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性別 I 男 年齢 | 20歲 

身長| 178 cm 体重し 58 kg 

出身地 | 不明 

バ□ンの飛空艇固「赤き翼」を率いる暗黒騎 
士。赤ん坊の頃に孤児となり、バロン王に育 
てられた過去を持つ。恩義のある王に忠誠を 
誓う一方で、王の暴挙に疑問を感じはじめ、 
多くの仲間との出会いを通じ自らの進むべき 
道を模索するようになる。 


竜騎士の客に m じるまね 
できるわ I ナなかろう。 


カイン•ノ、イウインド 

声：山寺宏一 


男_年齢|_ 21歳 


ぬられた]& 


つぐなうことができるのか? 


性別 


183cm 彳本重 j 61kp 


n セシル •ハーヴ f 

声：程嶋しづマ 


竜騎士団長だった亡父の遗志を継いで、竜 


騎士となった青年。セシル、ローザとは幼な 


じみで、セシルとは少年時代から互いに認め 


合うライバルどうし。バロン王の怒りを買った 


セシルをかばったため、彼とともにミストの幻 


獣討伐へ向かわされてしまう。 
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バロン 


出身地 















































ローザ •ファレル 


声：甲斐田裕子 

性別 L 女 年齢し19 歳 

身長 162 cm 体重 47 kgr 

出身地1バロン 


セシルやカインとは旧知の間柄。バロン王国 
の貴族の家系に生まれ、父親は竜騎士だつ 
たという。日頃はおとなしく控えめだが、心の 
内に強い情熱を秘めた女性。家族の反対を 
押し切ってバロン軍に身を投じるなど、セシ 
ルの身をいつも案じている。 










w ■ 嶋 


声: 永井一郎 


性別 1 男 年齢 1 54歳 

身長 159 cm 保重 67 kg 

出身地| ノ ゞ ロン 


バロンの町で娘と暮らす飛空艇団の整備技 
士長 Q 根っからの職人気質で、飛空艇造りに 
は妥協を許さず人使いも荒い。だが、仕事に 
尅する情熱は人一倍で、多くの部下に慕われ 
ている0セシルやローザを自分の子供のよう 
に思っており、何かと世話を焼きたがる面も。 
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性別 


身長 


107 cm 鉢重 


18 kg 嵌 


出身地 


召喚士たちが暮らすミストの村で久々に生ま 
れた子供のため、村人の愛情を一身に受け 
て育ってきた少女。バロン王の策略で村が焼 
きつくされ、さらには母を失い、そのきっかけ 
を作ったセシルに複雑な思いを抱いている。 
のちに成長した姿でセシルたちの前に現れる。 


納谷惜朗 


60歳 


性別 


身長 


ミシディア出身の老賢者。かつては多くの魔 
法を会得していたが 、高齢のため現在はその 
ほとんどを忘れてしまった。負けず嫌いの性 
格で、ささいなことで人と張り合うことも。そ 
んな彼も娘のアンナだけには甘く、愛娘が駆 
け落ちしたことに大きなショックを受けている。 
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ギルバート•クリス•フォン 


声:堀川りょう 


ア 


スユ 


の僧長。真面目な性格で、高い実力を持ち 
ながらもそれにおごることがないため、部下 
やフアブ ー j レ王から厚く信頼されている。誰も 
が認める勇士だが、城に仕えている妻にだけ 
は頭があがらない。 
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性別 | 男 年齢 丨 24 歳 

身長 | 174 cm 体重 | 51 kg 

出身地 ] ダムシアン 

商業国家ダムシアンの第一王子。竪琴で美 
しい旋律を奏でることを得意とし、吟遊詩人 
として諸国を放浪している途中、テラの娘ア 
ンナと知り合い恋に落ちる。織細で心優しい 
青年だが、自分に自信が持てず v ものごとに 
決断を下すのは大の苦手という面もある。 


十ン•フアン•ライデン 

声：玄田锊章 

性別 男 年齢 35歳 


身長 182cm 体重丨 76 kg _ 


出身地！ フアブール 

自らを厳しく律するモンク僧の国、ファブール 
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CAa /' ac/ers 登場人物紹分 



"ポロム 

声：钉宮理恵 

性別 j 女 


年齢： 5歳 


身長 93 cm 


体重 19 kg ： 


岀身地ミシディア 


ラの觀法て 


n パロム 

声：紅宮理恵 


性別 

男 

年齢 

| 5歲 

身長 

94 cm 

体重 

22 kg 

出身地 

|ミシディア 




かつて r 赤き翼 j の襲擊を受けたミシディアに住む取子。糜道士と u ： の将来を嘱望さ 
れており、ミシディアの長老のもと日々魔法の修行にはげんでいる。弟のパロムは生意 
気ないたずら小僧で、しっかり者の姉ポロムが彼のブレーキ役を務めることが多い。2 
人ともませて見えるが、中身はまだ子供のため、長老から叱られることもしばしば。 



\\i 


方レをただの 
あまちゃん E 子と思うなよ < 


エツン“エドワード•ジェラルダイン” 

声：石丸博也 


性別 1 男 


身長 

175 cm 

出身地 

エブラーナ 


年齢丨26烧 

体重 51 kgr 


独特の文化が根づく忍者の国、エブラーナの 
王子。破天荒で向こう見ずな一面があるため、 
両親や家臣はもう少し彼に落ち着きを持って 
ほしいと望んでいるようだ。反面、情に厚く 
一途な性格のため、民衆からの人気は高い。 
ちなみに美女にはてんで弱いらしい。 
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身長 不明 体重 不明 


出身地 I 不明 

人々を見守る役目をになう月の民。諸国で起 
こっている悲劇に心を痛め、セシルたちに協 
力することになる。白•黒魔法を自在に操る偉 
大な魔道士でもある。 


声:銀河万丈 


性別： 男 年齢 不明 




「ゴルべ ー ザ 

声:鹿賀丈史 

セシルのあとに「赤き翼」を引き继いだ謎の人物。目的 
のためには手段を選ばぬ非情な性格で、諸国を次々と 


襲っては、着実にクリスタルを集めている 0 


の鱗 : を侮ってもらっては 
このときを待ってこ 、ナ このだ 1 
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仲間 


I 親友 •ライバル） 



因縁バ中間 


仲間 
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カイポ 
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主人公セシルが国王から任務を受けるところか 
ら物語は始まり、やがては世界を巡る冒険へとつ 
ながっていく。冒険の行き先ではさまざまな出来 
事と遭遇し、それによってストーリーが展開して 
いくのだ。その途中では仲間たちとの出会いもあ 
れば、凶悪なモンスターとのバトルも発生する。 
仲間たちとパーティを組んで危機をのり越え、次 
へ進む道を切り開いていこう。 




.，レ:'、 

KV :: 』 



傍 6 © ために… 

|赫 



，も-ぐ . Dy " 1 




セシルは仲間とともにさまざまな町やダンジョン 
を巡っていく。さらに、冒険を進めていくなかで、 
新たな世界へ足を踏み入れることもある。 


バトルに勝つには入念な準備が必要だ。「メ 
ニュー画面」でできることを覚えて、次の冒 
険に向けた準備を整えよう。 k 詳細は P ,020 





冒険を進めるにはモンスターとのバトルは 
避けて通れない。 ATB システム （ P ,034 参 
照）で行われるバトルに勝ち抜いていこう。 
バトルに勝てばセシルたちは成長し、より 
強くなっていく。 _詳細は P .032 



セシルの行く先ではさまざまな出来事が起こる。これ 
により次の目的が生まれ、冒険の舞台が広がっていく。 
また、人々との出会いが待っていることもあり、ともに 
戦ってぐれる仲間がパーティに加入する。そして、とき 
には仲間と別れることもある。 I 羊細は P ,108 
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ファイナルファンタジー]の世界 



『ファイナルファンタジー 17 ( 以下 FFET ) j は、主人公セシルがクリス 
タルを守るため、仲間とともに世界各地を冒険する物語だ。その 
冒険の流れとともに、 『 FFF . I ならではの魅力をチェックしておこう。 


G 冒険の目的と流れ 
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思わぬ場面でバトルが発生する 
こともある"戰いの準備はつね 
に整えて おこう。 
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新要素をチェックしよラ 









本作では、週去に発売された 『FFIV』 のイメー 
ジを残しつつ、さまざまな点でリニューアルされ 
ている。オープニングでは美麗な CG ム ー ビーが、 


挿入されており、ほかにも下記のような新要素が 
追加されているもちろん、ニンテンドー DS な 
らではの、タッチペンを利用した遊び方もできる 



スト— リーでは セシルの少年時代のェピソ—ドが 


ようになっている。 


グラフイツクが… f #! 


ボイスも追編! 




し- 


の世界が 3D グラフィックで完全に再現された。 
また、一部のイベントシーンではキヤラクターにボイ 
スがつき、臨場感あふれるシーンが見られる。 


承ミングウ 3： イが転職!？ 詳細は P.047 


ヂカントアビ Ur イ T 戦術の i が広がる詳細は P .088 



メインストーリー以外でも、新イベントが目白押 


しだ。たとえば、スーパー ファミコン 版などでは 


セシルたちの名前を変えてくれたネミングウエイ 


が、本作では各地を放浪しながら転職を繰り返 


す。そしてその行方を追っていくと、モンスター 


図鑑などを見られるようになる。 


§ 土纖 


1 ' 


冷ッブンかワ土吖屮 



キャラクターに特定のアイテムを使うと新たな能 


ず: 


-= : • 


へ '?^ 6 ^ 


•ぶ 


-- -V 二 ^ T ： 




- - 

j - _ : 




薇 


力（アビリティ)を修得できるようになった。これ 
により戦い方の幅が大きく広がるのだ。 



い•纪心’ ， T - 




1 

:■で. 










'-t-t-K. 
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gC^kiVi' 


新しい幻獣“ポーチガ' 
が登場。ほかの幻獣 


とは違い、 


—ケ ーム 


で育成して強くするこ 


とができる 


ti 


斤たな伸間ポ^*チカ 


詳細は P.042 


❹デザ， 


一•一 




2周目6見どころ満載 ► 詳細は P .254 



エンデイングを見たあとも冒険は 
終わらない。2周目のプレイでは 
さらなる強敵が待ち受ける1 
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冒険の道しるべ 




これから巡る世界で何ができるのか、何をすべきなのかを解説し 
ていく。どれも冒険を進めるうえで大切なことばかりなので、旅立 
つ前にしっかりと頭に入れておいてほ 
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I フィールドを移動して目的地へ 


セシルはバロン城から旅立ち、広大なフィール 
ドを移動していろいろな場所を巡ることになる。 
このフィールド上には城や町など人々が暮らす場 
所が点在し、中へ入れば住人と会話したり買い物 


をすることができるのだ。また、モンスターが潜 
むダンジョンも存在する。なお、例外的に、ダン 
ジョンの中に町があったり、逆に町からダンジョン 
へ入ったりすることもある。 


1フ^咖ル!<と备總のつながり 





建物が建ち並び、たくさんの 
人々が暮らしている。住人たち 
から冒険のヒントが聞けたり、 
宿屋で HP などを回復したりでき 
る。また、お店で買い物も可 
能だ。なお、基本的に城や町 
ではモンスターと遭遇しない。 


フィ—ルド 

城や町の外に広がる世界。移動 
中には、モンスターと出くわしてバ 
トルが発生することもある。 


おもに洞窟や山といった自然 
の地形で、多くのモン スタ _が 
ひそんでいる。またほとんどの 
場合、その奥地には国悪なボ 
ス モン スター が待ち受けてい 
る。仲間と協力し、バトルに 
利しながら進んでいこう。 
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タッチペンでの移動もできる! 

本作ではタッチペンを使ってキャラクターを移 
動させられる。タッチペンを使うときはスライド 
させる必要はなく、行きたい方向にタッチするだ 
けでいい。たとえば町なかなどで画面の下のほ 
5をタッチすれば、下方向に進んでいくのだ。な 
お、移動の際はコンフィグ 〔 P .023 参照)の「いど 
う」の設定にかかわらず、必ず走って移動する。 
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0 乗り物を使って新たな地へ 


フィールドを移動する手段は徒歩だけではない。 
冒険を進めていくと乗り物が手に入り、それによっ 
て今まで行けなかった地へ移動できるようになる 
のだ。乗り物は6種類あり、それぞれ移動できる 
地形が異なるので、下で特徴を確認しておこう。 
また、乗り物はどれも徒歩より移動スピードが速ぐ 
乗っている間はモンスターに製われないため 、 g 
的地までよりスムーズにたどり着くことができる。 

量乗り物-*霓 


チヨコポ 


黒チヨコホ 


ホバー船 





チョコボの森 ( P .01 9参照）に生息し 
ており、そばに近よって捕まえると乗 
れる。移動の際は地上を走り、 一 
度降りるといなくなるが、チョコボの 
森へ行けば何度でも捕まえられる。 


チョコボの村 （ P .173 参照）にいる新 
種のチョコボ。空を飛んで移動でき、 
森にのみ着地できる。一度降りると 
その場で待機し v ふたたび乗ると自 
動的にチョコボの村へもどる， 


移動スピードはチョコボと同じだが、 
平地に加えて浅瀬の上を移動でき 
る船。エブラーナ洞窟 （ P . 201参照) 
やアダマン洞窟 （ P .227 参照）に行 
けるのはこのホバー船だけだ & 


ニンタープライズ 





ファルコン 


廢導船 



大空を飛んで移動する飛空艇。チョ 
コボなどよりも移動スピードが速い 
うえ、ほとんどの地形を移動できる。 
またストーリーが進むと、ホバー船を 
運べるように改造される。 


エンタープライズと同じ飛空艇で、 
移動できる地形はほぼ一緒。乗り 
物のなかでもっとも移動スピードが 
速いため、遠くの町やダンジョンへ 
向かうときに利用していきたい。 


船内 （ P .229 参照)に HP と MP を回復 
できる設備があり、でぶチョコボ 
( P .01 9参照)と同じメニューを選べる 
メカチョコボもいる。乗り物のなかで 
唯一、宇宙へ飛び立つことが可能。 


地形と移動手段の種類 （〇は移動と着陸ができる、0は通過のみ可能なことを表す) 



砂漠 



海 


山 


泥 


溶岩 クレーター 
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徒歩 

0 

〇 ! 

〇 1 _ , 

p P 

1 

1 


〇 i 


o 

チョコボ 1 

© 1 

◎ 

© 1 

〇 




- - 

黒チョコボ 1 

〇 I 

〇 — 

〇 

〇 1 

o | 

〇 


i 

1 

_ 

ホバ—船 1 

〇 1 

〇 

一丨〇 

〇 一 

— 



エンターブライズ 1 

〇 1 

〇 : 

〇 ! 

〇 1 

〇 ; 

〇 

〇 

o I 

〇 

— 

ファ J レ:3ン 1 

◎ 

〇 

〇 ! 

〇 

〇 1 

〇 

〇 

o T 



魔導船 I 

© 1 

〇 

1〇 

〇 "1 

〇丨 

〇 

〇 

- , 

1 

〇 


浓最初は移動できないが、物語を進めると移動できるようになる, 


下画面に表示されるフ<1ルド 
マップには、乗り物が停めてあ 
る位置も示される。 
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■探索こそが冒険の基本 


町やダンジョンをただ歩き回っていても物語は 
進展しない。町の住人に話しかけたり、気になる 
ところを調べたりするなかで、物語に新しい展開 
が生まれるのだ。そのほか、町の住人から冒険の 
ヒントを聞けたり、落ちているアイテムを手に入 
れられることもある。新たな町やダンジョンを訪 
れたときは、すみずみまで探索してみるといい。 






何 f ちないよラなと 
ころから、アイテ 
ムを発見できるこ 
ともある。 


おもな探索方法 







会話 


町や城で暮らしている人 
に話しかけることで、重要 
な情報を聞きだせることが 
ある。なかには頼みごと 
をじてきたり、アイテムをく 
れたりする人もいる。 



調べる 


町やダンジョンのなかには 
宝箱や本棚など調べられ 
るものがあり、そこからア 
イテムが見つかることも。 
またスイッチを調べた場合 
は、仕掛けが作動する。 


特殊な地形を知っておこう 


n 


ZJ 


探索の際に注意したいのが、特殊な地形だ。一 
部の町やダンジョンには、一見すると何もないが 
実は通れる場所や、歩いているだけでタメージを 
受けてしまう場所などがある。こういった特殊な 


地形を知っておかないと、先に進めなくなって冒 
険に行き詰まったり、不利な状況でパトルが始ま 
ることもあるのだ。下記を参考にそれぞれの特徴 
を把握しておいてほしい。 


I 特殊な地形 



魔方陣(セーブポインド 1 


ダンジョン内で睢ーセーブできる場所0 
この上では、「テント」や「コテージ J を 
使って休むこともできる。 



床に空いている穴に落ちると、その下 
の階層に移動する。階段とは違って、 
前のフロアにもどることができない。 


:一.:…… 

隠し通路 

15} もないように見えるが、通れる通路 
もある。そういった通路の先には、宝 
箱が隠されていることが多い。 


- 今，^ 

M 
! • • 

*■«» i 

ダメーン床 

この上を歩くと、 HP が50ずつ減ってい 
く。白魔法の「レビテト」を使えば、ダ 
メージを受けずに通れる0 


マップ踏破のごほうびをもらおう 


ダンジョンを探索すると、マップ上の歩いた場 
所が下画面に徐々に描かれてい <。そして、フロ 
アのすみずみまで歩き回ってマップを100%表 
示させると、「マップ踏破」のごほうびとしてさま 
ざまなアイテムがもらえるのだ。なお、これはす 
ベてのフロアに該当するものではなく、初めて 
入ったときに下画面が白紙のフロアに限る。 





/ブ踏破した 
ときは消费アイ 
テムが複数手 
に入る。 
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I ; チョコボの森でできること 



フィールドの各地で小さな森を見かけることが 
ある。そのなかは「チヨコボの森」になっていて、 
さまざまなチヨコボが暮らしているのだ。チヨコボ 
は4種類いて、このうち黒チヨコボは「チヨコボの 
村」という特定の森にしかいない。また、でぶチ 
ヨコボは「チヨコボくさい場所 j で「ギサールのやさ 
い」を使ったときのみ姿を見せる。 
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• ■ パー 


チョ コボの 村は 
世界に1力所だ 
け。チョコボの 
は5力所ある。 


L チヨコボの種類 



近くで A ボタンを押すと、乗ることができる。 
地上を走るチョコボよりも、空を飛べる黒 
チョコボの方が広範囲を移動可能だ。 


味方の MP を固復してくれる。先 
に「ケアル j などで HP を回復して 
から、 MP を回復してもらうといい。 


ボーチカのメニュー （P.042 参照） 
を開いたり、モンスター図鑑など 
(R047 参照)を見られる。 


チョコポ 黒チョコボ 


白チョ3ホ 


施設をのぞいてみよう 



町には道具屋や武器屋といった施設があり、そ 
こではギル(お金)を支払ってアイテムを購入したり、 
逆にアイテムを売ったりすることができる。これら 
のお店で必要なものを買いそろえ、冒険の準備を 


整えていこう。また、同じ種類のお店でも町ごと 
に品ぞろえは違うことが多いので、新たな町にた 
どり着いたときは、お店をひととおり回って売り物 
の内容を確認しておくといい。 


t おもな施設とその利用方法 



道具屋 

消費アイテムを販売じ r いる。道具屋 
が2軒ある町もあり、それぞれ買える物 
が違うので見逃さないようにしよう。 



■^■r* aa pa 

武器屋 


名前のとおり武器を売っているお店。 
物理攻撃が得意なキャラクターから優 
先して購入していくといい。 



哮具屋 

錯や兜といった、身を守る防具を購入 
できる。 HP の低いキャラクターには、 
強力な防具を装備させたい。 



宿涅 

宿泊すると、 HP と MP が完全回復 U 
状態変化 （ P .040 参照)もすベて治る。 
なお、宿泊料は町ごとに異なる。 


買い物はまとめ買いがお得 

お店でアイテムを購入する際、 I まとめ買いによる割别率一覧 

一度に同じアイテムを4つ以上 
購入すると、1個あたりの価格 
が割り引かれる。数多く使用す 
る消費アイテムは、まとめ買い 
じて安ぐ購入するといい。 


購入数 割引率 

購入数 ： 割引率 

購入数 ： 割引率 

1〜3個 丨 なし 

1 25〜29 個 | 11% 

! 50—54 個 | 16% : 

4〜9個 j 5% 

3〇〜34個 | 12% ； 

55〜59個丨17% ! 

10-14 fi j 8% 

35〜39個丨13% ! 

! 60〜64個 | 18% 

15〜19個 9% 

40〜44個丨14% 

65〜69個丨19% 

20〜24個 P 10% 

45〜49個；15% 

70〜99個 j 20% 
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メニユ 


画面の使い方 


冒険をスムーズに進めるのに欠かせないのが：メニュー画面での 
準備だ。メニューの項目は9つあり、それぞれできることが違うので、 
どこで何ができるのかしっかり把握しておこう。 


■ メ 


二 


画面で準備を整えよう 





ソ 

- 




— 


バトルやイベントの最中でなければ、 x ボタンを 
押すことでいつでもメニュー画面を開ける。ここ 
でキャラクターに武器や防具を装備させたり、ア 
イテムを使ったりして冒険の準備が整えられるの 
だ。なお、メニュー画面を開ける場所ならほとん 
どの項目を利用できるが、「セーブ」のみ利用でき 
る場所が決まっている。 P.023 を見て、「セーブ」 
を使える場所がどこか確認しておこう。 


* T 名 


— 




所持品を使って味方を回復 




r- : 

. -ふ ■ 


■ 


.■■へ 


持っているアイテムで HP を回復したり、状態変 
化 (P.040 参照)を治したりできる。右表の手順で 
並べ替えもできるので、よく使うアイテムを探しや 
すいようにじ C おこう。なお、アイテムは何種類で 
も持てるが、1種類ごとに持てる数は99個までだ。 






茂‘、 

- 


「アイテム j 画面のコマンド詳細 


つかう 

アイテムを使ったり、並び替えたりできるコマンド。 
使う場合は、アイテムを選択 （ A ボタン）してから、 
もう一度同じアイテムを選べばいい。並び替える 
場合は、一度アイテムを選択したあと、ほかのア 
イテムを選択する。これで2つのアイテムの並び 

1順が入れ替わるのだ。 

せいとん 

コマンドを選ぶと、所持しているアイテムの並び 
順が変更される。最初は『消費アイテム」-「武 
器」 — r 防具」という並びになるが、続けて「せい 
とん」を選んでいくと、「武器卜 r 防具卜「消費 
アイテム」、「防具」—「消費アイテム」 — 「武器」 
という順に変わっていく。 

だいじなもの 1 

i イベントで使うものや、デカントアイテム （ P .088 
参照）などを見られる。使うときや並べ替えると 
きの操作は「つかう」と同じだ。 





白く表示されてい 
るものが、メニュ 
—画面で使えるア 
イテムだ 〇 


セシル以外のキャラクターの心境もわかる 


フィールド画面で Y ボタンを押すと、先頭のキ I キヤラクターごとの心境の例 

ャ ラクターを替えられる。先頭のキャラクターを 
替えてからメニュー画面を開けば、ほかの仲間の 
心境をうかがえるので、試してみるといい。 


セシル 

ありがとうリディア… 

この償い…僕の一生を賭けてでも… 

；リテ V ァ 

この人… 

なんて•••悲しい目… 


雛よ两ぃ啤よう杉呼棚 




m れ.■とん-阶じな⑽ 


■UU： 


メニユ I 画面を開くと' 先頭に 
いるキャラクタ—の現在の心境 
も、 かいま見ることができる。 
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魔法を確認するときは r まほう」を選ぼう。ここ 
で見られるのはパ'-ティにいるキャラクターが覚 
えている魔法のみ。白く表示されている魔法は使 
うことも可能だ。また、アイテムのように魔法を 
選んでから別の魔法を選べば、魔法どうしの並び 
順を入れ替えることもできる。ここで並びを変え 
るとバトル中も同じ並び順になるので、よく使う 
ものをリストの上に配置するといい。 


— B …■ 一 ■- 


「まほう」画面の操作手順 


まほラを選択 

メニュー画面を開き、「まほう」を選択する。 


キャラクタ _ i 
を選択 

魔法を使ったり、並べ替えたいキャラクターを 
選ぶ。魔法を党えていないキャラクターは、名 
前が灰色で表示される。 

K3BBBI 

▼ 

Ml! ■ i J ■ i _ta h>H H'« fe 

種類を選択 

! i 

| - 

「しろまほう jr くろまほう」「しようかん 』 r にんじゆ 
つ」「うたう」のなかから、そのキャラクターが覚 
えているものを選べる。 

PUMB 

▼ 

が袠眾 

覚えているものが一覧で表示される。ここで選 
んだものを使ったり、並べ替えたりできる。 

▼ 

— -m 电零"丽 t TK u m 

効果発動 

脔法を使うと効果が発動。使用する対象を選 
ぶ魔法もある。また、魔法のなかには単体に 
も全体にもかけられるものがあり、十字ボタン 
の左か右を押すと全体にかけることができる。 




そラび 


装備品を身につけ能カアップ 


づ^ 
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キャラクターは下図の5力所に装備品を身につ 
けることができ、それによりステータスが変化す 
る。つけ替えたい装備品があるときは、この画面 
を開いて身につけていこう。ただし、「さいきよう」 
で装備を選ぶ際は注意が必要。属性 ( P .038 参照) 
や状態変化の無効化 ( P .029 参照)ち装備品の重 
要な性能だが、「さいきよう」はそれらを考慮せず 
ステータスの高さだけで選ぶからだ。 

1キャラクタ_の装備部位 


そうび 

装備品を身につけるコマンド。装備する部位を選ぶと、 
所持しているもののなかから装備可能なものが表示さ 
れるので、あとは装備したいものを選べばいい0 

はずす 

身につけた装備品をはずすことができる。「はずす」を 
:選んだあとで部位を選択すれば、そこに装備してい 
る武器や防具を外せるのだ。 

さいきょ9 

所持している装備品のなかから、自動的に装備する 
ものを選ぶコマンド0武器はもっとも攻擊力の高いも 
のが、防具はもっとも防御力の高いものが選ばれる。 


みぎ&ひだり ■ 

みぎには武器を、ひだりには盾を装備 
することができる。ただし、魔法を得意 
とするキャラクターは盾を装備できない 
ことが多い。また、一部のキャラクター 
は両手に武器を装備できる。 

両手に武器を装備できるキャラクター 




■ あたま 

兜や帽子などを身につけられる, 


i からだ 

錯や口_ブを装備することが可能— 

I うで 


指輪や小手などを装備できる 


〇 


慮:、.: 翁シ^ 

,1 

一 ，，一 ^ 


まほラ 


魔法の使用や並べ替えができる 








鹿法のなかには r デジヨン」や 

「サイトロ」など、メニユ—画面 

だけで使えるものもある。 
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バトルで使うコマンドを決定 




アビリティとは、そのキャラクターが持つ特別 
な能力のこと。カインなら「ジャンプ」が使えるな 
ど、キャラクターごとに持っているアビリティは決 
まっているが、デカントアイテム （ P .088 参照）を 
使えば、新たなアビリティを覚えさせることがで 
きる。ただし、効果を発揮できるのはバトルコマ 
ンドにセットしたアビリティだけ。バトルコマンド 
は自由につけ替えられるので、新しくアビリティ 
を覚えたら、この画面でつけ替えていこう。 


I アビリテイ画面の詳細 


1 

: 

バトル 

I コマンド 

/( トルで使用できるアビリティ。「オートボーシヨン」な 
ど、コマンドとして選べないものもある （ P .090 参照)。 
最大5つまでセットでき、つけ外しや並び替えも可能 
だが、「アイテム」だけは外せない。 

才一卜 

コマンド 

才ートバトル （ P .037 参照}のときに使うコマンド。1つ 
だけセットすることができる。 

| ! 

1デカント 

1アビ 1 J ティ 

1 

1 

1 

1 . 

そのキャラクターが覚えているアビリティで、このなか 
から バトルコマンド や オートコマンドに セットするものを 
選べる。矢印が表示されるアビリ ティに あわせて十 
字ボタンの右を押すと、「ファイア j や「アイスロッド j 
など、特定の魔法や装備している武器をセットできる。 


I コマンドをセツトする流れ 



ノた vf 


つけ替えたいアビリティを選ぶ。 
新たにアビリティを追加したいと 
きは空欄を選べばいい。 


m 


一—一 


デカントアビ U テイを選ぶ 

'つき. i 」 L ..、 り、？， 



I■ " ••••-•- 4A ' . — 1 : 

: ■ :] 

mi 

: ■は鳩 サン :：! 

ご:！！ 一 .… 丨 

ヒデ—ィ 

:…都座相— 

具 J 


心ク叹 


セットしたいアビリティを選択する。 
アビリティを外したいときは、空欄 
を選べば OK だ。 

- r— !■■■■■ ... - 1■■■■■■■ 画 ■ ■ k ■ ■ . rn-rn-m- ■ .. ■■丨 i 



これでバトルコマンドの入れ替え 
が完了。よく使用するコマンドは 
上の方に持ってくると使いやすい。 



現在の能力を確認できる 



パーティ にいるキヤラク ターのステータス や、 
覚えているアビリティなどを確認することができ 
る画面。新しく仲間になったキャラクターがいた 
ら、この画面を見て物理攻撃と魔法攻撃のどちら 
が得意かを調べておこつ。なお、メニュー画面の 
なかで、次のレベルアップまでに必要な経験値を 
見られるのはこの画面だけだ。 







表示されるステ 
—タスには、裝 
備品による補正 
ぶんも含まれる。 


ならびかえ 



適材適所に仲間を配置 



「たいれつ」ではバトル画面 （ P .033 参照）での 
味方の配置を変えられる。画面左側が前衛、右側 
が後衛となっており、それぞれ物理攻撃で与える 
タメージや受けるダメージが違うのだ。物理攻撃 
が得意なキャラクターは基本的に前衛が有利なの 
で、そちらに配置していこう。なお、最初は「前衛 
2人後衛3人」の組み合わせだが、「チェンジ」を選 
ぶと「前衛3人後衛2人」に変えられる。 


前衛と後衛の違い 


位置 

特徴 

. 

前衛 

. 

#敵に与える物理攻撃のダメージが大きい ! 

❿敵から受ける物理攻撃のダメージが大きい 

. ■ 

1 

後衛 

. 

i 

1 

G 敵に与える物理攻撃の タメー ジが小さい 
(前衛の50%。ただし、弓矢、竪琴、鞭、 

投てきは前衛と同じ） 

參敵から受ける物理攻撃のダメージが 小 ざい 
(前衛の75%) 
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rn ^ Fim 自分に合った設定を選ぼう 



「コンフイグ」では、メッセージが表示されるス 
ピードやウインドウの色などを自由に変えられる。 
基本的には自分の好みに合わせて変更すればい 
いが、「バトルスピード」を早くしたり、「バトルタイ 


プ」を「アクティブ」にすると、バトルで素早い判断 
が求められるようになり、難易度が高まる。バト 
ルに慣れるまでは「バトルスピード」を3〜5、「パ 
トルタイプ」を「ウェイト j にしておくといい。 


コンフイグで設定できるもの （ 「しょきか」を選ぶと、赤字の項目に設定される) 


種類 

設定項目 

解説 j 

バトルタイプ 

アクティブ/ ウェイト 

「アクティブ」だとバトル中はつねに時間が流れるが、「ウェイト」にすると廢法やアイテムを選択する 
ときや、その対象を選ぶときに、時間の流れが止まる。 

バトルスピード! 

1/2/3/4/5/6 

バトル中の時間の流れ方を設定する。数字が小さいほど、時間の流れが早い 0 

メッセージそくど 

1/2/3/ 

メッセージが表示される速度を設定する。数字が小さいほど、速く表示される。 

いどう 

あるき/はしり 

十字ポタンで移動する方法を設定する。「あるき」のときに走りたいときや、「はしり j のときに歩きた 
いときは、 B ボタンを押しながら移動すればいい。 

ウィン K ウタイブ： 

1/2/3/4/5/6 

メッセージやメ—ユーか表不される画面の色を変えられる。 

じまく | 

ON/OFF 

!イベント中に字幕を表不するか設定できる。 

ボィス 

ON/OFF 

イベント中にキャラクターのボイスを発生させるか設定できる 0 


' ■ « 

ちゆラだん &セーブ 

.. 丨 - ■.... 


プレイした内容を保存できる 



ゲー厶データを保存しておけば、係存した時点 
からゲームを再開できる。保存する方法は右の2 
通り。このうち「ちゅうだん」はどこでもデータを 
保存できるが、これは一時的に保存するだけで、 
ゲームを 再開するとその デー タは消えてしまう。 
「セーブ」ができる場所では、なるべく「セーブ」で 
データを 保存しておこう。 





、曝. 


こ 


ダンジョンでも、魔 
方陣 ( P .018 参照) 
の上なら r セーブ」 
することがでぎる〇 


L 「 セーブ』と「ちゆうだん J の違い 


セ_ブ 

©フィールドか廢方陣でのみ選択できる 

©スロット1〜3のいずれかにセーブし、タイトル画面 
で「 LOADGAME 」 を選べば再開できる 

ちゆうだん 

d フィールドのほか町やダンジョンでも選択できる 

參1つしかデータを保存できない 

@ rCONTINUEj を選べば再開できるが；ちゅうだん 
データは 消える 

@「NEW GAME 」 や 「 L 〇 ADGAMEj でゲームを再 
開した場合も、ちゅうだんデータは消える 


タッチペンでキヤラクターがアクション 


「ステータス」や「そうび」を選択していると、下 
画面にキャラクターが表示される。このとき下画 
面でタッチペンをスライドさせると、キャラクター 
を回転させられるのだ。そのほか「ならびかえ」で 
パーティ全員が表示されているときに、キャラク 
ターに タッチすると ポーズを とる。新しい仲間が 
加入したら、どんなポーズをとるか試 u : みよう。 



キャラクター回転 


I タッチペンでの動かし方 
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M ちせい(知性） 

黒魔法や召喚魔法、忍術の効果に影響する。高いほど 
与えるダメージが多くなる。 

^2 せいしん(精神） 

魔法攻撃で受けるダメージに影響し、高いほど受けるダメ 
ージが少なくなる。また、白魔法や召喚魔法の効果に影 
響し、高いほど与えるダメージや HP の回復量が多くなる Q 

El こうげき(攻擊力） 

物理攻撃の強さに影響する。高いほどダメージが高くなる。 








キャラクターの能力を 



〜对；.へ... .. .. 


これらのステータスはレベルが上 
がっても変わらない。装備品を身 
につけることで、増減するのだ。 


M HP 

ヒットポイント。ダメージを受けると減っていき、これが0に 
なると戦闘不能 ( P .040) になる。 

■ MP 

マジックポイント。魔法を使うと減っていき、0になると魔 
法がイ吏えなくなる。 

il ちから(力） 

物理攻撃の強さに影響する，高いほど与えるダメージが 
多くなる。 


IH めいちゅう(命中） 

物理攻撃のヒットしやすさ。高いほどヒットしやすい。 

ぼうぎょ(防御力） 

物理攻撃で受けるダメ_ジに影響する。高いほど受ける 
ダメージが少なくなる。 


10 


關 かいひ(回避） 

物理攻撃の回避しやすさ。高いほど避けやすい。 

E まほうぼうき^:(魔法防御力） 

魔法攻撃で受けるダメージに影響する。高いほど受ける 
ダメージが少なくなる。 

まほうかいひ(魔法回避） 

魔法攻撃の回避しやすさ。高いほど避けやすい。 


13 


ステータス のうち、 HP や力、体力などは、 
レベルが上がると上昇していく。 



0 すばやさ(素早さ） 

ATB ゲージ （ P .034 参照）のたまる速度や、クリティカル 
( P .034 参照）の発生率に影響する。高いほど早く行動 
順がまわるうえ、クリティカルも発生しやすくなる。 

B たいりょぐ(体力） 

物理攻撃で受けるダメージに影響する。高いほど受ける 
ダメージが少なくなる。 


大切。キャラクターごとのステータスやアビリティの特徴を把握し 
ていないと、真の力は発揮できないのだ。 


モンスターとの戰いに挑む際は、まず自分の力を知っておくことが 


上 

画 

面 



II ステータス による影響を チェック 


ステータスの項目は13あり、キャラクターごと 
に高いステータス、低いステータスが違う。なか 
でもよく見てほしいのが「力」「知性」「精神 j で、こ 
れらの違いによってキャラクターの得意な戦い方 

I ステータスの意味 



が決まってくる。「力」が高いなら物理攻撃、「知性」 
や「精神 j が高いなら魔法を使って戦うのがオスス 
メだ。そのほかのステータスが影響するものや上 
昇の仕方は下記を参照してほしい。 




、asptnq 


the 


cap 


admit/ or chi 


arac 






mt 5 

涵 

T 7 ぐテム 


す'*ゼ »-• ■ Tri a 


デカント 7 ば亍 < 

- —^― *■ — ■專胸 

ほ:ラざよ 
テム 

ffim 


靡 


)^ 37 ^ 


hp 3723/3950 けいけん石 16 53305 

MP 249 ^253 :つぎのレベルま芒5$058 
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HP と MP の _ 復方法 


HP と MP は戦いのなかで減ることがある 。 HP 
が0になると復活させるまで戦えなくなり、味方 
には大きな痛手となる。一方、 MP がたりなくな 
ると必要な魔法が使えなくな D 、 魔法を中心に戦 
うキャラクターは役割が担えなくなってしまう。そ 
のため、 HP と MP の残量にはつねに気を配り、少 
なくなったら右表のような手段で回復していこう。 


IHP と MP のおもな回復方法 


回復方法 

HP の回復量 

MP の回復置 

ポーシ ョン P .341 

100 

— 

エーテル レ P .341 

— 

50 

テント ► P .341 

1000 

100 

ケアル ► P .078 

変動※ 


宿屋 ► P .019 

完全回復 

完全回復 

白チョ コボ ► P .019 


完全 il 復 

回復のッボ ► P ;131 

完全回復 

完全回復 


嶔廢法使用者の精神や、財象の体力によって変動 (P.345 参照)。 


1 成長によって変化するもの 


バトルに勝利し経験値を貯めていくとレベルが 
上がり、 HP や力などが上昇していく。どのステー 
タスがいくつ上がるかはキャラクターごとに決まつ 
ているが、 HP のみ上昇値がランダムで変わる。 
また、キャラクターによつてはレベルアップ時に新 
たな魔法を覚えることもある。レベルがいくつで 
どの魔法を覚えるかはキャラクターごとに異なる。 


し涵4分 ] 


□一 tr しろま^し 

Lv 4 f 

HP t 45 P^ 1^04 けいはかち 6 GS 175 

MP 274/230 O 浮のレペル法で 458 B 3 


KhJlo^j ： 




漏 


im). 

刊亍 A 



ぶ味ぅ晖扣 浴:：;ぶ彳癒ぶ 



レベルアップに 

必要な経験値は 
レベルが上がる 
と増えていく。 


レベル71以降の上昇値はアビリテイで決まる 


レベル70になるまでは、キャラクターごとに決 
まったぶんのステータスが上昇していくが、レべ 
ル71以降はそのときセットしているアビリテイに 
よって上昇値が決まる。つまり、アビリテイをつ 


け替えることで成長させるステータスを変えられ 
るのだ。 P .091 掲載の「レベル71以上のステ ー 
タス上昇値」を参考に、自分なりの育て方でキヤ 
ラクターを育成していこう。 


I バトルコマンドによる成長の爱（セシルがレベル70471になるときの例) 


ノて夕ーン八 


J C 夕ーン B 


バトルコマンド 

|たたかう 

Ji ^wiarHr^ni 

かばう 
j しろまほう 
Iアイテム 


L 



LEUE^ 

UP 

1Z シルレベル '7 ップ！ 



LV 

70 

，会 

パ 

HP 

4797 

令 . 

4?17 

TAP 

25Q 

令 


ちが 6 

73 

今 


す 

4i 


4 T 

だいりよ < 

.in 

今 

■ : -；：-；= ；' L； - 1 

BWiV 

'' 28 

冷 . 

a e 

せいしん 

41 

♦ 

42 


バトルコマンド 

たたかう 




あんこく 
f ためる 

^ I ■ ■— 晒 H . ■■画 K . 屋. Ol |» ■■ .赢 ■■ • S 

L か又んりゆつ 

[ アイテム 


【；■ m ■丨穩 蒙 1 ， ， 警 ■■ h WJ9m 

L 4 . " s . 

t ' •" 

1 EUEL 

UP 

セシルレベル宁3プ( 


- I ‘ ■ •. 1 

1 J . ** ^ .-J. - • 彳* JJ 

LV 

TO 今 

ス1 

1 し . ノ J j \ ' h 

HP 

4737 

今 

4837 - 

MF 

£90 

今 

235 .紅：: 

. ^ -■* 

ち的 

IS 

今 

78 


4 i 

令 

4 2 べ:..'- 


m 

今 

72 

攀:， 

' 36' 

今. 

.36 

达いしん 

4 t 

今 

4 \ 


パターン A と比べ、パターン B 
のほうが成長の度合いが大き 
いことがわかる。たとえその差 
が1でもレベル99までに計29 
回レベルアップするので、最終 
的には大きな差になってくる。 




ステータスにあったアビリテイを選ぼう 






キャラクターによってステータスの値は異なる 
が、その個性を活かすも殺すもアビ U ティしだい 
となる。最初から持っているアビ 1 」ティはステ ー 
タスの長所を活かすものが多いので問題ないが、 
任意でアビリティをつけ替えるときは要注意。特 
性の合わないアビリティをつけると、その効果が 
十分に発揮されなくなってしまう。 




1 *■ J， , ノ.マ•ぃ .. '..J ‘ •しぐ.'：:ふソ."'マ， 

1 ' : c _ '乂 •- *； r -： *--t • . , 

fTST 7 ] Lm 53 カイ：^ ^ 

^ r HP 24 M/2414 

L^ MP 83/63 


デカントアイテム 

デカント: ?jf リテず苎芯ぼ泛泽すめよろしい石す?？？ 

を 使う ことでアビ 

お Vrh 

レ U 「—一——一 

- - . - 

リ ティを增やせ 

1七1 

LU. Vv： 

る (P.088 参照)。 

— ， - • i 1— へ. 

.... 
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アイテムを活用しよう 


« VV *1!* __ 

替， 


さまざまな場面でセシルたちの冒険をサポートじ r くれるアイテム。 
だが、アイテムと一口に言っても、その種類は千差万別。入手方 
法や使い方もそれぞれ違っているのだ。 



アイテムの種類と入手方法を知ろう 



まずはどうすればアイテムが手に入る 
かを知っておこう。アイテムの入手方法 
はおもに以下の4通りあり、このうちお 
店で買う方法とモンスターを倒す方法は 
基本的に何度でも繰り返せる。 

アイテムを手に入れたら、今度は種類 
を確認しよう。右表のようにアイテムは 
「消費アイテム」「装備品」「だいじなもの」 
に大別でき、それぞれ必要となる場面が 
違う。また同じ種別のなかでも、効果に 
よってさらに細分化されているのだ。 


I アイテムの種別 


種別 


効果 


回復 

HP や MP を回復する。 | 


治療 

1 化 ( P .040 参照)| 

消费アイテム 

成長 

HP や MP の最大値を上昇させる。 | 

攻擊 

敵にタメージを与える。 


魔法 

^魔法を発動する。 


その他 

!特定のイベントなどで使用する。 

装備品 

武器 

；攻擊に影響するステータスを高める。 

防具 

|防御に影響するステータスを高める。 


イベント 

~|ストーリーの進行に必要となる。 

だいじなもの' 

召喚 

召喚糜法を覚える。 

デカント 

1アビリティを修得する〇 


しっぽ 

ほかのアイテムと交換する （ P .047 参照)。 


アイテムのおもな入手方法 



抓.— 


黯 ? it 


B . - . -V Mi MB ." 

tfilTLE RESULT 

- t ' ■ » ^ , * .'•* --ぐ! 1 :*'- n J 

4 5 

S 3 €S 


テ Zi 善ボーシ 


本□ム 

mA 


530 


お店で買う 


R 019 


ギル（お金）を支払って購入する。 
お店ごとに品ぞろえは違うが、同 
じアイテムなら販売価格は同じ。 


モン スター を佳！[す 


P .037 



調べる 


R 01 8 


二:一 

細圮 

巧/ n つで a 


宝箱や光っている場所を調べると 
拾える。何もないような場所に落 
ちてし、ることも。 


バトルでモン スターを 倒すと、手に 
入ることがある。「ぬすむ」 （ P . 075 
参 P 系）で盜むこともできる。 



マップ踏破のごほうび P .018 

ダンジョンで特定のフロアを歩き 
回り、下画面のマップを芫成させ 
るとアイテムがちらえる。 


ギノレとは？ 


セシルたちが暮らす世界では、ギルという単 
位のお金が流通して 1 いる。ギルを多く持っていれ 
ばアイテムを豊冨にそろえられるので、その入手 
方法も知っておきたい。ギルはおもにモンスタ 
一を倒したときに手に入るほか、所持アイテムを 
お店で売ることでも入手可能だ。また、宝箱に 
ギルが入っていることもある。 


⑽ ひ。.., w パー 


^ ラろ…: 


坪 ㈣ 







ほとんどのアイ 
テムは購入時 
の半額で買っ 
てもらえる。 
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消費アイテム のなかで も、回復アイテムと治療 
アイテムは特に使用頻度が高い。必要なときに回 
復させられるように、できるだけ多く所持してお 
こう。ただし、やみくもに購入していてはお金が 
たりなくなってしまうため、場面に合わせて購入 
するものをしぼることも大切だ。どのダンジョン 
でどのアイテムが必要になるかを、 P . 108からの 
攻略ページを参考にチェックしておこう。 


アイテムを使うアビリティ 

アビリティのなかには「くすり」「かいぞう」のよ 
うにアイテムがないと効果を発揮できないものも 
ある。そういったアビリティを使うときは、し〇も 
以上に多くアイテムを用意しておきたい。 

なお、お店でアイテムを購入する際は、まとめ 
買いしたほうが安く購入 ( P .0 19参照)することが 
できる。ギルを貯めてから一度にたくさん買うよ 
うにして、ギルを節約していこう。 


[1 消費アイテムをたくさん持っておこう 


アイテムを使用するアビリテイ 


アビリティ名 

解説 

使用するアイテムの例 

かいぞう 

► P .101 

攻擊 • 魔法アイテムを使って、武器に属性 ( P .038 参照)をつける。 

あかいきば、セカスのいかり 

くすり 

卜 P .097 

回復 • 治療アイテムを味方全体に使用する0 

:ボ_シ3>；どくけし 

才一トボ_シヨン 

ュ P .094 

ダメージを受けると、自動的に「ポーシヨン」を使う。 

ボーション 

k げる 

► P ,075 

武器を投げて敵にダメージを与える0 

しゆりけん、フレイムソード 


成長アイテムを集めてみよう 


最大 HP や最大 MP を上昇させる成長アイァム 
は、どこのお店にも売っていない貴重品だ。しか 
し、たくさん手に入れるには I モンスターを倒す 
しかない。成長アイテムを落とすモンスターは右 
表の15体だけで、これらの多くが幻獣神の洞窟 
の巳 3 F に出現する。成長アイテムを集めたい場 
合は、そこで何度も)戦ってみるといい。 




I 成長アイテムを落とす敝 




宝箱やごほうび I 
でも手に入るが、 
入手できる数が I 
限られている。 


— •飞 - ， 


アイテム名 

効果 

! 落とす敵 


きんのリンゴ 

最大 HP が 

[^1 械竜 

P .269 

100上昇する 

金竜 

► P .271 



|アリゲイター 

► P .265] 



イェロードラゴン 

► P .266 



|キ^?ース^ゲイター 

► P .269 



|銀竜 

► P .271 

ぎんのリンゴ 

最大 HP が 

グリーンドラゴン 

► P .271 | 

50上昇する 

1サンドウォーム 

► P .275 



ズー 

r P .276 



フラッドウォーム 

► P ,287 



y リス 

► P .295 



ルドラ 

► P .295 


最大 MP が 

10上昇する 

T 暗黒魔道士 

P .265 

ソーマのしずく 

1卜—ディゥィッチ 

► P .281 


モルボル 

: P .293 : 
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鹿法でも回復や治療はできる 
が'砧卩を節約するために消费 
アイテムを準備しておこう 



「くすり」は|度に複数のアイテ 
ムを使ぅアビリテイ。特に多め 
にアイテムを用 S しておこラ」 
































































































































































装備品は攻撃面を強化する武器と、防御面を強 
化する防具に大別できる。このうち武器には下記 
のような種別があり、それぞれ特徴や装備できる 
キャラクターが異なる。一方の防具は装備できる 
部位によって分けられ、装備できるキャラクター 
は防具ごとに違っている。どちらも物語が進むに 
したがって、より性能がいいものが手に入るよう 


になるので、必要に応じてつけ替えていこう 


Q 



武器の種別ごとの特徴 





暗黒剣 どれも闇属性を持ち、お店では購入できない。 

I ^ ^ ^ • _ 

どの聖剣も聖属性を持ち、精神などのステータス 
が上昇する。宝箱やイベントでのみ入手可能だ。 


聖剣 


:-…4 



剣 


武器ごとにさまざまな属性を持っているので、敵に 
よって使い分けよう。 


■ ，、■•雨 ， _ J L 



槍 



ナイフ 


竪琴 


公爪 



ハンマ. 


米斧 



刀 




\ ロッド 


P 弓 



矢 


Y 鞭 


r 投てき 


:命中は彳氏めだが、攻撃力の高いものが多い。 




1命中は高いが、攻撃力が低いのが難点。素早さ 
や回避を上げる目的で武器を選ぶといし 




« *■» - ■ m/~ 


2種類しかないか':どちらも状態変化を引き起こす。 
また、 後衛からでもダメージが減らない。 


ほとんどが属性か有効種族をそなえている。相手 
にあわせて使い分けよう。 


どのノ \ンマーもマシーン系の敵に対して有効で 
装備すると体力が上昇する。 




力と体力が上昇するが、素早さと知性、精神が; 
丨下がってしまう。攻撃力は高め。 






mi n - - b . ^ . 




:攻擊力がやや低いので、兩手に装備して攻撃力丨 
の1氏さを補っていきたい。 


!• 






:知性が上昇する。アイテムとして使用すると 
を攻擊する魔法の効果が発揮される。 




u rm ^ 1 _ i _ 


；精神が上昇する。アイテムとして使用すると、 
!方を補助する魔法の効果が発揮される。 


:矢を射るために必要な武器。素早さが上昇する 
Iものが多い。 


■nwmnwaBBaaaja 






弓を身につけていないと裝備できない。おもにバ 
ド系の敵に有効で、後衛でもダメージが減らない。 

■ ■■■ rm w w m 1 m mF w mm ， - rm khi 

おもにスト系の敵に有効で、マヒの追加効 
果も持つ。後衛にいてもダメージは減らない 


攻撃力は低めだが、後衛からでもダメージが減ら 
ないため、安全に戦うことができる。 





※セシルの「暗」は暗黒騎士、「パ」はパラディン、リディアの「子」は子供、 r 大 j は大人を表す。 


i 装備品の種別を知ろう 纟 ^專 

:矣 想，，*キき1 : 




■ ■- 1 ■ ^4^ 

ti フ—ス—ヤ 

1.JhJJIf—J fc ,1 M hi —p^ • I I 

f ン 

1!■1•1 [I 「■ i. ■1 -tc 5— - - Juf3sn 

f 





i ポ n ム 


※ fl パロム 



ーヤン 


ダ 

1ZXFZ' 


ラ 

ヤ 



P 


ルバ 


If 

ffjrni agi ■■ - i f !— i -J1 

で ㉟ テ ラ 
装®リディ M 大) 


リディア字) 



謹ヵィン 

PEHPypifi. —- J-1----php^i8PB^H.^i.- 

一 y セシル ( 


/ 




獻セシル(暗) 


_ 


s 

ttmE. 

■ 3 


武器と盾の見た目は"ステ—夕 
ス画面やバトル画面で確認する 
ことができる。 
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s 効果を持つ防具 


のろいのゆびわのみ 



別の部位に特定の属性 
を半減するものを装備し 
ていると、その属性の攻 
撃を受けたときにダメージ 
ぶんの HP を回復する。 



効果を持つ防具丨ねじりはちまき、ルビーのゆびわなど 

特定の状態変化を防ぐ。 
ただし、防げるのはバトル 
中のみで、メニュー画面 
で「ボーキ _ J などを使った 
場合は防げない。 



だ I ゝじなもので新たな力を得る 


だいじなもののなかでも、特に慎重に使いたい 
のが「デカントアイテム」 ( P .088 参照）だ。デカン 
トアイテムにはさまざまな種類があるが、どれも基 
本的には1つしか入手できない。しかも、一度使 
5となくなってしまい、やり直しもできないのだ。 
同様に召喚アイテムも使用するとなくなるが、こち 
らは使えるキャラクターがリディアだけと決まって 


いる。召喚アイテムは手に入れたらすぐに使おう 




i . 



〇 


D . 漉败（輸^瘤链)■料'' 


効果を持つ防具あんこくのたて、ドラゴンメイルなど 


属性を持つ攻撃のダメー 
ジを半減する。同じ属性 
を半減するものを別々の 
部位に装備しても、軽減 
量は変わらない。 



僉果をす#つ防具 ； ガラスのマスク、アダマンアーマーのみ 


特定の属性を半減する防 
具を装備している場合の 
み効果を発揮。その属性 
のダメージをさらに半減し、 
通常の1/4に抑える， 



〇 



代表的な武器；オーガキラー、てつのや 



特定の種族に対して 1.5 
倍の ダメージを 与えられる。 
ゲーム画面では、有効種 
族を確認できる武器とで 
ぬ きない武器がある。 


代表的な武器 l デイフェンダー、アイスロッド 







武器を使って発動する魔 
法は MP を消費しない。な 
かには「マジックアロー」 
のようにアイテム魔法でし 
か発動しない魔法もある。 



属性の攻撃によるダメージを軽減したり、状態 


クしておこう。ただし、ゲーム画面ではこれらの性 


変化 （ P .040 参照)を防止するのも防具の大きな 能を見られない場合もある。武器と同様に、本書 


役目。防具を選ぶ際は、そういった性能もチエツ 


のデータで隠された性能がないか確認しよう, 


防具の隠し性能 





... 



- • - 

二' - 







武器を選ぶ際は攻撃力や命中はもちろん、その 
ほかにも考慮しておきたい点がある。武器によつ 
ては属性 （ P .038 参照)や有効種族(下記参照)が 
ついていたり、「アイテム」として使用したときに 

I 武器の隠し性能 


「アイテム魔法」が発動するものがあるのだ。特に 
アイテム魔法が発動するかどうかはゲーム画面で 
は確認でぎないため、本書のデータの章をチ エツ 
クしながら武器を選んでいってほしい。 


有効種族 



* t. ^ . •' 1 .ViL ， ，ゼ - ■■ 


- jr 







デカントアィテムは使ぅキャラ 
クターを^考してから使用す 
るよぅにしたい。 



アイテムを活用しよぅ 
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魔法とは MP を消費して使うアビリティのことで、 
下記の 4 つの種別がある。どの魔法を使えるかは 
キャラクターごとに決まっていて、基本的にレベル 
が上がると新たな魔法を覚えていく。必要な MP 
や効果発動までの待ち時間 （ P . 034参照）はひと 
つひとつ異なるが、白魔法なら回復するものが多 
いなど種別ごとに特徴がある。そのため、使える 
魔法によってパトルでの役割が決まってくるのだ。 

I 麻法の種別ごとの特徴(各凜法の詳細は P .078 参照） 



ぐ ハス:: 


ニノ] 


HP を回復する「ケアル」や、状態 
変化 ( P .040 参照)を治療する「エ 
スナ」など、味方を守るための魔 
法が多い。そのほか、「ヘイスト」 
や「プロテス」のように能力を底上 
げして味方を補助するものや、「ス 
ロウ」や「ホールド」など敵を弱体 
化するものも使うことができる。 


ダメージを与える魔法が多くそろっ 
ているため、黒魔法を使うキャラ 
クターは敵を攻撃する役割を担え 
る。また、ほとんどの魔法に属性 
( P *038 参照）がついていて、敵の 
弱点にあわせて使い分ければ、 
より効果的にダメージを与えられ 
るようになるのだ。 

召喚魔法 

黒魔法と同じく敵を攻撃するも 
のが多いが、こちらのほうが総 
じて消費 MP が多く、威力の 
高いものがそろっている。強力 
なボスと戰うときなど、 MP を 
惜しまず大ダメージを与えたい 
ときに重宝するはずだ。 


白魔法 



黒魔法 



ル-も.% 


使用可能キヤラクター 

セシル 4， 

，(パラディン) ^ 


口—ザ 


n 乂 


::リディア 
(子供） 


::5 


ボロム 




丁フ 



t 


フス— 


使用珂能キャラクタ • 




^ リ ^ VF 
二& (子供） 




パロム 





i 'S1J 


i ： 


フ—スーヤ 




テラ 


使用可能キャラクタ- 


» 


■t 





リディア 

(子供) 

リディア 

(大人） 


二 


忍術 

エッジだけが使うことができる。 
種類は9つと魔法のなかでもつ 
とも少ないが、敵にダメージを 
与えるものから、状態変化を 
引き起こすもの、自分を強化 
するものなど、さまざまな効果 
の魔法がそろっている。 


；使用可能キャラクター： 

き f ェッジ 
. 零、 





魔法の種別と覚え方 






魔法を使いこなす K 

雷':'々:•免’ •む 





知 


■- 





かこ 


魔法にはさまざまな種類があり、攻撃や回復はもちろん、妹方の 
サポートにも役立つ。魔法の仕組みを理解し効果的に使えるよう 
になれば、冒険の大きな手助けとなってくれるだろう。 



ow [〇 masier maajc 






は 



白魔法と黒魔法を両方使える 
キヤラクタ ー は、回復に攻撃に 
と幅広く活躍できる。 



システム 


魔法を使いこなす 


030 
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新しい魔法を覚える手段はレベルアップだけで 
はない。一部のものは、下記にあるような条件を 
満たしたときに修得できるのだ。 

このうち敵を倒す方法とアイテムを使う方法は、 

屋魔法の特殊な修得方法 


意図的に実行しないと修得することができない。 
魔法の種類が増えればそれだけ戦術の幅も広がつ 
ていくので、条件を達成できるようになったら、な 
るべく早い段階で覚えるようにしたい。 


イベントが発生する 








ストーリーを進めていき特別な場面 
に遭遇すると、それをきっかけに新 
たな魔法を修得する。 



召喚魔法の多くはこの方法で修得 
する。幻獣と戦い、力を認めてもら 
うことで呼び出せるようになるのだ。 


アイテムを使う 


1 


㉟ 


s'-A'v-::. 

二〜：. •• 〇 

、へ，:::.'，，、： 


:が 







A 姑 

• . ■ ■ ' *-• Vjf 


L ㈣ 分ん，乃減れ 


-部の敵は召喚アイテムを落とす。 
これは「だいじなもの」で使用でき、 
そのモンスターを呼べるようになる A 


特殊な条件で発動する魔法 


魔法のなかにはレベルを上げたり、敵を倒した 
りしてち覚えることができないものがある。それ 
に該当するのが右にある11種類で、これらは特殊 
コマンドの「ふたりがけ」 （ P .095 参照)や「おもい 
だす」 （ P .098 参照)を使ったとき、またはアイテム 
魔法 ( P .029 参照)を使ったときに発動する。 



絶大な威力を誇る 
アルテマは、「ふた 
りがけ」でしか発 
動しない。 


名前 

ふたりがけ 

おもいだすアイテム 魔法 

ァル テマ 

〇 


— 

ダンシングダガー 

— 

— 

〇 

バスナ 



r 〇 1 

バヵレ 

: 〇 

〇 


ヒール 

■ 


1 〇 ; 

フェイス 

〇 

〇 

■ 

ブチフレア 

〇 


— 

プチメテオ 

〇 

1 

〇 

1ブレイブ 

〇 

〇 

— 

ポイゾナ 



〇 ! 

マジック アロー 



j 〇 


I 魔法の効果に影響する要素 


同じ魔法を使っても、使用者や対象によって効 
果の大きさは変わる。それは魔法の効果に使用 
者や対象のステータスが影響するからで、たとえ 
ば対象を攻撃する魔法なら、おもに使用者の知性 
が高く、対象の精神が低いほどダメージが大きく 
なる ( P .345 参照)。また、対象の数によって効果 
に違いが出るものもある。対象の数が多くなるほ 
どひとりひとりに対する効果が下がるのだ。 


対象が全体に固定される「すい 
とん」などは' 対象の数が増え 
ても効果が下がらない。 



FINAL FAUfAST I? OFFICIAL [0 肌 ETE GUIDE 
































































































































セシルたちの行く手には数々のモンスターが待ち受け t ■おり、幾 
度にも渡ってバトルを繰り広げることになる。つまりバトルも探索 
と同様に、冒険を進めるのに欠かせない要素なのだ。 


I まずはバトルの流れをつかもう 


バトルの仕組みを理解するまえに、まずはバト 
ルがどうやって始まり、どうすると終わるのかを知 
っておこう。どんなバトルでも、基本的には下図 
のような流れで進んでいく。このうち特に重要と 


なるのは、勝敗を決する条件だ。バトルに敗北す 
ることはゲ ー ■ムオーパーに直 I 結し、ゲ _ ムオーバ 
一になった場合は、直前にセーブした場面からや 
り直すことになつてしまう。 


I バトルの開始から終了まで 


バトル開始 



バトルではキャラクター 
ごとにコマンドで行動 
を決定しながら戦う。 



モンスターと遭遇 


フイールドやダンジョン 
を移動中にランダムで 
モンスターと遭遇する。 



•ear HF RESULTS 




1?7〇 

シ，ソ 


E：<P 


3 f ® 



北 


一。 響^ : 




t>；r 




敵を全減させれば 
勝利となり、経験 
値などが得られる。 
逆に味方全員が 
戰闘不能、または 
せきか状態 （ P , 040 
参照)になったら敗 
北で、ゲームオー 
バーとなってしまう。 


バトル開始時の状況はさまざま 


モンスターと遭遇した際、味方が不利な「ふいう 
ち」や「バックアタック」でバトルが開始することが 
ある。どれもランタムで発生し予測できないため、 
いつ不利な状況でバトルが始まってもいいように、 


HP はつねに回復しておこう。また、ス!リーを 
進めていくと、イベントバトルが発生することがあ 
る。これはス I リーを進めるうえで避けられない 
戦いで、多くの場合は強力なボスが相手になる。 


特殊な開始状況 


龍.哪鼷.、 




..、…，巧.ぺ| 






せんせいこうげき 

味方全員の ATB ゲージ ( P .034 
参照)がたまった状態で開始。 
|'； 有利な状況といえる。 


a. 



ふいうち 

せんせいこうげきとは反対に、 
バトル開始後すぐに敵が行動 
しはじめる不利な状況。 



ックアタック 

敵がすぐ行動するうえ、味方 
の前衛と後衛が逆になってい 
る。すぐに「チェンジ」だ。 



イベント後にそのままバトルへ 
突入。逃げる （ P , 036参照)こ 
とが’できない。 
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十字ボタンの 
右か左を押す 




二^ 

_酬 Bft 晒 LE 


汾 锣，”''じし巧 的，」 パ掏 1 

| l . . _ _ I 


I ，领二，臨 I 

I • ' - ® 

l : H 沿ぬ m 祕涵 J 


ギルパート HP 219 MP 4 8 t -- 

よ ff いをく ® 5 在 

印ン hp 901 wp 17 jmmmmmmrn 

こ 說 fe 掛 & 

Cj-^r HP 2 7 6 mp 7 . 4 :.. im m ... 



「ライブラ」など 
を使った場合 



關 

出現した敵。 

0 味方 

左側が前衛、右側が後衛の味方。 

M 攻撃の効果 

受けたダメージや回復した HP など。詳細は以下のとおり。 

，"•"ダメージ 

斷謂…… HP の回復量 

……挪の醒 

……状態変化が通用しないことを表す 
……攻撃がミスしたことを表す 

Mfefflj ……クリティカルヒット （ P .034 参照）したことを表す 

…•弱点属性 ( P .038 参照)の攻撃をしたことを表す 

Q バトルコマンド 

選択中のキャラクターが使用できるバトルコマンド。十字 
ボタンの右か左を押すと、「ぼうぎよ」「チェンジ」が選べる。 

圏 才-トバトル 

X ボタンを押して、オートバトル （ P , 037参照）に設定したと 
きに表ホされる。 


關麵囑 


國 キャラクターステータス 

味方の名前、現在の HP 、 現在の MP を確認できる。行 
動順が回ってきているキャラクターは青く表示される。ま 
た、名前の下には現在かかっている状態変化 （ P . 040参 
照)や効果を発揮しているアビリティが表示される。©は Y 
ボタンを押したときに行動 順が 回るキャラクター。 

圏 ATB ゲージ 

このゲージがたまるとキャラクターが行動できるようになる。 
詳細は P .034 を参照。 

園 ヘルプメッセージ 

選択中のバトル コマンド や モン スターの情報。「ライブラ」 
「かいじゅうずかん」「しらべる」を使用すると、敵の情報を 
詳しく見られるようになる。アイコンは属性 （ P , 038参照） 
を表しており、詳細は以下のとおり。 なお 、回復属性は 
表示されない D 


S 

mM 


火属性 
水属性 
i 聖属性 


P 

P 


氷属性 
• 土属性 
•闇属性 




雷属性 
風属性 


a~F #• 
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画面の情報を見逃さな （ ゝように 


1 % ； 
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バトル中は上画面にも下画面にもさまざまな情 
報が表示される。しかもこれらの情報は、状況に 
応じて刻々と変化していくのだ。そこでまずは各 
項目の意味を理解し、必要な情報を素早く見分け 


-^L'r7. 


られるようになろう。特に注目したいのは、下画 
面に表示される味方の HP 。 全員の HP が0になる 
と敗北となるので、バトル中はつねにこれをチェ 
ックして、減ってきたらこまめに回復していこう。 


バトル画面の見方 



上画面 
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バトルは ATB (アクティブ*タイム-バトル)という 
システムで行われる。これは時間の経過でキャラ 
クターの ATB ゲージが徐々にたまっていき、ゲー 
ジが満タンになると、コマンド入力して行動できる 
ようになるものだ。そじ C 行動を終えるとゲージ 
は0にもどり、ふたたびたまりはじめる。 

また ATB ゲージは見えないが、敵も時間経過 
によって行動してくる。味方に行動順が回ってきた 
ら、素早くコマンドを選ぶようにしないと、敵のほ 
うが次々と攻撃してくるので気をつけよ5。 

なお、ゲージがたまった味方が複数いた場合は、 
ほかの味方に Y ボタンで行動順を回せる。 


待機中 

，:: 

き 

■ mmmmma 

ATB ゲージは最初0で、時間に応じて 
たまっていく。満タンになるまで「にげる」 
( P . 036参照）以外の行動はできない。 


aMMivia 



コマンド入カロ J 

ゲージが満タンになると色が変わり、行 
動順(ターン)が回ってくる。どういった行 
動をとるかコマンドで決定しよう0 



待ち時間 


コマンドを選ぶと、その行動をとるため 
の準備(待ち時間）に入る。その間は赤 
いゲージがたまっていく。 


行動を起こす 





赤いゲージが満タンになれば待ち時間 
終了。コマンドが実行される。なお、待 
ち時間はコマンドごとに決まっている。 


装備している武器を使って敵を攻撃する。セシ 
ルやカインなど、物理攻撃を得意とするキヤラク 
ターの基本となる攻撃だ。待ち時間がとても短い 
ので、敵に素早くダメージを与えたいときは、こ 
れを使うといい。ただし、攻撃をミスすることも 
あるうえ、後衛から攻撃した場合、弓、竪琴、鞭、 

投てき以外の武器だと、与えるダメージが低下し 
てしまうことは覚えておこう。 
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キャラクターは、メニュー画面の「アビリティ」で 
バトルコマンドにセツトしたアビリティを使って戦 
う。そのほか全キャラクター共通で、「ぼうぎょ」と 
「チェンジ」を使える。状況に応じて最適な行動が 
とれるように、各コマンドの特徴を理解しておこう。 
なお、一部のコマンドは対象を単体か全体か選べ 
る。敵全体に使いたいときは十字ボタンを左に、 
味方全体に使いたいときは右に押せば 0 K だ。 


□ 物理攻撃の基本 


1 コマンドを使いこなそう 


[」 ATB シ X テムの ルールを覚えよう 












e 功 a 


ゲージのたまる速度はステー 
タスの素早さの値で 決まり、 
高いほどゲ—ジが早くた まる。 



「たたかう」による攻撃はまれに 
クリティカルヒットして、ダメ ー 
ジが 1.2 倍になる ことがある。 



味方をまとめて回復したいとき 
や' 複数の敵を同時に攻撃し 


たいときは全体化するといい。 





























































































































所持している消費アイテムを使用できるコマン 
ド。 HP ‘ MP の回復や状態変化 ( P .040 参照)の 
治療のほか、攻撃に使えるものもあり、役立つ場 
面は多い。また、このコマンドでは装備している 
武器を選ぶこともでき、その武器でアイテム魔法 
( P .029 参照)を発動させられる。 MP を消費せず 
に使えるアイテム魔法は、最大 MP があまり多くな 
いストーリー序盤では特に重宝するはずだ。 

I アイテム魔法を使う手順 



「アイテム」を選んで所持アイテム 
の一覧が表示されたら、そのまま 
十字ボタンの上を押す 0 


武器に力ーソルをあわせて A ボタン 
を2回押す。なお、十字ボタンの 
下を押せば装備を変更できる。 






: t 



.卜 




1 す‘： • 

か上 .• 、ぺ ^ s 


:穿 


アイテム魔法を使う対象を選ぶ。 
待ち時間が終われば、アイテム魔 
法の効果が発揮されるのだ。 




麵 





WSSBM 消費アイテムでバトルをサポートしよう 






[ 代表例；おもいだす、ふたりがけ 
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i 代表例 

ジャンプ、せいしんは 


-K 風 ■ - ^ 肩 

代表例 
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コマンド選択後に対象を決定 



コマンドを選ぶだけで効果を発揮す 
る。どんな効果が発揮するか、発 
動するまでわからないものが多い。 


コマンド選択後に使う対象を選ぶ。 
味方のみに使えるなど、使用できる 
対象が決まっているものもある。 


コマンドー種類のあと対象を選ぶ 









■ み政4 
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コマンドを選択したあと、 I 重類を決 
めてから使う対象を選ぶ。たいてい 
の魔法はこの手順で使用する。 
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キャラクター固有のコマンド 


そのキャラクターだけが持つ特有のアビリテイの 
なかでも、バトル中にコマンドで選択できるもの 
を「特殊コマンド」という。特殊コマンドには、キャ 
ラクターがもともと持っているもののほか、デカン 
トアイテムを使って覚えるものもあり、その効果は 
ひとつひとつ違っている。使い方も種類によって 
違うため、以下でそれを確認しておこう。 



バトル中に選べ 
ない「はやくち j な 
どは特殊コマン 
ドに含まれない。 



I 特殊コマンドの使い方 





バトル中に手に装備するアイテ 
ムを 持ち替える こと もで きる 
が、 変えるには1タ ー ン 必要だ。 




バトルの仕組みを学ぼぅ 










































































































































受ける ダメージを 半減 


コマンドを選ぶと防御体勢をとり、受けるタメ 
ージを半減できる。_度選択すれば、コマンド選 
択後にターンが回ってきても、別のコマンドを決 
定するまで防御体勢は続き、その間に何度攻撃を 

物理攻撃はもちろん、 


■ saai 前衛後衛を入れ替え 

パーティの前衛と後衛をまとめて入れ替えるコ 
マンド。どのキャラクターが使っても、パーティ全 
員が一度に入れ替わる。敵にバックアタックされ 
たときは、「チェンジ」を使って前衛と後衛を入れ 
替えるといい。なお、バトルが終了すると、自動 
的に入れ替える前の状態にもどる。 


ぼうぎよ 



ピンチのときは逃げるのも有効だ 


手強いモンスターと遭遇して敗色が濃厚なとき 
は、バトルから逃げるのも手だ。「にげる」はほか 
の行動と違いコマンドで選ぶのではなく、 R ボタ 
ンを押しつづけることで実行できる。成功するか 
どうかは以下の仕組みによって決まり、逃げるま 
でに長い時間がかかることもある。ただし、イべ 
ントノ（トルでは逃げることができないので、しっか 
りと準備を整えてから挑もう。 



逃げるまでの仕組み 


受けても効果が切れない。 
魔法攻撃に対しても有効だ 





イベントパトルの場 




常のパトルの壩 




敵の平均レベルより 
v 味方の平均レベルが高い 



味方の平均レベルより 
敵の平均レベルが高い 








1 獅確率で逃げられる 



3 秒ごとに选げられるかどうかの判 
定が行われ、成功率は味方と敵 
の平均レベルの差で決まる。逃 
げられた場合は50%の確率でギル 
を落とし、その金額は出現した敵 
が持つギルの合計額の半分だ。 
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強力な攻撃を使われるタィミ 

ングがわかつてい るなら、 防御 

体勢をとつておこ」 つ。 



バトルの仕組みを学ぼぅ 





1 


「テ レポ」や「けむりだま」を使え 
ば、イベントバトル以外なら必 
ず逃げられる。 



バックアタックを受けたら、最 
初にターンが回つてきたキャラ 
クタ—が「チェンジーをしよぅ。 






















































































































































モンスターごとに最大 4 つまでのアイテムを持つ 
ていて、パトルに勝利すると倒したモンスターが持 
つアイテムを入手できることがある。このとき手に 
入るアイテムは1つだけで、以下のような仕組みで 
落とすアイテムが決まるのだ。 

なお、「トレジャー八ント」 （ P , 105参照)があれ 
ば、モンスターがアイテムを落とす確率が上がる。 

I バトル終了時に入手するアイテムの決まり方 



敵からアイテムを 
盗んだ場合でも、 
さらにアイテムを 
落とすことがある。 


落とす敵が決まる 

倒したモンスターのなかから、ア 
イテムを落とす敵がランダムで1 
体だけ選ばれる。 


アイテムを落とすか決まる 

敵が持つアイテムは落とす確率 
が決まっている。アイテムを持つ 
ていない敵もいる。 


落としたアイテムを入手 

運がよければアイテムゲット！な 
お、モンスターからしか手に入ら 
なしゝアイテム去ある。 



i 例：黒とかげが持つアイテム 


きんのはり"… 
メデューサのや 


ブレイクブレイド 
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パトルに勝利すると経験値とギルが手に入る。 
獲得できる量は敵ごとに決まっており、ギルはそ 
の合計額を、経験値は合計値を味方の人数で割っ 
たぶんを各人が獲得できる。このとき戦闘不能や 
せきか状態 ( P .04 ◦参照)だったキャラクターは人 
数に含まれず、経験値も獲得できない。なお、勝 
利時には経験値とギルのほか、以下のルールでア 
イテムが手に入ることもある。 


バトル終了時に手に入るアイテムについて 


1 ベ ； ： 


釋トバトル 


味方が自動的に戦ってくれる 


^4， 


•••二‘ 

— „ > " I- - — A- • « ■ *-V 厂 . 


ゆ...:〜 11 、 
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オートバトルモードにすると、味方全員が自動的 
に決められた行動をするようになる。ターンが回 
つた直後にコマンド決定されるようになるため、コ 
マンドを選ぶ際のタイムロスがなくなるのだ。使 


ォートバトルについて 


うコマンドはメニュー画面で設定した1つだけで、 
「くろまほう」のようにコマンド選択後さらに種類を 
選ぶものは設定できないが、「ファイア」など特定 
の魔法なら設定しておける。また、アイテム魔法 
が使える武器も「アイテム」から設定可能で、その 
場合はアイテム魔法 ( P .029 参照)が発動する。 


翁 X ボタンを押すとオートバトルモードになり、味方 
全員が自動的に行動する 

•味方はメニューの「アビリティ」で「才一トコマンド」 
に設定したアビリティを使いつづける 

#「オートコマンド」には「ファイア」や r アイスロッド 

(ァイテム魔法)」も設定できる 
樣再度 X ボタンを押すとオートバトルモードを解除 


■ - i-7i- V 





勝利時に得られるもの 
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へ嚭赞つ V 



BfiTTLE RESUU 


翻ギル 

mwmu 

EXP 
ボ□厶 
t シル 
八ロム 


42 

99 7$ 
* さんの 
7S2 


apf 


テラ 


LOfEi UP? 



J 勝利して経験値を獲得 
する ことで、 キヤラクターのレぺ 
ルが上がり強くなつていくのだ。 
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バトルで勝利するため 



バトルの仕組みを覚えたところで、今度はより有刺に戦うための 
知識を解説していぐこれらの知識を身につけてからバトルにの 
ぞめば、勝利はグッと返づいてくるはずだ。 
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攻撃の違いを理解しよう 






「たたかう」や「ジャンプ」など、おも 
に武器を使う攻撃。使用者の力や 
攻撃力が高ぐ対象の体力や防御 
力が低いほどダメージが大きくなる。 



魔法での攻撃。魔法自钵の威力 
のほか、使用者の知力や精神が高 
く、対象の精神や魔法防御力が低 
いほどダメージが大きい。 


特殊攻撃 


モンスター毐用の攻撃手段を特殊 
攻撃と呼ぶ。ダメージに影響する 
ステータスは、基本的に魔法攻撃 
と同じになっている。 



「フレイムソード」なら火属性、 r ブリザド」なら氷 1属性耐性による違い 


属性といったように、一部の武器や魔法には属性 
がついている。属性は以下の9種類あり、モンス 
ターごとに各属性への耐性が決まっている。弱点 
に該当する属性で攻撃すれば、大きなダメージが 
与えられるのだ。逆に耐性によってはダメージが 
軽減されたり、吸収されることもあるので、攻撃 
の際は属性にも気をつかおう。 



半減 




7 授^% 






1属性の種類（黒字はアビリティ、 青 字は装備品、赤字は消費アイテムを表す) 


種類 


おもな魔法/武器/アイテム 


ダメージを半減するおもな防具 



火 

¥ 




ファイア、かとん、フレイムソード、あかいきば 


死- 

-ti 


wm 


雷 

水 


I プリザ ド、 シヴ X こおりのつめ、なんきよくのかぜ^ 
I サンダー、ラムウ、 サンダー ロッド、 かみがみのいかり 

■ ■ ■■..M■ -k, v n 一 ?— ■ j —■ , f ■■界 i.j— m. g.t w j - - ..；i ■ w h v ，.■•■し 

l リヴアイア、 すいとん、つなみ 


m 



土 
風 

m 
m 

回復 


クエイク、だいちのハンマー、だいちのドラム 


シルスふうじん、ウィンドスピア 


\ ホーリ ー 、ドラゴン、エクスカリバ 
Tx スブリンガー 


i ケアル、ポーシヨ 


アイス アーマー 


-— も -- -j 


フレイムシールド 


タイヤシールド 


丨アタマンア ー マ ー 

e ■■晒 .>jv ht■ up w_ “ m. win 

i . ム ^、— . 

アタマノアーマー 


ア ダマン アーマー 
あんこくのたて 


^ひかりのたて 
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攻撃はおもに以下の3種類に分けられ、味方は 
物理攻撃と魔法攻撃を使える。基本的には力や攻 
撃力が高いなら物理、知性や精神が高いなら魔法 
と使い分け、そのうえでモンスターの特徴にあわ 
せて攻撃の主力を変えていこう。たとえば、防御 
力が高い相手なら魔法攻撃を中心に攻め、物理攻 
撃の使用者はアイテムで支援するといった具合だ。 

1攻撃の種類(ダメージの算出方法は P .345 を参照） 



魔法攻撃は魔法 
の種類によって 
影響するステー 
タスが違％ 



勝利するために 
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白竜ならドラゴン系といったように、一部のモン 


スターは特定の種族に属している。そして、武器 
のなかには特定の種族のモンスターに対し、通常 
の1乃倍のタメージを与えられるものもあるのだ。 
また、種族と属性の両方の弱点を突いて攻撃し 


た場合、 1.5 X 1,5 で 2. 25倍のダメージとなる。 
下記の武器に「かいぞう」 ( P .101 参照)で属性を 
つけ、さらなる大ダメージを狙ってみるのもいい。 


種族の種類と有効な武器 


種類 

おもな有効武器 

ビースト系 

>むち ^ファイアビュート 

バード系 

\てつのや \ メデューサのや 

きょじん系 

今ようせいのつめ 來オーガキラー 

ドラゴン系 

\ひりゅうのやり %りゅうのひげ 

アンデッド系 

\ラグナロク \リリスのロッド 


種類 

おもな有効武器 

ゴースト系 

' こだいのつるぎ \ミスリルナイフ 

リザード系 

\ァィスロッド 

まどうし系 

、メイジマッシャー < J レーンアクス 

ブリン系 

X ブラッドソード \ブラッドランス 

マシーン系 

令いかずちのつめ ベきづち 


I 敵を知ることも大切 


バトル中にモンスターの行動が突然変わって、 
強力な攻撃をしかけてくることがある。実はモン 
スターには行動パターンが決まっていて、条件を 
満たすと行動が変化するのだ。ときにはカウンタ 


一でターンに関係なく反撃されることちあるため、 
ノ C トルではその条件を満たさないようにすること 
も大切だ。条件はゲーム画面では見られないもの 
が多いので、データの章で確認しておこう。 


1 行動パターンが変わる例 (敵ごとの行動パターンは P .262 以降を参照) 
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mm 


圍 _ 





行動が変化するおもな条件 


•定ターンが経過 


I 


特定の攻撃を受ける 


HP が一定以下になる 


特定の回数その敵にターI 
ンが回ると行動が変化す 
る。そのターンになる前に： 
素早く倒す か、 守りを固め 
:るなどして夫 f 処しよう。 i 


物理攻撃や魔法攻撃、特 
定の属性など、こちらの攻 
!撃がきっかけとなる。該当 
する攻撃以外の手段でダ 
メージを与えれば いい。 


ダメージを与えていき、一定； 
の HP 以下になると変化。 

!初めは mp を温存して戦い、彳 
HP が条件を満たしたところI 
で~ 気に仕留めたい。 i 


「敵の数が減る| 

敵パーティの人数が減った i 
り、残りが自分だけになっ： 
Iたときに行動を変える。条； 
件を満たさないように、倒： 

:していく順番を調整しよう。 


条件を満たしたときのおもな行動 


カウンター 


■ _ ■ - _ — —: —r -一 t — h —» —一 ~ Ml M 

攻撃手段が変化 


姿が変わる 






!ターンが回っていなくても条件を満た 11 条件を満たす前には使ってこなかった 1 1霧に包まれたり、マントを羽織ったりな. 
Iした直後に反撃してくる。反撃する方丨：攻撃を使うようになる。なかには自分 i ど、姿を変えることで攻撃を受けつけな丨 
:法は敵によってさまざまだ。 : i の HP を回復するものも。 くなったり、属性耐性が変わったりする。 i 








STP 




もともと 属性を持つ「いかずち 
のつ め U - などは、 「かいぞぅ」を 
使わずに両方の弱点を 突ける。 



システム 


バトルで勝利するために 






























































































































I 状態変化を把握しよう 


特定の攻撃や魔法を受けると、行動が制限され 
たり、防御力が上がるなどの「状態変化」にかかる 
ことがある。状態変化には不利に働くものと有利 
に働くものがあるので、以下で種類ごとの効果を 
確認して、必要に応じて治療したり、敵の状態変 
化を解いたりしていこう。なお、状態変化にかか 
つていると、別の状態変化にかからなくなる場合 
もある。特に注意してほしいものを右表にまとめ 
たので、目をとおしておいてほしい。 



状態変化の重複について 


#せきか状態のときは、ほかの状態変化にならない 

#バーサク状態のときは、こんらん状態にならない 

#ヘイスト、スロウ状態は、あとから発生したものが 
優先される 

⑩カエル、こびと、コブタ状態は、同時にかからない 

0ストップ状態になると、どぐバーサク、スロウ、 
スリップ、ヘイスト状態が治る 


I 状態変化の種類 


種類 


マヒ 

|| [ 

ねむり 


こんらん 


せきか 

q| 

1 

1 

ヵェル S | 

ちんもく 

Q ! 

こびと 

叫 

くらやみ 

m\ 

どく 

m\ 

一—— j 

戰閼不能 

1 

J 

*1 

な 

デス1 

ひんし 


じよじよにせき* 

切 

コブタ 


のろい 

■ 



効果 


行動できなし 





行動できない 

勝手に行動する 



行動できない。全員がせきか状態になると 
ゲームオーバ~■になる 


治療方法 


バトル後自動回復 


エスナ、バスナ、ばんのうやく、 
ユニコーンのつの、時間が経過する 


エスナ、バス大ばんのうやぐ 
ユニコーンのつの、 めざましどけし、、 
時間が経過する、 ダメージを受ける 



卜ード、かえるのうた以外の特殊コマンドが 
使用できない 


エスナ、バスナ、ばんのうやく、 
ユニコーンのつの、時間が経過する、 
物理攻撃でダメージを受ける 


エスナ、ばんのうやくきんのはり 


エスナ、トード、ばんのうやく、 
おとめのキッス 


しろまほう、くろまほう、しようかん、 うすこう、 
にんじゅつ、おもいだす、ふたりがけ、 
れんぞくまが使用できない 


エス大ばんのうやく、やまびこそう 


f 




力と体力が1になる 



| エスナ、 ミニマム、ばんのうやく、 
i うちでのこづち 

"I 


命中が下がる 


エスナ、ばんのうやく、めぐすり 



6秒ごと(バトルスビード4の場合)に 
最大 HP の1%ぶんのタンージを受ける 


I 行動できない。全員が戦關不能になると 
^ゲ-ムォ-バ-になる 


現在 H P に関係なく戦關不能になる 


エス大ポイゾナ、ばんのうやく、どくけし 


レイズ、アレイズ、フェニックスのお 




HP が最大 HP の25%以下になっていること： 
を表す 丨 


HP を回復する 


一定時間経過するとせきか状態になる 


エスナ、ばんのうやく、きんのはり 



ボーキー、こぶたのうた以外の特殊コマン丨 エスナ' ボーキー、ばんのうやぐ 
ドが使用できない i ダイエットフード 



[:::-/； 
卞：— 



ステータスが下がる 


エスナ、じゆうじか 



0 


〇 


〇 


X 


x 


X 


X 


X 


X 


X 


X 



X 


〇 
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癒怒 


種類 


効果 


治療方法 


バトル後自動回復 


バーサク 


攻撃力が上昇 U 勝手に敵を攻撃しつづける 


エスナ、ディスペル、バスナ、ばんのうやく、 
ユニコーンのつの、時間が経過する 


ストップ 


行動できない 


ディスペル、時間が経過する 


スロウ 


ATB ゲージのたまりが遅くなる 


デイスペル、ヘイスト 


スリップ 


HP が減少しつづける 


時間が経過する 


しのせんこく 0 




カウントが0になると、戦闘不能になる 


ふゆう 


クエイクなどを回避したり、ダメージ痒を歩！ 
いてもダメージを受けなくなる 


レビテト 


へイスト 


ATB ゲージのたまりが早くなる 


デイスペル、スロヴ 


U フレク 


特定の糜法を跳ね返す※ 


チ V スペル、時間が経過する 


プロテス 


防御力が上がる 


シエノレ 




デイスペル 


^魔法防御力が上がる 


デイスペル 


ブリンク 


• ， に％ 


物理攻撃を2回避ける 


ティスペル 


バブル 


最大 HP が2倍になる 


デイスペル 


ブレイブ 


力が 1.2 倍になる 


デイスペル 


フェイス 


リバース 


ダメージを受ける攻撃で HP が回復し、 HP を 
回復する手段でダメージを受けるようになる 


リバース 


知性が 1.2 倍になる 


:デイスペル 


Sf ディスペル、テレポ以外の白魔法、アスビル、クエイク、メテオ、ドレイン以外の黒魔法、プチメテオ、プチフレア、アルテマ、マジックアロー、ダンシ 
ングダガー以外の特殊な魔法を跳ね返す。 


I 状態変化 (糸) を引き起こすおもな方法 (黒字はアビリティ、青字は武器、赤字は消費アイテムを表す) 


種類 

方法 


種類 

方法 Hi 


種類 

方法 

マヒ 

かげしばり、ホールド 

了ス 

デス、デスブリンガー 

ふゆう 

レビテト 

r ——L— し - 」 

ねむり 

こもりうた、スリカレ 

ひんし 

トルネド ： 

ヘイスト 

へイスト、エルメスのぐ D 

こんらん 

ゆうわくのうた、コンフュ 

じょじょにせきか 

-ーー —- . - - — 

ブレイクブレイド 

I r . . . 

リフレク 

リフレク、ひかりのカーテン 

せきか 

ブレイク、メデューサのゃ 

- . -- 


コブタ 

こぶたのうた、ポーキー 

プロテス 

ブロテス 

カエル 

U - LJ 亂 J U_ L U U11.Ll^ U.ULUL J1_U L ITU U n JJ LI _ A J L. U J~,. 1 

かえるのうた、トード 

のろい 

—-- - -- ■ 

のろぃ '. こだぃのつるぎ …… 

シ I ル . 

^ ^ -- 

シエ J レ 

ちんもく 

ちんもくのうた、サイレス 

バ""サク 

バーサ久 バッカスのさけ 

ブリンク 

ブリン久ぶんしん 

，：， ：. 

こびと 

:ミニ VA 

ストップ 

ストッズどうのすなどけい 

バブル 

_ 

パブル 

くらやみ 

サミング、くらやみのや 

ス P ウ 

スロウ s くものいと 

ブレイブ ブレイブ 

_ : _ [ . . ! 

と X 

:ポイズン、じごくのつめ 

スリップ 

バイオ 

フェイス 

フェイス 


%味方が引き起こせない状態変化は除いている。 
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I ^ ポーチカで遊んでみよう 

一 ㈣ _ 


ポーチカは幻獣の一種だが、ほかの幻獣とは特 
徴が大きく違う。召喚するとリディアの代わりに現 
れ、自動で戦ってくれるうえ、冒険のなかで能力 
を強化していけるのだ。さらに、でぶチヨコボ 
( P .01 9参照)に話しかけるとポーチカのメニュー 
を開くことができ、ポーチカを使ったさまざまな遊 
びを楽しむこともできる。以降では、この「ポーチ 
力」のメニューで何ができるかを解説してし、こう。 

I ポーチカの能力にかかわるもの_ 


リディアの ステータス 


■ 


へ 



卜 






SK II 



レベルや HP はリディアと同じにな 
る。また、ゲーム画面では確認で 
きないが、裝備品も彼女と同じも 
のを身につけている。 



でぶチョコボのメニューにある r 修 
行」を行うと、力、素早さ、体力、 
知性、精神が成長していく。また 
『ぁナ戦」で5虽くなることも。 


味方のアビリティ 


す.. 一 ^ 额祕 







し荈 




ヵ^^ 琴 4鱗 i ,.— 


ポーチカのバトルコマンドは、現在 
の仲間が持っているアビリティから 
選ぶことになる。ただし、「くすり」な 
ど一部のアビリティは選べない。 


アビリティつけかえ 


バトルで使うコマンドを決める 


W . 


ポーチカはバ hi レコマンドにセツトしたアビリテ 
ィのなかから、どれか1つをランタムで使う。セ 
ツトの方法はキャラクタ_と同じだが、右表のア 
ピリティは使用することができない。セツトするも 
のを選ぶときは、ポーチカの力が高いなら物理攻 
撃' 知性や精神が高いなら魔法攻撃とするといい。 
なお、特定のアビ U ティだけを使ってほしい場合 
は、1つだけセツトするのも手だ。 


I ポーチカが使えないアビリテイ 


HP +50% 

かばう 

なげる 

MP +50% j 

ギルハント 

にんじゅつ聚 

ァイテム 

くすり 

ぬすむ 

アイテムのちしき 

くろまほラ※ 

ひきつける 

うたう※ 

こうれつぎり 

フェニックス 

エンカウントなし 

しょうかん 

ふたりがけ 

オー ト ボーション 

しらべる 

まぼうぜんたいか： 

かぃぞう I 

しろまほう※ 

レベルハント 

かくれる 

トレジャーハント 

れんぞくま 


欲「ファイア」や「ケアル」など特定の種類はセットできる 


C 
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冒険をもっと楽しもう 







圓チカの育成と対戦、しっほ集め、ポ^力の母め^ > K ネ 
ミングウエイのイベント、といったお楽しみ要素を紹介していぐこ 
れらの遊び方を覚えて 『 FFFj の世界を満喫しよう！ 


リティアからポ—チカを紹介さ 
れるとき、ボ^ —チカの名前を变 
えることができる。 






墓 
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修行 


ミニゲームでポーチ カを育成 



タッチペンを使ったミニゲームでポーチカを育 
成するのが「修行」だ。ゲームは5種類あり、それ 
それ特定のキャラクターがノ V °— ティにいるときのみ 
プレイ可能。このうちどのゲームをプレイしたか 
で成長するステータスが決まる。また、プレイの 


最後にはスコアが表示され、今までのスコアの上 
位3つが記録される。そして、この上位3つのスコ 
アからステータスの値が決まるのだ。なお、記録 
したスコアによってはアイテムが手に入り、スコア 

9999を出せばポーチカの服を獲得できる。 


I ポーチカのステータス成長の仕組み 

ミニゲームの種類と成長するステータス 

❾ セシルとゴブリン1〇〇匹討伐… …力 

0 カインと100 メートルジャンプ •恃力 


# 口ーザと1〇〇秒瞑想 . ••精神 

#リディアと宿題100問できるかな" . 知性 

@エッジと手裏剣100投 . . •素早さ 


成長するステータスの値 

スコア1 st 〜 3rd の平均値+100 
I = ステータスの値 （※小数点以下は切り捨て） I 

ステータス成長の例 

「カインと100メートルジャンプ」のスコアが 「1 st : 9500、 2 nd ： 
8000, 3 rd : 6800」になった。この場合、以下のように計算され 
ポーチカの体力が81になる 

「計 :; （9500+8000+6800) 十 3+100 = 81 


L ミニゲーム終了時に手に入るアイテム 


スコア 

手に入るアイテム 

確率 

〇〜 "999 

なし 


1 

1 1 

ボー シヨン 

20% 

めぐすり 

20% 

1000-6999 

どくけし i 

20% 





きんのはり 

20% 


やまびこそラ 

20% 


ハイポーシヨン 

1— 座— 


ェーテル 

20% 

7000 〜 9998 

:フェニックスのお 

20% 

ユーコーンのつの 

20% 

. - "i i ■ r j j j ± L f ii-i-j 

—a, ■— 、爹 

-*7 ■ー ン 

20% j 

9999嶔1 

エクスボ_シヨン 

33% 

ェ — テルドラィ 

33% 

i ばんのぅゃく 

33% 

: きんのリンゴ※ 2 

1 % 


涂1はじめてスコア9999を獲得したときはポーチカの服が 
手に入る ( P .04 S 参照)。 

浓2 ローザ、リディアのミニゲームの場合は、「ソーマのし 
ずく j が手に入る0 



ミニゲーム1 


II プレイ条件 

セシノレがパラデインになっている 

11スコア9999藍得時アイテム 

ボーチカの服「ノ《ラディン」(初回のみ） 


ゴブリンをタッチで倒すのが目的。ゴブリンは4 
種類いてそれぞれ移動速度が異なるため、速く移 
動するものを先に倒そう。また、移動速度はスコ 
アが3000を超えると上がり、5000を超えると 
さらに上昇する。移動速度が上がるタイミングを 
見逃さないように、スコアはこまめに確認しよう。 


国基本ルール 

#画面左から出現するゴブリンを倒すと、スコアを 
得られる 

❿ポーチ カを タッチ すれば t ミニゲーム 終了 
® ゴブリンが2回、画面右まで来るとスコアが0に 
なってミニ ゲーム 失敗 


I 画面の見方と解説 



❾ ゴブリン：ゴブリンをタッチして倒すと、スコアを得られ 
る。ゴブリンは以下の4種類がいる。 



見た目 


スコア 

I 晒， — : n ■■も- ■ — ■.，し! !■ Jr- 

タッチ回数※ 


移動速度 


30 

50 

80 ! 

1 200 

1 回 


| 3_ 

|10 回 

普通! 

速い 

「やや遲い: 

遅ぃ \ 


欲記載してある回数ぶんタッチすると倒せる。 


❹ポーチカ: ポーチカをタッチすると 、ミニゲームを終えられる, 

@セシルの残り HP : ゴブリンが画面右までくると、が1 
つ減る。がなくなると、スコアが0になりミニゲームが 
終わってしまうので、ピンチのときは素早くポーチカを夕 
ツチしよう。 


❺必殺技： ランダムで出現する剣マークをタッチすると、画 
面上のゴブリンをすべて倒せる。普通に倒したときより 
多くスコアを得られるので、敵が多いときに使うといい。 
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タッチペンを離す 



目ネ票8寺間になったと思、ったらタッチ 
ペンを離す。最後に目標時間との 
差や獲得スコアが表示される。 


瞑想する時間が表示 



指定される時間は毎回変わる。 

想中はこのとき表示された時間を 
見られないので、よく覚えておこう。 


画面をタッチしている間、口ーザ 
が瞑想を続ける。時間を計りなが 
ら目標時間になるのを待とう。 


FIKA 1 FAHTASy IV OFFICIAL COMPLETE GUIDE 


カインと 10 1 


力 〆 ンと100 メートルジャンプ 


プレイ条件 

カインがパーテイにいる 

スコア9999獲得時アイテム 

ポーチカの服「りゅうきし」(初回のみ） 


カインがジャンブした高さに応じてスコアが増 
えていく。ジャンプする高さはどれくらい力をた 
めたかで決まるため、最初に力をできるだけ多く 
ためておくことが、高スコア獲得のポイントだ。 
また、ジャンプ中に敵にぶつかるとその時点で落 
下してしまうので、ジャマする敵をタッチして倒し 
ていこう。どの敵も1回タッチす n ば倒せるが、 
スコアが高くなると敵の移動速度が上がるため、 
スコアをよく見ておくことも大切だ。 

I ミニゲームの流れ 


スコアごとの敵の移動速度 


r スコア j 

イスコアが低いうちは移動速度が遅い Q 

0 

_また、どの敵も同じ速度で移動する 。I 

) 

3000 

( 


J 移動速度が今までの2〜4倍になる。11 

5000 

体ごとに速度が異なるため、やっかいだ。 



9999 

_さらに移動速度が上昇する。敵が出現 
^するほど、徐々にスピードが上がるのだ。 



最初に10秒間、タッチペンで画面 
をこすって力をためる。画面左の 
ゲージはどれくらい力をためたかを 
表し、このゲージが満タンにならな 
いと、スコア9999を獲得できない。 


■9 

タッチで敵を倒す 

1^ 

結果 


广 4 冬 

A j r * SCORES 

mm 64 %p 

.謂■‘ 江へ:.辱 % ^ ^ 
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ジャンプ中は襞ってくる敵をタッチ 


力をためたぶんの高さまでジャン 


で倒していく。敵は画面の左右か 


プするか、ジャンプ中に敵とぶつ 


ら出現するので、タッチペンを画 


かると、カインが地面に落ちてミ 


面中央のカインがいる位置で待 


ニゲームは終了。その時点の高 


機させておくと対応しやすい。 


さが獲得スコアになるのだ。 



ザと100秒瞑想 


プレイ条件 

ローザがパーティにいる 

スコア9999獲得時アイテム 

ポーチカの服「しろまどうし」(初回のみ） 


瞑想時間が指定されたら、画面をタッチして瞑 
想開始。時間がきたと思ったところでタッチペン 
を離せばいい。その時間が指定された時間に近い 
ほど、高スコアが得られるのだ。そして、3回瞑想 
を終えたときの合計スコアが最終的な獲得スコア 
になる。なお、瞑想中に鳴るチクタク音の間隔は 
ランタムで変わるため、惑わされないように注意。 


時間差ごとの獲得スコア 


L 時間差 

ス 3 ァ 

時間差 

スコア 

±0秒 ( JUST ) 

4000 

±0.20 〜 ( X 29 秒 

500 

±0.01 〜0.04秒 

3000 

t 

±0.30〜(198秒 

250 

±0.05 〜〇力9秒 

2000 

±0,99〜 1.98 秒 

100 

. 1 

±0.10〜 0.19 秒 

1000 

土 1.99 秒以上 

なし 


ミニゲームの jss れ 



■■■Bn 































































































































































:ゲ_ム 4 


リデ<ァと宿題 LOO 問できるかな 


プレイ条件 

リディアがパーテイにいる 

スコア9999 獲得 時アイテム 

ポーチカの服「しょうかんし」(初回のみ） 


「+— x + J を使って計算し、4つの数字を最後 
に「10」にすれば1問正解。数字はスライド、記号 
はタッチで式に当てはめられる仕組みだ。素早く 
計算して制限時間の60秒以内に、できるだけ多 
くの問題を解いていこう。計算しても10にできな 
い組み合わせは出ないので、なるべく「パス」をし 
ないで連続正解をめざしていきたい。ちなみにス 
コア9999を獲得するには、60秒以内で9問連 
続正解しなくてはならなし)。 


I 基本ルール 


©表示された4つの数字をすべて使って計算し、最 
後に答えを10にすれば正解 

#「やりなお Uf をタッチすると、数字の組み合わせ 
が計算する1つ前の祆態にもどる 

蟓「パス」をタッチすると数字の組み合わせが変わる 

⑩結果が3ケタになる計算、端数が出る計算はでき 
ない 

#結果がマイナスになった場合は数字が青くなる 


解き方の例 （一 ►は タッチペンで動かす数字、— > は自動的に動く数字を表す) 



計算する際、特に注意したいのが「全部の数字を使う」という点。上記の例では手順6の 
とき、一度答えが10になっているが：ほかに数字が残っているため、正解にはならない。 


U 1 得スコア 


連続正解数※ 

スコア 

1 

250 

2 

500 

3 

750 

! 4 

1000 

5 

1250 

6 

1500 

7 

1750 ' 

8 以上 

2000 


嵌「パス」をした場合は、連続 
正解数が途切れる。 



エッジと手裏剣100投 



プレイ条件 

エッジがパーティにいる 

スコア 9999 獲得時アイテム 

ポーチカの服「にんじや」(初回のみ） 


画面をタッチしてエッジに手裏剣を投げさせて、 
出現する敵を倒していく。敵のなかで注意したい 
のがモルボルで、この敵を倒すとその場でゲーム 
が終了してしまう。そのため、スコア9999をめ 
ざすときは、スコア6999以上獲得してからモル 
ボルを倒すようにしよう。また、エッジの HP がな 
くなってもミニゲームは終了する。敵が攻撃して 
きたら「変わり身の術」でかわそう。 


L 基本 ルール 


❹画面をタッチじ r 手裏剣を投げ、敵を倒すとスコ 
アを得られる 

S 60 秒経過する、敵の攻撃を3回受ける、モルボ 
ルを倒す、のいずれかでミニゲーム終了 

(:)モルボルは敵を20体倒すと出現する 

⑩敵を5体倒すたびに、敵が出現してから攻撃する 
までの時間が短くなり、敵の攻撃の速度も上がる 


画面の見方と解説 



0エッジの残り HP : 敵の攻撃を受ける と、， が1つ減る。 
がなくなると、ミニゲームが終了となる。 

©エッジ： エッジをタッチしている間は「変わり身の術」を使 
う。このときは敵の攻撃を受けても HP が減らない。 


©敵： 画面をタッチすると手裏剣を投げ、敵を倒すとスコ 
アを得られる。敵は以下の3種類がいる。 



S 記載してある回数ぶんタッチすると倒せる。 
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I ft. 1 

一」 二」 






線の色や太さを 
変えながら、ポ 
—チカの顔を描 
いてみよう。 



：： 



やめ否 


170てい 





や⑽杉レ 


対戦&対戦記鍚 


友達のポーチカと腕試し 


a 






DS ワイヤレス通信を使い、自分が育てたポーチ 
力を友達のポーチカと対戦させられる。バトルは 
才一トバトルで行われ、あらかじめセットしたアビ 
リティを使って戦う。そして対戦が終わると、勝敗 
に関係なく以下のルールで「修行」のスコアが変動 
し、ときにはポーチカが成長するのだ ( P .043 参 
照)。これは対戦相手も同じで、お互いのスコアが 
上昇すれば、両方のポーチカが成長する。 


警 雩 

参^ 



対戦終了後のスコアの変動 




w mm 


■ " r 從 f. ナ J 

p 1 K T ;T リ 〆| 

y n% 


■ ■ ■ 8 ” 

1 i 聊 ^^ 


ポーチカを自分だけのポ _ チカに変身させられ 
る。「かお」を選べばタッチペンで自由にポーチカ 
の顔を描けるし、「からだ」を選べば服を着替えさ 
せられるのだ。ここで見た目を変えると、ポーチ 
力はバトルやミニゲームにもその姿で登場する。 
なお、服ははじめ「すっぴん」しかないが、条件を 
満たすことで新たなものが手に入っていく。 

I ポ_チカの服一覽 




すっぴん 

はじめから f 寺っている 



1 f 

しようかんし 

「リディアと宿題100問できる 
かな」でスコア9999を獲得 



ぎ 1 ^ 

パラデイン 

「セシルとゴブリン100匹射 
伐」でスコア9999を獲得 



にんじゃ 

「エッジと手裏剣100投」で 
スコア9999を獲得 



し 


「カインと1〇〇 メートルジャン 
プ j でスコア9999を獲得 



ゼ□ムス 

モンスター図鑑のコンプリー 
卜率を 100% にする 



W W 

しろまど5し 

「口ーザと100秒瞑想」で 
スコア9999を獲得 



ゴブ U ン 

2周固のブレイでエンデイ 
ングを見る 


♦ 


㈣ 


自分のスコア 

1 st 8000 
2 nd 5000 
3 rd 2000 


対戦相手のスコア 

1 st 9000 
2 nd 4000 
3 rd 3000 



上位 3 つが自分の 

♦ 參 

i 自分のスコア W ’ 

5 種類の「修行」のス 
コアすべてが変動す 

P 

スコアとなる 

r ' 

■■ 垂 ■ 1 — — _ — 遽 . ihi^l ■ 

1 st 9000 ^ _ 

2 nd 8000 i 

3 rd 5000 ! 、幾: i 

L V UTL m 1 

る。相手のスコアが 
自分のスコアに組み 
込まれて、ポーチカ 

1 





が成長するのだ。 


£ ap -_ 
___■* 

_H._»I» 


二 




心 


「対戦記録」では、今まで戦つ 
たことのある相手との戦績を 
見ることができる。 


FIKAL m\mi IV OFFICIiLClIPLETE GUIDE 

































































































































































アダマン洞窟にはこひとの親子が暮らしており、 
お父さんは動物のしっぽ集めが趣味という変わり 
者。しっぽを渡してあげると、お礼としてさまざ 
まなアイテムと交換してくれるのだ。もらえるアイ 
テムはどれもトップクラスの性能を持つ装備品で、 
冒険の大きな助けとなってくれる。 P .227 にすベ 
てのしっぽの入手方法を掲載したので、それを参 
考にしっぽを集めてみよう。 

雇- 



I mA ネミングウエイを追いかけよう 



さまざまな職業に転職しながら、世界を転々と 
する旅人がいる。彼の名はネミングウエイといい、 
その行方を追いかけていくと、モンスター図鑑を 
見られるようになつたり、デカントアイテムをもら 
えたりするのだ。スーパーファミコン版などにも 
登場した彼の、新しい一面をのぞいてみよう。な 
お、彼が転職したあとにモンスター図鑑などが見 
たくなつたら、でぶチヨコボに話しかければいい。 


l ネミングウエイのイベントを進めると見られるようになるもの 






輕 しっぼを集めてアイテムをゲット 


ぐ'';偏 



モン スター 図鑑 



今まで遭遇した敵の一覧。倒した敵 
はレベルなども表示される。すべて 
の敵を倒すとコンプリート率10〇%に 
なり、ポーチカの服が手に入る。 


イベントシアター 



現在までに見たイベントシーンを回 
想できる。回想中に START ボタン 
を2 回 押すことで、イベントを選ぶ 
画面にもどれる。 


ジュークボックス 



これまでに1 舊いた BGM を再生する 
ことができる。再生中は下画面に 
ギルバートが登場じ T 、 その BGM に 
交'ナしてコメントをする。 


ポーチカの家族も登場 


‘バ. 


.m. I 

4 « •' B. 


: 


幻獣の町 （ P .2 17参照)にはポーチカの家族が 
暮らしている家がある。はじめポーチカのお母さ 
んは原因不明の病で床にふせっているが、リディ 
アが召喚魔法を覚えてし K と少しずつ回復してい 
き、最後には全快するのだ。全快すれば「リフレク 
かんつう」が手に入るので、 P . 104を参考にポー 
チカのお母さんの回復を見届けてみよう。 






しっぽはどれも入手が 困難。 し 
かし、 六乂換できるアイテムはそ 
の苦労に見合った性能を持つ。 



手に入るデカントアイテムは便 
利で強力なものばかり。ぜひと 
もすベて入手してほしい。 
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名前を変更するかどうか聞いてくる。しかし、名 
前を変えようとしても、セシルの名前を変えら 
れず、ショックを受けた彼は旅に出てしまう。 


二， 8 ^ 圓 ； 一 j - — - '■-fr-rz， ，,，ア 


今度はイベントシアター 
を見せてもらえる。前回 
のモンスタ _ 図鑑と同様 
に、でぶチヨコボではま 
だ見られなし)。 



▼ 


マッピングウェイ 


発生 

時期 


.スト洞窟に入る 


► P +113 


場所ミスト洞窟 


P .121 


iim -4 — 


只 V J 

, 一 --^ Q ■ノ 
ドへ ^- 、 午 

Jh m ： , 


各 


% 


ミスト洞窟に入つてすぐのところで出会う。この 
ときにくれる「魔法の白地図」があれば、マップ 
を踏破するたびに、ごほ5びとしてさまざまな消 
費アイテムをもらえるようになる ( PB 18参照)。 


— 


一 


p リ^ f ン 3 ウェイ 

発牛カイボでリディアを仲間にしたあと 

時^ _ を 122 

. 商メ - ， . >• ^ 

1% „ 1 r k y »- ■ * ir 

場所カイボ民家 ► P .125 

f JflP^ , 1*1 ’ 1 

i , ▲.- - 厂 V i t 7 

ノ .. . ：.ソ，な… 

備考—— 

• ■ 1 t j ' # ■■■ '-^^9 

" ( ド 

„ Ji •«> - - -- - --T- ¥ 

H '"w 


その場でモンスター図 
鑑を見せてくれる。これ 
をでぶチヨコボで見られ 
るのは、次のダビング 
ウェイに会ってからだ。 



— :; 


ふ7 


■ ジャミングウェイ 


発生 

「バロンのカギ」を入手してから 

時期 

► P .143 

場所 

バロンの町武器防具屋 _ P .1 19 

備考 

-- - 






^ • 


^ j * 

.- f 1 ! 


JTaT ■こ" 1 


彼がいるお店にはカギがかかっているので、「バ 
ロンのカギ」でカギを開けよう。話しかけると、 
このとぎだけジュークボックスを聞ける。 


圓 キャンピングウェイ 

発牛 

^ダビングウェイと言舌をしたあと 

★ 

場所チョコボ ► P .110 

でぶチョコボでイベントシアターを 
見られるようになる 


チョコボの森であれば、どこへ行っても出会える。 


このとき「テントを売ってくれ」と頼まれるが、売 
らなくても話は進む。また、売っても売らなく 
てもイベントの内容は変わらない。 



世界を巡りネミングウエイと会おう! 


mL 





ここでは実際にネミングウ I イを追いかける手 
順を紹介していく。基本的にネミングウエイは、 
こちらが話しかけるたびに別の場所へ移動し、同 
時に転職して名前を変えるのだ。行き先は決まつ 

I ネミングウエイの行き先 (★は ネミングウエイの居場所を表す) 


ているので、該当する場所へ行けるようになった 
ら話しかけてみよう。なお、これらはまとめてこ 
なすことも可能なので、ストーリーを進めてから、 
あとで一気に追いかけるのもアリだ。 


EB ネミングウエイ 


発生オーブニング後、セシルの部屋 
時期へ向かう途中 ► P .112 

場所バロン城1左の塔 IF > P ,116 


備考 


い# 







発生 ファブール城に入ったあと 

時期 >?.135 

r yp* m 

IT ■レ -3 

ブ fSSBti 

場所 ファブール城宿屋 ► P .139 

でぶチョコボでモンスター図鑑を 
見られるようになる 

mu 一，， 


圖 ダビングウェイ 



を 


胃....— 

永 


[モンスタ—回镒】を s 法すか？ 

- - 




ゲ—ム開始 直後に、 セシ 
ルの部屋へ向かう途中で 
会う ことができる。 



売った場合は所持数に 
関係な く 、308 ギルですベ 
てを買い取られる。 
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圍 W 7 V キングウェイ 


発生 

時期 

トロイァの町に入ったあと 

趴 P .158 

■ ‘ い， 一;•ノ 

. か-，— '•‘ 八〜 ■ 

■ . 1 

. . 

-~r ■— ' m 

場所 

トロイァの町 

► P .170 

“ ...'へ-. 

- 入ょ，；； • wG 

備考 

でぶチョコボでジ：] 
聞けるようになる 

しークボックスを 

、令^...，，*?;:...:. ノ… ，. 

' 

へ.， _ 

• -»V A - - - Jrr ' •' A • 

ノタて冰 •ハ ' A :. 4 之.. - .•戈、—^- •. 


待ち合わせの時間稼ぎ 
を頼んでくる。 W ブッキ 
ングウェイがいた場所の 
左側の酒場に行って、女 
性店員に話しかけよう。 





— 


a ブテ v ングウェイ 


違_ァガルトに入ったあと 

► P .179； 

.' W 

• — 1 I -• ■ m. " 

1 E - 

•，ノ ,jLr 

w- 

sTi 3 

: 3 ，；• ' 

a 5 S - j- •• _ 

[ _ tZ ^ 

< 蕾 % 

■ - / "P ■ • " • . 

• 1 .K 一.： f. r . *** - • 

! . t 

し . • •. -rj- 一 >^ 猶 ► . 

場所アガルト 

hP _ 184 

備考 一 


「レインボープリン」を探じ c きてほしいと言われ 
る。これはプリン系の敵が非常に低い確率で落 
とすアイテムだ。 P . 179を参考に手に入れよう。 






.X 

/ 


E サミングウヱイ 


発生 

時期 

ドワーフ城で zr ルべーザ . d , do | 



と戦ったあと 


r " ■* ^ 

1) ‘ . _ t | 

• ■ 一 * A -峰 

^tL^m mi^ F ■ ■ ^ — fv ir*'" 

場所 

ドワーフ 城パブ「ラリ ホー! J ► P .194 

備考 

デカン ト アイテム r サミング j が 手 
に入る 


話しかけたあとで、もう一度話しかけるとサミン 
グウエイとのバトルが発生。これに勝利すれば、 
デカントアイテムの「サミング」を入手できる。 


國 ラヴィングウェイ 


爲逢幻獣の町に入ったあと ^ P .209 

^ - f 7 r _ L . - 

育 . 一 -‘ 一 : へ • 

r . "-T~v --- 屢 、 ’ .1: 

j r - :: 二 -1 

場所幻獣の町 _ P .218 

' - . . *' • r- 1 ― •- 

% :… 

備考 一 

二 .,.' 

1 ， • • ■ 1 

L - "v —j * _ i* 

好きな人の名前を聞かれるので、 

それを答えよ 

う。ここで答えた名前が、アビリティの「〇〇へ 

のおもい J の〇〇の部分に当てはめられる。 : 


v> 


魔導船を入手したあと ^ P 220 

::㈣ ::ア 

■f ■■ r A 

\ s* _ ■、ヂ ご /- 

- ~~ y ^ r k ■ 广 ~ 

■ ■__■•% a K iSi t. ^ a 

場所」ミシデ f ァ祈りの館 ► P .146 

广 d: 广て d 

/ - ： - 

, - 

n デカントアイテム「〇〇へのおも 
伽々い」が手に入る 

■ ■ r 

■- 

- , ij* 

益上 


m ウェディングウェイ 


好きな人の名前のつい 
たデカントアイテムをも 
らえる。なお、ウェテ'イ 
ングウェイのうしろには、 
彼の婚約者もいる。 





I 






■ハミ W ウェイ 


発生 ハミングウェイ_族の住処に入っ 
時期 たあと > P .232 

— ^ 1 麵 一 w— ■ 广 . ， ■ 巧， 

場所ハミングウェイー族の住処 ► P .234 
備考 一 




新婚旅行に来ている八 
ミングウエイに話しかけ 
て、話を聞いてみよつ。 
ここまできたらイベント 
完遂まであと一歩だ。 





圍 コ 'ー インクマイウェイ 


発生 

時期 

麵 

備考 


ハミングウェイと話をしたあと 
下記参照 


デカントアイテム「エンカウントなし」 
が手に入る 


下記参照 


最後は下記のいずれかの場所に出現。どの場所 
に現れるかはランタムで決まるが、一度決まれ 
ば話しかけるまで移動しないため、順番に巡つ 
ていけば必ず会えるはずだ。話しかけるとデカ 
ントアイテム「エンカウントなし」がもらえる。な 
お、これをもらったあとち、ゴー- r ングマイウェ 
イは下記のいずれかの場所に出現する。 

ゴーイングマイウヱイの出現場所 



地下水脈地下の湖 
B 1 F P .129 

ホブス山山頂 
► P .137 

V 

〆 <Bam _!*■* 

Jp U _ f 
。方い， 

pj 

、 / 

(u u -> 

A \ へ/ 

し'- ^ i 
〜」 


幻獣神の洞窟 B 1 F 
► P .238 


! 8 FFICIA 1 C 0 MPLETE CHIDE 



サミングウェィの HP は 
32 。攻撃をしてこないた 
め、 簡単に倒せるはず だ。 
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メニュー画面に表示されるキャラクターの心境は * 場面ごとに移り変 
ねうていく。ときにはキャラクターのホンネが飛びだすことも……！ 
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ギルバートが奏でる竪琴の音色で、磁力の洞窟 


から磁力が消えた！彼の演奏に秘められた力に 


感嘆するセシルたちだが、シドだけは別のことに 


気をとられているようす。 


美は洞窟内の磁力によつ 


て肩コ U がやわらいでい 


たのに、その磁力が消え 


た;ことで肩コリが再発して 


しボつたのた。 


おお！肩コリが… 
いや磁力が消えた…！？ 


つたようだ。 
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f 

1 

1 
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なんなのこの王子…？ 
大人の < せに子供みたい… 


ずいぶんと気さくな 
王子様ね… 




冒険のヒントも闇ける! 




シルフの洞窟には、歩くだけでダメージを受け 
る地形がある。そこをどうやって通過すべきかを 
□—ザが教えてくれるのだ。 


地底世界への入り口を探しているとき、シドは 
地底の民に関する話を思い出す。似たような名前 
の村が南の孤島にあったはずだが……。 


ありがとうギルパート 
これで剣が使える…! 


エッジの第一印象は？ 


王族らしかぬノリの軽い 
言動が特徴のエッジ。女 
性陣がどんな印象を受け 


たか見てみると 


まりいい印象は持たなか 


ここの足場… 

レビテトがないと厳しそうね… 


巨底の民の話を聞いたような 
たしが…ア…ガ…？ 


このためにギルバート殿は 
あの草を…！ 


一—"7 . .••.へ * ■-： 二，- 

觀 フライパンの使い方は 


ヤンの意識をとりもど 
す方法を求めて、一行は 
彼の故郷フアブール城へ 
向かう。そこでヤンの奥 
さんから_'フライパン”をも 
らつたのだが……。 


確かにヤンは石頭だけど… 
ホントにコレで… 1 ? 

J モンク僧のカミさんにしちや 
’ シャレがきいてるせ…！ 
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[ I ] キャラクターに関する情報をチェック 


■名前 

キャラクターの名前。 

謹 肩書き 

キャラクターの屑書き。セシルはストーリー中に眉書きが 
変わるため2酒^1言己してある。 


圖 カエル 

黒魔法の「トード」などをかけられ、カエル状態になった 
姿。セシルの場合は「暗 j が暗黒騎士のとき、 r パ」がパ 
ラディンのときのカエル姿となっている。 


、▲吾 A , 


P .054 からは、物語中に登場する 12 人のキヤ 
ラクターをパーティに加入する順番で紹介してい 
く。装備できる武器やステータスの情報、キャラ 


クタ ー 固有のアビリティの説明など、バトルで役 
立つさまざまな情報を掲載したので、事前に各項 
目ごとの内容を確認しておこう。 


ページの見方 




Jiow to [ 〇〇 £ ai K^maracier ^rlnafi/szs _ j A . 

キャラクター解析®見方 




. 




一 ‘ ン. ^ r . 

仲間としてともに戰うキャラクタ _ 'は12人おり、みな異なるステ_ 
タスと独自のアビリテイを持っている。それぞれの得意な戦い方 
を理解できれば、バトルでさらに活躍させられるはずだ。 
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物語を進めていく途中で、能力が劇的に変化す 
るキャラクターがいる。セシルは暗黒騎士からパ 
ラディンになると、 ステータスの バランスや装備 
できる武器が変わるほか、魔法が使えるようにな 
る。また、リディアは子供から大人に成長し、装 
備でぎる武器や使える魔法の種類が変わるのだ。 

I 能力が変わるキャラクター _ 



暗黒騎士であった過 
去と決別して、パラ 
ディンへと生まれ変 
わったセシル- 


リディアは一 度パー 
ティを離脫したのち、 
急激に成長を遂げて 


再登場する 
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0 装備可能武器 

装備できる武器の種別。ように色がついてい 
る場合はその種別の武器を装備できる。セシルとリディ 
ァは途中で装備できるものが変わるため、色を分けて表 
示した。なお、右に（両手装備可能）と記載してある場 
合、そのキャラクターは両手に武器を装備できる。 


ステー タス評価 

そのキャラクターのステータスを 「 S > A > B > C > D 」 の5 
段階で評価した。セシルは肩書きが変わるとステータス 
も変化するため2種類のデータを紹介している。各ステ 
—タスの意味は以下のとおり。 

HP . .ヒットポイント。ダメージを受けると減っていき、こ 

れが〇になると戦闘不能になる 

MP …………マジックポイント 〇 魔法を使うと減っていき、0にな 

ると魔法を{走えなくなる 

力 . .高いほど物理攻擊のダメージが多くなる 

素早さ•…高いほど攻擊の命中率と回避率が高くなり 、 ATB 

ゲージがたまるスビードが上がる 

体力 . 高いほど敵からの物理攻撃によって受けるダメージ 

が少なくなる 

知性…“…“ ■■高いほど魔法攻擊のダメージが多くなる 

精神 . .高いほど回復魔法の効果が上がり、敵からの魔 

法攻擊によって受けるダメージが少なくなる 


0 加入タィミングと装備 

そのキャラクターがパーティに加入する時期と、そのとき 

に装備しているアイテム。各項目の意味は以下のとおり。 

加入タイミンク . キャラクターがパーティに加入する場所と、その 

詳細が書かれた参照ページ 

レベル . キャラクタ〜がパーティに加入したときのレベル。 

そのキャラクターが前回離脱する前にこの加入 
レベル以上に成長していた場合は、離脱前と 
同じレベルで加入してくる 

みぎ . .■みぎに装備している武器 

ひだり"………""ひだりに装備じ T いる武器や盾など 

あたま . .あたまに装備している兜や帽子などの防具 

からだ ••からだに装備している鎧や服などの防具 

うで . うでに装備している指輪や腕輪などの防具 

■ バトルアドバイス 

そのキャラクターの特徴。ステータスや装備品、特殊コ 
マンドの特徴をふまえたうえで、オススメの戦い方を解説 
している。 

圖 特殊コマンド 

そのキャラクターがもともと持っているアビリティとその説 
明。セシルとリディアは特定の時期にしか使えないアビ 
リティがあるので、【暗黒騎士】のようにその時期を記して 
ある。なお、白魔法のように種類ごとの修得レベルが 
決まっているものは、そのレベルも記載している。 

M 待ち時間 

コマンドでアビリティを選んでから発動するまでの時間。 
「バトルスピード」が4の場合の秒数を記載している。「個 
別」と書かれているものは、アビリティのなかでどの種類 
を選択したかによって待ち時間が変わる。 












































































色は暗黒騎士、□色はパラディンのときに使える武器。 


ステータス評価 （S>A>B>C>D の5段階で評価している) 


崁色は暗黒騎士、 色はパラディンのステータスを示している 
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〇加入タイミングと装備 


加入タイミング 

レベル 

みぎ 

ひだり 

あたま 

からだ \ 

うで 

最初から 

10 

あんこくのつるぎ 

あんこくのたて 

あんこくのかぶと 

あんこくのよろい：あんこくのこて； 

試練の山※ ►P.142 


でんせつのつるぎ 

— 

- 





糸暗黒騎士からパラディンになると、レベルが1になって装備品も変わる。 



バトルアド^ス 


力を活かした物理攻撃が魅力 



_ 暗黒騎士 _ 1 

精神が低く、レベルが上がっても伸びにくい。 
魔法を使うモンスターと戦うときは、こまめな回 
復を心がけよう。一方で力の高さは目を見張るも 
のがある。武器の攻撃力も総じて高いので、物理 
攻撃で攻めるのが基本といえる。注意したいのは、 
すべての武器に闇属性がついているという点。ア 
ンデッド系にはタメージを与えにくいのだ。 


I パラデ々 ? 

暗黒剣が装備できなくなり、代わって聖剣や剣 
が装備できるようになった。特に剣は種類が多ぐ 
さまさ'まな属性を使えるようになる。また、精神 
の低さも解消されている。力は変わらず高いので、 
引き続き物理攻撃を中心に戦おう。加えて「かば 
う」や白魔法を使えるようになったため、場面に 
よって味方をサボートすることもできる。 
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発動後約 40 秒間、物理攻撃で与えるタメージ 
が2倍になる。もともと得意としている物理攻撃 
を、さらに強化できるアビリティだ。強敵を相手 
にするときは、これを利用してさらなるダメージ 
を与えていこう。ただしリスクもあり、効果の発 
動中に物理攻撃を行うと、1回の攻撃につき最大 
HP の10%ぶんの HP を消費してしまう。使用時 
は残り HP にも気を配っておこう。 
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「あんこく」を使用する手順 


あんこ< 
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コマンドから「あんこく」を選んでセ 


次のターンになったら r たたかう」を 


攻撃がヒットすれば 2 倍のタメージ 

シルを選択。待ち時間なしで発動 


はじめとする物理攻撃を選択し、 


を与えられ、同時にセシルの HP 

し、セシルがあんこく彳犬声 J になる。 


攻撃する対象を決めよう。 


が減少。効果は約40秒間続く。 



かばう/かばわない 

•SHJI 

0 


コマンド選択後ほかの味方を選ぶと、その味方 
へ向けられた物理攻撃を代わりに受けるようにな 
る。かばったときに受けるダメージは、セシルが 
通常受ける量と同じだ。これで体力が低い味方を 
守ってあげよう。なお、「かばう」の効果は「かばわ 
ない」を選ぶか、セシルがひんし状態にならない 
限り、バトルが終わるまで続く。 



パーティにひんし 
状態の味方がい 
ると、自動で発 
動することも。 
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回復•治療魔法を使えるが、同じく白魔法を使 
う □ー ザやポロムより修得する種類が少ない。回 
復を主力にするのではなく、回復役のサボートに 


回ろう。たとえば、 


ザが「レイズ」で復活させ 


た味方にすぐに「ケアルラ」をかけるなど、セシル 
のサボートでより迅速な回復ができるのだ。 



晾方に「ブロテス」 
や「シェル」をかける 
役割をになうことも 
できる:= 


レベル 

白魔法 

|レベル 

白魔法 

初期 

ケアル 

29 

テレポ 

3 

サ仆口 

33 

シェル 

8 

ライブラ 

35 

エスナ 

10 

プロテス 

40 

レイズ 

20 

ケアルラ 
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あんこく 



特駿 : T 


HP が 10 %以下のときに使つて 
も H p 1以下にはならないため、 
戦^不能になる心配はない。 

































































































力と体力が高く、物理攻撃に関しては攻守両面 
ともにトップクラス。加えて最大 HP も高いため、 
前衛に出てその特長を存分に発揮できる。強敵が 
相手のときは、「ジャンプ」でさらに物理攻撃を強 
化するといい。また、装備可能な武器が多く、さ 
まざまな属性や種族の弱点を突くことができる。 
特にカインだけが装備できる槍は攻撃力が高いの 
で、物理攻撃を主力とする彼に打ってつけだ。 


カイン 


ハイウイン 


2)， 


aooon 


B 竜騎士 


隹 カエル 



装備珂能武器 


麵: ■. 


、ナイフ 



ステータス評価 （S>A>B>C>D の5段階で評価している) 
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加入タイミング 

レベル 

みぎ 

ひだり 

あたま 

からだ | うで 

バロン城 1 ► P.112 

10 

スピア 

アイアンシールド 

アイアンヘルム 

アイアンアーマー てつのこて 

!' J M. .■ mA UL.■■ ■■ —U ■ ■ 里 ■ 1 遍 "n ■« |'l ■■■ t ■ ■ _. ■1 

ミスリル アーマー! ミスリルのこて 

ゾットの塔 参 P.178 

32 

ウィンドスピア 

ミスリルシールド 

ミスリルヘルム 

バブイ ルの巨人 >P,240 

53 

グングニル 

: . 一•一 — " ■一. 一——•一—一 1 

げんじのたて 

げんじのかぶと 

げんじのよろい j げんじのこて 
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攻守ともに物理攻撃に特化 


-. , • ■ r ■: ■• メ ：, 孰 

... ' T > ff. fit ' 

v •，•、叫ハ/ ■■■••，. -C 


ベ:.-.度- 


% 

一 . 

K:_ - 

ぼ .- 


^一 


素早さのステータスも非常に高 
い。 ほかの味方よりも クリティ 
カルが発生しやすいの だ。 
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「バトルスピード j が 4 の場合で約 
10秒後に落下。同時に「たたか 
う」の2倍のダメージを与える。 


アイテムの効果を倍増する 
「アイテムのちしき」はアイテ 
ム鹿法の威力も強化してく 
れる。これを使ったカイン 
が「ホーリーランス」でアイ 
テム魔法を放てば、 MP 消 
費なしで通常より強力な 
r ホーリー』を放てるのだ。 





き， 

pihp 


コマンドから「ジャンプ」を選んで 
対象を決めると、上空へ向かって 
跳ぶ。待ち時間は0だ。 



上空に跳んで画面の外に消えて 
いる間は、敵の攻撃、および味 
方の支援を受けつけなくなる。 



「ためる」を3回行ったあと 
r あんこく」を使い、最後に 
「ジャンプ」で攻撃。物理攻 
撃を高める効果が重複して 
「たたかう」の18倍のダメー 
ジを出せる_「げんかいとっ 
ば」をつけていれば、99999 
ダメージも夢ではない c 


カインが放つ最強の一撃! 


カインの武器やアビリティを利周して、敵にさ 1つはアビリティの「ジャンブ J を使った戦法だ。 
らなるタメージを与える戦法を紹介しよう。1つどちらもカイン専用のため、ほかのキャラクター 
は最強の槍「ホーリ_ランス」を使った戦法。もう にはまねできないものとなっている。 

I カイン限定の戦法 


特薄コマンド 


ジャンプ 


上空に向かって跳び上がり、勢いをつけて落下 
することで、「たたかラ」の2倍のダメージを与える 
物理攻撃。上空へ跳んで一時的に画面から見えな 
くなっている間は、敵の攻撃や味方の回復魔法な 
ど、あらゆる行動の影響を受けなくなる。ちなみ 
に、上空にいる間にほかの味方が回復魔法を詠唱 
しはじめた場合、たとえカインがもどってから効果 
が発動しても、カインの HP は回復しない。 

I r ジャンプ」の使用から攻撃までの流れ 







敵が攻撃してくるタィミングが 
わかつているなら、刖に「ジャ 
ンブ」を使つてかわすのも手だ。 
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物語の途中で子供から大人に成長し、能力面も 
変化する。子供のときは黒魔法や召喚魔法を使っ 
た攻撃を基本とし、ピンチになったら白魔法によ 
る回復に回ればいい a 大人になると白魔法が使え 
なくなるが、より強力な黒魔法が使えるようにな 
り、召喚魔法の種類も増える。さらに敵をマヒ状 
態にする鞭を装備できるようになるため、魔法が 
効きにくい敵には物理攻撃を行うのもアリだ。 


ummoner 



謂謂召喚士 


L 装備可能武器 


崁 [: 色は子供、 己 色は大人、 □色は共通で使える。 


ステータス評価 （S>A>B>C>D の5段階で評価している) 


C 




兹子供のときの知性は評価が c 


0 






加入タイミングと装備 


加入タイミング 

レベル 


ひだり 

あたま 

からだ 

ぅで 

カイポ 

PP.122 

7 

{ 

ロッド 

— ! 

* 

_ _ 

かわのふく 

ぎんのうでわ 

フアブール城 

► P.1 35 

前回離脱したときと同じレベル、同じ装備で加入する 

R ワーフ城※ 

P.188 

30 

むち 


きんのかみかざり j 

ひかりの口ーブ 

ルーンのうでわ 


盗大人の姿になって加入する 


0 


魔法攻撃の主力となる 


バトルアドバイス 


鞭は知性と精神を高めてくれ 
るぅえ' 後衛で使つてもタメー 
ジが軽減されない優れモノだ。 
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特喘ンド 

しろまほう 

個別 
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使えるのは子供のときだけで、覚えられる種類 
も少ない。どんなにレベルを上げても、回復魔法 
は「ケアルラ」が限界だ。ただし、「ケアル」、「エス 
ナ」、「レイズ」といった使用頻度の高い魔法をひと 
とおり修得できるうえ、 HP の回復量も多い。いざ 
というときに、緊急の回復手段とじ C 役立つだろう。 


!修得魔法（デ-夕の詳細は P . 078を参照) 


レベル 

白魔法 

:レぺ:ル 

白魔法 

初期 

ケアル 

10 

; 

エスナ 

初期 

サイトロ 

12 

ケアルラ 

初期 

ホールド 

15 

レイズ 

8 

コンフユ 



特^;ンド 

くろまほう [ 

1 

:•夕,，•つ:•へ • r /■ ぃ„ r _ ' 

lm ] 


子供のときに使えるのは「バイオ」まで。それ以 
降はレベルを上げても修得できない。だが、大人 
になってもどってきたときには、新たに6つの魔 
法を修得しており、より多彩な魔法攻撃が可能に 
なる。 さらにレベルアップしていけば、最終的に 
はすべての黒魔法を修得することができるのだ。 

使用頻度の高い火•氷 • 雷属性の魔法をたくさ 
ん覚えられるので、敵の強さと耐性にあわせてこ 
れらを使い分けていこう。 



I 修得魔法（データの詳細は R 080 を参照) 



糸1ホブス山で氷を溶かすときに修得する （ P . 134参照)。 
※之ドワーフ城で合流するときに修得している （ P .188 参照)。 



しよう力ゝん 


個別 


幻獣を呼び出して、その力を使って戦う。敵全 
体を攻撃するものが多く、そのタメージには知性 
と精神の両方が影響する。どの魔法ち敵の数が増 
えても与えるタメージが低下しないうえ、「リフレ 
ク」にも反射されないので使い勝手がいい。ただ 
し、全体的に消費 MP が多いので、強力なボスと 
戦うときなど、使う場面を絞ろう。 



I 修得方法（データの詳細は P .082 を参照) 


ハ 。 — ティに初めて加入したとき 
0 ポーチカ曝チョコボ 

ドワーフ城で合流するときに修得 P _188 

G シヴア ©ラムウ 馨イフリート 

0タイタン❹ドラゴン 

シルフの洞窟でヤンを起こす P .221 

❹シルフ 

各幻獣の試練に勝つ P .083 

il オーデイン翁アスラ 暴リヴアイア_バハムート 

召喚アイテムを入手して便う 

_ゴブリン瘳ボム 參マインド F コカトリス 




























































































































早い段階で多くの白魔法と黒魔法を使えるよう 
になる。黒魔法で敵を攻撃し、味方がピンチなら 
白魔法で回復、といったように状況に応じて使し、 
分けよう。ステータスは HP 、 知性、精神以外が 
低く、レベルアップしても最大 MP が伸びない。 
さらに、力、素早さ、体力にいたっては徐々に低; 
下していく。特に体力の低さは致命傷となりうる 
ので、 HP が減ったらこまめに回復しよう。 


de/fa 


アフ 



加入タイミングと装備 


加入タイミング 

レベ^ 

みぎ ！ ひだり | あたま | からだ 1 

うで 

地下水脈 

龄 P.1 22 

LJ3 1 一 

つえ 丨 丨 — 1だいちのころも| 

てつのうでわ 

試練の山 

► P.142 

| 前回離脱したときと同じレベル、同じ装備で加入する 


バトルアドバイス 


状況しだ t ゝで魔法を使 t ゝ分けよう 






■.ゞ5 L 


. ' ぃ .: " T 

一ぐ夢:.:..…象输 
ょへ „ 




いろいろな魔法を使えるが ' S 
大 MP の少なさがネックとなり、 
強力な魔法は多用できない" 
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右下の表にある 12 種類の魔法のうち、いずれ 
か1つを思い出して発動する。何も思い出せず不 
発に終わることもあるが、ときには「バブル」や 
「ブレイブ」といった特殊な魔法が発動することも 




特殊コマンド 

おもいだす 

―; _ノ ■ ュ- ■ ， H T •■，■» * J 

^ JEiTz ^ ^ i ::. 

■. ， _ »~，ン r + "i "■ | 4 ' | i | 

3 


■■ 

■i-- .r*. K ' 


▼置》:. 


- 






ある。どの魔法が発動する場合も待ち時間は同じ 
で、発動時にはすベての魔法が対象全体に効果を 
及ぼす。また、 MP は発動する魔法のぶん必要な 
ので、たりない場合は魔法が発動しなし V 


L 魔法の発動確率 (デ-夕の詳細は p _ 080、 R 086 を参照) 


魔法 

:発動確率 

魔法 

発動確率 

思い出せない 

31% 

ファイカ. 

4% 

ファィァ 

10% 

ブリザガ | 

4 % 

ブリザド 

10% 

サンダガ 1 

4 % 

サンダ- 

1 10% 

バブル 

3 % 

ファイラ 

6% 

フェイス 

3% 

ブリザラ 

6% 

ブレイブ 

3% 

サンダラ 

16 % : 
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最初から「ケアルラ」を使えるため、回復手段と 
して重宝する。その後、試練の山でほかの種類を 
一気に覚えると、活躍の場が広がっていく。ただ 
し、その時点ではポロムがパーテイにいるので、 
回復は彼女にまかせていい。回復が追いつかない 
ときに、「ケアルダ」などでサポートしてあげよう。 



「プロテス」を使つ 
て、自身の防御力 
の低さを補いなが 
ら戰うのも有効だ。 


1修得時期 （デ-夕の詳細は P .078 を参照) 



パーティに初めて加入したとき 


⑩ケアルラ 

卷エス ナ 

⑩レイズ 

0 テレポ 

籙ブリンク 

©サイレス 

0コンフユ 

試練の山でセシルがパラディンになったとき R142 

#ケアル 

❿ケアルダ 

鑤ケアルガ 

雜アレイズ 

鏺ホールド 

籲プロテス 

•シェル 

讎スロウ 

G ヘイスト 

•バーサ儀 

翁 U フレク 

翁デイスペル 

❿ライブラ 
#レビテト 

瘳ミニマム 

#サイトロ 



特殊コマンド 


くろまほう 



試練の山で r ファイガ」などの強力な魔法が使え 
るようになる。これらを敵全体にかけて大ダメー 
ジを与えよう。なお、テラは最大 MP が90のた 
め、消費 MP 99 の「メテオ」は基本的に使えない。 


L 爾4 




-マの^ぐ a : 



ミニ ゲームで 手に 
入る「ソーマのしず 
く」を使えば、「メ 
Iテオ」が使用可能。 


执綱阳0 


修得時期 （デ-夕の詳細は P .080 を参照) 


パーティに初めて加入したとき 


•ファイア 
スリプル 


ブリザド 
0 ポイズン 


•サンダー 
黎アスピル 


試練の山でセシルがパラテ V ンになったとき P .142 


@フアイラ 

•ブリザガ 
©デジョン 
鑤トルネド 

©ドレイン 


參ファイガ 
_サンダラ 
0トード 
鬃ブレイク 
癱メテオ 


修ブリザラ 
籲サンダガ 
0バイオ 
❹ポ ーキー 
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「バブル」、「フ H イス J 、 「フレイ 

ブ」は通常の魔法として修得 

できない特殊なものだ。 




テラ 






































































































































加入タイミング 

1 レベル 

みぎ 丨 ひだり 

} あたま 

からだ 

; ぅで 

ダムシアン城 1 

►P .123 丨9 | 

S 1 

ゆめのたてごと丨 - 

1はねつきぼうし1 

しじんの ふく 

-ルビー のゆびわ 


歌で味方をサポート 


. 「国 1 !，— 


突出したステータスがなく、物理攻撃も魔法攻 
撃も得意とはいえない。バトルでは「くす！ 3 J や「う 
たう」を利用して、味方を補助する役目につこう。 
「うたう」で状態変化を引き起こし、敵の行動を封 
じている間に、ほかの味方が攻撃するのだ。また、 
ギルバートだけが装備できる竪琴にも状態変化を 
引き起こす効果がある。相手によっては「たたか 
う」で状態変化を狙ってもいい。 










iris L/on MLuir 


ギルノマ 





クリス 



oi/ai /amni^ 


0 王族 


カエル 



装備可能武器 






ステータス評価 （S>A>B>C>D の5段階で評価している) 







加入タイミングと装備 




竪琴のダメージは後衛にいても 
変わらない"体力が低く後衛 
向きのギルパ f 卜にびつたりだ。 
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画面で見えないところに隠れ、敵の攻撃や味方 
からの回復をし'！つさい受けなくなる。敵が強力な 
全体攻擊を行うときに、全滅を回避する手段とし 
て利用しよう。隠れるとコマンドが「あらわれる」 
に変わり、それ以外は選べない。そのまま隠れて 
いたいなら、別の味方にターンを回そう。ただし 
「あらわれる」を選ばなくても、ターンが回ってき 
たときに20%の確率で自動的に現れる。 


くすり 



通常は単体にしか使えないアイテムを味方全体 
に使う。必ず味方全体に使用し、発動すると人数 
ぶんのアイテムを消費する。所持数が人数ぶんな 
いと実行できないため、このアピリティを利用する 
なら、アイテムを多めに持っておきたい。 

MP を消費せずに味方全体を回復できる責重な 
手段だが、むやみに使うとアイテムの購入費がか 
さんでしまう。白魔法を使える味方がいないとき 
や、 MP 不足で回復魔法が使えないときなど、 
急の回復手段として考えておこう。 




魔法とは違い、対 
象の人数が増えて 
も効果が低下する 
ことはない c 


1 「くすり」で使えるアイテム 

(データの詳繼 ±P.341 を参照) 

慕 ポー シヨン 

摹やまびこそラ 

搴ハイボーシヨン 

骞 めぐすり 

: * エ クス ポー シ ヨン 

籌どくけし 

0 X—— テ ノレ 

塞エリ クサー 

慕 エーテル ドライ 

0 うちでのこづち 

摹フェニックスのお 

S ダイエットフード 

摹きんのはり 

S じゆ9じか 

骞おとめのキッス 

籌ばんのうやく 



:ぶ為‘ 

^ I '■ ■ 'l V 

，.つ 

公,鲁. i ； 


「フェニックスのお」 

を使えば、戰闘不 
能からまとめて復 
活させられる。 



\ 

r 



llLi j 画 ， W 


つたつ 



一— ~ 


魔法と同様に、コマンドを選択したあと特定の 
種類を選ぶと発動するが、 MP を消費しないのが 
特徴だ。効果はおもに状態変化を引き起こすもの 
と、ステータスを高めるものの2種類。 





こんらん状態を引 
き起こす「ゆうわく 
のうた」は、多くの 
敵に有効だ。 


ステータスを高める歌は発動したあと一定時間 
効果が 続き、 その間はギルパートにターンが回つ 
てこなくなる。ただし、途中で攻撃を受けた場合 
は、その時点で効果が切れてしまう。 

I 修得する歌（デ-夕の詳細は P .0 84 を参照） 


レベル 

歌 

レベル 

歌 

初期 

こもりうた 

20 

かえるのうた 

初期 

ゆうわくのうた 

30 ! 

こぶたのうた 

初期1 

ちんもくのうた 

40 

すばやさのうた 

10 

かいふくのうた 

50 

えいゆうのうた 
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特殊コマンド 


特殊コマンド 


糖殊コマンド 


味方全員が戰闘不能になつて 
も隱れていられるが、その状態 
から逃げることはできない。 




ギルパート 


































































































精神が高く、魔法による HP 回復量は味方のな 
かで随一。パトルでは味方の回復を第一に考えて 
行動しよう。回復の必要がないときは、味方を強 
化する魔法を使うといい。それでも手が空いた場 
合は、「いのり」を使って MP を回復するのがオス 
スメ。なお、後衛でも敵に与えるタメージが減ら 
ない弓を装備できるが、物理攻撃を行う機会は少 
ない。基本的には精神を高める杖を装備しよう。 


J\OSCL barrel ! 




加入タイミングと装備 


加入タイミング 

レベル 

みぎ 

ひだり ^ あたま 

からだ 

うで 

ヵィポ ► P .1 23 

15 

つえ 

L . J 

-- ■' 

1 : 

_ 一 」 

1 - -- . - . i … 

しさいのローブ 

ルビーのゆびわ 

ゾットの塔 PPA 78 

26 

いやしのつえ 

- |さんかくぼうし 

しさいのローブ 

ルビーのゆびわ 






回復魔法を最優先に行動しよう 


次 



バトルアドバイス 


M, 

4 

• IL.'- 

r 乂 

T シ 

B ,--• w - _i. 


sl 


**.-1 


敵の弱点属性を突ける ときは、 
物理攻撃を 行う のも アリ。 その 
ときは「ねらう！で攻撃しよう。 
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特殊 3 マンド 


ねらう 


|:fe 切硿簡 T^l 

1 

マ K :エ-‘ > 送！一-い. 

1 


装備中の武器で攻撃するアビ LJ テイで、ナイフ、 
杖、弓のどれを装備していても発動可能。与える 
ダメージは「たたかう」のときと同じだが、こちら 
は攻撃が100%命中する。たとえくらやみ状態に 
なっていても、攻撃を外すことはないのだ。また、 
「たたかう」よりも待ち時間は長いが、その差は 
微々たるものなので、□—ザが物理攻撃を行うと 
きは「ねらう」を選択しよう。 



■印: 尨 

いのり 

二- V :: 土..:: 

-^ぐ，?こ .: , 'n j ".': >'* 1 

2 


味方全体の HP と MP を同時に回復する。 HP の 
回復を急ぐ場合は白魔法を使うべきだが、そうで 
ないなら MP も回復できる「いのり」を使うといい。 
また、ほかに MP 回復の手段がないときは、あえ 
てバトルを引き延ばし、その間に「いのり」を使つ 
て MP 回復につとめるのも手だ。ただし、10% 
の確率で失敗することもある。 


「いのり J による HP と MP の回復量 


HP の回復量 

I II IJ ■ I III ■ — 111 -ajr—ijj*. f — -- ■ 

_ 各キャラクターの最大 HP の 10 〜 1 5% 
I MP の回復量 j 

■ _ _ 一 _ ▲ 一 ... —■ 一. ■ i T — 

參各キャラクタ™の最大 MP の5〜11% 



失敗したときは画 
面に「いのりは天に 
届かなかった」と表 
示される:， 




1 丄. — せ•••ゴ^ ^^^ .乡 ■' : 

； • * 

*' • ■ぐく : 1 : ■- .-VVV = , 

-I .心ん 


九 




一二—… 二—:上二— 


1;’ 


待ち時間は白魔 
法の「ケアルラ」と 
同程度。短めな 
のがうれしい。 
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しろまほう 



最終的に全種類の白魔法を修得できる。バトル 
中はおもにこの白魔法を使っていこう。味方の回 
復と治療を最優先し、強敵が相手なら「プ□テス」 
や「シェル」などで味方の防御面を強化する。その 
ほか、強力な攻撃魔法である「ホーリー」を修得す 
れば、攻撃の面でも活躍できるはずだ。 


1修得魔法 （デ-夕の詳細 iP ,078 を参照) 



魔法攻撃のなかで 
I ホーリー」の威力 
はトップクラスにラ 
ンクされる: 


レペル 

白魔法 

レベル 

白魔法 

初期 

|ケアル 

24 

コンフユ 

初期 

ホ _ ルド 

26 

テレポ 

初期 

スロウ 

30 

パーサク 

初期 

:ラィブラ 

31 

ケアルダ 

初期 

I サ仆口 

32 

ミニマム 

初期 

!レィズ 

33 

テイスペル 

初期 

] プロテス I 

35 

ヘイスト 

初期 

| ケアルラ 

38 

レビテト 

r 初期 

[ サィレス 

40 

U フレク 

18 

エスナ 

! 45 : j 

ケアルガ 

: 20 

シェル 

55 

アレイズ 

23 

ブ リンク 

60 

ホーリー 


攻撃するとき は、 杖よりも攻 
撃力がある弓に持ち替えても 
いい。 矢の装備も忘れずに。 
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爪はどれも攻撃力が 5 しかないが、ヤン自身に 
攻撃力があるため（自身のレベル x 1 .5) 物理攻撃 
は優秀。また、両手に爪を装備できるが、左右に 
違う属性の武器をつけていた場合、ダメージに影 
響する耐性の優先順位は「吸収 > 耐性 > 弱点 > 何 
もなし」となる。つまり、一方が弱点を突ける属 
性であっても、もう一方が吸収される属性だと、 
そのときの攻撃は吸収されてしまうのだ。 
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IDe/c/e 


en 


ヤン 


ファン•ライデン 


JlLonA 





モンク 



カエル 



I装備可能武器（両手装備可能) 



ivi .pp 


I ...：；：；：', 



ステ ~ タス評懾 （S>A>B>C>D の5段階で評価している) 




! 

回 





D 





l 加人タイミングと装備 


加入タイミング 

レベル丨 みぎ 

3 。 

ひだり 

あたま 丨 からだ うで 

ホブス山 

> P-1 34 

20 | — 

- -- - -- - 

- 1けんぽうぎ i てつのうでわ 

バロンの町 

& P.1 43 

前回離脱したときと同じレベル、同じ装備で加入する 




> Mmi 自身の攻撃力で敵をなぎ倒す 


: パン7 




[A 





武器を装備しなくても攻撃力 
があるのはヤンだけ。素手でも 
十分なタメ j ジを与えられる 




























































































受けるすべてのタメージを75%軽減できる。 
「ぼうぎょ」とよく似たアビリティで、その効果は次 
にコマンドを選ぶまで継続する。「ぼうき'ょ」よりも 
タメージを抑えられるので、こちらを使わない手 
はない。体力の高いヤンにとって物理攻撃は怖く 
ないが、精神が低いため魔法攻撃は致命傷にな 
りうる。敵が魔法攻撃を行ってくるとわかっている 
ときは、このアビリテイを使って対処しよう。 



1ターンを使って力をため、物理攻撃のタメー 
ジを倍にする。物理攻聲を行うまでその効果は持 
続し、続けて「ためる」を使えば、最大3回までダ 
メージを高めることが可能だ。カウンターを使っ 
てくる敵と戦うときなど、少ない手数で大きなダ 
メージ を与えたいときに使うといい。ただし、力 
をためている最中は防御力が1になってしまうの 
で、実行前に HP を十分回復しておこう。 

1「ためる」の回数によるダメージの違い 



けり 



敵全体を対象にした物理攻撃。物理攻撃が得意 
なヤンに打ってつけのアビリテイだ。敵が複数い 
るときは、これを主軸に戦おう。ただし、敵の数 
が多くなるにしたがい、1体あたりのダメージ量 
が低下してしまう。そのほか、攻撃には武器の属 
性がつくため、敵の耐性にも注意してほしい。 

屋敵の数によるダメージの違い 


敵の数 

幻— ジ 

敵の数 

ダメージ 

1体丨 

100% 

4 傳 

40% 

2体 

60% j 

5体 

30% 

3体 

50% 

6体| 

20% 



レベルの低いモンスタ 
一の集団なら、「けり」 
の一撃でまとめて倒す 
ことも可能だ。 


「ためる J のあとに使え 
ば攻撃力が上がって、 
敵が多くてもダメージ減 
少が気にならない。 
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タメ-ジ 3.3 倍 




特殊3マンド 

がまん 

fwii ム . ^"7 j. P 1 

1 


特殊コマンド 

ためる 

k'. I t ^ 

1 


■ か '. 


「ぼうぎよ」よりも待ち時間はか 
かるが、それでも1だけなので 
気にするほどではない。 



物理攻撃なら r たたかぅ」以外 
でも効果は発揮され る。 「けり」 
と組み合わせるのもオススメだ" 









































































































































パロム 


Tj lac A Me 



S 黒魔道士 


唼 カエル 



1_装備可能武器 




fe 謂 ■ 


ステータス評価 （ s > A > B > C > D の5段階で評価している) 



加入タイミングと装備 


■ m m. m. ■ig ■ 息， _ -i 

r ■■ 1 ■#. f m 


「つよがる」で高 t ゝ知性をさらに強化 




Id - 

> ■パ 


知性が非常に高いうえ黒魔法を使えるので、魔 
法攻撃を中心に戦うといい。強敵が相手のときは 
「つよがる」を使って知性を高め、魔法攻撃をさら 
に強化するのがオススメだ。一方で体力や精神が 
低く、物埋攻撃、魔法攻撃とも防御面には不安を 
抱える。それを補う装備をしておくのはもちろん、 
味方がこまめに回復魔法をかけて、得意の魔法攻 
撃に集中できる状況を作りだしてあげよう。 



加入タイミング 

3 レベル； 

みぎ 丨 

ひだり 

| あたま 

からだ I 

うで塵 

ミシディア ► 

P .142 10 

フレイムロッド| 

-—- 

;さんかくぼうし 

|だいちのころも| 

ぎんのうでわ 






ii m 


バトルアドバイス 




受けるタメ^^^ジを少しでも減少 
させたいので、バトルでは必ず 
後衛で戦わせよぅ。 
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自分の知性を一時的に 2 倍に高められる。ボス 
などの強敵が相手のときは、これを使ってから黒 
魔法で攻撃するといい。発動後、「ぼうぎょ」以外 
の行動をとると知性は元にもどる。「たたかう」を 
行った場合でももどるため、効果を活かせるよう 
に次の行動は憤重に選ぼう。ちなみに、「ためる」 
のように効果を重複させることはできないが、効 
果中に防御力が低下するなどのデメリットもない。 


■ 1;- ' 


特殊コマンド 


くろまほう 


個別 


LL - 11曝.■■，■■■■匪 ■ ■ li A ■ ■ 

.セ.-.-•メ、ハ 乂、，： :!: 




バトルではおもにこの黒魔法を使って戦ってい 
く。最初は「ファイア」や「ブリザド」などの初歩的 
な魔法しか使えないが、レベルアップしていくと 
「ファイラ」や「ファイガ」といったワンランク上の魔 
法が使えるようになる。ただし、それらは MP 消 
費が多いため、使いすぎには気をつけよう。 



タメージを与えるも 
ののほか、状態変 
化を引き起こす魔 
法もそろっている 


1修得魔法 （データの詳細は P.080 を参照) 


レベル 

黒魔法 

レベル 

黒魔法 

初期 

ファイア 

! 23 

アスビル 

初期 

ブリザ ド 

26 

ドレィン 

初期 

サ ンダ _ 

29 

琴琴？、 a N 

アン3 ノ 

初期 

スリプル 

32 

ブリザガ 

初期1 

ポイズン 

33 

ファイガ 

11 i 

ボ— キー 

34 

サンダガ 

12 

ブリザラ 

. . 

36 

クエイク 

13 

ファイラ 

40 

ストップ 

14 

サンダラ 

46 

.デス 

15 

■ 

ブレイク 

48 

トルネド 

19 :バイオ 

50 

フレア 

22 

卜ード 

55 

メテオ 


まずは パロ ムかボロムのどちらか 
が「ふたりがけ」を選ぶ。どちらが 
先でも効果に変わりはない。 




2人目が同じコマンドを選釈。選 
ぶのが遅いと1人目の行動が取り 
消されるため、早めに入力しよう。 






2人目が選んでから待ち時間が始 
まる。待ち時間が終わると「プチメ 
テオ」か「プチフレア！が発動する。 




. - ■ • ■ 

く▲”———— ’ 


特殊コマンド 


つよがる 



. 

i.-.!-<.** -i 

I 




ふたりがけ 


調 


10 


.一./..：.… :. ... 



ポ□厶と協力して魔法を発動するアビティ。1 
人で使っても効果はないので、必ずポ□ムも一緒 
に使おう。待ち時間が長いが、敵全体を対象とし 
た強力な魔法攻撃が発動するのだ ( P .07 1参照)。 


ただし、 MP がたりない場合は発動しない。長い 
時間をかけていざ発動というときに、 MP がたり 
ずに失敗してはもったいないので、使う前には2 
人とも残り MP が50以上ある状態にしておこう。 


発動するまでの流れ (発動する魔法については P.071 を参照) 


「ふたりがけ j で発動する糜法 
にも影 S するこれを利用し 
てさらなるタメ ー シを狙 お-つ 





i;-JC 

1 





F 1 SALFANTASTIV OFFICIU COMPLETE GUIDE 

























































































































































ステータス全体の傾向は双子のノ く□厶と似てい 
るが、知性と精神のバランスは逆になっている。 
精神が非常に高く、回復魔法の効果が大きいので、 
味方の HP 回復はポロムに担当させよう。また、 
ボスとのパトルでは最初に「うそなき」を使い、味 
方の攻撃をサボートするのも忘れずに0なお、力 
は低く、武器も攻撃力の低い杖だけのため、「た 
たか5」はあまり使わないほうがいい。 


ポロム 


l^)hiie Jlta qe 


a 白魔道士 


為 カエル 



L 装備可能武器 


ステータス評価 （S>A>B>C>D の5段階で評価している) 


C 



S 


C 


S 


f 

L. 



1_加入タイミングと装備 


加入タイミング i レベル 

B 

みぎ | 

ひだり 

あたま 

からだ | うで 

ミシディア P.142 

10 

いやしのつえ 

_ 

さんかくぼうし 

だいちのころも丨きんのうでわ 




白魔法と「うそなき」でサポート 


C 


C 


パ hi ぼ K / 1 (イス 




敵にダメージを与えたいときは" 
パロムと協力して放つ「ふたりが 
け」を陡うのがオススメ ◊ 


f. 
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最初から使えるのは 5 種類だけだが、次々と新 
しいものを修得していく。特にレベル13で修得 
する「ケアルラ」を重宝する。精神の高いポロムが 
「ケアルラ」を使えるようになれば、味方の HP 回 
復がだいぶラクになるはずだ。 


修得魔法（データの詳細は P .078 を参照) 


レベル 

白魔法 

レベル 

白魔法 

初期 

ケアル 

23 

I ブリンク 

初期 

ホールド 

25 

1コンフュ 

初期 

スロウ 

29 

|バーサク 

初期 

ライブラ 

31 

T デイスペル 

初期 

サイトロ 

32 

I ミニマム 

:11 

レイズ 

33 

ケアルダ 

12 

プ□テス 

I 38 

ヘイスト 

13 

ケアルラ 

40 

1レビテト 

15 

サイレス 

44 

1リフレク 

18 

シェル 

48 

I ケアルガ 

19 

テレポ 

52 

ホ—リ— 

20 

エスナ 

56 

アレイズ 


敵の防御力と魔法防御力の両方を半減させる 
アビリテイで、敵全体に効果がある。ほとんどの 
敵に効くうえに、その効果を消す手段はない。し 
かも、パトル終了時まで効果が持続するという、 
非常に有効なアビリテイだ。ボスとの戦いなど、 
長期戦になりそうなバトルでは、初めにこの「うそ 
なき」を使っておこう。ちなみに効果の重複はな 
いため、1回のバトルで一度使うだけでいい。 



特嫌コマンド 


しろまほろ 



一 - — 






特殊コマンド 


ふたりがけ 





発動手順はパロムのページに記したとおり。発 
動する魔法は「プチフレア」か「ブチメテオ」で、ど 
ちらになるかは下画面に表示される「シンク□率」 
で確認、できる。シンク□率は右のように2人の HP 
とから導き出され、100%で「プチメテオ」、 
50%で「プチフレア」が発動。0%の場合は「シン 
クロがみだれた」と表示され、失敗となってしまう。 

I 魔法の種類と発動条件 


プチフレア 


条件 シンクロ率50% 

消費 MP 30(1 人分） 


プチメテオ 


条件 シンクロ率100% 
消費 MP 50(1 人分） 



シンクロ率の算出方法 


2人の現在の HP と現在の MP が、最大 HP と 
大 MP の何％ぶんあるかを計算 

計算結果を HP どうし MP どうしで比較じ T 、 その 
差が 両方±20%以内ならシンクロ率100%、片 
方だけ±20%以内ならシンクロ率50%、両 
方±20%を超えていたらシンクロ率0% となる 


m 計算の例 


o a , !現在の HP 300+最大 HP300— 100% 

^ 現在の MP40 +显大 MP1 00—40% 


ボロム 


| 現在の HP210 +最大 HP 300 — 70% 
! 現在の MP50+® 大 MP100— 5 0% 


S 


結 



HP の比較：100%—70%«30% 

MP の比較: 40%—50%=—10% 

MP のみ±20%以内のためシンクロ率50%と 
なり 「 プチフレア I が発動する 


I ■ b ..P ■ ■ ■ mmk , 


特殊コマンド 

うそなき [ 


1]| 


OS ： 


>■49 



「スロウ」で敵の攻撃回数を減 
らしたり、 「ブロテス」で味方 
を強化することも可能。 



f 


■?:- 

1 


どんなボスでも r 『つそなき」の 
効果を防いだり、消したりする 
ことはできないのだ。 
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シド自身の力が高く、装備できる八ンマーの攻 
撃力も高い。物理攻撃で与えるタメージなら、セ 
シルやカインにもひけを取らないはずだ。 HP と 
体力も優秀なので、前衛に出て積極的に物理攻 
撃で戦っていこう。反対に魔法攻撃にはめっぽう 
弱いので注意。 MP 、 知性、精神とし、った魔法に 
関するステータスがいずれも低く、これらはレべ 
ルが上がっても伸びていかないのだ。 


0/(7 O^offendma 


シ F 


ポレンテ V 



nqineer 


圓 技師 




カエル 



装備可能武器 



ハンマー 



ステータス評価 （ S > A > B > C > D の5段階で習価している) 




加入タイミングと装備 


加入タイミング 


I レベル！ みぎ [ ひだり 丨 あたま : からだ 


うで 


バロン城2 


P ,143 丨20 


きづち 


しゆうじんのふく 


_ ■■■■画 

、 ■穿*/ . »* 




ハンマーで強力な物理攻撃を繰り出す 




”い 


.方疒龄」 

.一... 

ベ 1 .ベ-. 

，た-卜.:- ず^ ■へ ■ 


1, 

で 

- 

•ヮ 


T T- 

i ; 
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装備可能武器のなかで属性が 

ついているは1つ だけ。 ほかの 
武器には「かいぞぅ」を使おぅ。 
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特殊コマンド 


しら < る 




敵の残り HP や各属性への耐性などを調べて、 
それらの情報を下画面に表示させる。白魔法にあ 


る「ライプラ」と同じような効果だが、こちらは 


MP を消費しない。しかも敵全体に効果があり、 


1回使えば出現した敵すベての情報を調べられる 
のだ。なお、一度でも調べておけば、以降に同じ 
敵が出現した際、「しらべる」を使わなくても HP 
などが表示されるようになる。 



フン 

711^ 


4 邮 . r ! り ド， 






こ？ぅ 


私うし必^ 

■. ^ - - ■'‘ r •‘ ■ - ^ • - ■ - i . • ~ - . 

■I .暴 'm ■ • »«»' w > - » m 

V い也かう犯 〆 
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- 


情報を見たいとき 
は、対象の敵に 
カーソルをあわせ 
ればいい。 



鱗卽 


ボスな どの一 部の 
敵は、「しらべる」 
を使っても HP を見 
ることはできない。 


特殊コマンド 


かいぞう 



消費アイテムを使って、自分が装備している武 
器に属性をつける。つけた属性の効果は、もう一 
度「かいぞう」を行うか、武器を変更しないかぎり、 
バトル終了時まで続くのだ。使えるアイテムは右 
の10種類あり、火、氷、雷、土という4つの属性 
を選べる。敵の弱点にあわせた属性をつけて、シ 
ドの物理攻撃をさらに強化しよう。 


I 使えるアイテムと属性 （デ-夕の詳娜 SP .342 を参照) 


アイテム 

属性 

アイテム 

属性 

あかいきば 

: ,1 - -- . ^ 

火 

なんきょくのかぜ 

氷 

L 氷 

しろいきば 

!氷 

ほっきょくのかぜ 

あおいきば 

雷 

ゼウスのいかり 

雷 

ボムのかけら 

:火 

かみ?みのぃかとし 

雷 

ボムのみぎうで 

\火\ 

だいちのドラム 




武器についていた 
属性より、 「かい ぞ 
う」 でつ けたほうが 
優先される。 





属性のついた武器 
を f 更ラと、攻撃し 
たときの見た目に 
ち変イ匕が■ある。 


1 
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I 装備可能武器（両手装備可能) 



加入タイミング 

レベル 

みぎ 

r ひだり 

,あたま|からだ 

f うで 

エブラーナ洞窟 ► P .1 89 

35 

くない 

くない 

:グリーンベレー；くろおびどうぎ 

；ミスリルのこて 


後衛からの多彩な攻めを M せる 


物理攻撃を得意としているが、体力がやや低い。 
強力な刀を手に入れるまでは、後衛に下がって戦 
うといい。後衛でも「ブーメラン」などの投てき武 
器を使えば、与えるダメージが低下しないのだ。 
そのほかでは、素早さが高いのがエッジの特徴。 
ターンが早く回ってくるため、長期戦では行動回 
数が多くなる。攻撃の手を休める余裕があるとき 
は、「ぬすむ」でアイテムの獲得をめざそう。 



バトルアドバイス 




-^ - 

\ナイフ 


投てき武器の攻撃力は高くな 
い。 両手に装備することで攻 
撃 力を 高めよ-つ.： 
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特殊コマンド 

なげる [ 

ニンニニ,’，ニニ 1 :.: i . 1 

!1 


武器を投げつけてダメージを与える物理攻撃。 
敵の防御力に影響されない強力な攻撃で、投げ 
た武器の攻撃力が高いほどダメージが大きくな 
る。後衛から使ってもダメージが軽減されないた 
め、エッジにはピッタリのアビリティだ。 

非常に有効な攻撃手段だが、投げた武器がな 
くなってしまうため多用はしにくい。「なげる」を主 
軸に戦いたいときは、「なげる」専用の武器である 
手裏剣を使っていくといい。 


投げられる武器 


V 暗黒剣 

來斧 

\聖剣※1 

\刀 

'剣 

\ ロッド 

\槍 

\杖 

\ナイフ 

r 投てき 

气ハンマー※2 

«手裏剣 


後1「でんせつのつるぎ J は除く。 嶔2「きづち」は除く。 


雜投げた武器の攻撃力が高いほど、敵に与えるダ 
メージが大きくなる 

驂敵の防御力に影響されずにダメージを与える 
⑱投げた武器はなくなってしまう。 


特殊コマンド 


にんじゅつ 



覚えられる種類は少ないが、敵全体を攻撃でぎ 
る魔法攻撃がそろっている。属性も豊富で、火- 
水- 雷属性のほか、風■土 ■ 水属性の攻撃も可能だ。 
対象の数が増えても与えるタメージは低下しない 



魔法と同じように、 
前衛でも後衛でも 
与えるダメージは| 
変わらない。 


ため、敵の数が多いときはこの忍術で攻めるとい 
い。そのほか、物理攻撃を回避できるようになる 
「ぶんしん」もオススメ。攻撃力の高い敵と戦うと 
きは、これで体力の不安が解消できる。 

I 修得する忍術 （デ-夕の詳細は P.085 を参照） 


!レベル 

忍術 

レベル 

忍術 

mm 

i かとん 

50 

ふうじん 

「砸… 

[けむりだま 

60 

ひょラとん 

丨初期 

かげしばり 

糸 

すいとん 

5漁 一 

ぶんしん 


らいじん 

40 

どとん 



糸バブイルの塔2のルビカンテ戦の前に修得する （P+189 参照〉 


たいていの敵は落とすアイテムとは別に盗める 
アイテムを持っており、「ぬすむ」を使えばそれを 
盗み取れる。「ぬすむ」の成否はまずエッジの素早 
さで判定され、たとえば素早さが「50」なら成功 
率は「50%」となる。ここで成功になった場合は、 
次に敵ごとの「アイテムを盗める確率」で判定され、 
その確率しだいで入手できるのだ。なお、1回の 
バトルで同じ敵から盗めるのは]個だけだ。 


特殊コマンド 

ぬすむ 

r . ** s 1 h *.； > . j ..", 

卜、.- -va 

•:…•- ••一， ：■：.■ j t t ： 

卜:::; • '：s ；：-| ] - A J ..>； 

0 


徴 

特 

の 

げ 

な 


手裏剣は装備できない特殊な 
武器。この r なげる」以外に 
使う方法はない" 



敵から盗むことでしか入手でき 
ないアィテムも ある。 ボスだつ 
た場合は取り逃しに注意。 
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加入タイミング 

レペル 

みぎ 

ひだり 

あたま 

| からだ 

ぅで 

月の民の館 一 P.233 

50 

はどうのつえ 

— 

しさいのぼ？し 

ひかりの口ーブ 

ダイヤのうでわ 




MP を回復しつつ魔法で戦おう 




.パぐ…：^>含キ--. 

— 


最初からレベルが50あり、白魔法と黒魔法を 
全種類修得ずみだ。味方に加入する時期が遅く、 
初めからレベルの高い敵と戦うことになるため、 
威力の高い魔法を中心に使っていこう。しかし、 
最大 MP が190しかなく、レベルアップしてもこ 
れは成長しない。高威力の魔法をやみくもに使っ 
ていると、すぐに MP 不足に陥ってしまうので v 
「せいしんは」で MP を回復しつつ戦うといい。 


ん.て：.：:二 V . 



usut/ 


a 





ス 




ヤ 


B 


ana nan 




月の民 


鬯 カエル 




i 


装備可能武器 


!i| ステータス評価 （S>A>B>C>D の5段階で評価している) 


C 



C 



バト J げス 


MP 以外のステータスも成長し 
ない。ステ—タスの低さは、裝 
備品で補つていこぅ。 
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特殊コマンド 

1 くろまほう 1 

1 ■ - _.y 1 f ■***■•■」■ !- 

-m ' i ■■ r . m ■ ■ 

個別 


味方には黒魔法を使えるリディアがいるが、彼 
女は召喚魔法を主体にして、フース ー ヤが黒魔法 
で攻撃するといい。最初から「メテオ」をはじめと 
する強力な魔法攻撃を使えるので、攻撃手段が不 
足することはないはずだ。ただし、強力な魔法を 
連発していると MP 不足に陥りやすいため、とき 
には r アスピル」を使って mp を回復していこう。 


使用できる黒魔法（デ-夕の詳細は P .080 を参照) 


ファイア 
_ポイズン 
⑩サンダラ 
#クエイク 
導:ファイガ 
癱デス 


瘳ブリザド 
•ホーキー 
_ストップ 
_ドレイン 

馨サンダガ 
_トルネド 


⑩サンダー 
書ブリザラ 
0バイオ 

—ぐ、 

•アン彐ノ 

參ブレイク 
©フレア 


翁スリプル 
•ファイラ 
©卜ード 
參ブリザガ 
藝アスピル 
• メテオ 



敵が多くても「メ 
テオ」の威力は低 
下しない。まさに 
最強の黒魔法だ。 



アイテムや「せいし 
んは」も使って、こ 
まめに MP を回復 
していこう。 


特殊コマンド 


せ v ゝしんは 


約3秒ごとに味方全員の MP を5~10回復す 
る。1回の回復量は少ないものの、バトル終了時 
まで効果が続くので、大きな手助けになってくれ 
るだろう。特に長期戦になりがちなボスとの戦い 
では、バトル開始直後に「せいしんは」を使ってお 
くといい。ただし、フースーヤが戦闘不能になる 
と効果が切れてしまうため、復活した際にもう 一 
度 r せいしんは」を使う必要がある。 


特殊コマンド 


しろま{まう 


「ケアルガ」や「アレイズ」とし、つた効果の大きい 
魔法を最初から使うことができる。しかし、味方 
にはフースーヤよりも精神が高い□—ザがいるた 
め、回復魔法を使う役目は彼女にまかせるといい。 
MP は魔法攻撃のためにとっておき、□—ザだけ 
で回復が追いつかないときに、「ケアルダ」や「ケ 
アルガ」を使ってフオ□—してあげるのだ。 



長期戦では味方を 
強化する鹿法も使 
い、 口ーザの負担 
を軽くしてあげよろ。 


使用できる白廉法（デ-夕の詳細は P .078 を参照) 


馨ケアル 

❹ ホー ルド 

@スロウ 

翁ライブラ 

•サイトロ 

❿レイズ 

馨プロテス 

⑩ケアルラ 

.サイレス 

0バーサク 

©テレポ 

エスナ 

響ブ11ンク 

隸=1ンフユ 

參シェル 

靡デイスペル 

_ ミニ 

春ケアルダ 

賴へイスト 

錐レビテト 

❹リフレク 

•ケアルガ 

U ホ ™ リー 

G アレイズ 





r 




翼 








- 

一 




通常の敵が相手のときも' 余 
裕があれば「せいしんは」を使つ 
て MP の回復に努めるといい。 
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アビリティ詳細データ 


'ぐ， 



白魔法、黒魔法、召喚魔法、歌といったアビリティには、さまざ 
まな種類があり、それぞれ効果が異なっている。必要なときに最 
適な種類を使えるように、ひとつひとつの特徴を把握しておこう。 





... 


£3 20 


省 UO ハトル i 对« 阳平说 

~ 辱 ^ ， i . u ^ v* — ■ • 〜■■国 — >v - %* 

成力 40 ;命中 100 

時 W 3 KIS 一 

Ka K m^:c«amamnsw. % —. 声 v it. .b^fi 置 -！' 1 

nn レメディボ «5 i 9ァ#照）などがま 


方法れに落とす 0 ム『ボム肺。 


I 

1 

±忌面…使用可能な場面。フィールドでもバト 
ルでも使える場合は「常時」と記載 

対象… 使用可能な対象。 「敵」 はモンスター、 

「味方」はセシルたちを表す^また、「単 i 
体」は1体、「全体 j はパーティ全員、: 
「使用者」は使用者のみを対象とし、こ| 
れらの記載がないものは対象を選べる \ 

威力…使用する際の威力 


命中…魔法命中。高いほど命中しやすくなる 

時問…発動までの待ち時間。「バトルスピード」 
が4の場含の秒数を記載 

状態…引き起こす状態変化の種類 


効果火厲性のダメージを与える c 


H 名前 

アビリティの名前。属性がつくものは右 
に属性を記したアイコンを掲載。 「 MP 」 
は使用時の消費 MP を示す。 


詳細情報 

そのアビリティの性能や効果。召喚魔 
法にはその「修得方法」、特殊な魔法に 
はその「発動方法」も記している。各項 
目の意味は右のとおり。 



HP の回復や状態変化の治療のために利用する機会が多い。そのほか味方の能力を強化したり、敵を弱体 
化させるものもある。なお、 HP 回復量にはステータスの精神が影響し、精神が高いほど回復量が多くなる。 



場面 

常時 

---- ) 

対象 

敵/味方 

威力 

24 

i 命中 

100 

時間 1 

状態 一 

効果 

HP を少し回復する。 




場面 常時1対象 敵/味方 

—r — % " m ■. ■气 ^— ■*■ ■ ■'!_ ■ . j ■■ ■ ~ ― — ■ —，- ■■ i 一 篡 * r i — ———— 1 _ • ^ ■^^_丽 n & Jfc a 

威力 128 丨命中 100 

時間 4 ; 状態 — 

「ケアルダ」よりも多く HP を回復。単 
_体に使うと HP を9999回復する。 


「 i^=_rr - 

m\ 




m 


40 



mm 

醫 1^::國 

場面常時: 

対象 敵/味方 

威力 48 

命中 100 

1時間 2 

状態 一 

:効果 r ケアル」よりも多く hp を回復する。 



，謡 B 3 is 

場面 常時 

対象敵/味方単体 

威力 一 

命中 100 

時間 2 

_ Z _ 


効果状態変化く※）を治す。 


職 

PHHBPH 
^ i h i^t 

^HHEKE .一丨 r - ; ■-『=* 

•J (P 

い ■-**- 

ii-ST 

國ミ画 18 

場面 

常時 

f 対象 

敵/味方 

威力 

72 

命中… 

100 

時間 

3 

状態 一 


効果「ケアルラ」よりも多く HP を回復する。 




Ww ^ 


25 


場面 

威力 

一一 T 

時間 


常時 


4 


対象敵/味方単体 
命中 100 

.■ 」 ■'■ 星 . ，一 ' — 1 ,■ ， ■■ 舅 ■ •^. 

状態 


効果戰閼不能から復活させる。 



※該当する状態変化は、マヒ、ねむり、こんらん、せきか、カエル、 ちんもく、 こびと、くらやみ、どぐじょじょにせきか、コブタ、のろい、バーサク状態。 
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^assm 


〇 

〇 

場面 バトル 

丨対象 

敵/味方 

威力 一 

命* 

60 

時間 1 

状態 

ちんもく 

効果ちんもく拭態にする D 


E 3 SS 23 SI 

- 

■翁^:: • R 

m! ^ 

場面バトル 

対象敵/味方単体 

威力 一 

命中 45 

i 時間 1 

丨状態 マヒ 

効果マヒ状態にする。 ： 


mm 


im mSta i k WTnw 

70 

場面 常時 

i 対象 

敵/味方単体 

威力 一 

命中 

100 


時間 8 

獅 



H 戦闘不能から復活させたうえ、 

! * を全快させる， 

HP 



場面 

バトル 対象 

敵/味方 

威力 

一 [ ep 中 

60 

時間 

1|状態 

こんらん 

効果 

こんらん状態にする。 



ran 


15 

場面 バトル 

丨対象 

敵/味方 

威力 一 

命中 

100 

時間 1 

1状態 

シェル 

効果魔法防御力を一時的に高める。 


wSE 


10 


場面 

パトル 

対象 

敵/味方単体 

M 力 


] 命中 

100 

mm 

_ 1 

j 状態 

ブリンク 

効果 

一度かけると物理攻撃を2回まで 
回避できるようになる。 

1 ' T T す-- - - 1 

スロ 

1 ヴ 写 


v 10 

場面 

バトル 

」対象 

敵/味方 

威力 

- - 

命中 

90 

時間 1 

V -r ■»■?• -1 ■去. ■■ 

1 

1涵 

■■ ■*■■■、，■■11釀，麵】面;』吻* 

ス□ウ 

■ iB ^ ■ ■ .^1 ■ J - »■ g - 一. 


効果 


ATB ゲージのたまるスピードを遅く 
する。 



場面 バトル 

;対象 敵/睬方 

威力 _ 

i 命中 100 

時間 1 

1状態 プロテス 

効果防御力を一時的に高める。 




闘20 : 

場面バトル 

対象 

敵/味方単体 

威力 一 

i : 命中 

100 

時間 1 

状態 

ヘイスト 

効果，ゲー 

ジのたまるスピードを早く 



15 


場面 バトル 

対象敵/味方単体 

威力 一 

命中 100 

時間_1_ 

状態 バーサク 

— —■ 1 气 ——• -S ~ 1 =~一 — 1 一 - 1 •- ■— ■•IT 一 ~ ~ T' — 一 -- "TI 編に ■■ JI ■— ■!» f ■ ■ _+ - _■ _ . i 



場面 

■ l, m tm- 11 露 -^ & m ■ 

威力 


バトル 


時間 


2 


対象敵/味方単体 

■k ： M, ■ i| 尋 1 鼸麵上 ^ ■ 

命中 100 




状態 


ij フレク 


効果バーサク状態にする。 効果魔法を反射するバリアをはる。 




場面 

バトル 対象 

敵/味方単体 

威力 

— 命中 

90 

時間 

2 \vm 


効果 

状態変化（淡）を治す。「リフレク」 
には反射されない。 



場面バトル 

対象敵/味方単体 

威力 — 

命中 100 

時間 1 

状態 一 

^ HP と属性の耐性を調べる。一部 
刻*のモンスタ-は調べられない。 



場面 

u ^ ■« —i -^1 - 

威力 
_間 


常時 


2 


対象 

■ -m rt 

命中 

状態 


敵/味方 

100 

—r u v [i m- ■* ■» ■^Bi ■: ■^b. "H, ■ 

こびと 


こびと状態にする。またはこびと 
状態を治す。 



場面 

常時 f 対象 味方全体 

[^3 

一 余中 100 


3 |状態 - 1 

効果 

ダンジョンから脱出する。バトル中 
に使うとバトルから逃げる。 


隱テ …. ill 5 


E 9 SHB ms 

場面フィ—ルド対象 一 


場面 常時 対象 味方 

威力~ |命中 


纖为 ~ 礙 100 

時間 〇 1嚇 - 


時間 2 |状態 ふゆう 

1护今まで行ったことのある場戸斤のミ 
刻朱ニマップを表示する 0 


*(_« ふゆう状態にする。またはふゆう状 
^態を治す。 




場面 

VKrsaHKrMRHiHr* 

威力 

時間 


バトル対象敵/味方単体 

I ^ % ^V^BOHh *^11 Hb» ^ ^ !fc K . ■ ■ jMt iK Bn .tt K iH —>]»—■__•■： ■■■ia 一 ifc A — •: 

140 命中 100 

-I -V — fc-^i -l " It . ' m . ■編 V ' n ' HBi'W WW ^ r - MT-M ■■ ■!■■，《■ 

8 | 状態 一 


効果聖属性の ダメージを 与える 


※該当する状態変化は、バーサク、ストッズスロウ、ヘイスト、リフレタ、プロテス、シェル、ブリンク、バブル、ブレイブ、フェイス状態。 
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雷 


5 


場面 

時間 


バトル 


20 


i 対象 
i 状態 


敵/味方 

100 


効果雷属性のタメージを与える 


〇 



場面 

涵 


バトル 


2 


j 対象 

TS^i 

■ JU « ■—■■'■■I ^ 

Fii 


K 味方 
55 


ねむり 


効果ねむり状態にする。 



EE^a 


15 


場面 バトル 対象 敵/味方 

■•_ — 1 •• — b -j ■ , ▼ . v ，_ - - ― . — •■, ■i ■，_ ■ 

威力 50 j 命中 100 

r m' w nv — wm m w v ta* •w^-m "w ■*- -m ： -m •wl^l — w ^r'v-'，'^r -4r ♦ 普譬 4 ■ff * — ——— 

時間 3 丨吠態 _ 

一 .-Mm ■.. ji _ sm -aa'Bii _' ^ B, w ■ *■ ■ h ■wav^ran^K^b^H , vr -A B — T —' 寒 —- ,. 1 M ■■■■—■■ 

r サンダ ー j 以上のダメージを与え 


効果 


る雷属性攻撃. 


15 


baeBi 


2 




雷 M 3〇 

場面バトル 

対象 敵/味方 

威力 110 

命中 100 

時間 6 

状態 - 

「サンダラ J 以上のダメージを与え 
^ る雷属性攻撃。 



場面バトル： 

対象 敵/味方 

威力 — 

命中 80 

時間 1 

状態 どく 

効果どく状態にする。 



1.0 

場_フィールド 

対象 味方 

威力 一 

命中 100 

時間 一 

状態 _ 

^ ダンジョンで1つ前の階にもどる。 
ダンジョン内のみ使用可能。 





_ 






ea 


5 


場面 バトル 対象 敵/味方 

■ ■V ■ « "V im 1 j — — — ~ 一 *- r- 一 —， ■- -j *»■ w ■ ■ ■ ■ b ■■!■ —■ 

威力 20 丨命中 100 

■ __ 

v. K-n.HMBSK. n.-* MMnnr* -anv m ■■• at 1 w _. _■ w v • w f 鼠， k, k. ■ i ■■ 囑 ■ 圈 ■■*!■■ i ■■_■■， 

時間 1 1 状態 一 


効果火属性のダメージを与える 


〇 


IBBStk 




f> 


ea_ 15 



場面バトル1象敵/味方 

-*s 4> -%rn Hi !■ »!■ ■ 1 - ■ ■ ^i i* T ■ ■ J- - ■- * iJ - ■•. - - -■ .•*■ ▲ m-- m i m —■ -*- B ■ 扁 ■ ■■ ■ -^ — _ —— — — 

威力 50 I 命中 100 

mm 


50 j 命中 

»« w rw ^ n-u WBii^^mHMM>n^4avivV^r s 

3 f 状態 


効果 


r ファイア」以上のダメージを与える 
火属性攻擊。 


iQSSi 


H 圆30 


場面 バトル 
威力 110 


時間 

■■ ■ I ■ HBVttm 画 ■ I 

効果 


6 


j 対象 _ 敵/味方 
命中 100 

■ Ib!L nfy— i^—■ 1 1 

:状態 一 


「ファイラ J 以上のダメージを与える 
火属性攻撃。 







一 一 


5 


場面 
a # 間 


バトル 

20 

.. 1 . 


■n 1 


対象 

卞 ■ v 囑 v ■ 麵 •■■ 奮 - 

i 命中 
|状態 


敵/味方 

100 


効果 氷 属性の ダメージを 与える 


〇 



ESI 


ttyCx=r 

•■ a ^ 4 ■■ ザ •• 


15 


場固 バトル丨対象 敵/味方 

威力 50 1 命中 100 

時闋 3 T 状態 - 


効果 


「ブリザド」以上のダメージを与える 
氷属性攻擊。 


EBM 




30 


場面 バトル 対象 敵/味方 

♦ 琴 • 腎 — m "j m ■ ■ ■ 黑 _ ■ • 

威力 110 命中 100 

■ -» » tt a- ■• ^ - h -■ — —j,- r— — ' 一 •! 一 a‘y，. b^s - ■-v-v^a . ，函 w _ ■ ■ ra—^a— 

時間 6 I 状態 - 


効果 


「プリザラ」以上のダメージを与え 
る氷属性攻撃。 





'r * 

f l r ； > >...V 

- V « 

« | .'.肩 

niliUHIH 



黒魔法 


対象にタメージを与えるものが多く、使用者の知性が高いほど、対象の精神が低いほど、与えるダメージ 
_が増える。また、ほとんどの魔法が対象を単体か全体か選べるのも特徴だ。 




• - 

プリザ 

_—_• j-i-'V * jP* 


m 


... け ぐ <r« 

ファイア 


キヤラクタ • 


1 . r:uo 


シスデム 


.XV ir 


アビリティ詳細デ— 


080 
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場面 常時丨対象 敵/味方 


威力 

涵 


命中 

—找態 


100 
カエル 


効果 


カエ ル状態にする。または カエ ル 
状態を治す。 



We 


30 


場面 バトル 対象敵 / B 未方単体 


威力 

時間 


— 命中 


70 


. 令， im..—mgi ■ 画 ■，■■■—■，■ ■■ ■■ if iii wi mm n ■' 

5 丨状態 ストップ 


効果ストップ状態にする 


〇 




場面 

*■■■**■»" T L M,»W M 

威力 

J—1KJIW 1111 — 

時間 


バトル：対象敵/味方単体 
10 命中 100 

4 :状態 


効果 


MP を吸収する。「リフレタ」には反 
射されない。 




.■•L 


IS 9 SESHI 


ヌ :〆 ：國巧 

場面 

バトル 

対象 

敵/味方単体 

威力 

30 

■ s ■ ■ ■ .■ ■. k, jm . '墨 a ib — _ 

j 愈色 

100 


時間 


3 


犾態 


1里 HP を吸収する0「リフレタ」には反 
^ 射されない。 



rWy^- ■ 

〈減封 



20 I 



場面 

バトル 

丨対象 

敵/味方 

威力 

40 

命中 

100 

mm 

3 

状態 

スリップ 


属性の ないダメージを 与え、さらに 
スリップ状態にする。 






場面 

バトル 

|対象 

敵/味方単体 

威力 一 

命中 

70 

時間 

6 

状態 

ひんし 


効果ひんし状態にする。 





^ > n ノ} / -. 

■，ノ 1 f . 


-- 2〇 

場面 バトル| 

対象 

敵/味方単体 

威力 一 

命中 

100 

時間 _ 2 | 

状態 

せきか 

_ A- _T *_B -^u- ふ .U - .l W 1 FUAMJ- 1 't n * 1 1 H nf ■lf« Ii _ ■ ■*■ ■■ 丨 ■■■!!»■ 


効果せきか状態にする。 




E &9 HI 画 10 


S 3 3〇 : 

場面 常時 対象 敵/味方 


場面 バトル 対象 敵全体 

威力 — 命中 100 


威力 110 命中 100 I 

時間 2 _態 コブタ 


時間 4 I 状態 一 

コブタ状態にする。またはコブタ 
^ 状態を治す。 


敵全体に土属性のダメージを与え 
幼朱る 0 r リフレク」には反射されない。 



場面 バトル 

対象敵/味方単体 

威力 一 

命中 30 

時間 4 

找態 デス 


効果戰闘不能にする。 


聚土厲性を半減するモンスターには当たらない 0 



55 

場面バトル r 対象敵/味方単体 

■ ~ ~ ~ ~~ — — _ ■ij, ■. 1 ■ t ^ -Hh' 

威力 __ 160 丨命中 __ 100 _ 

『時間 4 :状態 一 

i ■ - J — JJU A 1 - 1 - 1 ^ J . 1 M. M- ' - JJ M !■ ■ 1 Ji^M 

%串 核爆発を起こして属性のないダメ 
-ジを与える。 



場面 バトル 対象 敵全体 

,— ■. V V -H -H. H. » ■» ■- »i—-fa. =a- _ Mil 


威力 2 50 命中 ___ 100 


mm 1〇_」_状-1…―二…— 

1里 隕石で属性のないダメージを与え 
^未る。「リフレク」には反射されない。 
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l 召喚魔法 


リディアだけが使え、幻獣を呼び出しその力を発揮させる。総じて待ち時間が長く、消費 MP も多め。 一 
方で対象の数が増えても威力が低下せず、「リフレタ」の影響も受けないとし亡メリットがある。 



場面 

バトル 

対象 使用者 

歳■力 


命中 100 

時間 

3 

状態 一] 

修得 

方法 

最初から使える。 

効果 

リディアの代わりに戦ってくれる。 
コマンドは自動的に決定する。 



BSE 9 HB 疆 a 。 


バトル i 対象 敵単体 


20 丨命中 100 

時間 

2 |祛態 一 

修得 

方法 

最初から使える。 

効果 

「チョコボキック」で属性のないダメ 
—ジを与える。 





場面 

■— 1 •"r.* 1 -'>r. *~.Va t- im 

威力 

<.'S T rm4 iu '■- • 

時間 

W. "»U WJUU—g 

修得 

方法 

効果 


敵単体 

•I- ID 

100 


バトル ； 対象 
30 命中 

mfT%_rb.rsj—bnuBU?^ ru*bn_?w-^^ar>j,-«_n4 >» 

3 :状態 

nMmjra a ^BnigP a Jsmm^ a| .s^p*-b^ ■'.~«^^aw^« a w«4^ l v a i ■■ 11 

ゴブリン （ P .273 参照)などがまれ 
に落とすアイテム「ゴブリン」を使う。 

——!«-»- 1 r—^m v-t ~ w-w?*. - . - — — — 一 — — ； - 1 ww 

「ゴブリンパンチ」で属性のないダ 
メージを与える。 


二 



場面 

バトル 

|対象 

敵単体 

威力 

40 

|命中 

100 

時間 

3 

1状態 



修得レメディボム （ P _297 参照）などがま 
方法れに落とすアイテム「ボム」を使う。 


効果火属性のタメージを与える。 





-- . ■--■■ : _ _!■— ■•■_■- .< r . — " ___ H- tt ■ 


— ^-T-i - - - i - . . •■-•..• .-5 ■"- --- 



場面 バトル j 対象 

••m 管 ■» t ，》，》 :^p tt- t-■ — ^ -■•v -rr - 一 ta — if. — ■•■*•——-' —- 


威力 50 

>■&.a- ， j«p i rjj ■—■壓 i%nij ■— ■ 翻 ■ 一 _ ■ 圓 u _ 蛑 —■ m —j— 

時間 3 


1 命中 

-T_~_ ^--1» 、- • 4- — J. 

画 



敵単体 


100 

bnUi 

せきか 


修得コカトリス （ P .273 参照)などがまれ 
方法に落とすアイテム「コカトリス J を使う。 

^ 土属性のダメージを与え、さらにせ 
^ きか状態にする。 




場面 バトル 


威力 50 


•供マ i» •■- 1 MUP ヂ 、 " T •: ~ J - 


効果 


丨対象 
:命中 

j~j|b -u -sb>~i_—u "m-J - %— — u 

!扶態 


敵単体 

Ik H k. 

100 

マヒ 


修得マインドフレア （ P :290 参照)が落と 
方法すアイテム「マインドフレア J を使う。 


属性の ないダメージを 与え、 さら (; 
マヒ状にする。 



30 


場面 

バトル 

対象 

敵全体 

威力 

120 

命中 

100 

時間 

6 

找態 一 


修得ドワーフ城で合流するときに修得 
方法している ( P .188 参照)。 


効果敵全体に氷属性のダメージを与える。 



かぽ的:哆スト 


t 人-! 2 M * 




. , 




I 


•■ ：l • - 




ff 跑:: 





場面 

バトル 


対象 

里舎 i 本— 

威力 

120 

丨命中 

100 

時間 

6 


状態 一 


修得ドワーフ城で合流するときに修得 
方法している ( P .188 参照)。 


効果敵全体に雷属性のダメージを与える。 



BWBP%ivawAaaBkBHff^.va 

■ '- 

: ::: f tti: ぶ'‘’ 

■ ： ： -X_.U 

暑麗' E 

S 30 

場面 

バトル|対象 

敵全体 

威力 

120丨命中 

100 

時間 

6 i^m 

— 

修得 

ドワーフ城で合流するときに修得 

方法 

している ( P , 188参照) 。 


効果 

敵全体に火属性のダメ- 

ジを与える0 
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画 




s 


30 


場面 

バトル 

対象 

敵全体 

威力 

120 

命中 

100 

涵 

6 

状態 — 

修得 

方法 

ドワーフ城で合流するときに修得 
している （ P .1 88 参照)。 

効果 

敵全体に土属性のダメ- 

!%. '〇 jL* 1_ Vf 

-ンを与又る 0 


聖 


35 


場面 

バトル 

j 対象 敵全体 

威力 

130 

|命中 100 

i 間 

6 

:状態 一 

修得 

方法 

ドワーフ城で合流するときに修得 
している ( P .188 参照)。 

効果 

敵全体に聖属性のダメージを与える。 


:: . v^imx : .... 

\，:} /i | 

h : ! 

: 、::. ! 

: : - : ■•! 


S . _ _レ7イアントブレス 


.二.一 
] 


r 



場面 

バトル対象 

敵全体 

威力 

一 部中 

100 

時間 

8 態 

デス 

修得 

方法 

バロン城 2( P .153 参照)にいるオー 
テ V ンを倒す。 

効果 

戦闘不能にする。 



„ 靳 



mam 


40 



味方全体 
100 




修得幻獣の町にいるアスラを倒す ( P .209 
方法参照)。 


効果 


「ケアルラ」、「ブロテス」、「レイズ」 
のいずれかが発動する。 


し 


7ワ 3 C " 離 



DSQ 


99 


場面 

バトル 

i 対象 

敵全体 

威力 

250 

命中 

100 

時間 

10 

i 状態 



修得幻獸神の洞窟にいる幻獣神を倒 
方法す ( P .233 参照)。 


効果敵全体に属性のないダメージを与える 




場面 パトル 

対象 敵単体 

威力 60 

命中 100 

時間 4 

状態 一 




25 


シルフの洞窟にいるヤンを起こす 
25 ( P .221 參照)。フ-ス-ヤを仲間にし 
- ^たあとは、シルフに話しかけると修得。 


効果 HP を吸収する ( 


1 




_ 









.V 




\WSBSL 


75 


場面 バトル: 

対象 敵全体 

威力 200 

命中 100 

時間 9 

♦ — — 一—— ^-' , 

状態 一 


修得幻獣の町にいる幻獸王を倒す ( P 209 
方法参照)。 




A 

女こ :^ 






V 
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ギル/(一卜が最初から使えるぼか、デカントアイテムを使っても修得可能。どれも MP を消費せずに使用でき、 
使うと状態変化を弓 I き起こした D 、 味方の能力を高めてくれる。なお、敵にタメージを与えるものはない D 





場面 バトル；対象 敵全体 


威力 一 
時間 


2 :状態 ねむり 


効果敵全体をねむり状態にする。 




ifr * - V" 1 

MmohI 


場面 バトル 

――—-————— n_ e_— I in ■ im ■ ■ »_i i i ■ i ■ 

歳力 一 

w^anim, m n^ m-^urununuAuUk i 

時間 2 


j 対象 

■ f||h ■■ ■ -Ml 1 .■ J 

i 命本 

a u sj r ^. r - 

状態 


敵全体 
70 


しんらん 


効果敵全体をこんらん状態にする, 




場面 

バトル 


対象 味方全体 

威力 



命中 100 

時間 

4 


状態 一 

効果 

歌っている間、味方全体の HP を 
回復しつづける。 




場面 

崴力 

n -， ■ ■ I b»ihv 

時間 


バトル 


対 象 

中 

n 1 " 1 •* r * — . i — 

画 


味方全体 

~ 18 til —• ^ K J 

100 


効果味方全体の素早さを上げる。 




憂: 


城 


■4 .姑, 




場面 バトル i 対象 敵全体 


t b •層雄 _ " i ■.面 —~«i **• ■»■ 

威力 一 

命中 55 

時間 4 \ 

1 - : ■ 1，■ r— •- •■- 一 ■— -gnr -■ L-n—■ ■ ■-ii~ ■.!■ ■— — "+•**■ r^r a 

状態 コブタ 


効果 


敵全体をコブタ状態にする。また 
は敵全体のコブタ状態を治す。 


場面 

バトル j 対象 

味方全体 

'威力 

— j 命中 

100 

時間 

8 丨状態 

_ ___ 1 _ _ _ .. 



^ hm 味方全体の HP と MP 以外のステ 
幼采 ータスを10%ぶん上げる。 



ち麻 


二'二 — v 


場面 バトル：対象 敵全体 

■BUJBf«i_ B_l■ BBIM ~w■ JM H fgj-l I il ■!■ • .a -U.^tu. HIH-SBJBJ WH 

威力 

'U —*s ranam+WTH ui ^ rr 

時間 


l 状態 ちんもく 


効果敵全体をちんもく状態にする。 


..■せ. 



場面 バトル：対象 敵全体 


威力 ~ j 命中 

-•— ■■ * ~ I- ~wi'*w" -，■_■■ *|f.*i l Hi..^.i^n. fa. ■ — —>«>« i——.J ^«| 1 > 


55 


時間 4 : 状態 カエル 

• - ■、— ■■ , ji . mm _ ■ m 顆 ■ ■ ■■物 _麵，~~ — — ^~ w ^— h b ■.■■画 ** w ■画 i ■ ■ ，孤— — — — - _ _ ■-■- ■通 j 

敵全体をカエル状態にする。また 
は敵全体のカエル状態を治す。 


効果 



mmmmfi officiauompletecbide 



























































































































忍術 


エッジ専用のアビリティ。敵全体を攻撃するものが多く、敵の数でダメージが変動しない。また、 ru フレタ」 
に反射されることもない。なお、「けむりだま」や「ぶんしん J は同じ効果の白魔法よりも MP 消費が少ない。 




場面 

mil 

涵 


バトル 

画 ■ ■. 

80 


:対象 
j 命中 

:涵 


敵全体 
100 


効果敵全体に火属性のダメージを与える, 


mil 

藤 

効果 


- 命中 

mm 


場面 バトル：対象 味方全体 


100 


バトルから逃げる。なお、逃げる 
ときにギルを落とさない。 



場固 バトル ] 対象敵/味方単体 

L ■ Hi S. W B 1BL » -■»_ w -m 看 ■» ■». V ——li T!.^6.^ 


威力 一 1 

, , ,. - .- , . , 1 

命中 65 

時間 1 

状態 マヒ 


効果マヒ状態にする。 



場面 

/ くトル 

:対象 

使用者 

威力 

— 

|命中 

100 

mm 

2 

[状態 

ブリンク 

効果 

ブリンク状態になり、 
2回まで回避できる。 

物理攻擊を 




20 

場面 バトル：対象 敵全体 

威力 80 I 命中 100 

時間 3 | 状態 一 

効果敵全体に水属性のダメージを与える。 



場面 バトル 

対象 敵全体 

威力 80 

命中 100 

時間 3 | 

har^H^Bnv^v^s^B^mafvnBnBnaE^nB^MaanaranM^B'^Bnar^BnanB'^v^v 

状態 一 



効果敵全体に雷属性のダメ_ジを与える。 


ど※ぎ 

H 2〇 

場面 バトル 

1対象 敵全体 

威力 80 

命中 100 

時間 3 ； 

:状態 一 

効果敵全体に土属性のダメージを与える。 



浓土属性を半減するモンスターには当たらない。 



場面 

mij 


時間 


バトル：対象 

— —-■———— 一 — -—— —— I ■'一 — ■— — _ ———' 

80 命中 

3 状態 


敵全体 
100 


効果敵全体に風属性のダメージを与える, 


場面 

バトル i 

対象 

敵全体 

威力 

80 

命中 

100 

時間 

3 ! 

状態 一 


効果敵全体に氷属性のダメージを与える。 
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特殊な魔法 


キャラクターが修得できない魔法のリストだ。これに該当するのは、「ふたりがけ J で発動する魔法のほか、 
アイテム魔法や「おもいだす」でしか発動しないものになる。それぞれの発動方法をよく見ておこう。 


■■■■■■■ 

M 險 




99 


.場面 

r-m - ■■ 

時間 

■■■ ■ 麵 

発動 

方法 

効果 


バトル I 

対象 

999 : 

；~ - — — ——— 

命中 

20 ! 

状態 


敵全体 
100 


©ふたりがけ(シンクロ率10 0%) 淡1 


敵全体に属性のないダメ_ジを与 
える 0 「リフレク」には反射されない。 



場面 

バトル 

対象 

敵/味方 

威力… 

~ * 

— 

-"■ ■- - L ' u- 」 

命士 

100 

時阛 

8 

状態 - 

バブル 


発動〕ふたりがけ(シンクロ率100%)糸2 
方法©おもいだす 



そのバトル中のみ最大 HP を2倍に 
%*する。 



場面 バトル 

対象敵/味方単体 

威力 20 | 

命中 100 

時間 1 1 

m . w m. m., a, ass . ■ ■ riam ^ Aa—i ■ ,r%^ri p * wi r% 胸—，! 

状態 一 



雰雲©「ダンシングダガ - J のァィテム腿 

r " .■■“.， ！■■/_.— ■.■雛 ！_■ ■■■晒-醒 .11 Mg_l - H "' l^ll l ~ — H —— t — B — 

属性のないダメージを与える。「リ 
纖 フレタ」には反射されない0 



場面 バトル：対象 味方全体 
威力 6 |命中 100 



発動 

方法 


1 :状態 一 

警 _| ■■ ■ ■ in'ipi ip I ■ - raarunanav ? —. ■ ■，i # -n "■■■ u 1 *!, i > i m , Ian -rr ~i —i "n — 奴 t « ^ t 

€) 「いやしのつえ」のアイテム魔法 


効果味方全体の HP を少量回復する。 




場面 バトル 対象敵/味方単体 

|: 釀 ■^b ■^ e - 讎 -a -s ■- Bm > ^ k . a m - T - —^ — ■«— ■».-；■» -k h . 奮 ，■_ • ■ ■■ 

威力 _ 一 命 中 _ 100 __^ 

，間 1 『状態 - 


誌 〇「ミスリルのつえ」のアイテム魔法 


^ マヒ、ねむり、こんらん、バーサ 
ク状態を治す。 



■"■-'■■ l *!-'® 1 1 國 r «. — .B — ■一 — —. J ■!■■■* « - ■ • .一- — — _ : ' — tel *■ *■. 1 

時間 8 1状 SI フェイス 

■. !■■ '■ nrsm .， n ^ n~*«r — 國— ■]■■■_ •HraHaanriamtiB ■ 


発動 €; ふたりがけ(シンクロ率100%)淡3 
方法©おもいだす 


効果そのバトル中のみ知性が 1.2 倍になる。 




■' r * l I 

^ ■■ a -a J’J 論 ,• •y J 

苫麵30 

場面 

バトル 対象 

敵全体 

威力 

140 j 命中 

100 

時間 

8 状態 


発動 

方法 

©ふたりがけ（シンクロ 1 

奪50%) 

効果 

敵全体に属性のないダメージを与え 
る。「リフレク」には反射されない。 


ESES 


50 


場面 バトル 

対象 敵全体 

威力 180 

命中 100 

時間 10 

丨 n ■ -wrmi~*i> -h rM.'MJin 

拔態 — 


発動©ふたりがけ（シンクロ率100%) 
方法©「ほしくずのロッド」のアイテム糜法 


敵全体に属性のないタメージを与え 
る 0 「リフレク」には反射されない。 



50 


場面 

磚力 

9#間 


バトル 


8 


対象 

nv^vjLraB ^ai aw rmm mamm nm 

命中 

状態 


敵/味方 

100 

ブレイブ 


発動〇ふたりがけ(シンクロ率100%)糸4 
方法錄おもいだす 


効果そのバトル中のみ力が 1.2 倍になる〇 


! . …り 
mm 

編ド ? 機 5: 露 、た , 

/ がみ」 1 

、逆 W 
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'J : *J ■,/.■；. 
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• 色广 A ’"d-.Cf :'- ■.夕 

場面 

バトル 

対象 敵/味方単体 

威力 


命中 100 

mm 

- . 丄」二」 U 

1 i 

状態 一 

発動 

方法 

m 「つえ」のアイテム魔法 | 

効果 

どく狀態を治す。 ! 





場面 

•■ r . - f-f Vfc . - B . - ■ ii . 

威力 


バトル 

18 


対象敵/味方単体 

■p ■-■kim t •>». ri, -m frrB f r»i■ ■■ __i Hnia il'MnBilbrtmwi nunqmc^namj _ 

命中 100 


時間 


状態 


発動 

方法 


缴「ロッド」のアイテム魔法 


^ 属性のないダメージを与える。「リ 
劝小 フレク i には反射されない。 


m セシル（パラディン）とローザの組み含わせ 
で発動。 

崁2セシル（パラデイン）とカイン、もしくはカイ 
ンと口ーザの組み合わせで発動 D 

5S3 セシル(パラテVン)とリディア{大人)、もし 
くはリテVア（大人）と口ーザの組み合わせ 
で発動。 

※斗セシル(パラテVン)とエッジ、 fo しくはリテV 
ア(大人)とエッジの組み合わせで発動。 
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全部で 39 種類もあるデカントアイテムだが、手 
に入るのは基本的に1種類につき1つだけ。使う 
となくなってしまい、修得したアビリティをアイテ 
ムにもどすこともできない。もちろん、離脱した 
キャラクターにつけていたものがもどってくること 
もないのだ。やり直しはできないため、使用する 
際はキャラクターとの相性をよく考え、最適と思 
えるキャラクターに使うようにしたい。 


] [な ㈣ ， 也 v 故， 


.獅獅 I 

擔的5 ! 

よ^神谢 2 

»メ ,㈣ i 

ぐ3 i 

S 編：^ I 




卿:^柄 

mmrn 

編掏 
5 ㈣ 为 一 




.. 

■ a _ i 

■ ^ 1 - ,V aT.'.-M V. ok '. < 

.. -aA'i. 

j 


L ，好 

~ ■ fatr- ■; 

霞.：翁 

- ■ 


整: 

— ^ - .で 

f 


アビリテイをつけたいキャラクター 
にデカントアイテムを使う。1人に 
何個でも使用可能だ。 


デカントアビリテイをバトルコマン 
ドにセットする。 自由に セットでき 
るのは最大4つまで。 


バトル 中に コマンド として選べるよ 
うになる。なかには、セツトするだ 
けで効果を発揮するものもある。 



aue a qooo commano of Decani Aoiiiii/ 


デカントアビリティを使 



なそう 


キャラクターに新たな能力を身につ tf させるデカントアビリティは、 
本作の見どころのひとつ。その修得方法や使い方の仕組みなど、 
知っておきたい基礎知識をひととおりまとめてみた， 


デカントアイテムでアビリティを修得 


. ぐ -^ L : し 


, •• •ナ 

- *7 Z.- —m^rn 
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デカントアイテムを使えばキャラクターに新た 
なアビ U ティを覚えさせることができる。これを 
「デカントアビリティ」といい、各キャラクターがも 
ともと持っていたアビ 1 」ティと同じように、冒険の 
さまざまな場面で役立ってくれる。 

入手したデカントアイテムは、メニュー画面の 
「アイテム」にある「だいじなもの J で使えるが、そ 
れだけでは効果が発揮されない。アビリティを利 
用するには、同じメニュー画面の「アビリティ」で、 
バトルコマンドにセットする必要があるのだ。 

I デカントアビリティを使ラまでの流れ 



デカントアビリティを使 
うことで、今まででき 
なかった戰い方も可 
育巨になるのだ。 


iLL : (龜 m 史刺ッ ] 


じラ:^ 


「アイテム」以外はバト 
ルコマンドから外すこと 
ができ、自由にアビリ 
ティをつけ替えられる。 
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如 r テム」， 3ラ^^ 


アビリテイをセツトする 


y^J^r I : to 



■ 


つ^/^ 


2 人のキヤラクタ ー に修得させ 
ないと使えない「ふたりがけ」だ 
けは、 DJ 個手に入れられる。 
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デカントアイテムを入手するには 


デカントアイテムはそれぞれ入手可能になる時 
期や条件が異なり、ス ( リーを進めていくだけ 
で手に入るものもあれば、いくつかの手順を踏む 
ことでやっと入手できるものもある。入手までの 

I おもな入手方法 _ 


特定のキャラクターからもらう 



麵_翻 rm 
m- 卜汴—シ獅 \ 


ストーリーを進めてい 
く途中で自動的に手 
に入るものや、探索 
中に特定の人物に話 
しかけることで入手で 
きるものがある。 


入手できる種類が変わることもある 


パーティから離脱したキャラクターがくれること 
があるデカントアイテムは、そのキヤラクターの 
「デカントレベル」によって内容が変化。デカントレ 
ベルが高いほど多くもらえる。デカントレベルは覚 
えさせたデカントアビ|」ティの数で決まり、1つな 
6レベル2、2つならレベル3となる(最大3まで)。 


ゲーム画面には表示されないので、レベルを知り 
たいときはデカントアビ U テイの数を見よう。 


I デカントレベルによる変化の例 


レベル1 


覚えさせた 
アビリティ 

なし 



くれる | 
デカントアイテム 丨 

うた9 ' 


レベル2 


覚えさせた 
アビ U テイ 


不ートホ—ンヨニ 



[ くれる 
; デカントアイテム 

. II I ■ ，■圈 ■! M - 1 晒 

うたう 


- —' -- - 


くすり 


レベル3 




覚えさせた jj 、 
アビ u ティ 

一 ^■ 一一 - 1 —!■■■ ■, , n, k ■ w 

:オートホーシヨン： 
i アイテムのちしき； 



羅 


v — ►丨 くれる 

デカントアイテム: 

ノ \ ザ-ろ i 

y ' 卜 . 一 -; 





かくれる 



淡1ボロムのデカントレベルが3でも入手できる。 

※之パロムのデカントレべルが3でも入手できる。 

欲3片方のデカントレベルが3、もう片方が2で入手できる 
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過程は違っても、最終的に手に入れる方法は以下 
の2通り。特に光るものを調べる方法は見落とし 
がちなので注意しよう。なお、個々の詳しい入手 
時期や条件は P .094 以降で確認してぼしい。 


光るものを調べる 

. 

藝，寒 

1 

特定の出来事があつ 
たあと世界のどこかに 
光るものが出現。そ 
れを調べれば手に入 
る。条件を満たしたら 
忘れずに取りにいこう。 

. ■■ - '‘ 

! 守淑 卜》 ザ ラム 

mmm 雖 f 該雜！ 


ほしいものが あるなら、 そのキ 
ヤラクタ ー が離脱するまでにデ 
カン ト レベルを高めて おこう。 
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パトル: u フンド 


_ が 5 
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レベルアップ時に上昇するステータスはレベル 
フ〇まではキャラクターごとに決まった値だが、そ 
れ以降はセットしたアビ U ティで値が決まる。レべ 
ル70になったら、上昇値も考慮してアビリティを 
つけ替えよう。なお、魔法のように個別の種類を 
セットできるものは、 ステータスの 上昇を重複さ 
せられる。たとえば「くろまほう」と「ファイア」を 
セツトすれば、「くろまほう」2つぶん上昇するのだ。 



アビリテイによるステータス上昇の例 


いくら有効なアビリティを覚えても、発動方法 
を知らないと宝の持ち腐れになってしまう。発動 
方法はおもに以下の3タイプに分けられるので、 
アビリティをバトルコマンドにセットする際は、こ 
の発動方法も考慮しておこう。特にコマンドを選 
択するものの数には注意。多すぎてもバトル中に 
使い切れないし、逆に】つもないと任意でできる 
行動がほとんどなくなってしまうからだ。 

1アビリティの発動方法 



もともと持っている 
アビ 1 」ティ 


デカントアイテムで 
覚えたアビリティ 


• mm w m グ r % 上 

しの廟口 

ステータス上昇値 


1 たたかラ 1 

ステータスの 

HP +10 

■ ,.j. ^ l- ， ■ 九 ， _ l n i»r»-| 

上昇 

1_ J 

力 +1] 

_ — . 
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,7.ifc— 

アイ 

■_ 令 - —n —r ■ ， *a! m m m m 

テム | 
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ステータスの 

HP +10 

n. t. — ~m- n ■ 層 —-m. -| 

| 

上昇 

1 T 

一 


ためる 

_ 1 

卜 •..- ' 1 . 1 - i n 

ステータスの 
丨上昇 

U ffHJ ■ 】 mV — j • i MJUB 

HP 

+10 

i ti 

+2 | 


r カウンター 


! ステータスの 
上昇 

力 

+ 1] 

| 体力 

F ■两 • K 

m^jtw ■ i_ ■ 

+1 

J ■■曹 M .1 • __1- ■ ■■ ■* 
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ステータスの 

上昇 


ジャンプ 

HP +10 

• ■ mjMhur « I ■ km ■urMaaiBOdRbm 

力 +1 
体力 +1 


「HP 

1 

+40 

; MR 

0 | 

| 力 

+5 | 

| 素早さ 

0 . 

| 体力 

+2 

知性 

i 

0 

神— 

0 j 
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的ラ 


|扣く 




フ行色/- 


. -> - • 


セットするだけでつねに発動)する 
アビリテイ。なかにはフィールドで 
の行動に影響するものもある。 


コマンドを選択 
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多くのアビリティがこの条件で発 
動。魔法のようにコマンド選択後、 
特定の種類を選ぶ場合もある。 



梅 い: 

一び防 
レ祝 l : J 5 
■? 7ィチム 


:，'み 


敵に攻撃されたとき、戰闘不能 
になったときなど、特定の条件が 
そろうと自動的に発動する。 


レベル 7〗以降は ステータス にも影響 


アビリティの発動方法を知ろう 


|発動方法のタイプが逵うアビリ 
j テイを"バランスよくセツトして 
おくと戰いやすくなる 


ステータスの成長に影^するの 
は' レベルアップした瞬間につけ 
ていたものだけだ" 
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レベル 71 以上のステータス±昇値 （50 音順に掲載。デカントアビリティは青色で表示している) 


アビリテイ名 


HP 


MP 


力 


素早さ 


体力 


知性 


精神 


へのおちい 


HP +50% 

MP +50% 

アイテム 

アイテムのちしき 
あんこく 



~r™ 


いのり 


うそなき 

■ ■ J ■ 1 ■ ~ W ! n !U = J ，警 

■*»» L. ^ 

つたつ 






1ンカウントなし 


オートホーンヨン 


10 




おもいだす 


5 


かいぞう 
カウンター 
かえんりゆう 
かくれる 

かばう 




5 





がまん 


10 


ぎゃくてん 

ギルハント 




くすり 

くろまほう_ 

けり 

■j? a B.^w^vw^amHBM!wsanMK 

けんかいとっぱ 






5 


10 


こうれつぎり 
サミング 
ジャンプ 
しようかん 



10 


5 


しらべる 


しろまほう 


5 


せいしんは 

たたかう 

たつまき 


10 


5 


ためる 

つなみ 


10 


2 


5 


つよがる 




•7 ■■… 


トレジャーハント 

なげる 




のろい 

どく1 


にんじ ゆつ 

ぬすむ 

ねらう 


5 




5 


5 


ひきつける 

フェニックス 


ふたりがけ 
ふんばる 


- 4 . 


5 


10 


2 


まほうぜんたいか 


5 


リフレクかんつう 


レベルハント 


れんぞくま 
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1 



デカントアビリティを使いこなそぅ 




Ff AL mmx IY OFFICIAi COMPLETE CHIDE 


091 

















































































































































































































































































セットするアビリテイを選ぶときは、ほかにどん 
なアビリテイをセットしているかにも注目しよう。 
キャラクタ ー1 人につき、自由にセットできるアビ 
リテイは最大4つ。そのなかでアビリテイどうしを 
うまく組み合わせれば、单独で使うときよりも大 
きな効果を得られる場合があるのだ。右ページに 
有効な組み合わせの例をあげたので、これを参考 
に自分なりの組み合わせを探してみてほしい。 
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歩進んだ活瑁術 




デカントアビリティの仕組みを覚えたら、今度は実戦での使い方 
を学んでいこう e 効果的に使えるようにアビリティを組み合わせて 
セットすれば、その効果を120%発揮できるはずだ。 


0 コンセプトを決めることが大切 

I 4^；- » ハ.； 篆 〆 

-一^1 1 1*14'； 二 

乂， 曙 A ，™ * ^ • 
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デカントアビリテイの効果を十分に発揮させた 

いなら、キャラクターとの相性を考えよう。キャ 

y "- •巧 ft f f .，？、_•: 

「まほうぜんたいか （ P .105 参照)」をつけても使 
いようがない。これは極端な例だが、実際に相性 


ラクターのステータスやもともと 持っ ているアビ 
リティによって、その使いやすさは大きく違って< 
る。たとえば、魔法を使えないキャラクターに 

画目的別のデカントアビリテイ修得例 


を考えずにアビリティをつけると、十分な効果を 
得られないこともあるのだ。逆に目的を持ってア 
ピリテイを選べばより一層効果を発揮してくれる。 
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魔法を使うキャラクターに 
「れんぞくま J 、 ステータス 
の力が高いキャラクター 
に「けり」といったように、 
もともとの4寺長をさらに強 
化するものを修得させる。 


レベルアツプ時のステータスを上け'る 


エッジがレベル:^ブ M 克 朽- 

71 

HP 3307 
MP 245 


ちが 6 
す1砂苎 
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BIT い 
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レベル70になったら、ス 
テータスへの影響も考慮 
しよう。レベルアップのと 
きだけでも、伸ばしたいス 
テータスを成長させるアビ 
リティにつけ替えるのだ 0 


短所を補完する 
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，郵的 

抑ラム 
レ 


HP が低いキャラクターに 
「 HP +50% j をつけたり、 
単体攻撃しかないキャラ 
クターに「けり」をつけるな 
ど、 ステータス や攻撃手 
段の弱点を補う。 



離脱するキャラクターのデ 
カントレベルを上げるため 
に使い、より多くのデカン 
トアイテムを入手する。そ 
の時点で利用頻度の低 
そうなものから使おう0 


組み合わせてさらに便利に 


キヤラクタ—がもともと持つて 
いるアビリティも組み合わせる 
と、 戦術の 幅がさらに広がる。 
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物理系オススメ組み合わせ 


物理攻撃を中心に戦うキャラクターなら、防御面を強化するよ 
り、攻撃面の強化を図りたい。攻撃の威力を高めたり、手数を 
増やすことで、敵にさらなるタメージを与えていこう。 



! ひきつける 

► P .099 

:セツトする 

アビリティカウ 〆 ター 

► P .094 

けり 

► P , 102 

「ひきつける j で攻撃をわざと受けて 
r カウンター」が発生する機会を増や 
す。そして、反撃で使う攻撃に「け 
り」をセットじ r おけば、全体攻撃を 

連発できるようになる0 



カワンラーけ0 


鄭 4 


セットす〇 
アビリティ 


ためる PPA 02 

あんこく ►PJOI 

んかいとっぱ p , io 5 



r ためる」を 3 回繰り返して攻撃力を 
4,5 倍まで高め、「あんこく」でその攻 
撃によるダメージを2倍にする。通常 
の約 9 倍のダメージが期待できるの 
で、「げんかいとっぱ」もつけておこう。 



セットするかくれる 
7@テ< ねらう/なげる 


ローザと エッジ 限定の組み合わせ 
となる。「ねらう j と「なげる」は、「か 
くれる j で画面外にいるときでも攻 
撃できるため、ダメージを受けずに 
一方的に攻撃していけるのだ。 


魔法系ォススメ組み合わせ 


白魔法や黒魔法を主体にした組み合わせ。魔法を覚えるデカン 
トアイテムはないため、もともと魔法を使えることが大前提に 
なる。魔法を中心に戦うリディアや□—ザに修得させたい。 


くろまほう 

七ット寸"る 

れんぞくま ► P .096 

はやくち ► P .099 

「はやくち」には魔法の待 
ち時閘を早める効果があ 
り、「れんぞくま」の待ち時 i 
間も早めることができる。， 
通常よりも fe い待ち時間 
で、 2 種類の魔法を連発 
する組み合わせだ。 

こ麵级宇ザ | iy ザザ步泣 

.感類義 JF ■ ' 」 

fi 結 ■ 

屬欄％ 

行ム 
し； 3びん 



セツトする 
アビりテイ 


しろまほう 
まほうぜんたいか 
y フレクかんつう 


P.105 

P.104 


白魔法の「リフレク」を「ま 
ほうぜんたいか」で味方全 
員にかけ、敵の魔法攻撃 
を防ぐ。通常は回復魔法 
も反射されるが；「リフレ 
クかんつう」をつければ味 
方を回復できる。 



^^助系ォススメ組み合わせ 


バトルでは攻撃だけがすべてではない。特に強敵と戦うときは、 
防御や回復も必要になってぐる。これらの行動もアビリティで強 
化しておけば、いざというときに役立つはずだ。 


セツトする 
アビ y ティ 


がまん 

P .102 

ひきつける 

► P .099 

オートポーシヨン 

P .094 


パーティのオトリ役となつ 
て、味方への負担を軽く 
する組み合わせ 0 「がまん」 
しながら敵の攻撃をひき 
つけ、受けたダメージは 
「オートボーシヨン」で 自動 
的に回復する。 




セットするかくれる 

テ < フェニックス 

► P .098 

， P -1 05 

* 

17 

「フェニックス」をつけたキャ 



ラクターを隠れさせ、ほか 

4 

j k i 

%- 1 ^ , > 

む ■ ，也 

£ 

の味方が全減したら現れ 



る。すると自身が戦闘不 

F ^ T - 


能になったとき、ほかの味 

* 7 ^ 

^ •ぐ 7 T Tt 

-1 

方が同時に復活するため、 

■.ぬ l 

L 

体勢を立て直しやすい。 

…^ . a 

! -4 c ' 

〜 ,一 
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デカントアビリテイ 



, JI ： 

•3 •» 




_ 



が、. 

t 

I <靜，儀片砵 1: ハ . ' f ^：^ 

。.....一 へ；_ 
ベ : 


全部で39種類あるデカントアビリティのデ""夕を、ゲーム中 t 修得 
できる順番に掲載。効果や使い方の詳細はここでチ x ックしよう。 




ft'AVf - 


>4^1淡費して t 銬 ft のすベてのステータ 
话下させる 

4ルミリ a - ネ2锁した松 ( f >.142# Wt ) 

7会0 (?,1«费熟)で光普もの4 


ぢ令汰に幼采が6 
る5又彳こ、ほとんど 
の慰がこの巧災を涔 
甘手投を持ってい® 
い， II 期 H にな0そ 
うなときに涅おラ* 



H 1 名前 

デカントアビリティの名前。バトルコマン 
ドとして選べるものは、名前の右にバト 
ルスピードが 4 のときの待ち時間を掲載し 
た。数字が小さいほど舉く発動する。 

■効果 

そのアビリティが発動したときの効果。 


M 入手条件 

アビリティを覚えるためのデカントアイテ . 
ムを手に入れる条件。 

デカント LV …仲間から引き継ぐものは、仲間: 

の名前と必要なデカントレべルを| 
記載 I 

時期………最速で入手できる時期 

方法… そのデカントアイテムをもらえるイ 

ベントや拾えるマップを紹介 





効果 


ダメージを受けたとき、自動的に自分に「ポー 
ション」 を使う 


デカント LV 

拿 _ 

条 

件方法 


カイポを初めて訪れたとき （ P .122 参照) 


カイボの民家 （ P .1 25参照）で口ーザから受 


け取る 


回復役につければ、自分の回復を気にせず 
に味方の回復に専念できるようになる。「八イ 
ポーシヨン」などでは 
代用できないため、 

「ポーシヨン」が不足し 
ないように、こまめに 
買いたしておこ5。 



j アイテムのちしき 




効果 バトル時にアイテムの効果が2倍になる 


デカント LV 

^ 時期 
条 

件方法 


カイポでサハギンを倒したあと ( P ,1 23参照) 
カイポ ( P ,1 24参照)で光るものを調べる 


同じくアイテムを使用する「くすり」と相性が 
いい。ただ、こちらは消費アイテムだけでな 
ぐアイテム魔法の効果も高めてくれる。 


カウンター 



効果 

■■ 13 - ■- .】 ■ v^a*w ^Mraai^aBniwaB^na ■■■BnarwTM i 

デカン hLV 

jA -"m ■>■'■■■ ■■ ■■ ^1. ■ ^ 

^ 時期 



件方法 


物理攻撃によるダメージを受けたとき、自動 
的に反撃する 




ファブール出航時 ( P . 135参照) 


ファブール城の北東にある船着き場でヤン 
の奥さんから受け取る 


物理攻撃を受ければ、ターンに関係なく即 
座に発動する。反撃に使うのは、バトルコマ 
ンドのいちばん上にセツトしたアビリテイで、 
下記の注意点さえ守れば魔法で反撃すること 
も可能。しかも、反撃時は待ち時間なしで魔 
法が発動するのだ。 

全体攻撃をセツトして 
おき、敵の攻撃を受 
けるたびに敵全体に 
ダメージを 与えて い 
くのがオススメ。 



L いちばん上にセットするアビリテイの注意点 


4 、— ■Jrt 科 
*y aff ri* 


敵に使えないアビリテイだった場合は「たたか 
1う」で反撃する。 

「くろまほう」のように、複数のなかから選択し 
て発動するアビリテイがセットされた場合は「た 
たかう」で反撃。ただし、「ファイア」などを個： 
別に設定していればそれが発動する| 

J 

mp を消'費するものがセットされていた場合、| 
MP がたりないと「たたかう」が発動する。 i 


■■ Ha Pi 戶 
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のろ \ 


義 msm -4 


効果 
デカントし V 

暴 _ 

件方法 


MP を40消費して、対象のすべてのステータ 
スを20%低下させる 


スカルミリョーネ2を倒したあと （ P . 142参照) 


試練の山7合目 （ P . 148参照）で光るものを 
調べる 


敵全体に効果があ 
るうえに、ほとんど 
の敵がこの効果を消 
す手段を持っていな 
い。長期戦になりそ 
うなときに使おう。 



一 編" ■ 


^WriO- 


ク ■■ i " ' ■' : - へ: ■ ■■- 




つなみ 


^ - 函稽 M ::. 4 

- . 


効果 MP を50消費して水属性の全体攻撃を行う 


デカント LV 

i mm 

条 

件方法 


バロン城2を出たあと （ P . 143参照) 


昔の水路 B 3 F ( P 」51 参照)で光るものを調 
ベる 


数少ない水属性の 
全体攻撃。敵が自分 
より低レベルの場合、 
「レベル差 XI 0%」の 
確率で「デス」の効果 
が付加される。 





. . - ■二 —- V - 


ふたりがけ 




4 


10 


効果2人で同時に使用することで強力な魔法を放つ 


デカント LV パロムとボロムのデカントレべルが1以上 


入手 

条件 


時期バロン城2を出たあと （ P .143 参照) 


方法 


ミシディアの祈りの部屋 （ P , 146参照）で長 
老から受け取る 


デカントアイテムを2つ入手できるので、2人 
に修得させよう。そして、1人が「ふたりがけ」を 
選んだあと、もう1人が同じコマンドを選ぶと右 
記の魔法のいずれかが発動する。 

どちらが発動するかは2人のシンク□率によつ 
て決まり、それが100%なら「プチメテオ」にな 
る。また、特定の組み合わせの場合は、「プチメ 
テオ」の代わりに下記の魔法が発動するのだ。 

1 シンクロ率が100%になる条件 __ 

I . 产 ^ ki&n ■ u rt e- r~t ii—-- ** ■—.ira* *-.■p~ , ■ m — "r "*f* — 1 

2 人の「現茬 HP + 最大 HP (%)」 を比較したときの差 | 
が±20%以内、かつ2人の「現在 MP + 最大 MP (%)」 
を比較したときの差が±20%以内（詳細 iR 071 参照）丨 


発動する魔法の種類 （詳細なデータは P .086 を参照) 


プチフレア 


プチメテオ 


条件 シンクロ率50% lj 条件シンクロ率100% 



発動時には2人とも同じだけ MP を消費する。1人あ 
たりの消費 MP は r プチフレア」が30、「プチメテオ」が 
50で、どちらか1人でも MP がたりないと発動できない。 


|特定のキャラクターの組み合わせで発動する魔法 (詳細なデータは P ,086 を参照) 



組み合わせ 




口ーザ 





リディア 


バブル 


ブレイブ 



組み合わせ 




セシル 
(パラデイン) 


エッジ 


— パ : : v ； r ： : j：^ ^ j - ' 3 - M v 。 二 
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知性が局まると魔法攻撃によって与えるダ 
メージが大きくなるので、黒魔法を使用する 
キャラクターにつけるのがオススメ。「はやく 
ち」や「れんぞくま」など、魔法を強化するほ 
かのアビリティと組み合わせるとさらに効果 
的だ。なお、このアビリテイは「ぼうぎよ」以 
外の行動をすると効果がきれてしまう。 


ほとんどの敵に効果を及ぼし、失敗しない 
のがうれしいところ。効果はバトルが終わる 
まで続くので、ボスのように防御力も魔法防 
御力も高い強敵と戦うときに使いたいアビリ 
ティだ。またプリン系などの物理攻撃に強い 
敵とのバトルで使えば、魔法攻撃ができない 
キャラクターも大きなタメージを与えられる。 


効果 対象全体の防御力と魔法防御力を半減させる 


デカント LV 


入 

手 

条 

件 


ポロムのデカントレべルが2以上か、 
パロムのデカントレベルが3 


時期 バロン城2を出たあと ( P . 143参照) 


方法 


ミシテ V アの祈りの部屋 （ P .1 46參照)で長老 
から受け取る 






じ.綱 



、' 

卷 ij 




— パロ ムかポロムのデカン トレべルが 3 、 なお 

j 壬 かつもう1人のデカントレべルが2以上 

• w W Laa 1 m m anmm ■ . 篇 -• •, ， ■■ 丨 — 一 — mm • » 11 ■ « n'««» »» » I I ■— t m . — mm — 一一 imm ^•=*■■ ■ ，■鳴 M'i Tl 'Wi, H »W 

条件時期 /《ロン城 2 を出たあと （P.1 43参照） 


方法 ミシディアの祈りの部屋 ( P .146 参照)で長老から受け取る 


1 ターンで2回麗法を使用でさる。魔法攻撃 | 「れんぞくま」を入手するためのポイント 


を連発して大タメージを与えたり、攻撃と回復厂_ 


を一度にすませたりできる便利なアビリティだ。 
入手条件がやや難しいので、入手をめざす場合 
は右記のポイントを押さえておこう。 

なお、「れんぞくま」では召喚魔法や忍術を選 
ベない。使えるのは白魔法と黒魔法だけなので、 
そのどちらかを使えるキャラクターにつけよう。 
また、「れんぞくま」の魔法は、選んだ魔法の待 
ち時間を平均した時間で発動する。 


パロムかポロムのデカントレべルを3、もう1人の 
デカントレべルを2以上にしておく必要がある。 


:魏ズデカントレベルは、バロン城2でベイガンを倒し、| 
崖王の間に入るまでに上げておく。 1 


:: 2人の離脱前に手に入るデカントアイテムは、「才 

—トポーシヨン」 f アイテムのちしき」「カウンター」 
l r のろい」だけなので、それらのうち3個を使う。 


096 
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f うそなき 


■嘗 ふ ゞ ' 

糖:. 







効果 

自分の知性を2倍に上昇させる 

デカント LV 
入_ 

パロムのデカントレベルが2以上か、 

ポロムのデカントレべルが3 

f _ 

バロン城2を出たあと ( P . 143参照） 

方法 

ミシテ V ァの祈りの部屋 ( P . 146参照）で長老 
から受け取る 






•- .■ 層 - I - r ■ • • • - I ■ — - - . ■ ■ 

待ち時間 


待ち時間 


黒 a 法だけでなく、アイテ 
ム魔法を使つて攻撃する場 
合にも有効なアビリテイだ。 



白魔法や黒魔法などと同様 I I 

に"「はやくち」を使ぅことで 
待ち時間を短縮できる" i 



キヤラクタ j のステ—タスに 
影響されないた め、 誰につ 
けても効果を発揮できる。 


デカントアビリティ 


デカントアビ y ティ 

























































































































































効果 さまざまな効果のある歌を発動する 


デカント LV 

k~mm 

条―~~^ 

件方法 


ギルバートのデカントレべルが1以上 


r 土のクリスタル」入手後 （ p . i 59 参照) 


トロイア城の医務室 (P. 168参照）でギルバ 
-卜から受け取る 


レベルアップによってさまざまな種類を修 
得していける。なかには発動後しばらく効果 
が続くものもあり、その場合は効果が終わる 
まで次のターンが回 
ってこない。手数が 
ものをいう攻撃役よ 
りも、味方をサポー 
卜する役目のキャラ 
クターにつけよう。 

I 修得する歌 （詳細なデ-夕は P .084 を参照） 



「レベル 

歌 

レペル 

歌 

!1 

こもりうた 

20 

かえるのうた | 

1 

ゆうわくのうた 

| 30 

こぶたのうた 

1 1 

ちんもくのうた j 

40 

すばやさのうた 

| 10 

かいふくのうた j 

[ 50 

えいゆうのうた I 


効果 

デカント LV 



条 

件方法 


消費アイテムを一度で全員に使用する 
ギルバ_卜のデカントレベルが2以上 


!" 土のクリスタル j 入手後 (P.159 参照) 


トロイア城の医務室 （P. 168参照)でギルバ 
一卜から受け取る 


使用できるのは下記にある16種類の消費 
アイテムで、発動時にパーティの人数ぶんアイ 
テムを使用する。所持数がたりないと発動で 
きないため、よく使 
うものは多めに持つ 
ておこう。「アイテム 
のちしき」と組み合わ 
せるのがオススメだ。 

I 使用珂能なアイテム （詳細なデータは P .341 を参照） 



籌ボーシヨン 
蓽ハイ ボー シヨン 
籌エクスボ_シヨン 
摹エーテル 
f •エーテルドライ 
フェニックスのお 


籌きんのはり S うちでのこづち 

摹おとめのキッス塞ダイエットフード 
* やまびこそう骞じゆうじか 
籌めぐすり 摹ばんのうやく 
* どくけし 
籌エリ クサー 
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トロイア城の宝箱 

_ 一 _ ____ I 

"V m, - - E 

毒，。 _ 纏 

K- 3STET 

恐 II Q . 


アイテムを売る 

防ん r : い•い脱し ㈤ 


バトルで稼ぐ 




_ 宅弓! 的 u 辦 HA 


刪辦臟_ •つち泥！ 


^■1 I 

| ； 

1 

磁力の洞窟クリア後にトロイア 
城 B2F(P.169 参照）で、宝箱か| 
ら合計5万5千ギル入手できる。 


•ン-- V ? JlK^ r ^ —*-； - v --;ン — 一 •.•，了 

如0レ I 

三 I 




IP 

^bh 












卜辱:^ 


[■•選 __ 一 . 

必要な裝備品だけを残し、とに1 
かくアイテムを売る。敵が落とし： 
たものも端から売ってしまおう。 ^ 



•a* —- ■■ 1 »— t - . __ 

G うラ 

:一：レ海链 
: y 極 


m 


\ ひたすら敵を倒す。比較的高額 
のギルを落とす敵が多い地上 F 
区画 （P.1 10参照)がオススメだ。 


■ 喝 _ j ■ mmM 

■ ■■ 鰊■塵 


パトルコマンドにセツトするだけでつねに効果 
を発揮する。大置のギルを獲得できるボス戦で 
は、忘れずにつけておきたい。入手方法は光る 
ものを調べるだけだが、それがあるパブ「王様」 
に入るのがたいへん。入るときに必要な「かい 
いんしよう j を買うのに10万ギルもかかるのだ。 
下記のような方法でとにかくギルを集めよう。 


ギルをためる方法 


■ギル/ ヽント き夂 

T カント LV _ 

入手 時期バロン城2を出たあと (P.1 43参照） 

効果 バトルでの獲得ギルが 1.5 倍になる 

荣件 卞法 トロイアの町のパブ r 王様」 （PJ72 参照） 

X \ 踊り子の楽屋にある光るものを調べる 


くすり 










待ち時間 






10 万ギルたまつたらトロィ 
アの町の酒場へ行つて「か 
いいんしょう I を貢お-つ 
















































































































































































































最大 HP が低いキャラクターは、ひんし状 


態になってから回復しようとしても、間 [ 


わない場合が多々ある。このアビ U ティをつ 
けておけば、そんなときに戦闘不能になるま 
での時間を引き延ばせるのだ。とはいっても、 
ボスなど強力な攻撃に何度も耐えられるほど 
ではないので、早めの回復を心がけよう。 


,I ■ - r fu "5T*> 1 1 ' '■ 1 ' '. J '*!»'■ a " a ■. fc"! j i y, r,m m j " * 1 *' d * "i 1 ''. J - »^i'y". ^ J J1 -j ■： 


かくれる 


薄. 


4 ^ 

乾 . 

■■ ■ 11,11ml ■!» hi i. 1 ■ ......... ~ 


効果 


画面外に隠れ、敵からの攻撃や味方からの回復な 
どを受けなくなる 



デカント LV 

ギルバートのデカントレべルが3 

入手 

時期 

「土のクリスタル」入手後 （P.1 59参照） 

条件 

方法 

トロイァ城の医務室 （ P .1 68 参照)でギルバ 
一卜から受け取る 


強力な全体攻撃を使う敵と戦5際に、全滅を 
回避する手段として役立つ。ただし、隠れてい 
る間は以下の3つの行動しかできなくなってしま 
う。また、ターンが回ってきたときに20%の確 
率で自動的に現れることもあるのだ。入手する 
には、ギルバートが離脱するまでに手に入るデ 
カントアイテムをすべて彼に使う必要がある。 

1隠れている間にできる行動__ 


I 「かくれる」を入手するためのポイント_ 

「 關 プアブール城の北東にある船着き場へ行く前に、| 
j LJM : ギルバートにデカントアイテムを2つ使う。 ! 

I .11 ギルバートの離脱前に入手できるデカントアイテム I 
「選は r オートポーシヨン」と r アイテムのちしき」のみ 。 i 

I ! 

j デカントアイテムを2つ使うため、パロムとポロム； 

1% のデカントレベルを2と3まで上げられなくなり、| 
! r れんぞくま」が入手できなくなる。 i 





ねらう 

s 讎―一- 


な げる 


ふ J-.S ■ 



■U ■し C 


l>*bi •- *•：■> ■■■，う‘七し • _T- - .t. 

- 餃: 第 :..- n 

熱.:、. :;. 




靜 


... 


芒だむ^ 
レ^; rJ - fe ン 

.焉钱 
さ雜が _ 


へ： 1 


を .'..-. . 

kJ: 一 ..:.… 二 .」.. 


終— 

取で 

r かくれる」に替わって表示される。; 
引き続き隠れていたいなら、ほか| 
の味方にターンを回そう。 ! 


' m .. 1 

ローザ 専用のアビ リ ティ。これを 
:使えば、ダメージを受けずに一方 
:的に攻撃できるようになる。 



mm ： 




逆恐ざ.. 


__■■ ぅ 

エッジ専用のアビリティ。一方的： 
にダメージを与えられるが、攻撃 | 
するのに武器を消費する。 ； 




■ tt . j r ," r ~ " ~^ ".r ニニニ ニニ；ニニ ■ニニ^ ~ ニニ■ニニ'ニニ: ■■■ ■ 二： ~ 二ご 二.こご 二:::ン : ^: :: ^ ^ v :ご•：:て.：二て：.：: , こ二 • ごこ !■■ ：.- ~ ご ウニ v ' :'■-;■■■■■■_■■■■■■■ •-- 




おもいだす 


拳 

.： 


3 


12種類の魔法のなかから1つをランダムで使 
用する。思い出せないこともある 

.■■ •m -T- — — 1 n - - h u 1 —n «i j ■ti■ ^ 1 ■ ■it w ■ -n1 11! ■国 i ■ *v. 

デカント LV テラのデカントレべルが 1 以上 

ー ゴルべーザとテラが戦ったあと （P.178 参照） 

ゾットの塔 6F(P.183 参照)にある光るものを調 
ベる。ゾットの塔から出ると入手できなぐよる 


効果 

%[時期 
条 

件方法 


U 


ふんばる 


:k 


効果 


入 

手 

条 

件 


ひんし状態になると防御力と魔法防御力が2 
倍になる 

u v ■■ pi■■ -t ?u ■m-.-nuAwra. 1 tw u.i^_ ■^wnu^—^urvu^rfu ■ 1 ■ «- ri__ ~ny. ~ri n -»»iT_ n_ 

デカント LV & テラのデカントレべルが 2 以上 
_時期ルべーザとテラが戦ったあと （P. 178,照)_ 

卜の塔 6F(P.183 参照)にある光るものを調 


卞ン ソットの塔 6 F ( 
H ベる。ゾットの 


塔から出ると入手できなくなる 


もともと魔法を使えないキャラクターで tk 
魔法が使えるようになる。ただし、そういった 
キャラクターはステータスが魔法向きではな 
いため、効果はあま 


り期待できない。な 
お、どの魔法が発動 
するときでも待ち時 
間は一緒だ。 



思い出す魔法と発動確率 


| MS 

発動確率 i : 魔法 

j L 1 

発動確率: 

|思い出せない! 

1 31% ] 

I ファィガ 

r 4 %J 

I ファイア 

10 % j 

「ヲリ f 污 ! 

4% t 

I ブリザド ! 

I 10 % 1 

r サンダガ 1 

4% \ 

[ サ 〆 ダ— — 」 

t 16 % 1 

1 フェイス .] 

「3% ! 

!フアイラ 

! 6%j 

「ブレイフ | 

! 3% ! 

!ブリ孕ラ 

6 %! 

；バブル 

3 % i 

1サンダラ 1 6% i 



■ ■ " i 


.■ マ |»w ■■■■•. ■〆-■，* ■■声 


nurmmw^w-wi 




同じ状況で発動する「ぎや一 
くてん」と i 緒にセツトして 
おくのがオススメ だ。 
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1 たつまき ㈣圆 

〇 1 


効果 

MP を60消費し、敵全体に風属性ダメ-ジを与える。 
使用後、火属性攻撃で与えるダメージが1石倍になる 

入 

手 

デカント LV 

— 


時期 

バルバリシアを倒したあと （P.1 78参照） 


条 

件 

方法 

磁力の洞窟のクリスタルル〜ム （P.1 77参照） 
で光るものを調べる 


数少ない風属性の攻撃で、敵全体を攻撃で 
きる。特にパード系の敵は風属性に弱い傾向 
にあるので、集団で出現したらこれでまとめ 
て攻撃しよう。 MP を 
60も消費するので、 

最大 MP が高いキヤ 
ラク ターに つけるか、 

—緒に 「 K / IP +50%」 

をセツトするといい。 



バトルコマンドにセツトしておけば、バトル 
中つねに効果を発揮してくれる。魔法や歌な 
ど、効果を発揮するアビリティが限られるの 
で、それらを使えるキャラクターにつけよう。 
特に強力な魔法は待ち時間が長いので、ひん 
ばんに使う物語終盤では重宝するはずだ。 


くらやみを無効化しない敵に使えば、1回 
で確実にくらやみ状態にできるうえ、敵全体 
に効果がある。強力な物理攻撃を使う敵と戦 
うときに使用したいアビリテイだ。ただし、 
物理攻撃のダメ ージを受ける必要がある「力 
ウンター」をつけている際は、 r カウンター」が 
発動しにくくなるので使わないほうがいい。 


セツトしたキャラクターが、敵の单体攻撃を 
すべて引きつけるようになる。物理攻撃も魔 
法攻撃も一手に受け止めるので、防具で防御 
力と魔法防御力を高めるのはもちろん、「がま 
ん」や 「 HP +50%」 といった防御面を強化す 
るアビリテイもつけておきたい。なお、敵の 
全体攻撃はほかの味方も受けることになる。 


入 

手 

条 

件 


効果 敵全体をくらやみ状態にする 

1 . 一 — -b 一 一 一 A.m - n m im ■ i^—~i rm r ■ ■■ ■ i ■ m. -■ 

デカント LV - 

時期 ドワーフ城でゴルべ _ ザと戦ったあと (P.188 参照) 


方法 


ネミングウェイのイベント (P. 048参照)を進め、 
ドワーフ城のパブ「ラリホ叫」 （P. 194参照) 
でサミンク'ウェイとのバトルに勝つ 


サミング 



I 


はやくち 


■ 1 


効果 


デカント LV 
入- 

午_ 

条 

件方法 


白魔法、黒魔法、召喚魔法、歌、忍術の 
待ち時間を短縮する 

m . r -%. ^ m. a 二 -— ▲ & 通 •«- ■ - * - - — is 9- — — ■ — — —v ■» — — .•^uam'wa ， — : i — -s_ ■ 

テラのデカントレべルが 3 




ひきつける 


I 


錢 


時期^ゴルべ ー ザとテラが戦ったあと (P.1 78参照）| 

ゾットの塔 6F(P,183 参照)にある光るものを調 
ベる。ゾットの塔から出ると入手できなくなる 


効果 敵の攻撃対象にされる 

デカント LV — 


入 

手 

条 

件 


時期 


方法 


ドワーフ城でゴルべーザと戦ったあと 
(P.188 参照） 

ドワーフ城の王の間 （Pvl 92参照)でジオット 
王から受け取る 
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待ち時間 




r つなみ」や「かえんりゆう」 
など、：10^を消費するァビ 
リテイにも効果がある。 



「ひきつける」をつけている 
なら、 「サミング」を利用し 
てダメ ー ジを抑ぇょぅ- 




71 以上のレベルアップでは 
知性の値を上げる：黒魔 
法を使ぅ味方につけよぅ" 




J 




、を 義 


一 


ゼ| 蒙 




「カウンター」との相性がバ 
ツグ>にいい。ぜひ組み合 
わせて使いたい。 

夏！ 
















































































































































仮眠室で戰う 



宝箱を調べる 


I 

姿が見えないスタッフがいる。仮 i 
眠室の南東の端に行くと、バト| 
ルが発生して出会える仕組みだ。！ 
なお、バトルに勝つ必要はない。: 



音楽室にある宝箱もスタッフの1 
人が化けた姿だ。だいじなもの 
「1キロバイト」のやりとりができる 
ので、忘れずに調べよう。 



::仮眠室の本棚から「エッチなほん」 

! i を入手し、開発室の写真の場所 
| i を調べて使おう。この方法でしか 
::登場しない人物がいるのだ。 


AS 


vraTTffrrgTrrirr n,' igsr-g?rrr j. - 77r rr;rrrTrgsr^jyM 


3 IP +50 % 


△ 


二 ■:! 


効果 最大 MP が 50% 増加する 


デカント LV 
入… 

手__ 

条 

件方法 


時期 バブイルの塔1を出たあと (PJ 88参照) 


リディアがパーテイにいるときに、ミストの村 
の空き屋 ( P , 161参照)で光るものを調べる 


キャラクターの最大 MP が高いほど、 MRD 
上昇値が多くなる。もともとの MP が高ぐな 
おかつ MP の消費も激しいリディアや □— ザに 
つけたいアビI」テイだ。レベル71以上のレべ 
ルアップ時には全アビリテイ内でもっとも多く 
の MP の値を上昇させるうれしい効果もある。 


かえんりゆう 




待ち時間 


4 




効果 


MP を70消費して、敵味方全体に火属性ダ 
メージを与える 


デカント LV 
i 一 S 期 

件方法 


ルビカンテを倒したあと （ P . 189参照） 

エブラーナの洞窟抜け道 2( P .203 参照）の 
出口付近で光るものを調べる 


通常は物理攻撃しか使えないキャラクター 
も、これをつければ魔法攻撃が可能になる。 
ただし、この攻撃は敵全体のほか、味方全体 
にもダメージを与えるので、使いすぎには注 
意しよろ。物理攻撃が効きにくいプリン系の 
敵と戦うときなどに使ってみるといい。 


効果があるのは「たたかう」や「けり」といった物 
理攻撃だけなので、物理攻撃を中心に戦うキヤ 
ラクターにつけよう。ただし、投てき武器や「ジ 
ヤンプ」など、もともと後衛からでもタメージが 
減少しない攻撃手段があるなら、あえてつけな 
くてもいい。なお、入手条件がやや複雑なので、 
以下で見落としやすいポイントを確認しておこう。 

I 入手する際のポイント（入手方法の詳細は PJ 9 5 参照）_ 


謹 こうれ o ぎり 1 麵 

デカント LV ― 

入手時期 ドワーフ城でゴルべーザと戦ったあと ( P ,188 参照） 

勁果後衛からでも物理攻撃のダメージが減少しない 

朱件 卞法 開発室にいる全員と会話してから、仮眠室 

( P , 195参照)で光るものを調べる 
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開発室へは、ドワーフ城の 


パブーラリ ホ！ 
隠し通路から行ける 


J にある 


火属性のダメ —ジを軽減す 
る防具を装備し、パーテイの 
タメ I シを減らすのも手。 



MP を 60 も消 K する「たつま 
き」をつ けるなら、 |緒に 
装備しておきたい。 
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白魔法の「ライブラ」と同じく、敵の HP や 
属性の相性などを見られるようになる。しか 
ちこちらは MP を消費せず、敵全体を調べる 

くた情報は、以降 


〇 


あんし S 




待ち時間 


0 


約40秒間（バトルスピード4のとき）物理攻撃 
効果 で与えるダメージが2倍になるが、攻撃する 

たびに HP を10%消費する 


デカント LV 

■■ ■ — 

孕一時期 

条 

件方法 


ファルコンにドリルをつけたあと （ P .220 参照) 


バロン城の右の塔 B 2 F ( P .157 参照)に出 
現するオーデインから盗む 


力が高いキャラクターにつけ、物理攻撃の 
タメージをさらに高めよう。ただし、攻撃す 
るごとに HP が消費されてしまう。つねに HP 
の残量に気をつけておこう。なお、「あんこく」 
を持っているオーデインと戦うには、一度幻 
獣の町を訪れる必要がある。 


二 


ぎやくてん 


f 

? a|r 


効果 


ひんし状態になると、攻撃力と魔法の威力 
が2倍になる 


デカント LV 
入— 

手—_ 

冬 

件方法 


シドのデカントレべルが3 


時期 ファルコンを改造したあと ( P .208 参照） 

ドワーフ城の救護室 （ P , 193参照）で、シド 
のベッドにある手紙を読む 


攻撃力を高めるアビリティのため、回復を 
中心に戦うキャラクターにつけてもあまり意 
味はない。物理でも魔法でもいいので、攻撃 
役のキャラクターにつけさせよう。同じくひ 
んし状態で効果を発揮する「ふんばる」も一緒 
につければ、ひんし状態で粘れるようになり、 
アビリテイの効果をさらに発揮できる。 


ことができるのだ。一度調ハ 
つねに表示されるようになる 





シドのデカントレベルが1以上 

CJ—I■ I， _■ .li—T f-MfcJi-W ■ I ■ • 亂 B_ m ■■■,_“ ■丨 Ml I B I .1 

ファルコンを改造したあと （ p .208 参照) 


ドワーフ城の救護室 （ P .193 参照）で、シド 
のベッドにある手紙を読む 



かいぞう 






feiaiM 崮 I 


効果 

■» ■Hrm it ， ■■■ r*« .■—-fcgm-r*fc 

デカント LV 

全 _ 

条 _ 

件方法 


アイテムを消費して、装備中の武器に属性を 
つける 


シドのデカントレべルが2以上 


ファルコンを改造したあと ( R 208 参照) 


ドワーフ城の救護室 （ P . 193参照）で、シド 
のベッドにある手紙を読む 


属性がついてない武器はもちろん、属性が 
ついている武器にも新たな属性をつけること 
ができる。つけた効果は、もう一度「かいぞう」 
をするか、武器を変更しない限り、バトルが 
終了するまで続くのだ。物理攻撃が得意でも 
武器に属性がついて 
いない斧や刀を装備 
するキャラクターは、 

これを使って属性を 
つけるといい。 

I 使えるアイテムと属性（アイテムの詳細なデ_夕は P .342 参照) 



\ アイテム 

属性: 

，藥 tWJWJ ■ '« ■醒 Ml Ml 1 n 1 1 ■ 丨 1 n 1 

I アイ私 

属性| 

' あかいきば 

% I 

； なんきよくのかぜ 

:氷 

|T ろいきば 

氷1 

i ほっきよくのかぜ 

!氷 

I あおいきば 

田 

■ 

I ゼウスのいかり 

f 

Vk ) m > 

由 

； ボムのかけら 

「火] 

；かみがみのいかり 

確 

田 

|ボムのみぎうで 

tU 

|だいちのドラム 

土 1 


しらべる 


■rnAmi 

_ 


b^ulo 


効果 敵の HP や属性の相性を知ることができる 


ボスなどの一部の敵の HP 
は「ライブラ」同様に調べる 

ことができない。 



入手機会はたつた一度だけ： 
才—テインと戰う際は、忘れ 
ずにエッジで盗んでおこう。 



「あんこく j と一緒なら戦ぅ 
間にひんし状態にでき' さ 
らに攻撃力を上げられる。 


4 

7 

4 

p P 
H H 


ジ 


8 

3 

3 

P 

M 


rj 



^ V 

,7Li 期！法 

*> 時方 

デ：一 I 

入手条件 
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タメージを50%カツトする「ぼうぎよ」よりも 
受けるタメージを減らせるので、防御力が低 


いキヤラクターにはもってこいのアビリテイだ 


0 


ボスが全体攻撃の予備動作をしてきたときな 
どは、すぐに使用したい。なお、敵の攻撃を 
-手に受けるアビリティの「ひきつける」とは相 
性がいいので、両方セツトしておきたい。 


m "m • 今 


敵全体に同時に物理攻撃を行うことができ 
る唯一の手段。威力は「たたかう」と同じだが、 
敵の数によってダメージが下がるため、もとか 
らステータスの力が 
高いキャラクターに 
つけておこ5。なお、 

この攻撃には武器 
についている属性が 
反映される。 

蜃敵の数による ダメージの違い 



. 敵の数 

ダメージ] 

|敵の数 

:ダメージ i 

,i 

i 1钵 

[_ __ _ 


4体 

I 40% 

— j _ _ _ _ _ - - . —^ j 

2体 

1 

60% ； 

I 5体 

30% 

■ | . ■ . 」 

3体 

50% ! 

6体 

20% 


効果 敵全体に物理攻撃をする 


デカント LV 
m 時期 

木 

方法 


ヤンのデカントレベルが2以上 

1 a* w ^ ^ ■! m-j, ■ »■»—■■■ ■! _ II ■ ■■■■■’Migran ■' 画， miKM,aasaKnaBH^KanBanrauB~^BaniBrai i mi*ai l srvi> , ai w9B*MBnrvai~Bi^B^Biw 

ファルコンにドリルをつけたあと ( P .220 参照) 

— w M|f8~ ■ - .國 m, ■! 國 u 晒 ■—■m r jw l pi i Wi.m, ii Wig .;■■ ii in m ai■■ .■ M—m. «-■-»- m. ■ ■■i ■^國 »»■■ at imw • 

シルフの洞窟シルフの家 1 F ( P .214 参照） 

でヤンを起こすとヤンから受け取れる 


効果 
デカント LV 

■ ，和 -— i— 

$時期 

条 — „ 

件方法 


すべての ダメージを 75%軽減する 
ヤンのデカントレベルが 3 

■-1 .■• 1 JU ■ ■ HE « M H. HU M. MB » M ■■■.Hi ^麵 • JHi OK 

ファルコンにドリルをつけたあと ( P .220 参照) 

シルフの洞窟シルフの家 1 F ( P .214 參照） 

でヤンを起こすとヤンから受け取れる 


剛 ALF 刪 ASHY OFnnAlCOMPLEKSSiDE 


タメ ージが倍になる効果は物理攻撃を行うま 
で続く。物理攻撃をせずにふたたび「ためる」を 
使えば、3回まで効果を重複させることができ、 
2回で 3.3 倍、3回で 4.5 倍にできるのだ。物理 
攻撃を得意とするキャラクターにつけ、ボスな 
どの強敵との戦いで利用するといい。ただし、 
ためている最中は防御力が1になってしまう。 

|ヤンのデカントアイテムを入手するまでの流れ 



r けり」や「がまん」がほしいなら、パ； ■ シルフの洞窟でヤンを見つけたあ |シルフの洞窟へもどって「あいのフ 

:ブイルの塔で巨大砲へ行くまでに| :と、ファブール城でヤンの奥さん！ ライパン」でヤンを起こす。これで 

ヤンのデカントレベルを上げておく。| ；から r あいのフライパン」を借りる 。I :デカントアイテムが手に入るのだ 。 i 



P こめる 


' 


待ち時間 



デカント LV ヤンのデカントレベルが1以上 


入手 

条件 


時期 ファルコンにドリルをつけたあと ( P 220参照) 


方法 


シルフの洞窟シルフの家 1 F ( P ,214 参照) 
でヤンを起こすとヤンから受け取れる 



「がまん」の効果は、次のバ 
トルコマンドを選択すると 
消えてしまう 


「ジャンプ」などの物理攻撃 
をするアビリティと組み合 
わせるのがオススメ。 


















































































































































































レベルハント QjJ 


効果 バトル終了時の獲得経験値が1,5倍になる 


デカント LV 

拿 _ 

条 

件方法 


魔導船で月へ行ったあと ( P .232 参照） 

ハミングウ i イー族の住処 (P ,234参照〉で光 
るものを調べる 


物語も終盤に差しかかるとレベルが上がり 
にくくなってくる。一方で、レベルを上げなく 
ては勝てないような強敵が多く出現するの 
だ。そんなときに役立つのがこのアビリティ。 
難しい手順をこなさなくてもデカントアイテム 
を入手できるので、月へ行けるようになった 
らすぐに入手しておこう。あとは誰かのバトル 
コマンドにセットすれば、パーテイ全員の獲 
得,経験値を1，5倍に増やせるのだ。 





ワイヤレス通信でポーチカの「対戦」をした回 
数がアビリティに影響し、対戦回数が多ければ 
多いほど攻撃力が上昇していく。鬲まるのは攻 
撃力だけのため、物理攻撃で戦うキャラクター 
に修得させよう。また、対戦回数が増えてキャ 
ラクターのレベルも上がってきたら、「げんかい 
とっぱ」を一緒にセットしておくといい。 

1対戦回数の違いによるダメージの差 


〇〇へのおもい i 



待ち時間 


0 


■ '■ » ■ ~ 1 ■ U J- J 

■ ■ I J ■ ■ 


■ 1 - il * J --— 

■ ■ ■ 


効果 


攻撃力にポーチカの「対戦」をした回数ぶんのボー 
ナスが加算される 


デカント LV — 

入手 時期 ラヴィングウェイと話したあと ( P .220 参照） 

■響 -至 HI V 署. ■ ^ ■ ■—通 JJ ■ ^ 1» ¥— WK 11 1 _ 一-—一- ■■墨 ■ *— Si *—.— — " 一 圍 J — - ■ — — — , _ ■ ■ ■— 

条件 _ ： , ネミングウェイのイベントを進め、ミシディアの祈りの 

館 ( P , 146参照)でウェディングウェイから受け取る 



ラヴイソクワユ 


ri 




:ノ "：く趙し街拉か々 j 


〇ヱンカウントなし; 


効果 敵と遭遇しなくなる 


デカントし V 

•時期- 

条 

件方法 


ハミングウェイと話したあと ( P _232 参照） 

ネミングウエイのイベントを進め、ゴーイング 
マイウェイから受け取る 


アイテムの入手やマップの踏破を目的とし 
てダンジョンを探索するときにオススメのア 
ピリティ。モンスターと遭遇することがなくな 
り、探索に集中できるようになる。ただし、 
ボス戦やイベントバトルは回避できない。 


デカントアイテムは、ネミングウェイを追い 
かけていくと最後に入手できる。これをくれ 
るゴーイングマイウェイの居場所は決まって 
いないため、 P , 049で確認してほしい。 





ハミングゥ TIV |族の住処 
に 行けば、 デカントアィテム ー 

をすぐ見つけられるはずだ。 I 



rocJ の部分には、ラヴィ 
ングウ H イに教えた好きな 
人の名前が反映される。 




フイ—ルドやダンジヨンにい 

るときに効果を発揮す る、 
めずらしいアビリテイだ， 
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は、一緒にセットしておきたい 



効果 最大 HP が50%増加する 


デカント LV 


^時期 

条 -- 

件方法 


バブイルの巨人を脱出したあと （ P . 240参照） 

バロン城 （ P ,115 参照）で赤き翼の兵士に話 
しかけて受け取る 


前衛で戦うキャラクターはタメージを受け 
やすいので、このアビリテイで HP の底上げを 
しよう。特に「かばう」や「ひきつける」のよう 
な敵の攻撃を受けるアビリティをつける場合 


効果 


3秒ごと（バトルスピード4のとき）に MP を5 
10回復しつづける 


Tij>biy 

会—時期— 

条 

件方法 


フースーヤのデカントレべルが1以上 


バブイルの巨人を脱出したあと ( P ,240 参照） 

月の民の館 1 F ( P .236 参照)にある光るもの 
を調べる 


U フレク状態の敵に魔法攻撃できるのは便利 
だが、「リフレタ」を使う敵は少ない。実際はリ 
フレタ状態の味方に回復魔法を使えることのほ 
うが大きなメリットとなるのだ。よって魔法によ 
る回復が得意なキャラクターにつけるといい。 
なお、手に入れるにはいくつかの手順を踏んで 
ポーチカの母のイベントを見届ける必要がある。 

i r リフレクかんつう」を入手するまでの流れ 


ポーチカの母が目覚める I 


欠产リディアが「アスラ」「リヴアイア」： 
「シルフ」「オーディン」を修得 



ふたたび民家を訪れると、母が 
目を覚ましている。すでに「バハ 
ムート」を修得していた場含は、 
このイベントが見られない。 


HP+50% 


へ一 





i リフレクかんつう 1;- 

デカント LV — 

入手 時期 魔導船で月へ行ったあと ( P .232 参照） 

効果魔法が「リフレタ」で跳ね返されなくなる 

朵ず牛 一も 幻獣の町の民家 （ P .218 参照)で目を覚まし 
万法 たボーチカの母から受け取る 


使用者のステータスは回復量に影響しない 
ため、魔法を使う味方につける必要はない。 
また、一度かかったら使用者が戦闘不能にな 
らない限り、バトル終了時まで続くため、バ 
トル開始直後に使っておこう。 


——^ 



せいしんは 


I 


2 


ポーチカの母が全快する 




条件リディアが「バハム—卜 J を修得 



ボーチカの母に話しかけるとデカ 
ントアイテムをくれる。2つ目のイ 
ベントを見なくても、これさえ見 
ればアイテムはもらえるのだ。 



：せっている。まずはボーチカの ； 
|父に話を聞いて、それから母と： 
:ポーチカ本人とも話しておこう 。 i 



待ち時間 


「 7 断ず 


54 デずア 


翻ぎ M 邋 


m ^- 3 e t ? 2 es 

- 

bym ^ mmmrrh よろしい石すび？ 
リフレ條っラ 「 … ■■-■ …- 

!齪_ 




忘 




. : . 


リフ“祕5 


テカントアイテムをくれる丘ハ 
士はバロン城 1 F の赤き翼 
隊員室の外で会える。 


使用者で ない限り、戦_不 
能から復活しても効果はパ 
トル終了まで続く。 



「リフレク」 が影響す る 黒魔 
法か白廢法と一緒にセット 
すると 効果を発揮す る。 
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トレジヤーノヽント If 



効果 敵がアイテムを落とす確率が2倍になる 


入 

手 

条 

件 


デカント LV — 


時期 


月の地下渓谷に行けるようになってから 
( P .241 参照) 


方法 すべての白地図を100%踏破すると入手できる 


入手できるのが1周目終盤のため、利用す 
るのはおもに2周目以降。入手条件のマップ 
踏破をめざす際に気をつけてほしいのは、一 
度出ると二度と行けなくなる場所があるとい 
うこと。下記のダンジョンを探索するときは、 
各フロアをしっかり踏破して進もう。 


I 一度しか行けないダンジョン 


翁ゾットの塔 
@バブイルの塔1糸 
@バブイルの塔2嶔 
⑩バブイルの巨人 


P -180 

P / I 96 

P .204 

P .242 



欲バブイルの巨人に入るまで、一部に再訪することはできる ( 


- 




g げんかいとっぱ 



勃果 ダメージや回復の限界値が99999になる 


デカント LV 

$ mm 

条 ———— 

件方法 


1 周目をクリアしたとき 


セーブ画面でネミングウエイからもらう 


入手できるのが1周目のクリア時のため、2 
周目から使用可能になる。通常は与えられる 
タメージに限界があり9999以上にはならな 
いが、これをつけていると限界を突破して 
99999タメージまで 


与えられるようになる 
のだ。 r ためる」や「あ 
んこく」で攻撃力を高 
めたキャラクターには 
ぜひつけておきたい。 
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フェニックス 




効果 


デカント LV 

拿 " W 

条 ~ ~ 

件方法 


自分が戦闘不能になったとき、 MP をすベて 
消費して味方全体に「レイズ」をかける 

フースーヤのデカントレべルが 3 

バブイルの巨人を脱出したあと （ P . 240参照） 


月の民の館 1 FCP .236 参照)にある光るもの 
を調べる 


セットしたキャラクターが戦闘不能になった 
とき、最大 MP の何％ぶん MP が残っていた 
かによって、復活する味方の HP が決まる。 
たとえば、 MP 残量が30%なら、味方の HP 
は最大 HP の30%になるのだ。なお、アビリ 
ティをセットしたキャラクターよりあとに戦闘 
不能になった味方には、効果が発揮されない。 


] まほうぜんたい力1 



効果 
デカント LV 

J _ 

条 

件方法 


単体にしか使えなかった白魔法や黒魔法を 
全体に使えるようになる 


フースーヤのデカントレベルが2以上 
バブイルの巨人を脱出したあと ( P .240 参照) 


月の民の館 1 F ( P ,236 参照)にある光るもの 
を調べる 


効果を適用できるのは白魔法と黒魔法だ 
け。「フレア」のように強力な黒魔法を全体化 
するのも手だが、攻撃魔法ならほかの種類で 
も代用できる。それよ:り代えが効かない「へ 
イスト」や「ブリンク J といった白魔法を全体化 
するほうがお得。どちらかといえば、白魔法 
を使うキャラクターにつけるのがオススメだ。 


「レインボ ーブ リン」 など、 
入手困難な ー アイテムがほし 
いときに活用し よう。 



バトル 中、 通常の黒魔法な I 

どと同じよぅに、単体か全 一 

体かを選べるよぅになる。 j 
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デカントアイテムは 39 種類もあり、出現するタイミングもまちまち。取 
り逃しがないように、入手タイミングをまとめた一覧を掲載しよう。 






_ 


〆 

j 

I ' ぃ 


手に入れたデカントアイテムをチェック! 


ストーリーの章では、各デカントアイテムの入 
手方法を物語の流れに沿った最適なタイミングで 
紹介している。それを一覧にしたのが以下の表だ。 


入手したものをこれでチェックしながら物語を進 
めよう。なお、最速の順で紹介したデカントアビ 
u ティの章とは、順番が異なる部分もある 


〇 


入手タイミングー覧 


: □オートポーシヨン:カイボ 


P.122 


: □アイテムのちしき，カイボ(アントリオン洞窟クリア後) 


[ j カウンタ- 


フアブ _ ル城を出たあと 


□のろし 


試練の山のスカルミリョーネ2戦後 


P .123 
P .135 
P .142 ； 



□ つなみ 


ふたりがけ 

■ •■K—■■ ■ 

つよがる 


■ 一 - 


□ うそなき 
□ れんぞくま 

h— I — ■ — ■ g _ _ —■ J ' ~~~ ~~J~ — r -_ 

I 「釀 1 ^ 

J ラたつ 



バロン城2を出たあと 


P .143 


r れんぞくま」と「かくれる」はデカントレべ 
ルの都合上、どちらか一方しか入手でき 
ない （ P , 134参照)。またギルバートのデカ 
ントアイテムは、フースーヤを仲間にすると 
入手できなくなるので注意しよう。 






/ 




磁力の洞窟を出たあと 


P.159 . 




□ かくれる 


u 


.おもいだす 




[ 〇ふんばる 
| □ はやくち 


； □ギルハント 


ゾットの塔のゴルべーザ戦後 


P .178 c ヌ 


aI 


□ たつまき 


ゾットの塔を脱出後 


P .178 



1 

1 

1 " ■ 1 

: ! 


特に注意してほしいのがテラのデカン h 
アイテムだ。出現した光るものを調べる前 
に近くに倒れているカインを調べると、その 
まま物語が進んで入手できなくなってしまう。 


| □サミング 


ドワーフ城のゴルベーザ戦後 


P .188 


□ こうれつぎり 


□ MP+50% 


バブイルの塔1を出たあと 


[」かえんりゆう 


バブイルの塔2のルビカンテ戦後 


r □ しらべる 
m かいぞう 


ドワーフ城でファルコンを改造後 


ぎやくてん 


口あんこく 


u ためる 


i □けり 


:ドワーフ城でファルコンにドリルを 
!つけたあと 


S □ がまん 

i □ 00 へのおもし 


U レベルハント 


:月へ行ったとき 

* ■” . . A I. j iruT ■ I r ii -m J—«i r^vaan^^Hna•*- m ,~w i ■ »_■ ■ I bibb_imbhv^iw~v , 

Pi エンカウントなし j ハミングウェイー族の住処を出たあと 


□ HP+50% 




「あんこく」はバロン城にいるオーデイン 
から盗む必要がある。「あんこく」を盗む前 
にオーディンを倒すと入手できなくなるの 
で、盗めるまで何度もチヤレンジしよう。 


ミシテ V アで鹿谢沿を手に入れるとき 


v 


n リフレクかんつう 


□せいしんは 


L □ま fi 

r 二-::： - 


まほうぜんたいか 


バブイルの g 人脱出後 


P .240 i 


la ,., , ン .. 


V 


月の地下溪谷へ行く前 


P.241 


n フェニックス 


□ トレジャーハント:角の地下溪谷へ行ってから 


□ げんかいとっぱ：一周目をクリアしたとき 


P ,241 

P .241 


ギルバートと同様、ヤンのデカントアイ 
テムもフースーヤを仲間にするまでしか手 
に入れられない。入手するには地底と地 
上を行き来する必要があるため、それが 
可能になったらすぐ実行するといい。 
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〕'[ow to read i£e wa/^/Jjroay, 



.み 


A 



攻略ページの見方 






•■分: 



- 

- •*. •；-.：-.■.. 

• d ’ 、な >: v . ネミマ.: ••；■.'' 




暴^^殘ブ..…レ_.没和 

『 FFF 』 の物語を進めていくために、セシルたちがずベぎ行動を解 
説する。アイテムの隠し場所や強敵との戦い方など、冒険に役 
立つ情報が満載なので、初めにその見方を確認しておこう。 


J -il- 1 JILLIM i ll j ■ _ ■ 二 n— “ —l-J. t— — I ■ 二 ili- -J ■ — • ^ | ^ , g - OJ - l-Lj. 一 Lll^LlI — , .1--JU ^-1 aljLB—t 

i 物語の節目ごとに攻略 



本章には「スト—リ-ガイド」と「マップガイド」と 
いう2種類のぺージがある。 r ス I u — ガイド」 
は物語の節目にあり、物語の流れをフ□ーチヤー 
卜で紹介している。一方の「マップガイド」では、 


その節目のなかで初めて訪れる町やダンジョンの 
マップを掲載している。ゲームをプレイするとき 
は、フローチャートですべき行動を確認し、マッ 
プを見ながら行動を進めるようにしてほしい。 



物 


ジの見方 



ストーリーガイド 



いィ4 




ジェネラル XI •バロン兵>(»を倒す 


□ •ザに適づくとデカン トアイテム▽才 
トボーシ a ン[が手に入る 


J ■■葶 I ■■ ■ fcl _ — - - ^ 

!蟪 

I r 






r ^-Cf p-i- *. 

■ .lfc*tsc . 认 W_ _:I 






i - - r rnM - 

■u- 


■し4‘ 


i 



マツブガイド(城&田 J ) 



マップガイド（ダンジョン） | 
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eh ストーリーの因分け 

本章では、エンディングまでの物語を節目ごとに区分け 
しており、この見出しは以降のページで紹介する範囲を 
示している。 

I 

!圓フィールドマップ進行ルート 
:紹介する範囲内のフィールドマップを移動する経路を示 
す。★は行動開始地点、011 D は訪れる場所、ホバ_船 
!は移動に使用する乗り物を示す。 

j 0 場所 

!行動を実行する場所。緑色は城や町、茶色はダンジョ 
|ンを表す0 


0 ガィド 

城や町ではそこで購入したいアイテム、ダンジョンではモ! 
ンスターとの戦い方など、その場所を探索する際のアド| 
バイスを記述している。 ! 

4 


10 


その場所にあるお店で購入できるアイテムと価格を、お I 
店ごとに掲載している。アイテムの種類とアイコンの対 
応は、 E にあるものと同じ。 i 

I 

圈 マップ 

マップにアイコンを配置し、フロアのつながりやアイテム 
のありかを示している。アイコンの意味は下段のとおり。 







■行動 

行動を実行する場所とその内容。 紫色の 見出しは物語 
の進行に必須の行動、灰色はそうではない行動を示す。 
なお、その行動によりパーティメンバーの加入や離脱が 
発生する場合は、下に追記している。 

アドバイス 

行動を実行する際のアドバイス。 

■ チェック 

その時点で入手できるデカントアイテムや、遂行できるサ 
ブイベントなどの情報を紹介している。 

园 出現するモンスタ~ 

フイールドまたはダンジョンに出現するモンスターの一覧。 
それぞれの HP 、 種族、属性の相性を記載している。属 
性の相性は:::が弱点、 ■が 半減、 ■が 吸収を示す。 
特に注意したいモンスターにはコメントも記述した。なお、 
フィールドで以前訪れた地域は省略している。各モンス 
ターの詳細なデータを確認したい場合は、 P .262 からの 
モンスターデータを参照してほしい 0 

0 地名 

城や町、ダンジョンの地名を示す。右部分のミニマップ 
では、フィールドマップにおける所在地を ★で 示している。 
また、城や町では回復施設の有無と料金、ダンジョン 
では探索に適したセシルの推奨レベルを表記している。 


M ポイント解説 

マップ上で行動する際のボイントを記述している。 



アイテムリスト 


宝箱の中身や隠されているアイテムなど、マップ上で入 
手できるアイテムの一覧。 Q などのアイコンはマップ上の 
アイコンと対応しており、そのアイテムの在処を示す。© 
などのアイコンの意味は以下のとおり。 


"■ギル 

…消賢ァイテム 
•〃イベントアイテム 

…暗黒剣 
…聖剣 




S 


…ナイフ 


\ 2 ] …. 

■.竪琴 

囹.… 

..爪 

气…, 

琴•ハンマー^ 


"斧 

p ™-^**1 

■.刀 

… 

L_>J 

*■ □ッド 


•.杖 





投てき 


手裏剣 





國 要注意モンスターパーティ 

そのマップに現れるモンスターパーティのなかでも、特に 
危険なものをビックアップして、対処法などを解説している。 


El Boss 攻略 

その地点まで来たときに出現するボスについて、 H と同 
じ形式の簡易データと、バトルの攻略法を掲載。ボス 
の詳細なデータを確認したい場合は、 P .298 からのボス 
データを参照してほしい。 







マップアイコンの見方 


m —— a 

I フロアどうしのつながり。 

! 左の塔 1F© へ」 

:フロアどうしのつながり。同じ数字 

;の地点まで移動する。 

] 

I 

I ， • 

I ▼から 〇 への一方通行。 

I 

_ _ 

^ [ R 214 シルフの隠し部 3©へ1 

I v から®への一方通行。同じ数字 
i の地点まで移動する。 

I* 


[ \ 

隠し通路。 

S 

魔方陣。「テント J や「コテージ J の使 
用、およびセーブができる。 


出入り口 


フイールドと通じている出入り口。一 
方通行のものは出口、2力所以上あ 
る場合は北口、南口などと表記。 


« —\ ?-1巧_バ□ン琴へ] I 

ほかの町やダンジョンと通じている: 
地点。 丨 


アイテムの在処。入手できるアイテ i 
ムは断アイテムリスト」に記載。 ! 


ごほうび ボーシヨン I 

そのフロアを100%踏破するともら i 
えるごほうび。詳細は P .018 を参照 。I 
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， : .: s :' 


チヨコボの村 P .173 ： 


トロイア城 P .167 




^ mmm . 
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巧 


心 
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ミストのネす P .160 


翁:.. 


r v 


一……： 

擊 • 


一: Sit ; 


■ 

■トロイアの町 P .170 

謙^^^ 娜輝？ I 


其.-. ■ 


r 



一—:- 1 £: 

lilB 


wr - 


J な.ゞ 7 〜：，ぶ:心 《 



.トン:づ 




P .120 



m 



'% t - 


iis 






.-1 

， • 二 : 心ヂ : 卜 s 


デ ：！! 




V” 

激痛ふ 




バロン城1 .2 P .114, 153 



m 





露, 


バロンの町 P .117 


赢 



1 


■ RRRRRRH ... 

バブイルの塔2 P .204 




昔の水路 P .150 



# 
T .# 



_ 







':丫 


地底へ続く大穴 


:: , ' 

‘ : A 一. 

エブラーナ洞窟：， P .201 


_ 


アガルト P .184 


エフラーナ城 P .164 




パ 



^■ p 4 

■'•Dn 

ゴブリン 

► P -273 1 

:! 1 

W :\ 

ソードラット 

► P .279 | 

こ''..' 

… 

ダイブイーク V レ 

卜 P .280 

- 

フロ ータイボール 

► P .288 | 

1-\7 'ii 

i ス彳 ntVV v "i 

ゴブリン 

► P .273 | 

", 

、•.■•へ :， 

サンドウオーム 

► P .275 j 

翁 

!ソードラット 

► P .279 ! 

• 

. 

デザートサハギン 

► P .281 | 

: 

ijT " 

ハンドレッグ 

\ •! a ~m ~i-I.**, ■ •! - » ■1--l.l.*l—-l- 'i.-«. — — -"Tfa."la-ii - 

^ P .284 | 
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池上のフイ^ ^ ドマツ〇フ 

/V % 


.- .^.r. .^n...tr.f^ r 


•■1.■ 漏. ■• I •■■■I*_ •1 

DR^EEHPWMUK 





物語の幕開けの地となる地上世界。広大な海が大陸を陽 
ており、 陸地では険しい山脈が国家間を遮つ ている。 各地 ^ 
を自由に行き来するには、飛空艇が必要となるの だ。 


I ■! T^v^s^-M 31 V"*"-T 









































































































ファブール城 P .138 


ダムシアン城 P .130 


PJ 26 


薄 31 

' 

ガトリンガ 

► P .268 


コカトリス 

: P .273 

' ■ 

喘 1 

ソードラット 

► P .279 1 

レな d 

ドモボ—ィ 

■•282 

fs 福安 

ペイニーボム 

► P .289 

驗: ii 

ボム 

► P .290 

麵 

ガトリンガ 

► P .268 

:: ri ) 

コカトリス 

► P .273 

mm 

L と-. 

► P .276 


ミニマジシャン 

► P .293 

ウッドアイズ 

► P .267 j 

■ エー ラパトラ 

► P .267 ! 

ケット シー 

► P .273 1 

■ ッィンスネ-ク 

► P .280 

■デスち-ティ 

► P .281 

■ ヘルニードル 

► P .289 


■ ァィ^ ； ドレス 

► P ,263 

_黒とかげ 

► P .272 

H フレイムドッグ 

► P .288 

モルズ ! 

'► P ,293 

ルドラ 

■二:つ … 

卜彳ルトフノへヒー 

^ P .295 

► P .296 


嶔一部の場所では隣接する区画のモンスターが出現することがある。 
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フロータイボール X 2 を倒す 



ネミングウエイに近づく 



カイン 



バロンの町 


► P .117 



I 町を探索する 


チョコポに乗って洞窟へ 

ミスト洞窟へ行く細ニバロンの町の周辺 
でモンスターと戦ってレベルを上げておこう。 
運がよければ、ゴブリンやダイブイーグルか 
ら召喚アイテムが手に入る。十分に成長して 
ミスト洞窟へ f 兆む際は、町の南西にあるチョ 
コボの森へ寄るといい。チヨコボに乗ればモ 
ンスターと遭遇せずに洞窟まで進めるのだ。 


岀発前に回復アイテムを購入しよう 
セシルもカインも白魔法を使えないため、 HP の回 
復にはアイテムが必要だ。ミスト洞窟へ向かう前に、 
道具屋で「ポーシヨン」などを買っておこう a 



友 


町の住人と 
話して、世界の 
情勢を聞いて 

おくのもいい。 


カインとともに幻獣討伐へ 
バロン城へ到着する前にバトルが発生。「たたかう」 
を繰り返すだけで勝てるが、敵は2钵で次々と攻 
撃してくるので素早くコマンド入力しよう。勝利し 
たあとはバロン城へ 
ちどり、その 2 F から 
行動開始。城内を探 
索してアイテムを入 
手してからセシルの 
部屋で休もう。 




JIow CAar / 









UI 




バロン城1 


ミスト洞窟 



シディアでの任務を終えバロン城へ帰還した「赤き 
」。部隊長セシルは任務に疑問を唱えたことでバロ 
ン王の怒りを買い、すぐさま新たな任務を課せられる。 
それは幻獣の討伐、およびミストの村へ「ボムのゆび 
わ」を届けることだった。セシルは親友のカインととも 
に、ミストの村への通り道となるミスト洞窟へ向かう, 



, .■■な ^ aaaMjik 
■ ■ --' 

だぐ: 又ミスト洞窟北 n 






零-痛 


fm 







• ( ミストの村 




一 

[ ノ々ロン城 






バロンの町 








加入 


セシルの部屋 


左の塔 


|/幻3ン上空 


フ^！ 一*'^^ ヤ* 



ダメージを受けたり、 
アィテムを使わずに洞 
窟までたどり着ける。 



スト IV 

CO / 0 /Y 


システム 




バロン城 . ―ミスト洞窟 
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E ミスト洞窟 


PA 20 


行く手をはばむミストドラゴン 

洞窟内を進んでいく途中、何度か謎の声が聞こえ 
るが、そのまま北口をめざそう。北□の前でその 
声に呼び止められたときに「はい」と答えると、ミス 
トドラゴンとのバトルに突入する。なお、ダンジヨ 




::齡 




洞窟に入るとマッピングウェイが「@ 
の白地図」をくれる 


ミ，乂 




ミストドラゴンを倒す 


カインが離]^してしまう 


このあとに進むミストの村で、カインが離 
脱する。離脱した仲間がつけていた装備品 
は、基本的に失われてしまう。ほかの仲間 
に装備させられるものもあるので、離脱前 
に装備を外しておくかどうかはブレイヤーし 
だい。以降のフローチャートで離脱の項目 
がある塌合は、同様のパターンになる。 


| ンでは、フロアを探 
I 索して白地図を完成 
させるとごほうびが 
I もらえるので、ぜひ 
1 全ダンジョンの踏破 
] をめざしてぼしい。 


「 L L : 麵 

搬1羅ガ巧 

v 4 *u. ,• •-%*. ■'i * -：r 

'' .■，，， 

辟 、柳〇奴他 

. リ物 Jiw 於，•塵 

r 

n :砂 n リ， .) レム 

1 • • ■ 

■I 



匱 •碑 ffl 

- - 一 ■… ■一し一 j 



ミストの ft 



村へ入る 


【丁巧 





カインが彳ラ方不明に . 

村に入ると事件が発生し、カインと離ればなれに 
なる。そのあと村の東から行動開始[こなるが、地 
形が変イヒしていて、村に入れなくなっているのだ。 





女の子が唱え 
た召喚魔法に 
よって大地が 
裂けてしまう。 



カイボ〜アントリオン洞窟へ 


P .122 



出現するモンスター 


属性のて:は弱点、□は半減(％)、 は吸収を示す 


JlZonsiei 


| y \ ロン城周辺 



ゴブリン 
HP 30 


P .273 


種族 


. I 必ず複数で襲ってくるので、 W 胃に1体 f 
i つ撃破していこう。倒すとごくまれに， 
_ i 召喚アイテム「ゴブリン」が手に入る。 



ダイブイークル 
HP 28 種族 

fts i^K Lf 


P .280 

バード 


_ 「くちばし」でじょじょにせきか状態にされ 
.：! るため、優先的に倒そう。ごくまれに召 
r i 喚アイテム「コカトリス I を落とす 〇 


» 土属性を半減するモンスターに「クエイク」と r どとん」は当たらない, 




1ソード ラツト 
j HP 31 種族 t 

P -279 

l スト 


J フロー タイ ポール 

1 HP 40 種族 

『 k m w ■― ■■■■漏 

P .288 

■—t iK ■ ^ f »— mm. K. 篇篇圓氣 



固 











-- し I - 

ストの村 

- ... : 


カインの防具は、あと 
でセシルが装備できる 
ようになるこ 


バロン城一—ミスト洞窟 
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王の間 



2 F 通路 





— — … 

カインとの思 IA 出 
窓際に立っているカインに 
話しかけてみよう。すると、 
セシルとカインの思い出を 
回想するシーンが見られる。 



城内は厳しく警備されており、「赤き翼」の部隊 
長であったセシルでさえ自由に行き来できない場 
所がある。1 F 右通路にある隠し部屋や右の塔へ 
は現段階では進入できず、持ち出しを許されてい 
るのは、1 F の隠し部屋にある3個の宝箱の中身 
だけだ。そのうえ、セシルの部屋で一晩明かして 
明朝カインとともにバロン城を出発すると、城内 
への出入りさえも禁じられてしまう。 



1 


LI 


セシルの部屋無料 


バロン城1 



•て ，ニブ^••玲さ tr ■'■44 




rngm 厳重な警備がしかれた城内 




へ… 





















セシルの部屋へ向かぅ途中、こ 
の先ともに戰ぅことになる a — 
ザとシドに出会ぅ。 
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白魔法研究室 


P.116 左の塔 1F ❿へ 




v 








墦下水隨 


ダムシアン 


フアブール城 


5シディア 


\ 


ダ:】 


卜□イアの跹 


P.1161F 地下への階段❿へ 


チヨコボの村 


□ © 480ギル 


P.1161F 左通路!)へ 


ゾツトの塔 


B 9 テント 


アガルト 
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バロン城 1 


バロンの田] 


ミスト洞窟 


カイボ 


地下水阨 


ダムシアン城 


アント U オン涸窗 
ホブス山 
フ アブー ル城 
S シディア 
試練軸 
音の水路 


バロン城2 


ミストの村 




スリルの树 


ェブラーナ城 
卜□イア城 


卜 C 3 イアの町 


チョコボの村 


磁力の洞窗 


ゾットの另 


1 F 左通路 


1 F 右通路 


P .115 バロン城❻へ 



P .115 バロン城 0) へ 



P .115 バロン城©へ 


P / I 15 バロン城 @ へ 


▼1 F 地下への階段 


1 F 赤き翼隊員室 



P .115 バロン城❿へ 


地下牢 




P .115 バロン城❿へ 


P .115 バロン城©へ 


セシルの部屋 


ネミングウエイが旅に出る 
ネミングウエイに話しかけると、 
話の途中で名前を入力する画面にな 
る。しかし、結局は名前を変えるこ 
とができず、自信を失ったネミンク 
ウェイは自分探しの旅に出てしまう。 


1 


アガルト 
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バロン城 . ミスト洞窟 
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宿屋 50 ギル 


ノ s ' ロンの町 




セシルとカインの2人旅では、 HP の回復や状 
態変化の治療をアイテムに頼ることになる。バロ 
ン城で手に入るものだけでは心許ないので、町の 
道具屋に立ち寄って補充しておきたい。 HP を回 
復する r ポーシヨン」はもちろん、ミスト洞窟では 
くらやみ状態にされやすいので「めぐすり」も購入 
しておこう。ちなみに、購入の際は4個以上まと 
め買いすれば割引されてお得になる。 




Sjjoo /L/SI 



道具屋 1 

道具屋 2浴1 

武器屋※ 2 

防具屋※ 2 

霾ボーシヨン 30 

籌ハイボーシヨン 1501 

\サンダーロッド 700 

| R ねじりはちまき 450 

k フェニックスのお 100 

塞やまびこそう 50 

\ \いやしのつえ 480 

m けんぽうぎ 4〇〇〇 

慕きんのはり 80 

S おとめのキッス 60 

4ほのおのつめ 350 

丨切ぎんのうでわ 650 

%めぐすり 30 

摹こびとのパン 100 

4こおりのつめ 450 


»どくけし 40 

摹あかいきば 5500 

:令いかずちのつめ 550 

慕テン ト 100 

慕しろいきば 5500 

兹1「バロンのカギ J が入手可能になったときに出現。 

茶2「バロンのカギ」がないと利用できない。 

•かいじゅうずかん 50 

籌あおいき ば 5500 


初めてバロンの町へ訪れたときは、武器防具 
屋の扉にカギがかかっていて、武器屋と防具屋 
を利用できない。この扉は、物語が進んで「パ 
ロンのカギ」というアイテムを手に入れると開け 

画「バロンのカギ j を入手可能な時期にできること 


られるようになるのだ。なお、「バロンのカギ」 
を入手できる頃には、道具屋の店員が増えるな 
どの変化が^^こってぃる。この頃になったら、も 
う一度バロンの町を探索し直してみるといい。 



道具屋のカウンターに店員が1 
人増えている。となりの店員と 
は違う商品を売ってくれるのだ。 
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カイボ 


地下水脈 


ダムシアン城 


アントリオン洞窟 


ホブス山 


フアブール城 


ニソアイ/ 


試線の山 


皆の水路 


バ□ン城2 


ミストの村 


S スリルの村 


エブラーナ城 
卜□イア城 


卜 a イアの町 


チヨコボの村 


磁力の洞窟 


ゾットの培 


アガルト 


FINAL mim IV OFFICIAL COMPLETE GUIDE 


武器防具屋に入るには「バロンのカギ」が必要 


武器防具屋に入れる 

_ 



，令！■畈 J 

.* —•式 


mm 

-- — w— 


雜. 


武器防具屋の扉で 「バロンの 力 
ギ j を使えば開けられる。これで 
武器屋と防具屋が利用可能に。 



西の扉の奥には昔の水路があ 
る。ここを通り抜けた先は、バ 
ロン城へつながっているらしい 0 
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ショップリスト 




町の中には、隠されているアィ 
テムがたくさん ある。 これらも 
亡$れずに入手しておこ ぅ〇 



ミスト洞窟 
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V □ン域 1 


パロンの町 


5スト洞窟 


カイボ 


地下承賴 


ダムシアン城 


アントリオン洞還 


ホブス山 


フアブール城 


ニソアイ 


試練の山 


昔の水路 


八 T 1 ン域£ 


ミスト®狩 


S スリル®村 


エブラーナ城 


卜□イア城 


卜□イアの ®I 


チヨコボの討 


磁力の洞窟 


ゾットの培 


アガルト 



JITq , 


外壁の裏に回り込める 
町の北東から壁の外に出て、外壁沿 
いを西へ進むと草むらに 着く。 草む 
らを歩き回って何かに引っかかる場 
所があったら、そこを調べてみよう。 
するとアイテムが見つかるのだ。 



▼ バロンの町 



水中に隠されたアイテム 
町の北側にある階段の先で 
水に入ったら、そのまま水 
の中を進んでこの場所まで 
来よう。水の中で何か引っ 
かかる場所を調べると、「テ 
ント」と r どうのすなどけい」 
を入手できる。 


w 


梵うぬ翻: ㈣ ,！ 

■ 

--- -— • 


P .150 昔の水路入り口へ 

兹「バロンのカギ」入手後。 


E!ESaD 


スイッチを押して宝箱へ 
壁にあるスイッチを押してみ 
よう。するとすぐ横の壁が 
開いて、その先の宝箱を開 
けられるようになる。 
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アイテムリスト 


Q % フ i ニックスのお 

Q 3 テント 

□ S きんのはり i 

麵どうのすなどけい 

B 暮フエ こッ クスのお 

B S こびとのパン 

E 3 箠 ボーシヨン 

Q S テント 1 

E 1 骞 ボーシヨン 

B $めぐすり 

E 3 麝めぐすり | 

□暮 ボ シヨン 

Q 骞 ボー ション 
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シドの家 ▼□ー ザの家 




P .145 ミシディアデビルロードへ 

デビル□ード 1 


封印されたデビル□ード 
!デビル□—ドを使えばミシディア 
:へ行けるが、現在は封印されて 
いる。あとでミシディア側から利 


トレーニン グルーム 




ん ■ 






バトルの基礎を勉強しよう 
部屋のなかにいる人たちに話しかけ 
! ると、隊列の変え方や、バトルから 
；の逃げ方など、冒険に役立つ知識を 
教えてもらえる。 

t— ユ K ■ — = — ~ — 二 Aj _ -- 


用することになるのだ。 


道具屋 



勤ヲイア闽より雖胳れ兔0 

. ■ . - m - 5 ■ 1 ■ -r 1 i.. 

明つここ://で今ない> 






武器防具屋 



ジュークボックスを利周可能に 

「バロンのカギ」で扉を開ければ武器防 
具屋に入れる。室内にはキャンピングウ 
エイがいて、話しかけるとジャミングウ 
エイに転職。これで好きな BGM を聴け 
るジュークボックスが利用可能になる。 









宝箱へ通じる隠し通路 
部屋の端の木箱の脇に、隠 
し通路がある。通路を進ん 
でカウンターの内側へ行き、 
そこにある宝箱を開けよう。 



I アイテムリスト 

13基ゼウスのいかり 
B © 2000キル 
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セシル 12 


ミスト洞窟 



一 … 


wsssm 「たたかう I だけでモンスターを蹴散らす 


m&M 


ほとんどのモンスターは、「たたかう」1回だけ 
で倒せる。 HP を消費する「あんこく」や、攻撃に 
時間がかかる「ジャンプ」を使うと、ダメージがか 


えつて増えるので、使わなくてもいい。また、 
HP が100近くまで減ったら「ポーシヨン」を使い、 
2人とも HP が3ケタの状態を維持!^ておきたし、。 



: 



バロン城1 


バ a ンの町 


s スト洞窟 


力-イボ 


地下水脈 


ダムシアン城 


アントリオン洞瘦 


ホブス山 


フアブー ル城 


5シデイア 


試練の山 


昔の水路 


バ□ン城2 


ミストの村 


S スリルの村 


エブラ—ナ城 


卜□イア城 


卜〇イア®町 


チヨコボの村 


磁力の洞窟 


ゾットの塔 


アガルト 


出現するモンスター 


属性の:は弱点、圍は半減(糸)、は吸収を示す 


JRonsier 



インセクタス 
HP 25 種族 


P .266 


旭 


| 「スロウ」で行動を遅らせてくる。バトル 
が長引きやすくなるが、自身はあまり攻 
撃しな I 、ため倒すのは後回じ？いい 0 



フライングアイ 
39 種族 


P .285 



くらやみ状態を引き起こす「りんぷん」 


: がやっかい。最優先で狙い、くらやみ 
:状態にされる前に撃破したい。 


..み. 

. ■ - 

ゴブリン ► P .273 

HP 30 種族 — 


^**r w i V • *■ ' ■ -= # jJ 

■ ■パ 

ソー ドラット kP .279 

HP 31 種族ビースト 

mBmm 



浓土属性を半減するモンスターに「クエイク」と「どとん」は当たらない< 



ミスト洞窟に入るとすぐにネミングウェイと出 
会う。地図の作製に目覚めた彼は、マッピング 
ウェイとなって r 魔法の白地図」を譲ってくれる。 

以降はダンジョンの各フロアを踏破したとき 
に、ごほうびのアイテムをもらえるようになるの 


だ。特に所持ギルの少ない序盤では、消費アイ 
テムの主要な入手方法となるだろう。 

さらに冒険を続けていき、世界中のすべての 
ダンジョンで白地図を完成させれば、デカントア 
イテム「トレジャ_ノ V ント」が手に入る。 





\ 


-S' • - ■ ,: 


壁沿いにフロア 
を1周してくるの 
が 、白地図を完 
成させるコツだ。 



終盤で訪れるダ 
ンジョンほど、 
ごほうびが菝華 
になっていく。 
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HP の回復はメー ーュ—画面で行 
おう。 バトル中は攻幣に専念し 
て、敵を早く倒すほうがい い， 



くらやみ状態になると、攻撃 
がほとんど当たらなくなる。 
すぐ「めぐすり」で回復しよぅ。 






























































































































































































ミストドラゴンと戦う前に HP を回復 


北口の手前まで来ると、引き返すかどう 
かの選択肢が発生。「はい」を選ぶと、ミ 
ストドラゴンとのバトルが始まる。戦い 
の準備ができていないなら、「いいえ」と 
答えて準備をすませて再度進めばいい。 


_ _ ■' ; . 




I アイテムリスト 


B S ポーシヨン 
□ S めぐすり 
0 S テント 

I■ 象 * L ■■■—- ■ j ■ a 1 -'1 u j - m—m —m ■■■ : 

E 3 摹ポーション 



mMBi 
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め: r ，5 V 



扉，.':. 
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K □ン城1 


K □ンの町 


£スト洞窟 


カイボ 


墻下承脈 


ダムシアン城 


アント ti オン洞窟 


ブス山 


フアブール城 



霧になったら手を出さない 

ミストドラゴンは定期的に霧に変身する。この 
ときに攻撃しても必ずミスするうえに、カウンター 
で「つめたいきり」を使われて大ダメージを受けて 


しまう。霧になったら、攻撃せずに待機しておこう。 

セシルの攻撃は闇属性のため、ミストドラゴン 
の弱点を突ける。そこでセシル 
は攻撃に専念し、 HP の回復は力 
インが行うのだ。加えて「あんこ 
く」を使って攻撃すれば、より 
早<_破でぎるだろラ。 



プ^，，一虡 

へ..：’… 

■■h 

霧形態 



姿が変わるときには 
メッセージが出る 
通常の形態にもどっ 
たら総攻撃だ。 


.… i . ク’ 


S y '' 
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5ソ: r イ〆 


試練の山 


营の水蹈 


(〇ン域2 


ミストの村 


ミスリルの村 


Xブラーナ域 


卜 G イア城 


卜□イアの SI 


チ3コボの村 


磁力の洞窟 


y ット®塔 


ァガルト 









北口 


，フッヒンクつエイ 








バロン城 . —ミスト洞窟 
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□ —ザと再会したときに最初のデカントア 
イテム「オートポーシヨン」がもらえる。ただ 
し、このあと「れんぞくま」を入手したいなら 
「オートポーシヨン」は使わないでおこう。 r れ 
んぞくま」を入手するには、それまでに手に 
入る4つのデカントアイテムのう芍、3つを 
パ□ムとポロムに使う必要があるためだ。 



地下水脈 


P .126 


_ ~ :. :: 'Bi \ テラと会話する 





地 T の湖 B 1 F 


オクトマンモスを倒す 


£1者テラと協力しオクトマンモスを倒せ 
最初のフロアでテラが加入する。リディアとテラは 
「□ッド」のアイテム魔法で戦い、 MP は HP の回復 
のために残しておこ 
う。もし敵が手強いと 
感じたら，カイボまで 
引き返してレベル上げ ^ 



してくるとし、い。 


テラ 



’ど/ 、ブ UWQ 


カイポ 


アントリオン洞窟 


ミストの村で出会った女の子を介抱するため、オア 
シスの村カイボをめざすセシル。だが、そこにバロン 
軍の追っ手が現れ、故国の兵士と戦うことに……。 
また、カイボには高熱病で倒れたローザの姿も。彼 
女を救う唯一の手段である「さばくのひかり J を求め、 
セシルたちはアントリオン洞窟へ向かうことになる。 


ホパ-船：；：〔地下の湖 

. 一 - 二: ， — .一 — ' 







J 


アントリオン洞窟 


、池ドに通じる滝 
^<地 下水脈北 n 


(Jk ド水脈 

/ 

v 











/low Lj/iari 


カイボ 


P .124 


mj 




ローザに近づくとデカントアイテム r 才' 
トポーシヨン」が手に入る 




バ□ン兵から u ディアを守ろう 
村へ入るとジヱネラルたちとのバトルが発生。バ〇 
ン兵をすべて倒すとジェネラルが撤退するため、モ 
ンスター図鑑のコンプリートをめざすなら v ジェネ 
ラルを先に倒そう。そし 
て、リディアが仲間になつ 
たあと、民家へ行くと口 
ー ザと出会う。民家には 
マッピングウェイもいるの 
で話しかけておくといい。 


ノコ急 




m '^1 

,^ r 
/. 3 C ： - 


C 

リディア 



ジェネラル P.276 

.fc ' ■ 1 1 

HP 100 



パ□ン兵 P .284 

^ l 

HP 45 ； 


GhecA デカントアイテムの使用は計画的に 


序盤のデカントアィテ 
ムはパロムとポロムのた 
めに温存しておこぅ。 
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ダムシアン城 


P,130 


3F 


アンナに話しかける 





アフ 


K 




■■- —- - - 

■H テ ^!^ 
f— 一. — I 


ホバー船が手に入る 


アントリオン洞窟 


PJ 32 




アントリオン 

m 


アントリオンを倒し「さばくのひかり」を 
入手 


カイボ 


P .124 




mm J 

口ーザに r さばくのひかり」を使う 

oa 

「口ーサ i 


カイボ 

ギルパート1人でサハギン XI を倒す 






ギル/ (—卜を仲間にしてホ/て一船を入手 
アンナに話しかけるとテラが離脱し、入れ替わりに 
ギルバートが加入する。さらにホバー船が手に入 
るので、これに乗って東の 
浅瀬を渡り、アントリオン 
洞窟へ行くのだ。なお、ア 
イテムが不足していたら、 

西の浅瀬からカイボへもど 
つて補充してくるといい。 ▲ ギルバート 



「さば K のひかり」を求めて 
ギルバートは「ろた 
う」を中心に戦おう。 

洞窟の最深部へ行 
き、アントリオンを 
倒せば「さばくのひ 
かり」が手に入る。 



□— ザの回復とギルパートの決意 

ザに話しかけてアイテムリストが表示されたら 
「さばくのひかり」を選ぶ。すると□—ザの病が治 
り、彼女が仲間になるのだ。その夜ギルバートと 
サ八ギンのバトルが発生。サ八ギンを倒すと、デ 
カントアイテム「アイテム ^ 一" P .275 
のちしき」が出現する。 lill HP % 



サハギンとのバ 
トルは「たたか 

う」を3回実行 
すれば勝てる， 


系 HR こ関係なく「たたかう」 で 3 回攻繫 すれば倒せる 


〇 


ホブス山 〜 ファ ブール城へ 




P .134 


出現するモンスター 


属性の 二は 弱点、 圍は 半減 （※〇、は 吸収を示す 



o / is/ei 


"1 


I カイボ〜ダムシアン城周辺 


: 

サンドウオーム P .275 

HP 500 種族 一 


E 3 E 3 H 


免 

: I たつまき」を使われると、壊減的な被害 
i を受ける。テラが加入する前に出会っ 


たら、逃げたほうがいい。 




デザートサ八ギン 
HP 40 種族 


P .281 

リザ-ド 



漆土属性を半減するモンスターに「クエイク」と「どとん I は当たらない。 
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宿屋50ギル 


カイポ 
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装備品で防御面を強化しておこう 



"^SSik. 


■ ベ .. -: ン .- 一 .... 


—— 

. し 


セシルとリディアのために新たな武器を購入す 
る必要はないが、このあと仲間になるテラのため 
に「ロッド」を買っておこう。防具は「かわのぼうし」 
をリディアとテラの2人ぶん購入しておきたい。 


また、ふだんは「ギサールのやさい」を使わな 
いと現れないでぶチヨコボが、カイボにはつねに 
出現している。彼に話しかけて、ポーチカのミニ 


ゲームなどで遊んでみるといい 


〇 



い 

一 -“". - 



S .1 ■二!！ 

、ペン 

•》. ■ 1 - I 1 r - 

、治 


バ□ン城1 


八 TJ ンの町 


ミスト洞窟 


カイポ 


地下水腿 


ダムシアン城 


ホブス山 


ファブール城 


S シディア 


試練の山 


昔®水路 


バ a ン城2 


ミストの村 


ミス u ルの河 


エブラ ナ坊2 


卜□イア城 


卜□イアの© 


チヨコボの衬 


磁力の洞鹿 


ゾツトの培 


アガルト 




ap 


y 




いつちいるでぶチヨコボ 


村の北西にでぶチヨコ 
ポがいる。ほかの場所 
のでぶチヨコボと違い、 


『： jf 


カイポのでぶチヨコボ U 


はずっと出現している 


〇 
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「アイテムのちしき」が出現 


ギルバートとサ八ギン 


のバトル終了後にここ 
へくると、デカントアイ 
テム「アイテムのちしき」 
が落ちている。 











-■% 







ぃ ふ -、I •- 


故# 


へ.せむ • 


アント U オン洞: 
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リディアは打たれ弱いので、防 
具屋で「かわのぼうし」を買つて 
装備させておこう。 
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ガイボ S アントリオン洞窟 


124 


F 肌 mmsnv OFFICIAL COME G1110E 




































































































































































バ□ン i 


心 


バロンの m 


ミスト洞 S 


カイポ 


地下水脈 


ダムシアンも 


口:/トリオン洞 M 


ホノ Allj 


フアブール城 


ta . - e —*? ^ 

ニソアイ / 


試練©山 


黃の水镪 


て□ン 4 箱 a 


ミストの村 


s ス u ル®村 


エブラーナ域 


高熱病に苦しむ □— ザ 
民家の奥に行くと、病に倒 
れた □ー ザと出会うことに 
なる。彼女からデカントア 
イテム「オートポーシヨン」 
を受け取り住人と会話する 
と、治療薬「さばくのひか 
り」の在処を聞ける。 




モンスタ^ 一 図鑑を閲覧 
民家にいる U ヴィングウエ 
イに話しかけて、選択肢で 
「はい」を選ぶとモンスター 
図鑑を見せてもらえる。会 
話したあと民家から出ると 
旅立ってしまうので、見て 
おくなら今のうちだ。 



一〜 


▼ 酒場 



防具屋 



武器屋 



ショップリスト 


6op Sis/ 


道具屋 

武器屋 

防具屋 

S ボー ション 30 

慕めぐすり 30 

\ ロッド 100 

かわのぼうし 100 

慕フェニックスのお 100 

* どくけし 40 

\つえ 160 

馈ふく 50 

感きんのはり 80 

搴テント 100 

< 7 ゆみ 220 

® かわのふく 200 

慕おとめのキッス 60 

暮ひじょうぐち 200 

\てつのや 50 

m てつのうでわ 100 


卜□イア域 


卜□イア©町 


チヨコボの紂 


磁力の溺窟 


ゾットの塔 


アガルト 
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^smm 「ロッド」によるアイテム魔法で攻撃 

■ ' - I ' 1 '■ I i . .J 一一し 1--„ I tLll.1 I I I. IJ.m 1 .1 II ■ ■― I. I UJ は l M . L L — _ ■■ し —：. I 1 l~T^ ^ 一 I 一 . . . . . 



リディア、テラともに黒魔法で攻撃したいところ 
だが、ノ（トルのたびに魔法を使っていては MP 不足 
に陥ってしまう。基本的には武器の「ロッド」を r ア 
イテム」で使い、アイテム魔法の「マジックアロー」 
で攻撃していこう。 MP は回復魔法のために温存し 
ておくのだ。ただし、同じ属性を弱点にする敵が 
まとめて現れた場合は話が別。弱点を突ける魔法 
攻撃で一掃じ C 、 受けるタメージを抑えよう。 
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▼ B 1 F 隠し部屋 



まずはテラを仲間に 


橋をわたったところにいるテラに話しかけると、 


彼も一緒にダムシアン城に向かうことになる。 


なお、ここまでのバトルで苦戦しているような 


ら、テラを仲間にしたところでダンジョンの外 
へ出て、フィールドでレベル上げしてくるといい。 


▼ B 1 F 南口 



1 アイテムリスト 

0 S おとめのキッス 
D 籌ボーション 
0 摹テント 

^.― mi n ri ir ■，n «■ 

El • エーテル 
Q 慕エクスボーション 
i ] 慕エーテルドライ 
Q S フェニックスのお 
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B 2 F 南 U 







ご : 么、 -• 


B 2 F セ^—ブポイント 


アイテムリスト 


B S ポ-^ション_ 
W エーテル 
0\アイスロッド 

■■1 ■■■ I ■■ _，■—% ■ ■ T-i ^ ■ I丨 I ■■ 一 ~bi.fa. i -■ ® ■ a ■sr•— — • 

E 2© 580ギル 
as ボムのかけら 




こほうび 


どくけし X 5 


P .128 B 2 F 北側©へ 


巳 3 F 






皆 ••■■ 




-• ゾ . 
:: 


こほうびテント X 3 




出現するモンスター 


属性のは弱点 s _ は半減、は吸収を示す 



ギガントード P .270 

HP 94 種族リザード 



Jrj 「トード」の連発がやっかい。カエル状 
態を治療しても追いつかないことが多 
I いので、無事なメンバーで素早く倒そう。 



アリゲイタ_ 

HP 175 種族 

0ET 雇） 


P .265 



サ八ギン 
HP 110 種族 

■ ■ **~'*~ * — ■— — ■ ■ : - m m 1 * 一 - — —*■_ 11 >- 

瞧 


P .275 
リザード 


, .. 



ファングシェル 
55 種族 


P .284 




一二 _ 


シ—ポッツ P .276 

HP 125 種族 一 



. 魔法で攻撃すると「リレイズ」を使い、 
( 一緒に出現したモンスターを復活させ 
S る。セシルの「たたかう」で倒したい。 


y - 




才~ガニトード 
HP _ 66 /種族 

SH 0 


P .268 

リザード 


.. 


- V, 


i .* 




フライ キラー 
HP 60 種族 


P ,285 


n 

lSm3 



onsier 



ミニマジシヤン P .293 

HP 50 種族まどうし 


:大勢で廢法攻撃を連発してくるため、 
: 大ダメージは必至。だが、倒せば「ロッ 
:ド」や「ぎんのうでわ」を落とすことも。 





. 

ゴブリン P .273 

| HP 30 種族 一 


. .... 

翁.:.: 

へ..#.氣. 

1 ゾンビー ？ P .279 

HP _87 種族アンデッド 

:…娘卜 4 Ini ■ 

■ 

4 .一.’ 

レッドマシュマロ ► p .297 
HP 35 種族プリン 

關 Oil 



il/tjj 
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i ? ノしりじ : ■ 

-■ - w .pj* - 


:; W 』 


S 入卜取!滿 


ノ へ; T - 

， - リつ / 


地下水脈 


ダムシアン城 


アン h リオン洞 S 


ホブス山 


フ…ル城 


4子こニニメ 

メフイ 


で 


■■ベ 


箱®山 


齡纖 


バ a ン域 s 


ミスト®轉 


5スリルの村 


エブラーナ城 


m イア城 


卜〇イアの釘 


チ3コボ®衬 


磁力の洞窗 


ゾット©培 


， ■ 面 —— * — 






夕 f に出たら回復とセーブを 
ここからいったんフィールドに出て、北 
西に進めば地下に通じる滝の入り口が見 
つかるはず。その奥にはオクトマンモス 
が待ちかまえているので、テントを使い 
回復とセーブをすませよう。 




アガルト 


I アイテムリスト 

Q S ボーション 

~« ni ** e ^ — — —一 • — — ^ j —— ■一 fc —— I ' iSh ■> fc — ——»— ; _丨 ■ B 曜. ■ ■ ■— —一 

〇 a はねつきぼうし 

— —I ■ —— — ■■■ ■■•-■■ ■!■ 面 _■ ■ 麵 _ i ■! ■ ■ ■ _ _ I I 

^ ^エーテル 

霉ゼウスのいかり 

■ wuhTui^_^r“《n ■ - ― •■■■— 1 -rp- it— nm *-™ 4 ■wn*Tn■■■ IIrenr^via，■ 

^ V シャドーラ ^ レイド 

■ ■".. y ■ — , ■■ ■ milawi^TT«TMavr^BHBrBa■ His. mi 

Qa どうのすなどけし 


l ■ バ ： 77=i7?ZS!^ 5En 


隠し通路を見逃すな 
西側の壁から隠し通路を進んでいくと、 
フ□アの東側に抜けられる。そこにある 
宝箱からは、「はねつきぼうし」が入手で 
きるのだ。セシルは装備できないので、 
リディアかテラに装備させるといい。 







'U - 







く … 

> "V- .1 -t.* -7^- 

ハ . 
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▼地下に通じる滝 


出入り口1 



mm 




y ,- ぐ 


卜.■:'ぐ-」 


姑.人 






ごほうびポーシヨン X 5 


滝から飛び降りて湖へ 
滝に近づくと選択肢が出て、 
「はい」を選ぶと滝に飛び込 
む。ここから先は後もどりで 
ぎないので、 セーブして いな 
いならフィールドにもどって 
セーブし てこよう。 





じ--:’: 


I アイテムリスト 


▽ 


地下の湖 B 1 F 


0 a ハデスのかぶと 
D 韌ハデスのこて 
H 淤ハデスのよろい 
B 寒 エルメスのぐ〇 




m 




C ^ r .^： 


'W 








■. … ‘1 




m w 


嘗 ：' 


ごほうびゼウスのいかり X 3 


オクトマンモス 


P . 300 


尨::、 


HP 3350 

種族 





n 

f- ig 

pig 


1 1 h 1 

觀 

| 

| — m. —4 


触手の減少にともなって攻撃カアップ 

タメージを与えると触手の数が減っていく。する 
とターンが回りにくくなるのだが、代わりに一撃の 
攻撃力が上昇。最後の1本になると、後衛でち大 
ダメージを受けるほどだ。したがって、リディアは 
「ケアルラ」による回復に専念しよう。セシルは「た 
たかラ」、テラは「サンダ ー J で攻撃するといい。 









痛 


バトル中にテラ 
が語りかけてき 
てからが、本当 
の勝負だ。 
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f タムシアン城 






Tta 


V 




バロン城1 


バ〇ンの町 


ミスト凋窟 


カイボ 


地下水脈 


ダムシアン城 


アントリオン洞徑 


ホブス山 


フアブール城 


ミシディア 


試練の山 


音の承路 


バロン城£ 


ミストの村 


ミスリルの村 


エブラーナ城 


卜 D イア城 


卜 a イアの ffli 


チヨコボの村 


磁力の洞窟 


ゾツトの培 


アガルト 


ha me i4 an KJasit 


し 


3 F 無料 


ダムシアン城 



城内に残されたアイテムを入手 


「赤き翼」の襲撃を受けて崩壊した城内には、 
被害にあった人々が倒れている。また、残された 
宝箱などからアイテムが手に入るので、城内を回 
って入手しよう。特に牢屋には多くのアイテムが 
隠されているので、忘れずに手に入れておきたい。 

なお、ここで離脱するテラの装備品は消失こそ 
しないものの、離脱中はその装備品が使えなくな 
る。便利な装備品はリディアに持たせておこう。 



外から回って牢屋へ 
城の出入り口から外壁に沿 
って東側へ進んでいくと、牢 
屋の入り口が見つかる。牢 
屋の中には全部で12個ちの 
アイテムが隠されている。 













>着: 











3 F で倒れているアンナに話し 
かけたあとテラが離脱。入れ 
替わりにギルパートが加入する。 
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アイテムリスト 



Q S テント 


Br 
H 5 
11 5 > 

■慕 

QS 

C -K. 一 b IH. & 

B 搴 


/ ゞ ワーボウ 

し-*-‘ 一 T* 1 1 — ■•| ■ ■»i ^ 

はねつきぼうし 


ルビーの ゆびわ 
ボーシヨン 


ど< けし 
めぐすり 




Q 麝エーテル 

pwh^vhiw^b •mm^mrmr ■ ■_. ■ on — ■ 

0 墨フェニックスのお 

•」._ — ■ i t^i ira——-1-. ■- _ aa m ■ rn i 

El 籌きんのはり 

Rmvni % Bl ii -■ ，き ^， -—r lirana ■» 鼸 ■ b - 丨 ：_， — 

0\ 


-! 



E9 


てつのや 

rb ■m-^Man^MarwawHHrMam tab 

せいな！や 
エリクサ， 


回復のツポで傷を癒そう 


左側には HP を回復するツボ、右側 


には MP を回復するツボがある。次 


に向かうアントリオン洞窟での戦い 


にそなえてレベル上げをするときは、 


このツボを利用して回復するといい。 



3 F 


2 F 




■ II | 一 - ~ ^n_rM_-LTr-r - : 

一 _ - ハ .'SgSJi 




紋章を調べて裏側へ 
写真の位置の紋章には 


仕掛けがあり、調べる 


と右手の壁が消える。 


これで格子の向こうに 


ある宝を取りにいける 



1 F 


▼ 


牢屋 1 F 







レ 1 




申，::^ f 猶. 上 

? f IT 、 

.. ぶ i 、:| 



牢屋， 







MHK 


» 






mi 


V. 


%二 


K- 


[*■ 


パ a ン城 i 


パ D ンの SI 


ミスト洞窟 


カイボ 


地下水脈 


ダムシアン城 


アント K オン洞窗 


ホブス山 


フアブール城 


S シディア 


試練の山 


昔の水路 


□ン J 成2 


ミストの村 


S ス U ルの右 t 


エブラーナ城 


卜〇ィァ城 


卜□イアの阳 


チヨコボの村 


磁力の洞窟 


ゾットの塔 


アガルト 
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mm 
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p ■ 


j ノぬ 


c □ンの 




スト涸窟 


^ ノ ♦ 

7 jn m 


地下水龉 


ダムシアン城 


アントリオン洞窟 


柄ブス山 


フ アブー ル城 


ニンアイ， 


試練の山 


音©水路 


バロン城2 


ミストの村 


ミス 1 」ルの柯 


エブラーナ适 
トロイア城 
トロイアの町 
チョコボの村 


礎力の洞蹈 


/ツトの塔 


アガルト 



於 


on s -uen 

•*■： !； L - < M . 1 * vC : -* 

~ } - - ^ l l,r ™ - * * 1 


• - -— H-A-I - 

9WHVHBVH) 
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セシル20 


ブントリオン洞 




かいふくのうた I が大きな助けになる 



洞窟内では、セーブポイントよりアントリオンの 
巣のほうが手前にあるので、セーブ前にボス戦に 
突入しないように注意しよう。また、ボス戦まで 
にはギルバートのレベルを1〇まで上げて、「かい 
ふくの〇た」を覚えておきたい。「かいふくの5た」 
を歌わせていれば回復魔法を使わずに HP 回復で 
き、リディアが攻撃に専念できるようになる。 




.- # 

による回復の速 

1 | X ， 4 

1，度には目を見張 

M 

るものがある。 

； 



属性の 1 は弱点、 ■は 半減、は吸収を示す 



onsiei 


イエ□ーゼリ 
…二ぺ HP 60 讎 


P ,266 

ブリン 



:物理攻犟が効きにくいので、「サンダー」 
: を全体にかけて一掃しよう。ごくまれに 
:「レインポープリン j を落とす。 





ペ 




八 1 ジリスク P .283 

HP 140 種族リザード 




Hi 


: 




:「石化にらみ」のほか「たたかう」にもせき 
か状態を引き起こす効果がある。せき 
か状態にされる前に最優先で倒したい。 



アダマンタイマイ P .264 
HP 190 種族リザ_ド 



サンドウオーム 
HP 500 種族 



P .275 


E3! 




ijj < 

tm 


..' マ .，1 

4 n 

ドモボーイ ► P .282 

HP 100 種族 _ 

翁 



■ • \•ノ ■! L 

ホ. 

1 V 

ゴブリン P .273 

HP 30 種族 — 

讀. 






.； , : ^ 

:.ず 


... 


■ 



レーシイ P .296 

HP 130 種族ゴースト 

ITfl CHS! 




ap 


▼ B1F セーブ ポイント 


r-Mini 



!■ - — 




1 


i f ■■ ri 


アイテムリスト 


s 籌くものいと 

!0»きんのはり 

□骞ポーシヨン 

醞 • ひじょうぐち 

B S テント 

Q 摹工■—テル 

B 籌ポーシヨン 

Q • フェニックスのぉ 

□ • ポー シヨン 
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出現するモンスター 


^aicfe 


カイボ〜アントリオン洞窟 
















































































































































' 巳 2 F 









バ□ン域 


パ a ンの廚 


ミスト洞霞 


カイボ 


勘下氷 ㈣ 


ダムシアン城 


アントリオン洞窟 


士ゴフ山 




.v 
■ 




， T じ ノ - 




蘇:: 


目の色を見て攻撃手段を選ぼう 

カウンターで「はんげきのつの」を使ってくるが、 
その条件はアントリオンの目の色によって変わる。 
色が白いときは物理攻撃、赤いときは召喚魔法 
以外の魔法に反応するのだ。「はんげきのつの」 
は非常に危険な攻撃なので、目の色をよく見て攻 
撃を使い分けよ5。 

セシルは目が赤いときに攻撃し、白いときは 
「ぼうぎょ」しておく。リディアは白いときに「アイ 
ス〇ッド j のアイテム魔法で弱点を突き、赤いとき 
は「チヨコボ」などの召喚魔法を使うのだ。また、 
ギルバートは「かいふ< の5た」を歌いつづけよ3。 


白い目 

赤い目 

物理攻撃にカウンター 

魔法攻撃にカウンター 


U ^ . ，： 

1 .讀 


r • 51 / 
卜於 * ： • 於 - | 

I 软 




1 

:-莕 


乃そ涞ンザうこで在::广 


■ り . 々 .- 

ウ^^ 


::彩綱，，:ベ::'_ 








リディアやギル 
バートがカウン 
ターされると非 
常に危険。 




フ アブー ル域 


j, -^■-ぃ ■ -*-r 

ニソアイ尸 


試練®山 


昔の承路 


バ□ン域2 


ミストの杓 


H スリルの討 


エブラーナ域 
卜□ィア城 
卜 CI イアの KT 
チ3コボ❿村 


磁力の洞® 


ゾツトの培 


アガルド 


i アントリオン洞窟 
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ホブス山 


〜フアブール城 


ダムシアン城を目前にしたところで、ゴルべーザ率い 
る「赤き翼」が飛来。火のクリスタルは奪われてしま 
う。口ーザがいうには、現在はこのゴルべーザがバ 
ロンの実権を握り、クリスタル集めに奔走しているら 
しい 3 次に狙われるであろう風のクリスタルを守るた 
め、ホブス山を越えファブール城へ向かうことになる。 



■ふ 


本?> 


が;!■マ■う 


地上 


ホブス山沔 n 


* I 

-■ 


ホブス山 mn 


ホバー船 


ル城 


フアフ 


? 一^う^ 卜 





ホブス山 


P .136 




*H m | 

^ 一一 -^--!- 一 - ■ J 




M —ヤン1人でドモボーイ X 3 を倒す 


»—r き:: ]. 通 マザーボムを倒す 







意 

Maori' 


1 


ファブールに迫る危機 
最初にリディアが「ファイア」を覚 
えるので、火属性が弱点のスケ 
ルトンには「ファイア」で攻撃しよ 
う。また、山頂で加入するヤン 
は物理攻撃が得意。「けり」で敵 
全讳にダメージを与えよう。 







デカントアイテム入手のための選択 


次に向か5ファブール城の最後でギルバートが離脱 
する 3 彼はこれ以降パーティにもどらないため、デカ 
ントレべルを上げるなら今のうちだ。 

現時点までに入手可能なデカントアイテムは「オート 
ポーシヨン」と「アイテムのちしき」だけ。しかし、ここ 
で2つとち使うと、パ□厶とポロムのデカントアイテム 
『れんぞくま」が手に入らなくなってしまう。 

どうするかは好みで決めればいいが、2周目のプレ 
イで隠しボスに挑戦するつもりなら、「れんぞくま」を 
入手しておきたい ( P .255 参照)。 







法 1 


「れんぞくま」がほしいなら 、デカント 
アイテムの使用は1つだけにしよう.， 
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ファブール城 


P .138 


王の間へ入り、問いに「はい」と答える 


〇3 



L 



_ 

ファブール城の北東にある船に近づくと 
デカントアイテム「カウンタ_」が手に入る 


.■ • 

■邏 * jpwpi* '1 _ は 

1 J イ jJCL 1 し /、 mmm 1% 考 V メ 


リヴイングウェイ、ダビングウェイと続けて遭遇 


フアブール城の宿屋でリヴィングウェイと話すと、彼はダビングウェイになってチヨコボの 
森に移動する。そこで話しかけると、今度はキャンビングウェイになり、「テント」を売って 
くれと頼んでくるのだ。ここで「はい j と答えて「テント」を選ぶと、所持数すベて渡すことに 
なる。「いいえ」と答えても話は進められるので、あえて「テント」を渡す必要はない。 


ミシディア〜バロン城2へ 


P .142 


属性の:::は弱点、 ■は 半減、： n は吸収を示す 


JRonsier 


ファブール城周辺 



ガト li ンガ 
HP 215 種族 


P .268 



ri 力卜 u ス 

HP 241 種族 

P .273 

バード 



! 

: 

■j 

p j 


ソ—ドラット 



HP 31 種族 


P .279 
ビースト 





f I 


トセホーィ 
HP 100 種族 


P .282 


，致 J 、 

ペイニー朮ム P .289 

HP 222 種族 一 

:譬 

! 爾 啊 


，ド., 



ポム 

HP 55 

■tw m m I u_i -miru iu 

l . 


P .290 


mm - 


mi 


風のクリスタルを守り抜け 
王の間に入るとバロン軍との 6 連戦が発生。ここ 
で離脱する2人のうち、リディアはすぐ帰ってくるが、 
口ーザはしばらくもどってこなし)。6連戦のあとの 
一騎打ちはセシルが倒されるか、竜騎士が「ジャン 
プ」を3回使うと終わり、物語が進行する。なお、 
暗黒騎士の装備品はここで手に入るものが最強な 
ので、連戦前に買っておくといい。 



6 連戦は セシル、 
ギルバート、ヤン 
の3人だけで戦う 
ことになる。 


\^4 

1 ハ '… 1 


ガーゴイル P .268 
HP 240 



キャプテン P .270 
HP 320 


サ八ギン 


P .275 

110 


■ -■ 

が 

ドモボーイ P .282 

..翁. 

HP 100 



バ□ン海兵 R 283 
HP 210 


/ S ' 


レーシイ 
HP 


P ,296 

130 
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謹:3 


出現するモンスター 






m 



フ アブー ル城 


王の間 


「テント」の代金は何個 
渡しても 300 ギル。数が 
多いと損して しまう。 



チ3コボの森はファブ| 
ル城の東にあるので、 
会いにいつて みよぅ。 
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B 國 



種族がバード系のモンスター、および聖属性が 


弱点のモンスターがよく出現するため、 


ザが 


「せいなるや」で攻撃すれば大ダメージを狙える。 
本来は回復魔法が得意な□—ザだが、ここでの回 
復はギルバートの「かいふくのうた」にまかせてし、 
い。また、アンデッド系の敵はみな火属性を弱点 
にしている。リディアが山に入ったときに覚える 
「ファイア」が、さっそく役に立つはずだ。 








JRoani ^ 7lah^ 


セシル 21 


ホブス山 




ローザは 「せ^ゝなるや」で攻撃 





• 名 ‘ 一 . 

- ■ 



パ□ン城1 


B ンの: 


SXhv ：- 




カイボ 


地下水藤 


ダムシアン城 




卜 U オン牙 


4 JJ 出 


ホブス山 


ファブール城 


ミシディア 


試練®山 


舊の求踣 




CO ン城2 


£スト0村 


S ス I ；ルの村 


— ^. 8 へ — 
ノフ 


4 rP £ 


卜□イア城 


卜〇イア ©21 


チョコボ 0) 村 


磁力の洞窟 


ゾツ h<Di 


アガルト 



m 


an 


西口 











•: 」■■■ I 邋魏 I 一 — ■ ■■ノバパ J 人 m レ 

|「ファイア」を修得 
:□—ザがパーティにいる状 
' 態で氷を調べると、リディア 
I が r ファイア」を覚えて氷を 
i 溶かしてくれる。これで先 
に進めるようになるのだ。 
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火属性の攻撃にカウンターで「じばく」を 
使うため、「ファイア」を全钵にかけると 
大惨事になる。ほかの属性で攻撃しよう。 


アイテムリスト 

E 3 蓁テント 

D 慕ボーシヨ 


0慕きんのはり 
Q © 960ギル 
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セシルが I 撃で倒せないよぅな 
モンスタ—でも' ローザなら！ 
擊で倒せる ことがある。 



ホブス山〜 









































































































































「だいばくはつ」を「ぼうぎよ」でしのぐ 
HP 10000以下になると巨大化 U 3からカウ 
ントダウンを開始。これが0になると使ってくる「だ 
いばくはつ」を、し、かに耐えるかがポイントだ。力 
ウントダウン中に HP を回復しておき、◦になる直前 
でヤンは「がまん丄ギルパートは「かくれる J 、 ほか 
の味方は「ぼうぎょ J をしよう。そのあとは、出現し 
たボム X 3 とペイニーボム X 3 を倒せばいい。 



バロン城1 


バ C 3 ンの田〕 


上人 卜凋鹿 


カイホ 


地下水調 


ダムシアン城 
アントリオン洞菝 


ホブス山 


ファブール城 


ミシデイア 


試練の山 


营の水路 


▼東口 
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〇\せいなるや 


ごほうびボムのたましい X 3 







ドモボーイを「けり」で倒す 
階段を上りきると、ヤン1人でドモボーイ X 3 
と戦うバトルが始まる。このバトルで受けた: 
タメージは、直後のボス戦に持ち越されるた 
め、余計なダメージは受けた < ない。開始直 
後に「けり」を使ってまとめて倒そう。 
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出現するモンスター 


属性の::は弱点、匿は半減（※彳）、は吸収を示す 



j 

細 

ガーゴイル 
HP 240 

種族 

P .268 

リザード 

卜.。. 



国 〇 


対象の hp を1ケタにする r トルネド」を使 
われる前に急いで倒したい。 ローザの 
「せいなるや j で攻擊するのがオススメだ。 



スケルトン P .277 

HP 135 種族アンデッド 

mmm 画 腦 画 


M ときおりう「サンダー」を受けると、か 
||； なりのダメージになる。複数で出現した 
ら「ファイア」で一掃しよう分 


nr 1 

ドモ朮 _ イ※ 2 P .282 

4 

HP 100 種族 一 





ペイ ニー ポム 
HP 222 種族 

mm 


P ,289 


onsiei 
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コカトリス ► P 273 

HP 241 種族 バード 


_ 



スピリット 
HP 86 
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rv »• ， 


> P ,278 
種族ゴースト 

■ ■- m ■ k ■:屬 IK — -e— 

S ra it%! 



朮ム 
HP 55 


P .290 


種族 



嵌1土属性を半減するモンスターに r クエイク j と「どとん」は当たらない。※之イベントバトルでのみ出現。 


バ〇ン域2 


ミストの村 


ミスリル CD 村 


ェブラーナ城 


卜〇イア城 


卜〇イアの酎 


チ3コボの村 


磁力の洞窟 


ゾットの塔 


アガルト 









Loo 


ss 



ギルバートは「かいふくのぅた」 
を歌ぅと身動きできず、「だ 
いばくはつ」に対処で きない。 
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ヤンに「いかずちのつめ」を装備させよう 



武器防具屋で売られている装備品のうち、優先 
して購入したいのは「いかずちのつめ」。これは城 
内で発生する6連戦に、雷属性を弱点とするモン 
スターが多く出現するためだ。次にセシルの防具 
一式をそろえ、余裕があればほかの種類の爪を 
買っておく。爪は両手に装備できるが、違う属性 
のものを同時に装備すると使いにくい。両手に装 
備したいなら、同じ属性を2個買っておこう。 






戀辦 M ! 
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宿屋100ギル 






ファブール 
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パ□ン城1 


バ□ンの跗 


ミスト洞題 


カイボ 


塯下ボ脈 


ダムシアン城 


アントリオン润窗 


ホブス山 


フアブール城 


S シデイア 


試謙の山 


管®水路 


t □ン城2 


S ストの村 


ミスリルの対 


エブラーナ城 


卜□イア城 


卜0イアの® 


チョコボの村 


磁力の洞題 


ゾツトの培# 


アガルト 
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フアブー)レ城 


P .140 左の塔 1 F © へ 


P _140 右の塔 IF ® へ 











i 

ル 

城 



出入り口 
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暗黒騎士の防具はここでしか H 
えない。 所持金が たりないなら 
2個目の爪より防具を優先だ 
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イベントシアターを見せてもらおう 
宿屋にリヴィングウェイがいて、会話すると 
ダビングウェイになり、イベントシアターを 
見せてくれる。なお、以前に見せてくれた 
モンスター図鑑は、でぶチョコボに話しか 
ければ見られるようになっている。 



宿屋 




r 


(oisi 


道具屋 

武器防具屋 

霱 ポーシヨン 30 

S めぐすり 30 

令ほのおのつめ 350 

a デモ ンズヘルム 980 

蓽フェニックスのお 100 

摹どくけし 40 

令こおりのつめ 450 ! 

® デモンズアーマー 3000 

纂きんのはり 80 

•テント too ! 

令いかずちのつめ 550 

01あくまのこて 800 

S おとめのキッス 60 

S ギサ_ ルのやさい 50 














バ G ン城1 


バロンの防 


ミスト洞窟 


カイボ 


地下水龉 


ダムシアン城 


アント U オン洞鞣 


ホブス山 


フアブール 城 


S シデイア 


試練の山 


音の水路 


八□ン城 S 


S ストのネ$ 


ミスリルの村 


エブラーナ城 


卜□イア城 


卜〇イアの町 


チヨコボの村 


磁力の洞窟 


ゾツトの堉 


アガルト 
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ショップリスト 
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ホブス山 s ファブ ー ル城 
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切承路 
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ス h ® II 


ス U ルの亭 




エブラーナ域 


イア域 


ア鑛 
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ヤンの奥さんにあいさつ 

左の塔 3 F にはヤンの奥さんがい 
る。これ以降にも彼女には何度か会 
ラことになるので、あいさつするつ 
いでに居場所を覚えておこう。 



— .. ■ . ■ 1 r ... .='-• '■ ~ ... :,, ... 」 .* .... 1 



P ,138 ファブール城❹へ 


アイテムリスト 


i * 

E 3 S ボーション 

B a ゼウスのいかり 

ゾ外®壤 [ 

Q 慕なんきょくのかぜ 

〇塞 バッカスのさけ 

ァガルト : 

QS ボムのかけら 

靈暮テント 






王様のベッドでひと休み 
6連戦の前なら、ベッドを調べるこ 
とで HP と MP をタダで回復できる。 
なお、 6連戦のあとはここに王様が 
座っていて、休むことがでぎない。 



■観瓣-猶纖 
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右の塔1 F 
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ホブス山〜ファブ—ル城 






























































































































































































































クリスタルルーム 




王の間にある隠し部屋 
玉座の東側にある隠し通路を進んで 
いくと、宝箱が3つある隠し部屋 
入れる。バロン軍との戦いが終わり、 
城内を自由に移動できるようになつ 
たらアイテムを取りにこよう 



’匁；： . ！ 

•••へ ：■ 

^ -~二, L - 一...一二 _ ■ :- 一 - - - - —■ 一-'〜 


1 アイテムリスト 

n エルメスのくつ 
QI 塞くものいと 
Q V デモンズシールド 
日骞エーテル 


P .139 2 F ® へ 


:怒とうの6連戦が開始 
I 王の間でファブール王から協力をま 
:められる。これに r はい」と答えると、 
リディアと □— ザがパーティから離 
脱。セシル、ギルバート、ヤンの3 
人と) (ロン軍との6連戦が始まる。 




バロン軍との6連戦を勝ち抜くには 


バロン罝との6連戦では、バトルの合間に HP ためバトル中の回復に手間取りやすいのだ。回 
を回復することはできない。しかも白魔法を使 復のチャンスを逃してピンチを招くことのないよ 


えるキャラクターがおらず、味方の人数も少ない 

1 6 連戦の戦い方 


うに、以下の攻略法を参考に戦ってほしい 


〇 








バロン海兵 X 2 
キャプテン xl 





キャプテンを倒すとノ C □ン海 
兵はこんらん状態になる。 
こうなれば恐くないので、卜 
ドメを刺す前に「かいふくの 
うた」などで HP 回復しよう。 


ドモボーイ x 1 
サハギン xl 
レー シイ XI 

ヤンが「いかずちのつめ」を： 
装備していれば、「けり」1発 
でレーシイだけにできるは 
ず。残るレーシイは、味方の 
回復がすんでから倒すのだ。 


E^ik 





ガーゴイル Xl 


: HP を 1 ケタにする「トルネド」 

|を使ってくる。とはいえヤン 
なら「たたかう」1回で倒せる 
ので' すぐさま「たたかう」で 
!攻撃すればいい。 
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ミシデ{ァ 

〜バロン城2 


風のクリスタルはゴルべ_ザの手に渡り、ローザまで 
もさらわれてしまった。ローザとクリスタルを取りもどす 
ため、海路からバロンへ向かう一行 a だが：途中リ 
ヴァイアサンの襲撃を受け、仲間は散り散りになって 
しまう。海岸に漂着したセシルが目を覚ます匕そこに 
見えたのはかつて自らが襲撃した町、ミシデ<アだった. 



フロ，*ザ*ヤ^—卜 
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M ミシデ Y ア 


P.144 


■-4 ; |長老に近づく 


加入 


バロム、ホロム 


試練の山 


^ PJ47 
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テラに近づく 

■■ ■ ―— ' — 
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山頂 

:スカルミリヨーネ 1 •スカルナント X4 を倒す 



スカルミリヨーネ 2 を倒す 


山頂 

石板の前に立ってセシルがパラデイン 
になったあと、セシルひとりで暗黒騎士 | 
の攻撃に耐え抜く 


ミシデ<ァ 


PJ44 


祈りの館 

長老に近づく 


デビルロード 

魔方陣の上に乗ってバロンの町へ移動 


! S 音黒の力との決別 


暗黒の力の限界を悟つ 
たセシルは、長老の勧 
めで試練の山へ行くこと 
に。そのお供にパロム 
とポロムがつし、てくる。 



ハ & ロムとボロム 


スカルミリヨーネを撃退 

スカルミリヨーネとは2回戦うが、その合間に魔方 
陣まで引き返せるので、いったん回復とセーブを 
しておくといい。スカルミ U ヨーネ2を倒すと、7 
合目にデカントアイテム「のろい」が出現する。また、 
パラデインになったセシルと暗黒騎士との一騎打ち 
は、ひたすら「ぼうぎよ j Wj ^ ji 觸社 P .265 
で耐え抜くしかない。 ■■ HP ???? 



暗黒騎士を攻 
撃すると、剣を 
収めて耐えろと 
促されてしまう。 


デビルロードでバ□ンの町へ 
長老のところへもど 
るとデビル□ードが 
使用可能になる。魔 
方陣の上に乗れば、 

バ□ンの町との往復 
ができるのだ。 
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カイナッツォを倒すと、音の水路 B 3 F に 
デカントアイテム「つなみ」が出現。また' パ 
□ムとポ□厶のデカントアイテムも入手可能 
だ。こちらはミシディアの祈りの部屋へ行き、 
長老に話しかけよう。離脱前に双子の片方 
に2つ、もう片方に1つデカントアイテムを 
使っていれば、「れんぞくま」が手に入る。 



ミストの村〜磁力の洞窟へ 


P .158 


出現するモンスタ 


属性の：は弱点、騙は半減⑼）、は吸収を示す 


JRonsiei 


L ミシディア固辺 



ガトリンガ 
HP 215 種族 


P .268 


I 物理攻撃に対しカウンターで「はり」を 
け吏ってくる。パロムに「フレイムロッド」 
；を装備させ、アイテム魔法で攻撃だ。 




種族 


P .276 

バード 


mm 
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;攻撃力、防御力ともに非常に高い。 
一撃で戰閼不能にすることがある「デス 
ブリンガー」で攻撃してみよう 0 



コカトリス 
HP 241 種族 


P .273 

バード 
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j ミニ:マジシヤン 
: HP 50 種族 

P 9 Q ^ 

まどラし 



パ'ロンの取 r 


P.117 




«—T : i ヤンと会話したあとパ□ン近衛兵 X 2 を倒す 

I_ 一 _^ - - ■ - ^ __, 




:勹；！>ンを倒し「バロンのカギ」を入手 

__,_ - - - _ _ __ _ ____ 


EESj ^ 



rt ロンの町 


昔の水路への扉で P 《ロンのカギ」を使う 


ヤンとの再会、まさかの■撃 
宿屋の 2 F にヤンがいて、彼と会話するとバロン近 
衛兵やヤンとの2連戦に突入する。カウンターを使 
うバロン近衛兵は、強力な麗法を使って少ない手 
数で倒そう。2連戦に勝ち抜くとヤンが仲間にもど 
0、 「バ□ンのカギ」が手に入る。これで昔の水路 
のほか、武器防具屋に入ることができ v キャンピ 
ングウェイにも出会えるのだ。 

パ□ン近衛兵 P *284 



^昔の水路 


P .150 





バロン城2 


P .153 


■~ T 彳;; 丨ベイガンを倒す 

卜 ■ 上 』- ——-- - - - --- 



王の問 


カイナッツオを倒す 



xa ム、ホロム 

■ ■' Jk 


»~r ン ' ] エンタープライズが手に入る 

■17 二:;::ニブ.…-——-- —- 


バ〇ンの町と城を結ぶ抜け道 
バ□ン城へ潜入する際の通り道で、ボス戦などは 
発生しない。ただし、城内ではセーブができない 
ため、事前に水路内の魔方陣でセーブしておこう。 


バロン城で彳寺ち受けるカイナッツォ 
セシルの部屋のベッドで休息をとれるので、昔の水 
路で受けたダメージを回復しておこう。また、ベイ 
ガン戦に勝利したあとち、カイナッツォ戰に挑む前 
に、部屋にもどって 
回復しておくといい。 

なお、カイナッツオ^ パ H 
を倒したあとは、そ 
のままパ□ムとポ〇 
ムが離脱してしまう。 



GheeA 空の旅の前にデカントアイテムを入手 


^ 土属性を半減す 5モンスターに「クエイク」と「どとん」は当たらなし 
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ミシディア s バロン城 2 


ミシティアベは X ンタ1 
ブラィズよりもデビル 
口—ドで行くのが 早い。 
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住民の仕返しに注意 
宿屋の近ぐこいる黒魔道士に 話 
しかけると、以前にクリスタル 
を強奪された仕返しとばかりに、 
ri ド」をかけてくる。彼以外 
にも仕返しをしてくる住民がい 
るので注意しよう。 
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次に向かつ試練の山でテラが再加入するので、 
彼のために「フレイムロッド」「だいちのころち」「ぎ 
んのうでわ」を用意しておこう。所持ギルに余裕が 
あるなら、パラデイン用の防具も買っておくとい 
い。セシルがパラディンになった直後は、防具を 
何も装備していないので、これらが必要となるの 
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だ。ただし、パラディンは装備できる防具の種類 I 一 

が多いので、専用の防具にこだわる必要はない 
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_|テラの装備とパラデ<ン用の防具を購入 
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ざ編紫: 
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パラディン用の防具をムリにそ 
I ろえ る 必要は ない。 所持ギルと 
j 相談し、 安いものから買おぅ。 
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P .119 バロンの町デビルロードへ 
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バ□ンの町へつながる道 

セシルがパラデインになってミ 
シディアへもどってきたあとは、 
バロンへ潜入するためにデビル 
□ードを利用することになる。 
魔方陣の上に立てば、一瞬でバ 
ロンの町まで行けるのだ。 



デビルロード 
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仕返しをやめない住民 

祈りの館で長老に会ったあとは、住 
民のほとんどが仕返しをやめてくれ 
る。しかし、ここにいる踊り子だけ 
は、そのあとも会話するたびにコブ 
夕状態にじてくるのだ， 
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バ〇ン城 1 


パ□ン CDSJ 


ミスト满窟 


カイボ 


地下承踞 


ダムシアン城 


アントリオン洞窟 


笊ブス山 


フアブール域 


シディア 


試續の山 


蕾の水路 


バ□ン城2 


ミストの村 


5スリルの紂 


ェプラ™ナ城 


卜〇イア城 


卜□イアの町 


チ3コボの树 


磁力の溺窗 


ゾット®培 


アガルト 


祈りの部屋 



双子の想いを託される 
パ□厶とポロムが離脱したあと、こ 
こにいる長老と会話すると、2人の 
デカントアイテムを受け取れる。ま 
: 7 c , 物語終盤になると、離脱した仲 
間た3がここに集結する。 





クリスタルルーム 



祈りの館 
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ウェディングウェイの結婚式 
幻獣の町 （ P ,2 18参照)でラヴィングウェイと話し 
たあとに来ると、彼が結婚式を挙げてウェディン 
グウェイになる。このときデカントアイテム「〇〇 
へのおもい」をもらえるのだ。なお「〇〇」の部分 
は、以前に彼に教えた好きな人の名前になる。 
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バ□ン城1 


パ 13ンの®! 


ミスト洞窺 


カイポ 


地下水蹄 


ダムシアン城 


アントリオン洞達 


ホブス山 


ファブール城 


5シデイア 


試練の山 


营の求路 


バ□ン城2 


5ストの村 


ス U ルの村 


ェブラーナ城 


卜□イア城 


卜□イア ©S3 


チヨ:！ボの村 


磁力の洞窗 


ゾツトの塔 


アガルト 


JKnani ^J/^o e<i/s 


セシル 25 


試練 
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「フレイムロッド」と 「 t 、やしのつえ」を利用 





火属性が弱点のモンスターが多いので、ノ（ロム 
とテラは「フレイム□ッド」のアイテム魔法を使って 
いこう。ポロムは「いやしのつえ」のアイテム魔法 
「ヒール」を使うといい。モンスターの攻撃がかな 
り強力なため、こまめに HP を回復しないと危険 
なのだ。もしバトル終了後にもタメージが残って 
いるようなら、「ケアル」で回復しよう。 



火属性を吸收す 

るモン スター は、 
セシルで攻撃して 
いこう。 


属性のは弱点、 ■は 半減（※穴 ■は 吸収を示す 
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UU ス 夯 P .295 

HP 732 種族アンデット'リザ-ド 


滅多に出現しないが、非常に手強いモ 
ンスター 0 「ファ イラ」と「ケアルラ」を連 
^続で撃ち込んで素早く倒そう。 
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诙土属性を半減するモンスターに「クエイク J と「どとん j は当たらない< 






入り口 



!ブラツデイボーン X 2 
；ソウル X 2 


火属性を弱点とするブラッディボーンと、 
火属性を吸収するソウルが同時に出現す 
るので、各個撃破していこう。セシルは 
「たたかう」でソウルを狙い、パ□ムは 
「フレイムロッド」のアイテム魔法でブラッ 
デイボーンを狙うのだ。 


アイテムリスト 


:'ほうびどくけし X 5 
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パ□ン域 
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ミスト洞蓮 
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地下ボ關 


ダムシアン城 


アント u オン 


-15 


ホブス山 


フ アブー ル i 成 


ミシディア 


試練の山 


昔の求語 


パ□ン域£ 


5ストの村 


ミスリルの村 


エブラ—ナ i 成 


トロイア城 


卜 D イアの町 


チ3コボの村 


磁力の洞態 


ゾット cGig 


アガルト 


帰り道にデカントアイテムが出現 

スカルミリヨーネ2を撃破すると、ここにデカ 
ントアイテム「のろい」が出現する。山頂で目 
標を達したあとはテレポで脱出するのではな 
く、パラデインになったセシルのレベル上げ 
もかねて、ここまでもどつてこよう。 






テラが) (—テイに U 加入 
3合目の途中でテラと再会 
する。このときの彼はレべ 
ルと装備品が前回離脱した 
ときのまま。新たな装備品 
を用意していないなら、ミシ 
ディアに引き返て調達した 


ほ5がいい 
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「サンダー」を r サイレス」で封じよう 

スカルミリヨーネの号令で、スカルナントが いっ 
せいに「ドレイン」を使ってくる。「フアイラ」を全体に 
かけて、早めにスカルナントを排除しよう。 

スカル ミリヨーネは ダメージに対し カウンター で 
「サンダー」を使ってくるが、ちんもく状態にすれば 
これを封じられる。ポロムと テラは ちんもく状態に 
するまで「サイレス」をかけつづけ、その間ほかの2 
人は攻撃を控えよラ。そしてちんもく状態になった 
ら、「ファイラ」と「ケアルラ1で攻撃していくのだ。 



スカルナント U HP 400 
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種族アンデッド 

mm 


▼山頂 




麵_ 










バロン城1 


バロンの町 
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ダムシアン城 


アント U オン洞陸 


ホブス山 


フ アブール 城 


ニソフ■イパ 


試練の山 


昔の水路 


バ□ン城2 
ミストの村 
ミスリルの村 
Z ブラーナ城 
卜□ィァ城 
卜□イアの町 
チョコボ'の料 
_磁力の洞窟 

ゾットの塔 
アガルド 


火属性の攻撃は厳禁 

必ずバックアタックで始まるので、事前に隊列 
を入れ替えておくといい。 

火属性魔法へのカウンターで使ってくる「ガス」 
を受けると、ちんもく状態を含む多くの状態変化 
に陥ってしまう。ちんもく状態はセシル以外の3人 
にとって致命的なので、「ガス」を使われないよう 
に、「サンダラ」と「ケアルラ」で攻撃するのだ。 



パラディンへの試練 

石板の前に立つとノ t ラディン 
になるための試練が始まる。 
その際、セシルが直前に装 
偏していた、暗黒騎士の装 
備品は失われてしまう。 
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間属性は半減されるため' セ 
シルの攻犟は効きにくい。アイ 
テムで回復に専念しよう0 



攻擊が非常に強力なので、ダ 
メ—ジを受けたら、セシルに 
f ボ*シヨン f を使わせよぅ 


ミシディア〜バロン城 
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雷属性に弱^ゝモンスターが多い 



モンスターの大半は雷属性が弱点なので、ヤン 
には「いかずちのつめ」を装備させておこう。ただ 
し、雷属性を吸収するモンスターもいる。そうし 
たモンスターにはヤンではなく、セシルやパ□ム 
で攻撃するのだ。パロムとテラは、バロンの町で 
買える「サンダーロッド」を使えるが、雷属性の攻 
撃はヤンだけで十分。彼らは「アイスロッド」のア 
イテム魔法で、ほかのモンスターの弱点を突こう。 



出現するモンスタ 


属性の:は弱点、 ■は 半減、■は吸収を示す 


JRonsier 


崔レー p -— 
f . I トフ 



► P.284 

''LHP 514 種族リザード 


:攻撃力もさることながら、マヒ状態を引 
:き起こす「まきつき」がやっかい。雷属 
: 性の攻撃を集中させて早く倒したい。 


■ 



'■•一：‘ 

'.、省 


スプラッシャー P.278 

HP 360 種族 — 



ファングシェル 
HP 55 種族 


P.284 





ベ：;， 



フラッドウ オーム P , 287 

HP 1914種族 一 


高威力のうえ、 一_ で戦闘不能に追 
い込む効果もある「つなみ」が危険。 
「プレイク j で直ちに犟破しよう。 



アリゲイター 
HP 175 種族 


P.265 
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> ** L <9* 
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ギガースゲイター 
HP 584 種族 

0 


P.269 



デスタネツト P.281 

HP 760 種族 一 




\WI 

バロン近衛兵 _P-284 

HP 560 種族まどうし 

/I . fcajkaff - 



> • .. 'V >• :”-一 


フライキラ ー P.285 

HP 60 種族 一 



s ■通 



雷魚 P.294 

HP 284 種族 _ 

♦'み 





ap 


▼入り口 



アイテムリスト 


P.118 バロンの町へ 


E3© 1000ギル 














ヤンが「いかずちのつめ」を装備 
して「けり」 を 使えば 、I 撃で 
決着が つく バトルが 多い。 
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▼ B 4 F 





ほうびハイボーシヨン X 3 


:あとで「つなみ」を入手 
|バロン城2でカイナッツォを 
撃破すると、デカントアイテ 


I ム「つなみ」が出現する。エ 
!ンタ™ブライズ入手後に、こ 
!こへ取りにこよう。 



夢 


iV * 

U ： 思 


雷魚 X 3 


I )歹ラッシャー X 3 

::成::•■二:).冷 a ‘: ネ- T m \\ 

雷属性の吸収を覚悟のうえ 
で敵全体に「けり」をみまお 
う。これでスプラッシャー 
:を片づけておいてから、雷 
魚を倒していくといい。 


•二:::……“^^^^ 



P .152 B 2 F ® へ 



このフロアは小さな空間が途切れ途切 


れにならんでし)るように見える。しか 


:::::：二;:二:.::: ';: 二:ニニニ：:二:^!^:::^ Z 二:：::二::二 


し、実際は各空間が隠し通路によって 
つながっているのだ。マップに記した 
通路をよく見て移動しよう。 

■:: マ'. 一’■:一…ハ■: 


隠し通路だらけのフ□ア 


1ァ< テム II スト 


靈感ハイポーション 


顕 S エーテル 
E 3 搴ゼウスのいかり 
S 3 S どうのすなどけい 
翻褰くものいと 
Q s エルメスのくつ 
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パロン城 


バ{□ンの®】 




スト洞題 


カイボ 


地下？ K 脈 


ダムシアン城 


アントリオン洞窟 


ホブス山 


ノ 


アブール城 


5シデイア 


試練の山 


音の水路 


to ン域 


td 


5ストの树 


三スリル0村 


エブラーナ i 成 


〇ィア城 


卜〇イア® SJ 


チヨコボの衬 


磁力の调留 


ゾツトの墙 


アガルト 


バロン城でのボス戦前にここでセーブ 


バロン城では2回のボス戦が待 
ち受けるが、城内ではセーブで 
ぎず、フィールドにち出られない。 
セーブはここですませておこう。 
なお、回復はセシルの部屋で無 
料で行えるため、「テント」や「コ 
テージ」を使う必要はない。 



▼ B1F セーブポイント 



▼巳 1F 


P .153 バロン城へ 



直接バロン城に出る 

ここからダンジョンを脱出できる。 
出入り口の外はフイールドではなぐ 
バロン城の外堀になっているのだ。 
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! 獎注总 



バロン近衛兵 XI 
ヒュドラ 


バロン近衛兵のカウンターを誘発しない 
ため、全体攻撃は控えよう。まずは「ま 
きつき」がやっかいなヒュドラを集中攻 
撃で各個撃破していく。そしてバロン近 
衛兵だけになったら、「ためる」で強化し 
たヤンの一撃で仕留めればいい。 


アイテムリスト 


P .151 B 3 F ❹へ 


超籌エーテル 
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P .154 左の塔 IF ® へ 


P .152 昔の水路 B 1 F へ 


▼バロン城 

■ 


P .1561 F 赤き翼隊員室®へ 


P .1561 F 赤き翼隊員室❿へ 


P .157 右の塔 1 F ® へ 
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P .1 56 IF 地下への階段©へ 
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P .154 IF ® へ 


P .156 IF 右通路®へ 


P .154 IF 左通路©へ 


P .154 IF © へ 


P .156 IF 右通路 ❿へ 


P .154 IF 左通路©へ 


PJ 54 IF ® へ 



バ C ! ン城1 


バ□ンの町 


三スト满雄 


カイボ 


地下纖 


ダムシアン城 


アン HJ オン洞 ; i 


ホブス山 


T / 


J レろ 『44 


ン： T づ 


試練の山 


:ドレて 9 
沒 yjjjKm 


バ□ン城2 


ミストの村 


ミスリルの村 


エブラーナ城 


卜□イア城 


卜□イア CD 町 


チヨコボの村 


磁力の洞遝 


ヾットの塔 


アガルト 


J a/x)ii 


i^v-wi rr-. jwgup-i ^ «!■ 1 . - 

セシルの部屋無料 


バロン城2 








於：. 


ひと気のな t ゝ城内で待つもの 


以前の厳重な警備はなくな〇、城内には人影が 
見あたらない。 1 F に現れるベイガンを倒したあ 
とは、以前入れなかった 1 F 右通路の隠し部屋や 
右の塔を探索できるが、そこで手に入るのは消費 
アイテムだけ。カイナッツォ戦に向けての戦力強 
化にはつながりにくいので、探索はあと回しでも 
いい。ちなみに、カイナッツォを倒したあとは、 
城内がふたたび人でにぎわうようになる。 



f - J 

r a— 8 1 ^^ 




ミシディア S バロン城 


<_.:1. 






王の間でカィナツツォを撃破す 
るまでは、 正門からフィ—ルド 
へ出ることもで きない。 
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> セシルの部屋 




左の塔 2 F 


► 左の塔1 F 





最初にベッドで休憩 
苜の水路からノ C □ン城へ潜入したと 
きは、1 F でベイガン戦が発生する。 
万全の態勢で挑むため、潜入したら 
まずここへ来て、ベッドを調べて HP 


と K / IP を回復しておこう 


〇 





.• . T ^,.w '.vm 

泣承， m 觉お: 




、:.:窗| 

麟戀， 二.‘^ - i 

‘はい 
L - iLx /1 f 









^4 


I F 左通路 


P .153 バロン城®へ P .156 黒魔法研究室©へ P .156 白魔法研究室©へ 


▼1 F 




P .153 バロン城®へ 


P .153 バロン城 〇 へ 


jJoss 


ベイガン 


P .302 



ベイガン HP 4444 種族 

r m 

va 


■ ••.ぐ 





fM^ml HP 2222 

.> ，声 


- j ^^ a ea 翻- 


両腕に「ブレイク」をかけよう 

ベイガンの両腕は独立したモンス 
ターで、本体とは別々に行動する。 
両腕ともせきか状態にできるので、 
r ブレイク」をかけて仕留めよう。 

残るベイガンは、魔法で攻撃す 
ると自分に「リフレタ」をかける。そ 
〇なったあとは、セシルとヤンの物 
理攻撃を中心に攻めていくのだ。 


種族 一 


一二‘- 

左腕」 

HP 

2222 種族 一 


い % w 

…—尸 


■ mi 3 
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両腕をせきか状態にしないで倒す 
と、ベイガンに再生されてしまう。 

1 回だけ使う魔法攻撃には、テラ 
の「ブリザガ j がオススメだ。 
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10624 

種族 一 
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「つなみ」を「サンダー」で阻止する 


浓水のバリア発生時は、氷属性が吸収、雷属性が弱点になる。 


「スロウ」や「サイレス」などで、行動を妨害して 
くる。こちらも r スロウ」で対抗し、状態変化にか 
かったらこまめに治療しよう。また、強力な物理 
攻撃への対策として、テラ、パロム、ポロムには 
「ブリンク J をかけておき■たい。 

水のバリアを発生させた次のターンで、強力な 
r つなみ」を使用する。これを止めるには、水のバ 
リアに雷属性の黒魔法を当てればいい。待ち時間 
の短い「サンダー」を使い確実に阻止するのだ。 



通常時 

「スリプル」「スロウ」「たたかう」 
のいずれかを行い、3つの形 
態のなかでもっとも攻撃的。： 
ブリンク状態を切らさないよう 
に注意しながら戰おう。 

—— つ::..ぐ'':.-， 

1 ■ 

M 

翁， 

水のバリア発生時 

次の行動で「つなみ」を使用す 
る。通常時には弱点だった氷 
属性が吸収になり、雷属性が 
弱点に変化。雷属性黒魔法 
を受けるとバリアが消滅する。 

，襲 

! 防御体勢 

防御面が強化され、ダメージを 
与えにくくなる。行動は「かいふ 
く」だけだか；カウンターは彳吏っ 
てくるので、「ためる」や「つよが 
る」を使ってから攻撃しよう。 

卜，'…職. 1 
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王の間 


2F 通路 




FINAL PASTAS! !¥ OFFICiAl COMPUTE GDIBE 

-— > - — 














































































































































i : yj v r K 





.邊 




：r 



in 






パ□ン城 i 


バ□ン ®£ E } 


5スト洞窓 


カイボ 


地下水脈 


タムシアン城 


アント U オン洞題 


ホブス山 


フアブー』し域 


ミソアイ/ 


試練の山 


齧の水路 


バロン城2 


ミストの村 


ミスリルの村 


エブラーナ域 


トロイア城 


卜□イアの SJ 


チヨコポ®村 


磁力の洞窟 


ノツ 


卜®培 


ガルト 


黒魔法研究室 


▼ 白魔法研究室 


P ,154 1 F © へ 卜 




▼ 1 F 地下への階段 


1 F 赤ぎ翼隊員室 




P .153 バロン城❿へ 


P .153 バロン城❿へ 



P .153 バロン城❿へ 


地下牢 



1 F 右通路 


PJ 53 バロン城®へ 


アイテムリスト 


S 9 エ-テル 
Q 慕 X —テル 



ンのつの 


コーンのつの 


翻 S フェニックスのお 
£3慕フェニックスのお 
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右の塔 3 F 



アイテムリスト 


Q 籑 エルメスのくつ 



バッカスのさけ 
パ V カスのさけ 


エルメスのくつ 


Q § 
Q 搴 

u ,■ ■ — ■ ■ fci fc • w- 

H 暮 


ハ イボ"* シヨン 
ハイボーシヨン 
エーテル 
テント 
テント 


Q S エーテル 
u * エリクサー 


先に幻獣の町を訪れよう 

カイナッツォを倒したあとは、ここで 
バロン王に会える。さらに、幻獣の 
町 ( P .2 17参照)へ行ったあとにここ 
へ来ると、オーディンとのパトルが 
発生するのだ。これに勝利すれば、 
召喚魔法「オーデイン」を修得できる。 



「斬鉄剣」に耐えられるかがカギ 

剣を構えてしばらくすると「斬鉄 
剣」で攻撃してくる。破壊力抜群の 
攻撃なので、つねに HP を満タンに 
保ち、剣を構えたら全員「ぼうぎょ」 
してこれに耐えよう。オーデインが 
3回目の構えを見せたらチャンス。 
このときに雷属性の黒魔法を当て 
ると、一撃で倒せるのだ。 



エツジの「ぬすむ」でデカントアイテ 
ム「あんこく」を入手できる。 


「斬鉄剣」以外の攻繫も強力。「ブ 
リンク」をかけて対処しよう。 










八□ン: 


バロンの淀 


三スト洞窿 


カイ m 


レ: 


ダムシアン城 


アントリオン洞餞 


ホブス L 


フアブール诚 


(HP 40001種族 一 

^ ■■'■墨 

ニソアイパ 

f 

― 1 -S ^1 "!■ 

r::i 


試線の山 


茜の求箱 


バロン城£ 


ミストの村 


5ス U ルのネ在 


エブラーナ城 


卜□イア城 


卜 a イアの町 


チ3コ朮の衬 


磁力の滴0 


ゾットの培 


アガルト 
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ミストの村 

〜磁力の洞窟 


エンタープライズを発進させた矢先に、カインが姿を 
見せた。すっかり人が変わった彼は、セシルたちに冷 
酷な要求を突きつける。それは、ローザの命と引き換 
えに土のクリスタルを手に入れてこいというものだつ 
た。ほかに手がかりのないセシルたちは要求を受け 
入れ、土のクリスタルがあるトロイアへ針路を向ける。 



地上 f チヨコボの村 


成 チヨコ ホ ^ し 

磁力の洞砬 


トロイァ城 j 
トロイアの町） 


ミスリルの ft 


エンタープライズ 


エブラー ナ城 


フロ 1 'ーキヤート 





ミストの和 f 



村を探索する 



ミスリルの村 





村を探索する 



P.160 


P.162 


j 世界中を巡って強力な装備品を調達 

飛空艇を手に入れたことで行動範囲が拡大。まず 


は各地を巡り、装備品を集めよう。特にエブラー 
ナ城の「ねむりのけん_!は、ぜひ入手しておきたい。 



所持金が平足 
したらエブラ _ 
ナ城の宝箱か 
ら人手しよう。 





ギルパートの想いを受け取ろう 
磁力の洞窟にいるダーク r ^ 


エルフを倒すには、「ひそ 
ひそう』が絶対に必要だ。 
医務室にいるギルバート 
から受け取ろう。 




非金属製の装備品を用意 

磁力の洞窟で金属製の装備を身につけていると、 

身動きがとれなくなってしまう。この町や以前に訪 


れた町で非金属製の装備品を買ってこよう。ちなみ 
に、トロイアの町ではジャミングウェイに会える。 

m オススメの非金属製装備品 


ァイテム名 

購入できる場所 

1 

00のぼう 

!トロイアの町 

► P .170 

きづち 

1トロイアの町 

► P .170 

ねじりはちまき 

:バロンの町 


はねつきぼうし 

1卜 a イアの町 

食 P .170 

さんかくぼうし 

t 5シデ f ァ 

> P .144 

だいちのころも 

|ミシディ T 7 

► P .144 

t ナんぼうぎ 

!バロンの町 

► P .117 

ルビーのゆびわ 

|トロイァの町 

► P .170 
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チョコボの村 


P.173 



三 —ァ碎「:つ j 黒チョコボを捕まえて磁力の洞窟へ進む 


磁力の洞窟 


P/174 



:ダークエルフと会話したあとバトルで敗北す る： 


クリスタ祕■ム 

p - 

* 

装備を整えてからダークエルフと会話 
しバトルで倒す i 


卩.ん.ぃパ:'パ 

クリスタルを調べて『土のクリスタル」を入手 


黒チョコポを見つけよ3 
磁力の洞窟へは徒#やエ 
ンターブライズではたど 
D 着けない。チヨコボの 
村で黒チヨコボを捕まえ、 
これに乗って移動しよう。 



ダークエルフを弱らせる美しき音色 
ダークエルフとの1戦目のバトルは絶対に勝てな 
い。だが、「ひそひそう」を持っていると、敗北後 
にダークエルフが弱 
体化する。これによ 
D 金属製の装備が使 
用可能になるので、 

装備を整えてから再 
戦して倒すのだ。 



トロイア城 


P.167 



2F 


フロアの中央まで進む 


iJgT 


エンタープライズに乗ると自動的にゾッ 
卜の塔へ移動 


ゾットの塔への招待 

2 F へくと、エンタープライズが卜□イア城とゾッ 
卜の塔の往復しかできなくなる。その前にアイテム 
の補充などをすませておこう。特にエブラーナ城の 
「ブラッドランス」は入手しておきたい。なお、城内 
では、ギルバートからデカントアイテムをもらえる。 


ゾットの塔〜アガルトへ 


P.178 


出現するモンスター 


属性のは弱点、 鼷は 半減 ㈤ )、は吸収を示す 



ons/ei 


ミスリルの村周辺/トロイア城周辺 


へ、:.:ぜ: 

" 飞ネ？承••そ。'/ 


ケットシー p 別 

HP 632 種族 一 


一撃で戦闘不能、またはマヒ状態を引 
き起こす「ブラスター」が脅威。最優先 
で擊破したいモンスターだ。 


^ >ツインスネーク 




P .280 


HP 316種族 

Hi 

ノ 


HP が彳氏く「たたかう」1回で佳 lj せるはず0 
「まきつき」を受けるとマヒ状態にされて 
しまうので、素早く倒したい。 



デスビューテイ P .281 

HP 440 種族 一 


味方全員をスリツプ状態にする「かふん」 
がやっかい。「ファイラ」を全体に使って 
倒し、受けるダメージを抑えよう。 



|ウッドアィズ 

HP 335 雙 

P .267 

! 

. _ j 



エーラノてトラ ► P .267 

HP 428 種族リザード 


" | "V * ■ •*. - 

• -^,-1 - , 一 ♦，一 1 

ヘル: 

ニードル 

^ P .289 


HP 

398 種族 

—- 

. 

1 



ェ ブラーナ 城届辺 


アイアンドレス P .263 

HP 2166種族リザード 


特別な攻撃はしてこなし、が各能力は高 
ぐ群れをなして出現するため意外と苦 
戦する。状態変化を活用しよう。 



1黒とかげ P .272 

HP 2692種族リザード 


「石化にらみ」の連発でせきか状態にさ 
れやすく、そのたびに治すしかない。ま 
れに「ブレイクブレイ T 」 を落とす 0 



フレイムドッグ 
HP 4151 


P .288 


ひとたび「ほのお J を使われただけで全 
滅もあり得る。非常に危険なモンスター 
だが、「ブレイク j ですぐに倒せる。 


■i 

モルズ ► P .293 

HP 1182種族 一 





ルドランべビー P .296 

HP 567 種族 バード 


※土属性を半減するモンスターに r クエイク j と「どとん」は当たらない。 
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ミストの村〜磁力の洞窟 
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八□ン ©m 


Ar:^jk 


カイボ 


地下水脈 


ダム 


韻 


アント U オン洞窗 


ホブス山 


ファブール域 


• 4 . n^-m 

ソアイノ • 


:冗.滴 U 


音め承路 


バロン城2 


ミストの村 


ニスしリレの 


エブラーナ域 


卜〇イア城 


卜.〇イア賴 


チ3コボの村 


磁力の洞麗 


ゾットの墙 


アガルト 


mm 


Jltisi 


宿屋50ギル 


ミストの村 







■ 


IMfil ： 空き家に隠されたア^テムを入手 


へ'，. - - 

PKW 




• ゞ ‘yr 二: 

を ， 

- -- 




空き家に「きんのかみかざり」「へんげのロッド」 
といった強力なアイテムが隠されているので、ぜ 
ひ入手しよう。また、武器屋で購入できる「ダン 
シングダガー」は、属性のないアイテム魔法が発 
動する便利な武器だ。5000ギルと高価だが、今 
後のために1本は購入しておきたい。 



初めて訪れたときの 
烧き討ちの名残か、 
屋外には「ボムのか 
けら j が散乱している。 


〇£〇〇 loisi 


武器屋 

防具屋 

^むち 3000 

® しじんのふく 700 

、ダンシングダガー 5000 



リディアを連れて村を 
訪れると、デカントア 
イテム 「 MP +50%」 
が手に入る。 


… 1W3J 



ap 


▼ミストの村 



課:」. 



E1QZEI 


- 

A ち , 』で 么 




-E33 


アイテムリスト 


Q 摹ボムのかけら 
Q S ボムのかけら 
0暮ボムのかけら 




— /■、 





免 











•■1 
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ショップリスト 



ミストの村〜磁力の洞 
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空き家 





暖炉の奥から隠し部屋へ 
暖炉の中へ入ることができ、興の隠 
し通路を進んでいくと隠し部屋に出 
る。その隠し部屋の先にも隠し通路 
があるので、忘れずに奥まで行って 
アイテムを手に入れよう。 










： 7' 


二 




成. 


宿屋 


:：:せ 




m ' て 

r ■- 




f 


1 J. a* V -J%* - 

- 


jCV 


^ it 

■ ‘•■ ， . い - 




こ：.…ノれ 


■ … 




•，一 - :’ 试 ▲ 

M 1 


逆為 


武器屋 



\ 7 防具屋 



1アイテムリスト 

E 3 a きんのかみかざり 

a ® ふく 

[ p \ へんげのロッド 
iQ ^ ルビーのゆびわ 
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宿屋500ギル 


ミスリルの村 



■ ■ '■- - 

，-. ■ — ； V .- 、 
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ン1 I ” i 1 


Snop .S/s/ 



ミスリルの村は、コブタやカエル、こびとたち 
が暮らす一風変わった村。お店では村の名前に 
もなっている「ミスリル銀」を加〕した装備品が売 
られており、住人の話を聞くと、これらは住人た 
ちが協力して作っていることがわかる。しかち、 
ミスリル銀の装備品はどれも優秀で、人間の町 
で買えるものより性能が高いのだ。 


'へ 


/ 


4 ., ^ 

tez-- : . j^tag " V 心， 

‘，产巧 


Inf 

'iTjHflnli WmBbt 


僕らがミス U ル銀を 
採ってきたのを 
カエル君が精製じこ 
こびと君が加工するんだ; 
人間用の武器なんかも 
作ってるよ 



ミスリルの山は遥か北。 
あんたらの足なら 
あっとい3間でち 
僕らにや、とんだ長旅さ! 
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屋外で武器と5000ギルを拾えるので、買い物 
をする前に入手しよう。お店で優先して買うのは 
シドの防具がいい。セシルはミシディアで買った 
防具があれば、もうしばらくは持ちこたえられる 
はずだ。余裕があるなら、シドの武器「ミスリル 
八ンマー」も購入しておきたい。なお、新たな装 
備品を購入しても、シドの初期装備はこのあとに 
必要になるので売らないほうがいい。 


ショップリスト 


道具屋 

籌おとめのキッス 

60 

摹ボムのみぎうで 

1200 

搴 うちでのこづち 

80 

S ほっきよくのかぜ 

1200 

慕 タイエットフード 

100 

• かみがみのいかり 

1200 


武器屋 

防具屋 

\ミスリルのつえ 4000 

翮ミスリル シール ド 1000 

S ミスリルナイフ 3000 

ミス リル ヘルム 3000 

ベミスリルハンマー 8000 

® ミスリルアーマー 17000 

\ミスリルソード 6000 

纫ミスリルのこて 2000 


; ■ ~ 

*^麵* * ' ■' ，、，'方ノ 

^■金 

IWwbx .、一 - 



隠しアイテムを入手じ C から買い物 



卜 、.於へ..ふ*，ぺベ.：':系 .\ 

,''ぺ 


- 飞ん - 


f 


A 



二 e 


ミスリル銀の武 
器は、アンデッ 
ド系やゴースト 
系に有効だ。 


'A - • 



ミストの村〜磁力の洞窟 


お店で同じものを買つてしまぅ 
のを避ける ため、 最初に隠し 
アイテムを入手しよぅ 



























































































































▼ミスリルの村 


▼武器屋 


▼防具屋 


I アイテムリスト 




Q © 5000 ギル _ 

□ \ミスリルナイフ 
H \ ミスリルのつえ 

E 3 慕おとめのキッス 
d ダイエットフード 
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どうのすなどけい」で強敵を撃破 


城内にはひと気がなく、ただ多くの宝箱が置か 
れているだけ。しかし、このうちいくつかの宝箱 
にはモンスターが潜んでおり、開けるとバトルに 
突入するのだ。モンスターはどれも非常に強く、 
現時点でまともに戦っても勝ち目は薄い。戦うな 
ら r どうのすなどけい」を使い、しばらくの間モン 
スターの動きを止めよう。この効果が切れる前に 
なんとしても倒しきるのだ。 




どのモンスターもせきか状態に 
できるので" p フレイク」をかけ 
れば直ちに撃破で きる。 
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左の培 2 F 




宝箱からモンスターが出現 

城内には開けるとモンスター 
が出現する宝箱がいくつかあ 
る。これらのバトルからは逃 
げられないので、開ける前に 
HP 回復しておこう。 

^ ——- 一こ一 W 一 一一一 



■ 一, 




I アイテムリスト 


E 2 慕ボムのたましい 

E 3 摹 ユーコー ンのつの 

QN ねむりのけん※！ 

B 慕めざましどけい 

H 慕バッカスのさけ 

Q S きんのはり 

E3\ くちふうじのゃ 

S S コテージ 

□ © 10000 ギル 

Q 慕おとめのキッス 

Q S ハイポーション 

Bl s エッジのほん 


糸スカル ジャー X 2 •スティルゴーレム XI が出現。 


出現するモンスタ 


属性の 3 は弱点、 ■は 半減（※厶！は吸収を示す 


JKonsier 



ステイルゴーレム P .277 

HP 6630 種族 きょじん 

■ U IK— _k 1 ■ -fc. HSHT J9 Tl — 函 ■ _ _ —T—T^Mf ■ ■ 

m % 



麵 非常に打たれ強く、.「どうのすなどけい」 
|] の効果時間中に倒すのが難しい。「ブ 
II レイク」でせきか状態にしよう。 


* 二 
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费 '方 
愈， . 

ク アール P ,271 ； 

HP 2015種族 - 
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.重 • 

バ ー サオ^ 一 力 P -283 
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HP 2512種族 


9.211 

アンデッド 






ラミア 

P .295 

HP 7480種族 

リザ _ ド 



後土属性を半減するモンスターに r クエイク」と「どとん」は当たらなし 
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スイッチを押して奥へ 


壁にあるスイッチを押すと、 
西側の壁が消えて奥に進 
めるようになる。0〜0 
のアイテムを入手したら、 
次は D の宝箱の近くにあ 
る穴に落ちて、右の塔1 F 
の東側へ行こう。 




穴での移動は一方通行 

穴に落ちた場合は、上の階にもどれ 
ない。脱出するには地下通路まで落 
ちて、出口からフィールドに出るし 
かないのだ。もどるのに手間がかか 
るので、宝箱を開け忘れないように。 


右の塔 2 F 



▼右の塔 1 F 



— i - 1 . 


1.1 


^ ^ - • X 

- t:- 乂 w C，■ 〆 
' - '*■' 
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P .164 エブラーナ城❻へ 



ここからフィールドへ 

地下通路の出口からフィールドへ出 
られる。フィールドから直接ここへ 
入ることはできないので、もどって 
きたいときは右の塔 2 F の穴から落 
ちてくるしかない。 



1 アイテムリスト 

□ »クアールのひげ 
Q S エッジのほん 
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嶔1クアール X 2 .ラミア XI が出現。 
嶔2バーサオーガ X 3 が出現。 


▼ 地下通路 
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宝箱の数が非常に多く、中身も50000ギルや 
「ぎんのリンゴ」など魅力的なものばかり。ただし、 
その大半は磁力の洞窟で「土のクリスタ)レ」を手に 
入れたあとでないと入手できない。最初に訪れた 
ときは、ダークエルフを倒すのに必要な「ひそひ 
そう」を手に入れるのが目的だ。「ひそひそう」は 
医務室にいるギルバートがくれるので、城内をひ 
ととおり探索したら医務室へ向かおう。 
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磁力の洞窟のあとにアイテムを入手しよう 
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ミストの村〜磁力の洞窟 
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神官たちに話を聞く と、 「土の 
クリスタル j の行方とダ—ク H 
ルフについて教えてくれる。 
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B 2 F へ行く許雨をも 3 う 



使う許可をくれるのだ。 


磁力の洞窟で「土のク U ス 
タル」を手に入れて 2 F に 
来ると、カインの声が聞こ 
える。そのあと、東側の 
列の北から2番目の神官に 
言舌しかけると、地下の宝を 
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ギルバートに報告 

ここでギルバートと再会できる。 彼 
から r ひそひそう」をもらったら、磁 
力の洞窟に向かお5〇また、「土のク 
リスタル」を入手したあとに会うと、 
彼のデカントアイテムがもらえる。 
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▼ IF 階段部屋 


▼ B 1 F 小部屋 







い-'*へ 




斤卞『巧…：…”…………… 


” T !Uwr mi © 一 ”才…マ noil 


…:” in : n :” 


” 名 1 H ! 

: r で：”ィ 




III 


-: m — r 


HH - 


" ? ： ： i! 





E 


: mm mi -m ! m?n - :- ^- fumi : 


• 一 D 一 


wm 


m 两 ] 


I f 


_ _ 圈 


i ： 


nr 圍 


デ” 「 




: nn 




i.«i'i w . 


t— »!-»■ — . ■一- • ■ — . — y~ -J t_- - 


^ BIF 宝物庫 


P .167 トロイア城❻へ 






牢屋内の隠し通路を開けてもらおう 



神官から許可を得たあ 
と、ここにいる兵士の 
問いに「はい」と答スれ 
ば、 B 2 F への隠し通路 
:を開けてちらえる。 
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W ブッキングウェイを助けよう 

ジャミングウェイに話しかけると W ブッキン 
グウェイになる。彼の頼みごとを聞いたら、 
酒場へ行ってカウンターの女性に話しかけよ 
う。ほどなくすると W ブッキングウェイがや 
つて来て、お礼を言ったあと立ち去っていく。 



卜□イアの町 
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ギルノ、ント」入手}こは10万ギルが必要 


r # . 

.j\ 

.こ. 


磁力の洞窟で必要な非金属製の装備が買える。 
この町ではセシルのために、剣に代わる棒を買つ 
ておこう。防具は、 S シディアやバロンの町のほ 
うが品ぞろえがいいので、あえて買う必要はない。 

また、酒場の隠し通路の奧にあるパブ「王様」 
では、デカントアイテム「ギル八ント」が手に入る。 
ただし、パブ「王様」へ入るには、「かいいんしよ 
う」を10万ギルで購入しなければならない。 











「かいいんしょぅ」 は、 酒場に入 
つてす ぐ 西側の テ I ブルに座つ 
ている女性から 買える。 
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隠し扉から B 1 ドへ 

骨のスイッチを調べると B 1 F に行 
けるようになる。巳 1 F には黒チョ 
コボが飼われているが、ここで乗 
ることはできない。近くの住民か 
ら野生の黒チョコボの居場所を聞 
けるので、そちらへ向かおう。 


北©チヨ U ボのいる 
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骞ゼウスのいかり 200 
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かいいんしよう 100000 
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骞どくけし 40 

•テント 100 
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X ほのおのぼう 
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+酒場 2 F 



パブ「王様」への入り方 
入り口付近にいる女性から 
「かいいんしよ5」を買って、 





ここにいる男性にそれを見 
せると、パブ r 王様」への通 
路を開けてくれる。 
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ダンス鑑賞後に楽屋で「ギル八ント」を入手 


パブ「王様」に入ってすぐのカウ 
ンターにいる男性に話しかける 
とダンスショーが開演。そのあ 


と、踊り子たちが帰っていった 


通路を進むと楽屋に出るそこ 


には、デカントアイテム r ギル八 


ント I があるのだ。 
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次に向かう磁力の洞窟は孤島にあるため、徒歩 
ではたどり着けない。しかも周辺が森に囲まれて 
いて、付近にエンタープライズを着陸させること 
もできないのだ。磁力の洞窟へ行くには、空を飛 
ベて森に着陸できる、野生の黒チョコボ'が必要と 
なる。野生の黒チョコボが棲息しているのは、こ 
のチョコボの村だけ 黒チョコボに乗ったら東へ 


飛び、磁力の洞窟付近の森に着陸しよう 


0 






ap 






チヨコボの村 



>■' . て -_ ... 


でぶチョコボも出現 

:チョコボの森と同じよう 
|に、チヨコボの村にもで 
:ぶチョコボが出現する。 
ここを調べて「ギサール 
のやさい」を使おう。 





「卜—加ぬ 
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アイテムリスト 


E 3 S ギ サールの やさい 
W ギサールの ゃさぃ 
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チョコボの村 



黒チョコポは森に着陸できる 


.—' 

• パ ：* « 
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着陸後も黒チヨコボはそこにと 
どまり' ふたたび 乗る と自動 
的にチヨコボの村へ 帰る。 
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磁力の洞 



———— 
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WSSBM テラの魔法とヤンの攻撃力が頼り 




奪 


このダンジョン内で金属製の装備品を身につけ 
ていると、マヒ状態と同様のじりょく状態になる。 
このため、金属製の装備品が主流のセシルとシド 
は、ふだんより大幅に戦カダウンしてしまう。一 



テラは MP を節約 
するため、アイテ 
ム糜法で攻撃し 
ていこう. 


.... 


方、テラとヤンは装備変更の必要がほとんどない 
ため、いつもと変わらない活躍ができるはずだ。 
なお、ダークエルフを倒せば磁力が発生しなくな 
り、じりょく状態にかかることはなくなる。 


属性の議は弱点、 圔は 半減(嵌)、は吸收を示す 


磁力の洞窟のモンスターは落とすアイテムが豪華 


ほ土屈性を半減するモンスターに「クエイク」と「どとん」は当たらない a 


磁力の洞窟には、「きんのすなどけい」や召喚 
アイテム「マインドフレア」を落とすマインドフレア 
を筆頭に、貴重かつ強力なアイテムを落とすモン 
スターが数多く出現する。ぜひともすべてのアイ 

落とすアイテムが豪華なモンスター 


モンスター 

落とすァイテム 

落とす確率 

オーガ 

パヮーリスト 

5% 

きょじんのこて 

0.4% 

ゲットソー 

ねこのつめ 

5% ! 

:マインドフレア 

きんのすなどけい 

5% 

マインドフレア 

0.4% 


テムを入手したいところだが、装備品が制限され 
る状態でバトルを重ねるのはたいへん^本格的 
に狙うのは、ダークエルフを倒して装備品に制限 
がなくなつてからのほうがいい。 
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出現するモンスター 
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§| マヒ状態とスリップ状態を同時に引き 
m 起こす「マインドブラスト」を多用する。 
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セシル26 




ヤンは状況に応 
じて、「たたかラ」 
と「けり]を f 吏い 
分けるといい。 
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ミストの村〜磁力の洞窟 
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ミストの村 s 磁力の洞窟 































































































































クリスタルの入手を忘れずに 

ここへ来た目的は、「土のク 
リスタル」を入手すること。 
ダークエルフを倒して自由 
に移動できるようになった 
ら、洞窟から出る前に「土 
のクリスタル」を調べて手に 
入れておこ5。 
















■ sa. 






クリスタル ルーム 


あとで「たつまき』が出現 

ゾットの塔 ( P . 18 0参照)でバルバリ 
シアを倒すと、ここにバルバリシア 
のデカントアイテム「たつまき」が出 
現する。状況的に見逃しやすいので、 
取り忘れないように注意したい。 



\HP ???? 

種族 - 



n 



「サイレス」で攻撃魔法を封じてしまおう 

魔法攻撃を連発してくるので、「サイレス」をかけ 
てちんもく状態にさせよう。すると敵はコブタ状 
態にする「ささやき」しか使わなくなる。あらかじ 
め「ルビーのゆびわ」を装備して、コブタ状態を防 
止すれば、ダメージを受けずに戦えるのだ。変身 
後にそなえ「シェル」などをかけてから攻撃しよう。 


弱点を突いて短期決戦を狙う 

ダークエルフに ダメージを 与えていくと ダーク ド 
ラゴンに変身し、「たたかう」と「ダークブレス」を 
交互に実行してくる。「たたかう」も強力だが、全体 
攻撃の「ダークブレス」がさらに強力で、1発でも 
受けると窮地に立たされてしまう。さいわいダー 
クドラゴンは HP が低めなので、テラの「フアイガ」 
を主力に全員で総攻撃をしかけ、2発目の「ダーク 
ブレス」が来る前に決着をつけよう。 



セシルの武器は、 
聖属性の「でんせ 
つのつるぎ」が才 
ススメだ 


ダ_クドラゴン] 屮两7854 種族 ドラゴン 

o 




全員で総攻撃す 
れば、テラの2回 
目の「ファイガ j で 
倒せるはず。 






FINALFASTASIIf OFFICIALGMPLETE MM 
































































































































































バルパ U シアのデカントアイテム「たつま 
き」が、磁力の洞窟のクリスタルルームに出 
現している。また、トロイア城の宝箱とゾッ 
卜の塔でのバトルにより、所持金がかなりの 
額になっているはず。もし1◦万ギルに達し 
ているなら、トロイアの町で「かいいんしよ 
う」を買い「ギルノ \ント」を入手するといい。 







at 


'c/e 


ゾットの塔 


アガルト 


ターク エルフの 撃退に成功し、土のクリスタルを手 
にしたセシルたち。トロイア城へ帰還すると、さっそ 
くカインが現れる.彼の招きにしたがい、飛空艇で 
向かった先はどことも知れない塔であった。そこに彼 
らを呼ぶゴルべーザの声が……。とらわれのローザ 
を救出するため、ゾットの塔を駆け上がろう。 




i/fow、〉hari 


【ゾ 'ソトの塔 


P.180 



メーガス三姉妹を倒す 


6 F 


ゴルべーザに近づく 




6F 


カインを調べると自動的に 7 F へ移動 


加入 


カイン、口ーザ 



バルバリシアを倒すと自動的にバロン 
城へ移動 


バロン城2 


P.153 




再訪はできないのでや D 残しに注意 
このダンジョンには一度しか入れないので、白地 
図を完全に埋めて、アイテ厶も残らず集めたい。特 
にテラが残すデカントアイテムには注意。そばに倒 
れているカインに先に話しかけると、デカントアイ 


テムを入手できなくなるのだ。また 
ア戦の前にはカイン 
と □ー ザが加入する 
ので、装備を整えて 
おこう D この戦いの 
あとは、自動的にバ 
ロン城へ移動する。 


バルバリシ 



もう1つの世界ともう1つのクリスタル 

カインから闇のクリスタノレ 
と地底世界の存在を聞か 
される。このとき受け取 
る「マグマのいし J が、地 
底世界へのカギなのだ。 



.， 

' : 〆 


GhecA 磁力の洞窟と卜□イアの町でデカントアイテムを入手 


「ギルハン上はパプ「王 
様」の楽屋にある。隠 
し通路を抜けていこぅ。 
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アガルトにいる w ブッキングウェイと会話するとプディングウェイにな〇、 r レインボープ 
u ン」を要求してくる。「レインボープリン」は種族がプリン系のモンスターがごくまれに落と 
すアイテムだ，アントリオン洞窟 B 2 F ならイエローゼ U _ がよく出現するので、ここで入手 
を狙おう。なお、現時点で「レインポープリン」を渡さなかった場合、次に行くドワーフ城に 
プディングウェイが現れず、デカントアイテム「サミング」の入手が遅れることになる。 




ドワーフ城〜バブ^ルの塔2へ 


沖 .188 


出現するモンスター 


属性の獼は弱点、 ■は 半減⑽)、は吸収を示す 


JJlonsier 


アガルト周辺 



アイアンドレス 
HP 2166種族 






► P .263 
リザード 




黒とかげ > 9.212 

HP 2692種族リザード 


モルズ > P _293 

HP 1182種族 — 







效土属性を半減するモンスターに「クエイク」と「どとん」は当たらな I 


フレイムドッグ 
HP 4151種族 

■吻 ■■-■ ■■■ T I 1 ! 1 — — - — — " ' I ■ U ! I 

mm 



- P .288 



ルドラ か P ,295 

HP 2550種族 バード 


へ -.. r 





J レドランべビー 
HP 567 種族 

!■ 1 ■ iipsi ■ —■ ■■ — 
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P .296 

パード 













“1 


アガルト 


P.184 





•— 

ァガルト 

井戸で「マグマのいし」を使う 




'. I 

フイールド 

エンタープライズで大穴に降りて地底 
へ移動 




大穴から地底世界へ 

中臾にある井戸を調べるとアイテムリストが表示さ 
れ、ここで「マグマのいし」を選択すればアガルト 
の北に大穴が開く。エンタープライズで大穴の真 
上へ行き、 B ボタンを押せば地底世界へ出発だ0 
降りた直後にボス戦が控えているので、地上にい 
るうちにレベル上げなどをして戦力向上を図ろう。 



突然「マグマの 
いし j が発熱し、 
たまらず井戸に 
落としてしまう。 


の，ら 「レイン朮ープリン」を入手せよ! 


「レインボ—プリン」は 10 
万ギルで売れる が、1 
個目は売らない ように。 



プティングウェイは「レ 
インポ I フリン」を彼 
女にプレゼントする。 
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JEBSM 氷属性への守りを固めて火属性で攻撃 





Li 


出現するモンスターの多ぐよ、火属性を弱点と 
している。一方で、氷属性の強力な攻撃を使うモ 
ンスターもいるので、氷属性を半減する防具を装 
備して、火属性で攻撃するのがオススメだ。塔内 
で入手できる「フレイムメイル」と「フレイムソード」 
が、大いに役立つだろう。ただし、火属性を吸収 
するモンスターも出現するため、火属性以外の攻 


撃手段も用意しておきたい 
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セシル 34 




カイポ 


地下求腿 


タムシアン城 


h —1 
m ノス- 


フアプー ル 
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ミソアイ， 


試練の山 
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の忠路 


K □ン城2 


ミストの村 


S スリルの衬 


エブラーナ城 


卜□イア城 


卜□イアの町 


チョコボの轲 


磁力の洞還 


ゾツトの培 


F ガル 







要注总 



ケンタウロナイト XI 
プリーズビースト X 2 



… ィ ■ハ 1 


ll *1* i 
/\! 

□ ン城 1 

E l 1 ^ | 

/\j 

□ ンの ffij 



痛烈な威力を誇る「ふぶき J 
を使うブリーズビーストが 
2体同時に出現。ふいうち 
された直後に「ふぶき J を2 
連発されると、何ちで者ず 
に全滅する恐れがある。 




醒 二 


アント U オン洞 M 


出入り口 


I アイテムリスト 


フレイムメイル 


▽1 F 



卜□イアへ帰還できるが 一• “ 
出入り口に立てばエンタープ 
ライズに乗ってトロイア城の前 
にもどれる。ただし、再度エ 
ンターブライズに乗り込むと自 
動的にゾットの塔に移動するた 
め、ほかの大陸へ行きたい場 
合は、黒チヨコボを捕ま又よつ 


〇 





ft 

人バ:刈 





「フレイム メイル」 を入手す る ま 
では、 全減の危険ととなりあ 
わせ。 真っ先に取りに向かおぅ" 
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P .182 4 F © へ 


▼ 3 F 



I 要注益 



「フレイムソード」が入って 
いる宝箱から出現する。ま 
ともに戦うとかなりの強敵 
だが、「ブレイク」だけで倒 
すことができる。 


アイテムリスト 


Q \フレイムソード※ 


浓フレイムドッグ XI が出現: 


属性の : は弱点、 ■ は 半減、は吸収を示す 
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_ 全体攻撃の「ふぶき」が危険なので、 

PI e 優先で狙おう。火属性の攻繫をまと 

めて一 

気に撃破するのだ p 





ヘルタートル — P.289 
HP 3570 種族リザード 

mm M 
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r ii 塔内ではめずらしく火属性を吸収し、し 




;:チ3 


^ かも HP が高い難敵。倒すのに時間が 
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かかるので、先にほかの敵を3且おう0 
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を P .286 
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フレイムドッグ ► P .288 
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レディガーダー ト P .297 
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f 城 


ロンの釘 


ミスト洞圉 


カイポ 


地下水舔 


ダムシアン城 


アントリオン洞窟 


ホブス山 


フ アブー ル域 


ニソアイア 


試練の山 


H の水路 


パ□ン城2 


ミストの树 


ミスリルの村 


エブラ ナ城 


卜□イア城 


卜 a イアの町 


チヨコボのネ 5 


磁力の洞 n 


ゾットの塔 


ァガルト 





出現するモンスター 
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.メ ー ガス三姉妹 


マグ 


HP 9191種族 


P -304 


まどラし 



CES iHP 


「ラグ 1 

HP 


j 


5182 種族 


5180 種族 


まどラし 


まど9し 


「サイレス」で三姉妹の連携を断ち切る 

ドグによって ru フレタ」をかけられたマグに、ラ 
グが攻撃魔法をかけて跳ね返し、味方に攻撃して 
くる。これが三姉妹の得意技デルタアタックだ。 

この攻撃を防ぐには「サイレス」をかければいい。 
ちんもく状態にすれば、ドグとラグは何もできなく 
なる。あとは唯一まともに攻撃してくるマグに攻撃 
を集中させ、優先的に倒すのだ。 

なお' ドグやラグを先に倒しても、マグが「リレ 
イズ」を使い復活させてしまう，マグを倒すまで、 
ドグとラグには手出ししないでおこう。 
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ほうびどうのすなどけい X 3 
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WM 




:他，ぐ: 

ご■■一 t .、: 


▼ 4 F | 



:耀 


▼ 5 F セーブ朮イント 



* 


要注意 



ソーサルレデイ XI 
ブリ_ズビースト XI 
ヘルタートル XI 


火属性を弱点とするブリー 


ズビーストと、火属性を吸 


収するヘルタートルが同時 I 
に出現。ヘルタートルはあ 
と回しにして、真っ先に ブ 
リーズビース トを倒そう。 


■ アィテムリスト 

B 令じごくのつめ 
E 3 好フレイムシー j レド 

■lii h — w v~m 1 m 丨 ■— 

El 人だし、ちのハンマー 
EI ® しさいの口ーブ 
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八 1 ル八シア 


► P .304 



HP 12272種族 

vwr ^ruan^v jj-rjrjii ■ i » m -^jn ■■ i n' m i"urjr^n 11 ， 11. 1 . ■ _ l ?~^i*TWTur*vr~v-r», ▲— 



竜巻形態をで解除 

「かみなり」などのカウンターが 
強烈で、しかも竜巻形態になると 
「ジャンプ」以外の物理攻撃が当た 
らなくなる。「ジャンプ」で攻撃すれ 
ば竜巻形態を解除でぎ、このとき 
はカウンターされないので、ここが 
狙い目だ。攻撃は竜巻彤態への r ジ 
ャンプ」だけにし、守りを固めよう。 





I スロウ j などの魔法にもカウンター 
で r ミ ー j レストーム」を彳更ってくる。 



存りに彳散すればカウンターはされな 
くなり、ピンチになりに《なる。 



▼ 7 F 



_ 



カインと□—ザの装備を整える 
カインと□—ザが加入したあと、少 
し南へ移動すると、バルバリシア戦 
に突入する。その前にカインに「ブ 
ラッドランス」、 □— ザに「きんのか 
みかざり」などを装備させておこう。 




一一二- 


レ .::.: u: 


•ぷ 


::癒 h 


か A 


ニー酸—■: i — f 麵髮」九逆雙^] 




カインに話しかける前に…… 

ゴルべ ー ザとのイベント後、テラが 
離脱すると付近にデカントアイテム 
が出現する。近くに倒れているカイ 
ンに話しかけると話が進んで入手で 
きなくなるので、必ず先に調べよう。 
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50 ギル 1 
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ァガルト 



中央にある井戸で r マグマのいし」を使うと、ア 
ガルトのすぐ北の山が噴火して大穴が開く。この 
大穴を下りることで、地底世界へ移動できるのだ。 

また、村には w ブッキングウェイ改めプディン 
グウェイが訪れている。今回のお願いはこれまで 
でいちばんの難関なので、覚悟して挑もう。 

なお、お店の商品に目新しいものはないので、 
あえてここで買い物をする必要はない。 




地底世界への道が開く 










も.紅.;',.、. .. 
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J K I .』ノ准•な 
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C □ンの ® f 


ミスト洞籍 


みノ 

カイ m 


烛下永賴 


ダムシアン域 


オン滴窟 


ホブス山 


プール城 


こンフ^ノ 


試 の山 


は 


リ J ボ {: 


/(じ]ン域2 


5ストの轲 


ス 1 J ルの村 


エブラーナ域 


hO イア城 


卜□イアの酎 


チョコボの村 


磁力®周 m 


ゾットの塔 


アガルト 




鉍アガルト 


アイテムリスト 
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「レインポープリン」を持ってこよう 
小屋の入り口に W ブツキン 
グウエイが立っている。話 
しかけるとプディングウェ 


イになり、「レインポープ 
U ン」を探して < るよ5に頼、 
まれる。 P . 179を参考に 
手に入れてこよ:う。 
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B 9 コテージ 

ux.^ 1 K-iae'LK^R'aB-u^.^Purf u? 

g s フェニックスのお 


B * なんきょくのかぜ 


B S だいちのドラム 
0 s ハイポ シヨン 


la 暮ボーション 

E 3 墓フ x ニッ石スのお 
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出入り口 
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井戸を調べるとアイテムリスト 
が表示されるので、「マグマの 
し 一を 選択しよう。 
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武器屋 


防具屋 



宿屋 






し. 


観測室 










バ〇ン城 


八 'D ンの ® 


ミスト洞窟 


カイボ 


地下水龉 


ダムシアン城 


アントリオン洞躂 


ホブス山 


フアブール城 


W — 由 i ■ ■ ■ 国 

ニソアイデ 


試織の山 


昔の水路 


げ n 、 



ショップリスト 



Bisi 


/ \1«1ノ拟に 


道具屋 1 

道具屋2 

武器屋 

防具屋 

S ポーション 30 

摹 ギサールのやさい 50 

\ ロッド 100 

«アイアンシールド 100 

摹 ハイポーション 150 

9 ボムのかけら 200 

\つえ 160 

6アイアインへ/レム 150 

搴 フェニックスのお 100 

塞 ゼウスのいかり 200 

\スピア 60 

诹 アイアンアーマー 600 

慕 きんのはり 80 

* なんきょくのかぜ 200 

r ブーメラン 3〇〇〇 

麵てつのこて 130 

S やまびこそう 50 

• かいじゆうずかん 50 

ク ゆみ 220 

勃てつのうでわ 100 

籌 めぐすり 30 


クパワーボウ 700 | 


• どくけし 40 

\てつのや 50 1 

慕 テント 100 

\せいなるや 500 : 




ストの村 


ミスリルの村 


エブラ—ナ城 


卜□イア城 


トロイアの跹 


チ 3 コボ <0 ネ贫 


磁力の洞窟 


ゾットの培 


アガルト 
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アームドママル 

げ263 

黒とかげ 

鼢 P .272 

ゴブリンキャップ 

呼 .273 

ヘルタートル 

> P .289 

マグマントータス 

‘ P .291 

ァラウネ 

■> P .265 

イエロードラゴン 

hP ,266 


















UILap of ( 一 Ans-rworfd 


地底のフイ 

0 /^ 


ルドマツプ 




地上に開いた大穴の 下には、 地底世界が広がつていた。そ 
の大部分が溶岩の海に覆われて おり、 この灼熱の海の上を 
移動す るには、 改造され た 飛空艇が必要と なる。 





地底のフィール K マツ^ 
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ククロの家 P .228 
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. 

キマイラブレイン 

I 

► P .270 

V,-»a'w ,i ^kj 

i • - -| 

,■ • * '« 

し 〆 .-、 1 

たそ',: 1 i il 

!クア ー ju 

► P +271 

- 1 

'l ^ ■: '. ! ”l 

と； • 又又 . 一 r >| 

!• ji 

: •-• i 

, ————. 

グリーンドラゴン 

► P +271 

嘯 

i グルームウイング 

► P 272 

■ i j r i 

irf »■ »*v — 

■ L •.'-，•_、:■! 
11 ■.' 、 . ぐ ’ _ ゴ , • y •' 

■i ((..• こ •“ ンょ .* * S 

黒とかげ 

► P -272 

七 .: •つ CK-- 0 ? 
な V ゴ ? TfW ぶ 

>'-,Tv，r 7 . 17 .0 

! ゴルゴーン 

► P .274 

: . 

ド , : 1 . 

yr；"'-* - 

■ . a ; 

r - ■ 鼠 ’-” _ ----- - 

ストーンコーレム 

し v 一 一 _ 

► P .278 



'■ 



■ メデュー# 

證ァン ダグランダ 


卜 -力. 

^9282 

\ナーカフーンャ 

► P .283 

I ブラッドフラ7 

> P .287 

1 ミステレグ 

P ,292 

| ミスリーダ 

► P —292 


:ン P .293 
► P +266 




クリセイルス 

か P .272 

ブラッドフラ7 

► P .287 

ヘルフラッパー 

► P .290 

モルボル 

► P .293 


$—部の場所では隣接する区画のモンスターが出現することがある。 
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til 


b 4 


ドワーフ 



バ :/ イルの塔 2 


大穴から地底世界に降りると、そこでは「赤き翼」と 
戦車隊との戰閫が繰り広げられていた。セシルたち 
は強行突破を図るものの、激しい戦渦に飲み込まれ 
てしまう。そして、エンターブライズは制御を失い不 
時着することに。灼熱のなかを歩きさまよう一行は、 
やがてドワーフ城にたどり着くが…"、 



フローチヤ 



^/fow KJhwri 


ドワーフ城 


P / I 90 



シド 


列スタ跡 一 A 



クリスタ M - ム 



リディア 


王の闋 


デカントアイテム「ひきつける」を入手 


ゴルべ ー ザとの直接対決 

王の間へ行くとシドが離脱することになる。そのあ 
と迎えるボスとの2連戦を制したら、城内を探索し 
て回るといい。パブ「ラリホー！」では、プディング 
ウェイがサミングウェイに変わり、彼とのバトルに勝 
てばデカントアイテム r サ s ング」が手に入る。その 
ほか、開発室で本作の開発スタッフと会話すると、 
デカントアイテム「こうれつぎり」が出現するのだ。 



初訪時は通行 
止めが厳しくて、 
武器屋と防具 
屋に行けない。 


I バブイルの塔 1 > PA 96 


_ 

oOr 

ルゲイェ 1 .バルナバを倒す 




m ! 

■ — 


ルゲイェ2を倒し r ルゲイェのヵギ」を入手 





B9F 

巨大砲への扉に「ルゲイェのヵギ」を使う 




a _ 

:. 1 

ゴブリンキャップ X 3 を倒す 


i •邏 

匿 - hhm 
■ 

"T 7 ノ 

1 

i- . 

•-ふ 



— 

■ ~ 

r B13F 

j - 

出入り口に近づくと自動的に地上へ出 
てアガルトの北へ移動 


ク U スタルの g 還をめざせ 
塔内では「テレポ j と「デジヨン」が使えないため、 
B 6 F から巳 9 F までもどるときと、出入り口から脱 
出するときは、徒歩で移動する必要がある。長丁 
場になるが、途中に2力所ある魔方陣で「テント」 
を使って回復できるので、 MP がつきる心配は少な 


い。なお、脱出後は一時的に地上へもどってくる。 




1SS 
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シドの弟子と会話するとエンタープライ 
ズが改造される 



フイール K 


エンターブライズでホバー船を引き上げる 


GllQck リディアの故郷へもどつてみよう 


P.153 


■ 




バロン城2 






リディアを連れて彼女の故郷ミストの村を 
訪れてみよう。空き家の中でデカントアイテ 
ム 「 MP +50%」 が見つかるはずだ。そのほ 
か「みどりのしっぽ J などのしっぽを入手！^て 
いたら、アダマン洞窟 （ P .227 参照)を訪れ 
るといい。洞窟にいるこびとの父にしっぽを 
渡せば、強力な装備品がもらえるのだ。 



久々のホパー船の出番 

シドの弟子が、ホバー船を運べるようにエンタープ 
ライズを改造してくれる。ホブス山付近にあるはず 
のホバー船を引き上 
げたら、 エブラーナ 
洞窟付近でホバー船 
に乗り換え、浅瀬を 
渡ってエブラーナ洞 
窟へ進入するのだ。 














I ェブラーナ洞窟 ► P .201 



抜け道2 



EEL^^ 


バブイルの塔2 


P .204 



B 5 F 

.. . 

， 

- 

エブラーナ王•エブラーナ王妃と戰うと、 
エッジが「す t 、とん」と「らし、じん」を修得 


B 5 F 

ルビカンテを倒す 


クリスタルトム 

クリスタルに近づくと B 6 F へ移動 


B 8 F 

；南西の扉に入るとファルコンを入手 


エブラーナの王子エッジが加入 

洞窟を進む途中で、エッジとル 
ビカンテの一騎打ちに出くわす。 
これに敗れたエッジが仲間に加 
わったら、さらに奥へ進んでバ 
ブイルの塔へ潜入しよう。 



a ェッン 


最後の四天王、火のルビカンテを倒せ 
塔の中で待ち受けるルビカンテを倒すと、エブラー 
ナ洞窟にデカントアイテム「かえんりゆう」が出現。 
エブラーナ洞窟まで引き返せば入手できるが、大 
変なもどり道になる 
ため、入手はあと回 
しにしてもいい。な 
お、 B 8 F でファルコ 
ンを入手すると、地 
底の塔の前に出る。 




トメラ〜幻獣の町へ 


l> P.208 


出現するモンスタ 


属性の 疆 は弱点、 画は 半減、は吸収を示す 


Jllonsrer 


ドワーフ城〜バブイルの塔周辺 


m 




黒とかげ >9,272 

HP 2692種族リザード 



拜 '.ィ 



:相手をせきか状態にするのが得意。以 
降のダンジョンにも出現し、しばらくは 
このモンスターにまされることに。 



アーム ドママル > P ， 263 

HP 1146種族 一 



ゴブリンキャップ - P .273 
HP 1127種族 



ヘルタートル >9,289 

HP 3570種族リザード 




マグマントータス P .291 
HP 3777 種族_リザード 

m 





「 .Mp +50% J はリディ 
ァの母の想いがつまつた 
デカントアイテムだ 

■ ■冒： 

^1 



イルの塔 


K ワーフ城〜バ 
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0 warden (Jas//e 


宿屋 600 ギル 




ボス戦前に行けるのは宿屋まで 


- 

鳓‘ ^Cr 

\ r ノ • 


王の間に入ると、すぐにボスとの2連戦が始ま 
る。その前に準備をしたいところだが、ほとんど 
のフロアは通行止めになっており、ボス戦前に利 
用できるのは宿屋と道具屋のみ。装備品は手持ち 
のもので挑戦するしかないのだ。 

ボスを倒したら、左右の塔を探索してアイテムを 
入手しよう。そのあとに武器防具屋へ行き、「ルー 
ンのうでわ」を最優先に装備品を新調するといい。 


c 


3Aop /oisi 


道具屋 1 

道具屋 2 

J^l>-QLH c= 

武器屋 

防具屋 

慕 ホション 30 

骞 ギサールのやさし、 50 

武ドワーフのおの 15000 

55フレイムシールド 1250 

S ハイボーション 150 

S ボムのかけら 200 

クグレ^一トボウ 2000 

® フレイムメイル 20000 

フェニックスのお 100 

霱 ゼウスのいかり 200 

\ くらやみのや 1000 

a しさいのぼうし 2〇〇〇 

篡 コテージ 500 

_なんきょくのかぜ 200 

N フレイムソード 14000 

® しさいのローブ 1200 

籌 ばんのうやく 500 

S かいじゅラずかん 50 

\ほのおのやり 11000 

勃ルーンのうでわ 2000 

• じゆうじか- 100 

馨 こびとのパン 100 


籌 やまびこそう 50 

塞 ひじょうぐち 200 
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ドワーフ城 


, 





鼠 - ! 



5 t -r ； 

r 

- T m.. ■»■■■,« “ _ . 




B - 1:% 'マ•二 •■ 


マ-': 



-- - ■ ■■ - . . .—へ^] 

，，へこ，: （、こ^:”……'^』 
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出入り口 


ショップリスト 




バブィルの塔へ行くときは 、 B 
2 F の先にあるドワ—フの基地 
から外へ出ればいい。 
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左の塔 3F 


〒右の塔 3F 



へ::'.::ゴ 


v 自： 
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左の塔 2F 






rro ■•■ ベ.， 


-r-c 



右の塔 2F 


▼左の塔 1F 


V右の塔 1F 
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P .192 武器防具屋❹へ 


「 P ,193 B 1 F ❾へ i 


王の間に入るとポス戦に突入 

部屋に入るとジオツト王との会話 
が始まりシドが離脱。そのままボ 
ス戦に突入する。事前に宿屋を利 
用して、回復をすませておこう。 


宿屋 








卜 1F 


アイテムリスト 


Gl ❻5000ギル 

E 3 * エリクサ ー 

E 3^ ドワーフのおの 

B 9バッカスのさけ 

B 慕バッカスのさけ 

Q S エリクサ ー 

E 3 塞エーテル 

日蓽エーテル 

Q 慕ぎんのすなどけい 

Q S ハイボーション 

0 •勿パワーリスト 

くろおびどうぎ 


P .192 王の間❾へ 



P .192 武器防具屋❺へ 
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王の間 



1 J . 一’， 


P .191 1 F © へ！ 



. 武器防具屋 
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カルコブリーナ 


> P .305 


安全を期すなら r ためる j & r けり」で一掃 

カルコとブリーナが3体ずつ出現し、どちらか 一 


%f IV 

if V . ： ^ 

カルコ 

HP 1369 種族 一 


i Hflf f X' " r JUI| PI^P 1 J* «j|' 


W 

ブ U —ナ 

HP 569 種族 — 


方を全滅させるとカルコブリーナになる。ヤンが 
「ためる」 を使ってから 「けり」 を出せば一掃できる 
が、この場合はカルコブリーナがモンスター図鑑 
に登録されない。また、どちらか一方のみ全滅さ 
せた場合も、もう一方が登録されないのだ。図鑑 
のコンブリートをめざすなら、どちらも1体ずつ倒 
したう えで、 HP の低いブリーナを全滅 させよう。 

合体後はマヒ状態を狙おう 

攻撃力が非常に高く、こんらん状態を引き起こ 
す「ひとみ」も使って.くる。ここは状態変化を利用 
して動きを止めよう。カルコブリーナにはマヒ状 
態が効くので、□ーザが「ホールド」をかけていき、 
マヒ状態になったところを総攻撃するといい。時 
間が経過してマヒ状態が治ったら、また「ホールド」 
をかけて動ぎを止めるのだ。 



j : HP 8814 種族 

— 




どちらも残り1体 
になったときに 
「じばく」して、合 
体§誘発する。 



カウンターをイ吏ってくるの 
で、「ホールド」でマヒ状 
態にするまでは攻撃しな 
いほうがいい。 


連戦 


jliiM ゴルべ-ザ 

属性のない攻撃で攻めよう 

バトル開始後にセシル以外が倒 
され、 U ディアが加入する。まずは 
味方を復活させて態勢を立て直そ 
う。ただし、復活と同時に HP を回 
復しないと、またすぐに倒されてし 
まうので注意。攻撃する際は、「バ 
イオ」などの属性がない攻撃で攻め 
れば吸収される恐れはない。 



杂 r バリアチ I ンジ j のたびにいずれかの属性が弱点、ほかがすべて吸収になる。 




全体化した r ケアルラ j の詠唱中に 
復活させればすぐに立て直せる。 



ゴルべ ー ザは「バリアチェンジ」で 
属性との相性を切り替えてくる。 
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救護室 
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でぶチョコボは神の鳥 

「ギ サールの やさい」を使 
うとでぶチョコボが出現。 
地底ではたくさん楽しま 
せてくれる神の鳥として 
崇められているらしい。 








B1F 



巳 2F 



ネ k 


mm 


3213 


n アイテムリスト 


ドワーフの基地 


ツ朮を調べて完全回復 
HP と MP を完全回復するツ 
ボが置かれている。調べる 
だけで何度でも回復できる 
ので、レベル上げをする際 
はここを拠点にするといい。 




篸ギサールのやさい 
赛 ギサールのやさい 
慕 ギサールのやさい 


p S コテー 




S ® コテージ 
Q S コテージ 

5 * ボムのかけら 
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サミングウェイを正気にもどそう 

プディングウェイと話してサミングウェイに変わつ 
たあと、もう一度会話するとバトルになる。これに 
勝つと、サミングウェイは目を覚まさせてくれたお 
礼として、デカントアイテ 
ム「サミング」をくれる。 



サミンクウェイ P.275 
HP 32 






開発室、仮眠室、音楽室で発生する、開発ス 
タッフとのバトルについてまとめた。エンカウン 
卜で出会うスタッフはほとんど攻擊してこないの 

1 開発スタッフとの/ 1 f トル攻略 


で負ける心配はないが、会話するとノ （ トルになる 
スタッフはどれもみな強敵。以下のアドバイスを 
見て、ぜひとも彼らを打ち破ってほしい。 


I たけうちしよう&おどりこ 一 & くろひよこ&しろま 

みな非常に行動が速く攻撃力も高い。クリア直前のレベルでも、まと 
もに戰うと太刀打ちできないので、まずは「スロウ Jr ブリンク」などを活 
用しよう。リディアが「パハム ー ト」を2回唱えられれば勝利は間近だ。 
なお、単体を狙うときは、「ケアルガ」を使うしろまを優先するといい。 

たけ5ちしよラ P *280 

HP 20000 





ぐろひよこ 

P .272 

HP 20000 




しろま _ 
HP 20000 


P .276 



a あさの 

「あんこく」と「ためる」で威力を高 
めてから r たたかう」で攻撃してく 
る。その威力はまさに一撃必殺。 
「ブリンク」をかけつづけて「たた 
かう」を回避しながら戦おう。 



あさの 

P .264 

j HP 9999 



I ゲームしよぐにん 

こちらに 「 のろい」をかけてきたり、 
自分に「ストップ j をかけたりする。 
攻擊もしてくるが、当たることはな 
い。 なお 「エッチな ほん j か 「エツ 
ジのほん j を使うとすぐに倒せる。 



ゲームしよくにん P .272 
HP 9999 


I かんだやすひろ 

仮眠室で「アラーム」を使うと出現。 
カウントが0になると「じばく」するの 
で、攻撃魔法を連発して倒そう。 



ぎ.'. 

かんだやすひろ ► P ,269 


I 

HP 9999 




サウンドマネージャ 

どちらもひたすら自分か相棒を攻 
撃しつづける。これに便乗してダ 
メージ を与えていこう。 

サウンドマネ-ジャ防ッ S 中） P .274 
HP 9999 

サウンドマネージャ〔きたやん) P .274 
HP 9999 




■伊藤 

問題を出題してきて、撃破すると 
答えを言う。こちらを攻擎してくる 
が：受けるダメージは少ない。 
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® : ノビヨ.ウエマツチ-—ノ 
0 [コーチン•ユイ 
Q [ なかのじゅんや_ 

® j ッナ 
〇 1クロマーノフクイ 
❺ J ミサマ ベァ— 一_ 
❼ ^伊藤(バトル） 

<5 J オグロシュウ 
〇 【マトリックスやぶた 
3 r あさの(バトル） 


場所 名前 


の部屋には本作の開発スタッフが 
いて、右表にあげたスタッフと話 
すと仮眠室にデカントアイテム「こう 
れつぎり」が現れる。会話するとバ 
トルになる者もいるが、負けても 
ゲームオーバーにならず「こうれつ 
ぎり」も出現するのだ。 

このうち ©のな がほりに会うに 
は、 ©の 位置を調べたあとに「エッ 
チなほん」か「エッジのほん」を使 
えばいい。また、 ❼の 位置へ行く 
とノ （ トルが発生して伊藤と会える。 


广 — -_ u _ ナ ■■ i 1 1 ，- … 一 ■ ■ 111 冊 「 ~~ ™ - 一- - ' ~ —山■ニノ _ . .. : — -諷騰-，” I ~ — ■ ! . … ^ 

開発スタッフと会話して r こうれつぎり」を入手 

パブ「ラリホー!」の奥にある3つ | 「こうれつぎり」の出現に関わる開発スタッフのリスト_ 


場所 

1 名前 


❹ 

丨かんご 


1 T 

ヨシオカアイリ 

1 , 

© 

} FujiPin 


0 

たけうちしよう（バトル） 


© 

1 り 一 ゆの 

開 

発 

© 

生守- f ? 

© 

ひんかんながもりともかず 

室「 

❿ 

TK 


〇 

右とラと 


〇 

たむら 

1 

〇 

丨キンタ 


❻ 

j V ー スィ 


© 

!ながほり 


開発室 



_ I fl- : -^!1! • :： 

音楽室 一 仮眠室 


nmmmn afficie complete mill 
















































































































































































パブイルの塔 1 
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SSEM 強敵は氷属性に弱い 



弱点属性を持つモンスターはあまり多くない 
が、フレイムドッグやステイルゴーレムなどの強敵 
が氷属性を弱点としている。逆に氷属性に強いモ 
ンスターはほとんどいないので、ヤンは「こおり 


のつめ」を装備し、セシルとカインはそれぞれ「ア 
イスブランド」と「こおりのやり」を入手しだい装備 
するといい。氷属性を吸収するモンスターに出く 
わしたときは、リディアの魔法攻撃で攻めよう。 



ブイアモンドクフ> 

j , 右一•- _ ▲ , 


/，命 




1 



出現するモンスタ 


属性のは弱点、 ■は 半減(※乂 は吸収を示す 



onsiei 


^ %, 



ァィズ 

P .264 

HP 2432 種族 

マシーン 

: n 

p ^ -3 ：J | S^J 


1体だけのときにタメージを与えると「餐 
報」でほかのモンスターを呼ぶ。「ため 
る j などを駆使して一擊で倒すとし、い0 



キマイラ P .270 

HP 2389 種族 — 


火•氷•雷属性を吸収するやっかいなモ 
ンスター。「バイオ」のように、属性のな 
い攻撃で攻めていこう。 


-ぬ 





フレイムドッグ P .288 

HP 4151 種族 一 


「ほのお」の威力が非常に高く、しかも 
複数同時に出現する。氷属性の攻擊 
を集中させて最優先で倒そう。 





S ステレグ 
HP 10000種族 


P .292 


しばらくすると「ふか J して、別のモンス 
ターになる。何になるかは、出現した 
地域ごとに決まっている。 


2?!^スリル ゴーレム . P .293 
HP 9869種族きょじん 




非常に頑丈だが、『たたかう」しかしない 
ので r ブリンク」をかけて戦えばいい〇経 
験値が多く、レベル上げに適している。 


、ノネ 

賺1_ 


アーム ドママル 
HP 1146種族 


P .263 



アイアンドレス P .263 
HP 2166種族リザード 



グリーンドラゴン 
HP 17000種族 


P .271 

ドラゴン 


门 r 一 ""； 

,1 



黒とかげ 

P .272 ! 

HP 2692種族 

リザード’ 




ゴブリンキャップ 
HP 1127種族 


P .273 



fwsm 


蜂ね ㈣ 


';/■ _ 

锋，‘、ぶ^.* 1 * 

ダ■こ、 


スカルジャー 
HP 2512種族 


P ,277 

-スト 


FP 1 ! フ^ 1 V ルゴーレム 

HP 6630 種族 


P .277 

きょじん 




ス f ンゴ ー レム 

HP 8721種族 


P .278 

きょじん 


… 不ガ 


4- 


HP 2161 種族 


P -282 
リザード 


’&^フラウドパぺット 

HP 1319種族 


■c ? W 

ャ/み 


P .285 


フレイムナ^卜 
^ HP 2851種族 


P .288 


E 3 


市ワイトム ー ス P . 290 

HP 1012種族 プリン 



ブラッディバット 
HP 1491 種族 


P .286 


31^81 

Em 


マグマン t タス P .291 
HP 3777種族リザード 



マリオネイター P ,292 

HP 804 種族まどうし 




k ケ 
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メデューサ P .293 

HP 2612種族 一 



ん-“ V 咯 

. w ，， 

パ • B — 、•い《*^ 

V .' 1 •• 

ベ 1 •‘ •，- * ^4 f- -*+» , 




X …氣，女 


レーシイ 
HP 130 

n 网 

1 M i j " - 二 , 

Eu3 usl 


P .296 
種族ゴースト 


祭 土属性を半減するモンスターに「クエイク」と「どとん」は当たらなし 
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▼ B 12 F 小部屋 2 



アイテムリスト 


出入り口 


醱慕ひじょうぐち 
Q 慕ハイ ボー ション 
B i エーテル 

»■ ■ |_ 琴 fT ■ _ . — gw _ 顯嘴， • I 

E 3 朽グリーンべレー 

i^nr rm -w 'm^ran •m ■ laBmaavar w ■■■ -r —r ■ HJiKJBBiwa 

アイスブランド※ 
0\こおりのやり※ 


嵌アイズ XI が出現 
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パブイルの塔 i 


u 




トメ 


シルフの洞窟 




■lus ノヵ;し- 11 :; i ; 


幻獣の ET 


封印の调窗 


アダマン洞窟 


クク□の家 


mmm 
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I % % 1 ? - P , - - I 



フレイムドッグ X 3 


「ほのお」を 3 連発されてしまう 
と、何もできずに全滅するほど 
の危険なパーテイ。遭遇したと 
きはムリに戦おうとはせず t 
けてしまったほ3がいい。 
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▽巳 1 OF セーブ ポイント 



6滞小部屋1 



▼ B 1 OF 小部屋3 


rBlOF 小部屋2 



二ん:. 




ラ'- 






ごほうびハイボーシヨン X5 


I アイテムリスト 


令ねこのつめ 


Q j | ハイ ポーシヨン 






フェニックスのお 
キラーポウ 
慕なんきょくのかぜ 
«アイスシールド※ 

u imj i » ‘, * ■ ■ ■. i 丨 . I m - 观 ■■ ■ 

W アイスアーマー※ 



P.197 B12F© へ 


198 


嵌アイズ XI が出現。 
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▼ B 8 F 


5 ^ - , V パ….... ：. i : へ:.'.'、 

G ■ .jk -_ ； .• — t | — 、 ^g^Bgggfjw ■ ■ •" ” 一 ■ ァ ■_ 


巳 7 F 






▼ B 9 F 


L 





r ルゲイェのカギ j を使って 巨大 砲へ 
巳 6 F でルゲイェ2を倒すと手に入る 
「ルゲイェのカギ」を使えば扉が開き 
中に入れる。入るとゴブリンキヤッ 
プ X 3 とのバトルがあり、これに勝つ 
とヤンが離脱する。バトル終了後は 
脱出のために B 1 3 F へ向かうのだ。 

: ~r - 1 .. . - - J y — ， ~ m ~~ ~____ " ~ ■ _ ■- 。 '• l 

FINAL FANTm IV WFIC 1 AL COMPLETE GII 10 E 




▼ B 7 F セーブ ポイン ト 











P .200 B 6 FO へ 


アイテムリスト 


E 3 S ほっきょくのかぜ 
QS ハイポ■—シヨン 

_■ ■ ■' I g' 琴 a _ ■ mr ■■ ■! ■ ■■■ ■ 

〇翥ェ 


今は壁の向こうへは行けない 

B 6 F 〜 B 8 F は I フロアの一部しか探 
索できない。残りは地上から再度バ 
ブイルの塔に入ったときに探索するこ 
とになるのだ。たがいに行き来はで 
きないため、現時点で探索できる範 
囲の白地図を完成させておこう。 



こ::：:二::：::二:： z =: 二::^!^ 





































































































































































































バブイルの塔 1 



B6F 





*■ 


バルナバに「じばく J させないように 

ルゲイェはノ （ ルナノてを r 治療 」 j 0レナノ（は「たた 
かう」を繰り返すだけのため、「ブリンク」をかけれ 
ば安全に戦える。ルゲイェを先に倒すと、バルナ 
パが「じばく」を使う。バルナバは HP が高く、ほぼ 
確実に1人は戦闘不能にされるので、「じばく」は 
避けたいところ。バルナバを先に倒すか、ルゲイ 
ェとノ（ルナ;（の同時撃破を狙おう。 


, r: 

h 





jL-L a V _ 

,.J 

HP 5872 種族 - 

‘-JT 






I f 1 I 

/ \J 

1ノナ/て 1 

；|tr W \ 

HP 9664 種族マシーン 


* 




— ---- - -1 





- -- - - — „ | 

..ペ ' ^Trul 

- •* fa .. j,' ~ . & 




同時擊?皮をうなら、 
バルナバの弱点であ 
る雷属性の「フムウ」 
をトドメに使うといい。 


合体したら「じばく」される前に撃破 

ルゲイェだけが残ると、バルナパと合体して合 
体メカになる。2回「たたかう」を実行したあと「じ 
ばく」を使ろので、雷属性の攻撃を連発して急いで 
倒そう。なお合体させて倒すと、モンスター_鑑 
のルゲイェ1の項目が埋まらない。しかし合体さ 
せて倒さないと、合体メカが図鑑に登録されない 
のだ。図鑑の完成をめざすなら、2周目では1周 
目で埋まらなかったほうを埋めるように戦おう。 





. よ-'丨 


I j 




"7i 

ノ J 


HP 


9036 


種族マシーン 





P ,306 


連戦 


ルゲイェ2 


HP 12642種族マシーン 


リノ V —ス状態のときは味方を攻撃 

ルゲイェは「リバースガス」を使って、敵味方全 
員をリバース状態にすることがある。このときは 
ダメージと回復が反対になり、ルゲイェは味方全 
体に「治療」をかけて攻撃してくるのだ。こちらは 
味方全体に攻撃魔法をかけて HP を回復し、回復 
魔法をルゲイェにかけて攻撃しよう。 







リバース状態の 


ときは戰闘不能 
者を復活させる 
ことができなし、 
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mBESL エッジは後衛から「ブーメラン」で攻撃 



抜け道2で新たな仲間エッジが加入するが、加 
入直後の彼は打たれ弱く、前衛にすると倒されや 
すい。その前に寄るエブラーナの町で、あらかじ 
め「ブーメラン」を2個買って、これをエッジに装 


備させて後衛から攻撃させるといい。ここでしば 
らくバトルをこなしてエッジのレベルを上げ、同 
時に稼いだギルで「くろの□-ブ」や「アイスアー 
マ ー J を購入していくのだ。 



「'，分:穿 v 潔 


— - a 


- • * fr T •i. 




ブーメラン j は後 
衛から使っても 
与えるダメージが 
低下しない。 





■，為 ， 
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火属性が弱点の 
モンスターが多 
いので「フレイム 

ソード」を装備 0 


出現するモンスター 


属性のは弱点、 i は半減(谈)、は吸収を示す 


JR onsiei 


1 


r 


w 

A 

4 、 


スカルジャー P.277 

HP 2512 種族アンデッド 


集団で出現し、「たたかう」と「サンダラ」 
で攻鹄してくる。火属性の武器や廢法 
で早々に数を減らしていきたい。 


声スァイル J ーレム P-27T 

HP 6630讎きよじん 
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HP が高く、まともに攻撃していると倒 
すのに時間がかかる。「ブレイク j をかけ 
れば一撃で俘 j せるのでオススメだ rt 
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HP 2692 種族リザード 
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フェイスバット 
HP 334 種族 
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P.285 


崁土減性を半減するモンスターに「クエイク j と「どとん」は当たらない。 
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HP 彳146種族 
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ショップリスト 


道具屋 

武器屋 

S きんのはり 80 

\ちからのつえ 2000 

搴おとめのキッス 60 

\アイスブランド 26000 

籌うちでのこづち 80 

X こおりのやり 21000 

• ダィエットフード 100 

\ くない 4000 

摹やまびこそう 50 

r ブーメラン 3000 

•めぐすり 30 

キラーボウ 3000 

龜どくけし 40 

\どくや 1000 

摹じゆうじか 100 

允しゆりけん 850 


防具屋 

K アイスシールド 
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浓くろの口 ー ブ 

10000 



■卜 


)FTi 


NftAL rAtii ； 




エブラーナ洞窟 



201 


















































































































































TB1F 


出入り口 
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アイテムリスト 


E 3 友 しゅりけん_ 

〇裏ばんのうやく 
B s バンパイアのきば 
E 3 籌エッジのほん 
ボー シヨン 



Q 搴ポーシヨン 



このフロアと各小部屋の中は町に 
なっていて、ダンジョンの中では 


ダンジョンの中にある町 


あるがモンスターが出現すること 


はない。また、宿屋で回復するこ 


とができるので、ここでレベル上 
げをするのちオススメだ。 
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エッジとの出会い 

エッジとルビカンテの一騎打ちがあ 
り、それに敗れたエッジが仲間にな 
る。また:、このあとバブイルの塔で 
ルビカンテを倒すと、ここにデカント 



アイテム「かえんりゅう1が出現する。 


7 抜け道 セーブ ポイント 




ごほうびスケープドール X 3 
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ごほうびエルメスのくつ X 3 
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嶔ステイルゴーレム X 2 が出現。 
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魔方陣が遠 t ゝので MP を温存しよう 




このダンジョンの魔方陣に到達するまでには、 
エブラーナ洞窟抜け道2から数えて、のべ6フロ 
アぶんも踏破しなければならない。出現するモン 
スターは強敵そろいのため、強力な魔法をひんば 
んに使用したくなるが、それだと魔方陣へ着くま 
でに MP がつきてしまう危険性が高い。魔方陣ま 
での道のりを確認して、 MP を消费するペースに 
注意しながら戦っていこう。 


I パブイルの塔構造概略図 



属性のは弱点、 圓は 半減(效)、1は吸収を示す 
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2015種族 

— 



「ブラスター」によって一瞬で戦_不能 
にされる恐れがある。ほかのどのモンス 
夕一よりも優先的に始末しよう。 



グリーンドラゴン P-271 
HP 17000種族ドラゴン 
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驚異的な威力の全体攻擊「かみなり J 
を使うが、マヒ状態にすることができる。 
ごくまれに「みどりのしっぽ」を落とす 


へ:’ 
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P.279 

HP 

1700種族 

まどうし 



自分だけになると「召喚」でほかのモン 
スターを 呼び出す 0 最後に残さないよ 
うに、倒す順番に気をつけよう。 


じ—^ラミア P.295 

HP 7480種族リザード 
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「たたかう」や「ひらてうち」でさまざまな 
状態変化にさせられる。「ブレイク」をか 
けて早々に倒 j しておこう ◊ 
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アームドママル P.263 

HP 1146種族 _ 





アイアンドレス 
HP 2166種族 
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リザード 
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黒とかげ 
HP 2692種族リザード 
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ブラッティバット P.286 

HP 1491 種族 - 

isn 101 i vi ■ 

ICi '"jlf 




i マザーラミア 
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HP 3781種族 

リザード 
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HP 10000種族 
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^ミスリルゴーレム P.293 

HP 9869 種族きょじん 
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HP 4760種族 
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霊騎壬 : P.296 

HP 3571 種族ゴースト 
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レーシイ 


P.296 


HP 130 種族ゴースト 



レンデ;^ 


P.297 


，一 HP 2624種族 一 



が土属性を半減するモンスターに「クェイク」と「どとん」は当たらない。 


セシル52 


ノ ゞ ブイルの塔2 



出現するモンスタ^- 


II! 


スキを見て口—ザの r いのり」 で 
MP を 回復させて いくと、 長丁 
場も乗り M えやすくなる。 
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P + 203ェ ブラーナ洞窟抜け道 2 へ 


B 2 F 



「力べ抜けの術」で進入 
塔に入って少し進むとエツ 
ジが「力べ抜けの術」を使い、 
塔の内部に進入できる。ち 
ど D たいとぎは、同じように 
壁に近づけば 0 K だ。 



B 3 F 


P .206 B 4 F ® へ 


P .206 B 4 F © へ 


▼ B 3 F セーブポイント 


P .206 B 4 F ® へ 



嵌バーサオーガ X 3 が出現 
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バブイルの塔 2 



[ P ： 205 63 F €)^ 


P .205 巳 3 FQ ) へ 


バトル前に回復してくれる 
エブラーナ王■王妃職 S 、 時 
間経適で終了する。そのあ 
とはルビカンテ戦に突入す 
るが、ルビカンテは戦う前に 


P*205 B3F® へ 



:. 


こほうびェクスボ_シヨン X 3 



: .M! 




mm 


こちらを回復じてくれる。 


エブラーナ王 ► P .267 

9999 


巳 5F 


I アイテムリスト 
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エブラーナ王妃 P .267 

HP ???? 




13 \あしゆら 
0 © 10000ギル 


こほうびエリクサー XI 
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士マント防御形態のときは、氷属性と水属性が吸収になる 


0 


「ぬすむ」でマントを着脱させよう 

通常形態とマント防御形態を切り替える c 通常 
形態では超強力な「かえんりゅう」を使い、マント 
防御形態では氷属性と水属性を吸収するのだ。 

この£つの形態は、エッジが「ぬすむ」をしかけ 
れば任意で切り替えられる。そこでまず、「ぬすむ』 
でマント防御形態にして「かえんりゅう j を阻止しよ 
う。その間にリディアが「シヴァ J を詠唱し、発動直 
前に「ぬすむ」で通常形態にもどせば「シヴァ」が直 
擊する。さらに召喚魔法へのカウンターで、ルビ 
カンテが自身にかける「ブリザラ」も当たるのだ。 
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▽ クリスタル 』 b ー ム 




落とし穴に落ちて地底へ 
クリスタルに近づくと落とし穴が開 
き、 B 6 F の西側まで落とされてしま 
う。これでしばらくは地上にもどれ 
なくなるのだ。し1つたんフイールドに 
出るために、 B 8 F の出口をめざそう。 





巳 8 F 


▼ B 6 F 


▼ B 7 F 


こほうびエリ クサー XI 



n 河私リスト 

Ejj S ハイボーション 
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溶岩の海を越えられるようになる 
王の間で受け取る「ルカのくびかざり」は、封印の 
洞窟へ入るのに必要となる。その後、救護室でシ 
ドに会うとファルコ 
ンが改造され、溶岩 
の上を移動できるよ 
ラになる。これで地 
底をすみずみまで探 
索できるのだ。 



トメラ 




幻獣の町 


仲間を救うために自ら犠牲となったヤンとシ K 彼ら 
を失ったにもかかわらず、クリスタルの莓還は叶わな 
かった。それでも新たな仲間エッジを加え、新型飛 
空艇ファルコンを手に入れたセシルたち。ひとまず状 
況報告のため、ドワーフ城へ帰還することになる。そ 
こでは、意外な人物との再会が’彼らを待っていた。 


■ ■ ~- 



一 
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ヤンを調べる 




\ 幻獣の洞窟 

^ P .215 






幻獣の町へ進む 


シルフの家で眠るヤン 
洞窟の奥でヤンを発見す 
ると、あとでフアブール 
城にいるヤンの興さんか 
ら r あいのフライパン」を 
借りられるようになる。 



幻界へ続ぐ道 
タメージ床を「レビテト」 
で回避して洞窟を抜け、 
幻獣の町へ向かおう。途 
中で入手できる強力な武 
器も見逃せない。 


--- 

.躺 




村を探索する 


ダンジョンにそなえて装備品を新調 
シルフの洞窟や幻獣の洞 
窟へ、そのままの装備で 
突入すると苦戦は必至だ。 

最初にここで装備品を新 
調しておこ3。 
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幻獣王と会話して戰いを挑み、倒すと i 

召喚魔法「リヴァイア」を修得 




:幻獣の王妃と王にバトルを挑んで勝つと、召喚魔法 
「アスラ」と r リヴアイア」を修得できる。また、民家 
h ではポーチカの母が眠 D つづけている。彼女の具 
:合は、リディアが「シルフ」!"リヴアイア j 「 オーディン」 

I といった召喚魔法を修得すると改善。「バ八ムート」 
!；を覚えて全快するとデカントアイテム「リフレタかん 
: つう」をもらえるのだ。そのほか、下層にいるサ5 
:ングウェイとも忘れずに会話しておこう。 


Mill's 

•ね其のしつ I ば破.尚'%:薩^ 


エクスカリバ 
— 」の入手に必 
要な「ネス'^の 
しっぼ」がある。 


封印の洞窟〜魔導船へ 


P.220 


出現するモンスター 


属性のは弱点、■は半減_)、 は吸収を示す 
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r トメラ周辺/幻獣の洞窟周辺 
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P.265 


； HP 3930 種族 


強力な全体攻撃の「じしん」を使ってく 
るので、この付近を移動するときはつ 
ねに「レビテト」をかけておこう。 



グルー ムウイング 
HP 2684 種族 

i^e 


P .272 


: 「りんぷん」でくらやみ状態にされるので、 
' 魔法を主体に戦おう。「ほしのすな」な 
どの貴重な消費アイテムをよく落とす。 



キマイラブレイン 
」HP 5780 種族 


P.270 


L 



ストーン ゴーレム P.278 
HP 8721 種族きょじん 



シルフの 洞窟 周辺 



イエ□ードラゴン P.266 

j HP 18889 種族ドラゴン 


「きいろのしっぽ」の持ち主。マヒ 効果 
の「たたかう」と高威力の「かみなり」が 
脅威。相手を先にマヒ状態にしよう。 



ゴルゴーン P.274 

HP 4335 種族 — 


「たたかう」にせきか状態を引き起こす効 
果があり、自分だけになると「ゆびさき」 
も使う。最初に撃破したいモンスターだ。 
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HP 2161 種族リザ_ド 



ブラッドフラワ 
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HP 629 種族 
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グリーンドラゴン P.271 
HP 17000 種族ドラゴン 


「みどりのしっぽ j をまれに落とす。バブイ 
ルの塔クリア後は、この地域でミステレ 
グを「ふか」させると出会 I 、やすい。 
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ステレグ 

b P.292 
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HP 10000 種族 
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「ふか」でほかのモンスターに変わる。こ 
の地域では、イェロードラゴン、グリー 
ンドラゴン、 ナーガ ラージャのいずれかだ 0 


, 舞, 

クアール ト P.271 

HP 2015 種族 — 












黒とかげ 
HP 2692 種族 
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リザ—ド 
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HP 4490 種族リザード 
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JJPI メデューサ PP .293 

HP 2612 種族 一 




モルボル 
HP 7140 種族 


P.293 


6種もの状態変化を引き起こす「くさい 
:いき」の使い手。火属性の魔法を駆使 
i して、早急に決着をつけたい。 
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アンダグランダ 
HP 1114 JS 族 
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ブラッドフラワ 

層 HP 629 種族 
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ヘルフラッパー P.290 

hp 2295 mm __一 _ 
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殁土厲性を半減するモンスターに「クエイク I と「どとん」は当たらなし 
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宿屋300ギル 


WSBSM ダ^ヤ製の防具で身を固めよう 



防具屋には優秀なものが多くそろっている。ギ 


ルを惜しまず装備を新調し、味方の防御面を強化 
しよう。ただし、リディアと□—ザに関しては、ち 


んもく状態を防止する「ルーンのうでわ」を外した 
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，二 T 




y ' し 

アイテ丄. 


ダイヤ製の防具 
は防御力が高く、 
雷属性を半減す 
る効果もある。 


くないので、 r ダイヤのうでわ」は買わなくてもい 
い。またセシルも、幻獣の町でより優秀な「イー 
ジスのたて」を購入できるので、「夕'イヤシールド」 
はカインのぶんだけ買っておこう。 
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j アイテムリスト 

WW フェニックスのお 
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□慕ボムのたましい 
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武器防具屋 
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道具屋 



j アイテムリスト 

B • ボムのかけら 
E 3 S なんきょくのかぜ 
Q • ゼウスのいかり 
Q • かいじゆうずかん 
£3塞 エーテル ドライ 
H© 2000 ギル 
〇1だいちのドラム 


ショップリスト 


道具屋 

武器屋 

• だいちのドラム 3000 

\あしゆら 7000 

蘑ほしのすな 4800 

%チエンウイッブ 6000 

搴リリスのくちづけ 1200 

來オーガキラー 25000 

寡バンバイァのきば 550 

(7 キラーボウ 3000 

摹くものいと 1000 

\ くちふうじのや 1000 

麝せいじやくのかね 1000 

»しゅりけん 650 

%どうのすなどけい 7200 



防具屋 

敗ダイヤシールド 

15000 

a ダイヤのかぶと 

10000 

欲ダイヤ アーマー 

30000 

m ダイヤのこて 

5000 

B きんのかみかざり 

20000 

ダイヤのうでわ 

4000 



loisi 
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フロアが変わるたびに「レビテト」をかけ直そう 



ダメージ床があるほか、「じしん」を使うアンダ 
グランダも出現する。これらを回避できるように、 
つねに「レビテト」をかけておこう。「レビテト」の 
効果はフロアを移動すると消えてしまうため、そ 
のたびにかけ直すのを忘れないよ〇に。なお、 
「レビテト」を多用するぶん□—ザの消费 MP が増 
えるので、セシルにも回復を手伝わせるといい。 



何度もフロア間 t 
を行き来しない1 
と進めない構造| 
になっている。 


J 


出現するモンスター 


属性のは弱点、匪は半減(别、 


は吸収を示す 



JKonsier 


1 n 

\ ^ .. 

卜ーディウィッチ P ,281 
HP 5211種族まどうし 


S 

: トーデイトードに「卜ード」をかけさせてく 

各| る。氷属性魔法で卜ーディトードを一掃 

! ; しょう, 

1 353 

,ごくまれに「リボン」を落とす。 



もともと高い攻撃力を「バーサク」でさら 
に高めてから攻撃してくる。攻撃される 
前に弱点を突いて仕留めよ％ 


マモン P .291 

hp ^6715 mm まどうし 




モルポル P .293 

HP _7140 種族 _ 


; さまざまな状態変化を引き起こす「くさ 
! いいき」が脅威。火属性の攻撃を集中 
I させ、真っ先に始末したい。 

_ 





1 アンダグランダ ー？。 66 

HP 1114種族 - 


: : ずハ Jr — Wway i 

| 

二 一 s . パ:： •• •■■ j 


卜ーデイトード P ，282 

HP 1600種族リザ-ド_まどうし 


ドリームエビル P .282 

HP 4721一種族—ゴ-スト 


逆土属性を半減するモンスターに「クエイク」と「どとん」は当たらない。 



n アイテムリスト 


E 3 籌 ほっきょくのかぜ 
S3 S きんのリンゴ 

g 蘑ソーマのしずく 
岛塞エ> ーテル 
Q 骞ハイポーション 

■ ■■•.Hhi. _ ■ 隨 tin m ■■画-■通圓 画■謹 iwr _ !■_ 故■■，■一 ■■ ■■ — ■ "an 1 ■■画 narAw(■ 


0搴コテージ 

〇© 10〇|^ レ 

— 1 —■ > _, ,1 _| I ■_ ■—■— 画 .！’ 1 T I ■■ ■ 1 J § I ■. I 1 " 11 ..W I ■—■■[■?■■ .—■JIM ■ ■ ■ ■■— * 

窃\てんしのや 

- ~m> .w-js > b, at, m. ii_ o ■ し b IB■■■ isLdk mb. m v 

□骞かいじゅうずかん 
エルフィンボウ 


B 1 F 




靈 


，鱗處誕 

!_ 


.. .. 


ごほうびぎんのリンゴ XI 
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1 アイテムリスト 




Q V メイジマッシヤ—※ 

iM ^おとめのキッス 

鱷籌 ばんのうやく 

M S ひじょうぐち 

E3 龕 ボムのたましい 

D 塞 エリクサ ー 

0® 2000ギ/レ 

Q ■ハイボ ー シヨン 

B2 © 3000ギル 

日 \ようせいのロッド 

Q 籌 おとめのキッス！ 

U s おとめのキッス 

国搴エーテル 



采卜ーディウィッチ XI •トーディトード X 5 が出現 


0 


隠し部屋への泞道©穴 
隠し部屋へは、この穴を 
落ちないとたどり着けな 
い。穴に落ちてからここ 
へもどる際は洞窟に入り 
直す必要があるので、付 
近のアイテムを取ってか 
ら隠し部屋へ向かおう。 



、 'し w ■ 

X 


:ん够氣 




▼ B 2 F 
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フ城 


バブイルの培 1 


エブラーナ洞窟 


パブイルの墙2 


トスフ 


シルフの洞窟 


幻獣の洞 




幻獣の SJ 


封印の洞窟 


アダマン洞題 


ククロの葱 


麟雜 




i 


欲 
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i 幻獣の町 



























































































































































r シルフの隠し部屋 



一度 出たらもどれない出口 
ここの出口は一方通行。いったん外 
に出てしまうと、また巳 1 F から歩い 
てこなければちどれない。出口へ向 
かう前にアイテムを拾っておこう。 



ヤンの意識を取りもどせ| 
ヤンを目覚めさせるには「あ 
いのフライパン」が必要だ。 
これはファブール城にいる 
ヤンの奥さんからち5える丨 
ので、地上にもどれるよう 
になったら実行しよう。 I 




I シルフの家 2 F 


L アイテムリスト 





S s あかいきば※1_ 
_搴しろいきば※1 
D 寒あおいきば※1 
_ r えんげつりん ※2 
H 、ァヴェン ジャー※3 
D \ メデューザのや※ 4 
0\はどうのつえ 
きくいちもんじ 

ドリームエビル X 4 が出現。 
マモン X 2 •モルボル XI 
が出現。 

嵌3モルボル X 2 が出現。 

浓4アンダグランダ X 2 が出現, 


P-213 B3F© ぺ 


ヤンを起こさなかった場合の展開 



ヤンを起こしていなくても、物語を進めていく 
ことはできる。すると、物語の終盤でヤンは自力 
で目を覚まし、以降は起こしたときと同じ展開に 
なるのだ。この場合でもシルフの家1 F を訪れれ 
ば、召喚魔法「シルフ」を修得することはできる。 
ただし、ヤンのデカントアイテムと「ほうちよう」は、 
入手できなくなつてしまう。 



. ， 

k 


1 レフに会 


いない場合は、 


ノ 


ヤ 


ン‘再会す〇 
































































































































「レビテト」でダ^ージ床と「じしん」を 避 



ダンジョン内に広がるタメージ床とアルケニーが 
使う「じしん」は、ふゆう状態になっていれば回避で 
きる。雷竜が使う「いなずま」は雷属性なので、ダ 
イヤ製の防具や「きんのかみかざり」を装備して対 
処しよう。また、出現するモンスターは属性に対 
する得手不得手があまりないため、武器は攻撃力 
の高いものを装備すれば 0 K だ。 



■痛.っ u 


て 

y .. 


宝箱には強力な| 
武器が入ってい 
る。すべて手に 
入れておきたい。 


出現するモンスター 


属性の M は弱点、 ■は 半減 ㈤ )、は吸 i | 又を示す 


JR,onsier 



卜 曹 

i . て 


ノ 


ブラッデイレッド 

HP 」090 — 種族 

WM 

EB 


P .287 


マヒ、ねむり、こんらんという3つの状 
態変化を引き起こすうえ、「デス」までか 
けてくる。真っ先に倒したい。 


し^ BP アルヶニ _ 

HP 6205種族 



P .265 




サタナジュニア 

HP 5910 種族 i 

P .275 

J どうし 


PVfpH 




サタナイト 
HP 4930 


P .275 


種族 一 



S 喚士 

HP 6120種族 


► P .276 
まどうし 


ベルフ I ゴール P + 290 

HP 3740種族ゴースト 



旧 



雷竜 

HP 12920種族 


P .294 

ドラゴン 



土属性を半減するモンスターに r クエイク」と「どとん I は当たらない< 



写 B 1 F 



^ m 




I アイテムリスト 


Q 摹エーァル 

□ s 

フェニックスの: 

圈 5 

ハイポーション 


こほうびソーマのしすく XI 


B 

了 . 




み 


:へ 




E 3 SM 


P .216 B 2 F @ へ 
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B 2 F 




5 v 1 :^ 


アイテムリスト 


圏*コテージ 

O 慕ハイポーシヨン 
Q S ハイボーション 


0表ポイズンアクス 
B \きくいちもんじ 
Q S フェニックスのお 
S S かいじゅうずかん 
H \ディフェンダー※ 


サタナイト X 2 •サタナジュ 
ニア XI が出現。 



雲电 x 2 


隳巽的な威力の「いなずま」を、2体 
そろって連発してくるので非常に危 
険。普通に倒そうとすると時間がか 
かり、相手の攻撃にさらされつづけ 
てしまう。 r ブレイク」や「かげしばり」 
をかけて攻撃を封じよう。 


■I 


巳 3 F 



防御力が上がる剣 

「ディフェンダー」は防御力が上がる 
唯一の剣。守 D を固めたいときのセ 
シルの武器は、これで決まりだ。 


— - … -,1 

lP -215 B 1 F へ 



P .217 幻獣の町上屑へ/ 
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宿屋 1 200ギル 


幻獣の町 





幻獣王に挑む前に防具を強化 


' 1L 




す，' V .:' 




王の間では、アスラとリヴアイアサンにバトル 
を挑むことができる。2体とも強力な攻撃をしか 
けてくるので、挑戦する前に「イージスのたて」と 
「ひかりの□—ブ」を購入して、防御面を強化して 
おきたい。この2種は、購入可能な防具としては 
最強の性能を持つ。また、ポーチカの母とサミ ン 
グウエイにも会っておくといい c 


ii 









， .■ :.ハ 

■ f 广，ン V ■P z.Ki$FT>,ju 


一みノ厂: 
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■ «• I • J l.r-l' ; ill 
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'魏 


I^B I• ふ . ゴ ，！ i (■ p ■ Ji. — u • .• ^ ! 

FjrJDrj 烊ルが入つていせ！ 

__ “こ „„ 一 -_ 一 .. . 一 - ■ k … I 


まず宝箱を開け 

_ て回り、装備品 

■ m 購入のためのギ 
’ルを確保しよう。 


i . -\4 
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1 SI 


道具屋 

慕 ひかりの力ーテン 

3800 

籌 スケープドール 

4800 

S エルメスのぐ^ 

4800 

塞バッカスのさけ 

3800 

搴ぎんのすなどけい 

9800 

寒エーテル 

1〇〇〇〇 : 


武器屋 

%むち 

3000 

\ようせいのロッド 

5000 

^チェンウイップ 

6000 

\ はどうのつえ! 

7000 

^でんげきむち 

10000 

\てんしのや 

2000 

\こてつ 

11000 

»しゅりけん 

650 


肪具屋 


« イージスのたて 
® ひかりのローブ 


20000 

20000 
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P .216 幻獣の洞窟 B 3 F へ P .218 隠し部屋 ❹ へ 


P .218 下屑©へ 


アイテムリスト 


戀摹かいじゅうずかん 
□ S ネズミのしっぽ 

エーテル_ 

E © 5000ギル _ 

H © 6000ギル 
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シヨッフリスト 
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好きな人の客前を教えると…… 

サミングウェイに話しかけると、彼はラヴィ 
ングウェイに変わる。そのあと好きな人の 
名前を尋ねてくるので\名前を入力しよう。 
このときつけた名前が、のちにもらえるデ 
カントアイテムの名前に反映されるのだ。 





麵 


fci 魏人; 






: zzizzzizziiizEr 二 


▼隠し部屋 



▼下層 

nuw ^ uim ^ sEUH ^ p _^^ 



^! ffi !! l !!：':." :::： .:!! 雙塑麵 


、• . ■ •- … _ - 一.” 一 ... . •，- ；... . . •.' で ... !t— . ^ 一， 

ボーチカの母の具合を見守ろう 
ベッドで寝ているポーチカの母は、もう何年も目 
を覚まさないという。その具合は、召喚魔法を覚 
えていくとよくなり、「バ八ムート」を覚えると全快 
する （ P . 104参照)。そして、最後にはデカントア 
イテム m フレタかんつう」がもらえるのだ。 


P.217 上層®へ 


麵 ■他 辦(今 j : ' ~* ~~ - 



民家 


，宿屋 




am '!=> 

庇 § 5 厓 


防具屋 


アイテムリスト 


^3 よいちのゆみ 
Q 籌エーテルドラィ 
M \よいちのや 

—.卿 M ■ — ^ — — ?■ 一 一 — ■ — f ~t ■ ■- 1— ——— -^- 

國*エリクサー 


國3かいじゅうずかん 
E 2 籌 フェニックスのお 
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アスラ 



「リフ U ク j をアスラにかけよう 

タメージを受けるとカウンターで 
「たたかう」を使ってくるうえ、「ケア 
ルダ」で自らの HP を回復するやっ 
かいな相手。しかし、アスラに「リ 
フレタ」をかければラクに戦える。 
「ケアルダ」の回復が無効になるば 
かりか、魔法が跳ね返って味方の 
HP が固復するようになるのだ。 



把 


も: 丨 


「たたかう」以外は使ってこないので J 
味方に「ブリンク」をかけておこう0 


リディアは召喚魔法で攻撃する, 
これなら「リフレタ」で反射されない。 


幻界図書館1 F 



MiS ' P - , ■ u - 


7^：^： 


< 幻界図書館 B 1 F 


，■涵づ，•，聊 e 

ノ: ■■’ 

.•-}& 卜 .1-. • II1 

iil* f J£V，t 
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t • 

.じ…- 


1*, W •- , ■ W - hT~ i -v * 4 

巧...こ■•パノ、•ノが，.. 


▼王の間 



93〇 


S 3 


リヴアイアサン 


P .307 


「おおつなみ」の3連発に耐えるには 

「おおつなみ」—全体に「プリザラ」—単傳に「プリ 
ザラ」—全体に「ブリザガ」—「おおつなみ」—「おお 
つなみ」と行動し、ひととおり終えると最初の r おお 
つなみ」にもどる。こちらが攻撃するのは、比較的 
タメージの少なし、「ブリザラ」のときだけにして、「ブ 
リザガ」や「おおつなみ」を使ってくるときは、味方 
全員の HP を回復したうえで「ぼうぎよ」しておこう。 

また、「スロウ」をかけて攻撃の間隔が空くように 
し、 HP 回復の時間を確保することち重要だ。バト 
) レ開始後はすぐに r スロウ」をかけよう。 
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W しノノ 


uari 


地上へ帰還してミシディアへ 
パらミシディアと魔導船の話を聞いたら、 
/で北東へ飛ぼう。そこにある小さな山の 
5ンを押す 
?れていた 
c たび開< 

聋は地上と 
扫に行き来 
i になる。 



えて魔導船が復活 

r へ入ると、 その西に魔導船が出現。この 
—ルドから行動再開となるが、ミシディア 
^て祈 D の 


う。そこで 
グウエイか 
小アイテム 
) おちい」が 
) だ。 


CJ/O/Y/ (コ 111 CJQ 


封印の洞窟 


魔導船 


これまでに7つのクリスタルを手に入れたゴルべーザ, 
彼は野望を完遂するため、ついに最後のクリスタル 
に手を伸ばすその危機を知ったジオットは、ふた 
たびセシルたちにクリスタルの保護を依頼。最後の 
希望となったクリスタルを求め、セシルたちは封印の 
洞窟に足を踏み入れるのだった。 


パ h フ： F 3 HBBBB 



- VB . 


扉で「ルカのくびかざり」を使う 


•’ j - ■ ■ 

1 願® クリスタルを調べて「闇のクリスタル」を入手 | 




• I 〆 • , •— - : -jar »»», 二 

ペー 

デモンズウ オールを 倒す 



EB — 

つ.*.か.， 

出入リロに近づく 






ドワーフ城 


P .190 



パ 

ジオットに近づくとファルコンにドリルが 
取りつけられる 






m ~ d 

BSI 

北東の端で B ボタンを押すと大穴が開 
いて地上へ移動 

： 

IL 




f 

1 

ミシデ V ァ 

► P .144 

H 




卜 

w _ 


村に入ると魔導船が手に入る 

1 

1 


ファルコニ 
上で B ボ d 
と、ふさ/ 
大穴がふプ 
のだ。以 P 
地底を自 E 
でぎるよラ 


祈りに応 

ニソ丁イ， 

あとはフィ 
に入 D 直 I 
館へ行こ: 
ウエディン 
ら、 デカ: 
「〇〇へ0： 
もらえる a 
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I クリスタル入手後にデモンズウォールが迫る 
途中で何度も戦うアサルトドアーは、 r リフレタ」で 
; 「9ディメンション」を跳ね返せば難なく倒せるはず。 
. また、洞窟の最深部でデモンズウォールを撃破し 
!て入り口までもどると、カインが離脱してしまう。 




220 










































































































































































アダマン洞窟 





r: 

i 



P,227 


こびとの父に「ネズミのしっぽ」を渡す 
と「アダマンタイト」が手に入る 


しっぽが大好きなこびとの父 


幻獣の町で入手した「ネ 
ズミのしっぽ」をこびとの 
|父に渡そう。すると、そ 
のお返しに「アダマンタイ 
卜 j をもらえるのだ。 







月へ旅立つ前にしておきたいこと 


「エクスカリバー」を入手すること以外にも、月へ行く前にやっておきたいことがある。1 
つは、眠っているヤンを起こして「ほうちよう」などを入手すること。もう1つは、バロン城 
でオーディンとのバトルに勝って、召喚魔法「オーディン」を修得することだ。また、これま 
でに取り逃しているデカントアイテムがあるなら、この機会に入手しておきたい。 


口「ほうちよう」入手までの手順 


シルフの洞薄 

ヤンを発見する 

ファブール城 

ヤンの奥さんから「あいのフライパン」をもらう 

- -- - — 

シルフの洞窟 

「あいのフライバン」でヤンを起こす 
召喚魔法「シルフ」を修得 
ヤンのデカントアイテムを入手 

フアブー*ル城 

ヤンの奥さんに r あいのフライパン」を返す 
「ほうちょう」を入手 


鼸 取り逃しやすいデカントアイテム 


名前 

入手場所 


ふたりがけなど 

ミシディァ 

: P .144 

ラた9など 

hEK ァ城 

► PJ 67 

アイテムのちしき 

カイボ 

► P .124 

MP +50% 

I ミストの村 

► P .160 l 

ギルハント 

1 トロィァの町 

► PJ 70 ! 

めろい 

1 試練の山 

P -147 

つなみ 

昔の水路 

P .150 

_っ繼 

磁力の洞窟 

► P _174 1 

かえんりゆう 

:エブラーナ洞窟 

► P .201 


■:オ_デインについて 
幻獣の町へ行ったあとに、バロン 
城の右の塔 B 2 F にある玉座の前 
へ^[亍くと、オーデインとのバトルが 
発生 ( P .157 参照)。「斬鉄剣」とい 
う強力な全体攻繫を使う難敵だ 
が、倒すと召喚魔法「才ーディン j 
をイ备得できる。さらに、オーデイン 
からはデカントアイテム「あんこく」を 
盗めるので、倒す前に入手したい。 




ハミングウ X イー族の住処〜幻獣神の洞窟へ 


魔導船で月へ向か5 
船首の手前にある飛翔の 
クリスタルを調べれば、 
月と地上を行き来できる。 
ほかにも船内には便利な 
設備がそろっているのだ。 



P .232 


FINAL FANTASY I! OFFlCIAi COMPLETE GUIDE 






























































































































































































キマイラブレインが使う「ブレイズ」は、火属性 
の強力な全体攻撃だ。また、まれに遭遇するイエ 
□ードラゴンは、■属性の「かみなり」を使う。こ 
れらのタメ—ジを抑えるため、火属性を半減する 
「アイスシールド」や「アイスアーマー」、雷属性を 
半減する「ひかりのローブ」や「ダイヤのこて」を身 
につけておこう。さらに、ボス戦にそなえて「しゅ 
りけん」を10個ほど用意しておくといい。 





ap 


▼ B 1 F 


扉はすべてアサルトドアー 

扉はすべてアサルトドアーというモンスター 
で、開けるときに必ず一度戦うことになる D 
「ターゲッティング」で対象を定めたあと、— 
撃で戦闘不能にする「9ディメンション」を使つ 
てくるので、これを「リフレタ」で反射しよう。 


▼入り口 




EmZEl 


:: ス ^^ — ，一 : . 


□ーブを使って上り下り 

足場と足場の間に□—プが 
張られていて、近づくだけで 
上り下りできる。切れている 
□— プもあるが、その場合 
忒途中で弓1き返す。 


二 ^^? 二，一二一二一■一一 ■... , フ - ' i 








t アイテムリスト 

— —t —r-—ji. .ai m '■■ m» i> ir— .n gfatf*-afjjA. •*.• t.r i -*•—a - —- j. - !. j.v j 

Q t かいじゅうずかん 



火属性と雷属性の攻撃に備 





「ホー ルド」と 「ブレイク」 がほと 
んどのモンスタ f に効く"これ 


らをメインに使つていこク 


0 
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? B1F 小部屋 3 



B1F 小部屋 2 





k J _ 

ミスバンパイア X ] 

巧％^^^ 

マリード xl 


キマイラブレイン XI 

1 

. 


キマイラブレインは攻撃が強 
力で、ミスバンパイアはこんら 
ん状態を引き起こす「ひとみ」 
を使ってくる。キマイラブレイ 
ン—ミスバンノ くイア—マリード 
の順に倒していこう。 



. 内 


f^BlF 通路 


. hm : ::龜彳 




■ 






::ん： ■ 




哉较 




ベ 


-猶.':續: 




▼ B1F 小部屋 1 



ハ 


'■- ンノン ':-: 




■一- 


ほ 


- 灰 :. 


.. - 


_:耀: 


P .224 B 2 F ❹へ 



2体がかりで「ブレイズ」を連発される恐 
れがある。魔法防御力が低く、火属性を 
半減する防具もないエッジはひとたまり 
もない。エッジは「ぼうぎよ」に専念してお 
こ3。 その間に「ブレイク」で倒すのだ。 


I ァイテムリスト 

WW エ——テノレ 
B \こてつ 
E3S ハイ ボー シヨン 

白 1 T 王•二？) 1 T ~ 


出現するモンスタ 


属性の匿は弱点、 ■は 半減 ㈤ )、は吸収を示す 


JKonsrei 


琴:ヂ ナーカフー ジヤ 



P .283 


HP 4490種族リザード 


「たたかう j には確実にどく状態にする効 
果があり、「サイレス」も使う。被害が拡 
大する前に倒して、バトル後に治そう 0 




エビルヘッド 
HP 6824種族 

S3 M E3 


P .267 



ミスバンパイア P .292 

HP 10831種族アンデ‘; F •まどうし 





國 


:「ひとみ J でこんらん状態にされたセシル 
やカインの攻撃は痛恨を極める。すぐ 
に「エスナ J や「ばんのうやく」で治そ％ 



キマイラブレイン 
HP 5780種族 


P .270 


嶔土属性を半減するモンスターに「クエイク1と「どとん」は当たらなし 



アサルトドア ■ 

HP 14000種族 


P .264 


イエロードラゴン P .266 

» HP 18889種族ドラゴン 


.そ:つ 

■ 

… 1 -, 



マ1」ード ^ P .291 

1 HP 9190種族きょ.マシ-ン 
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B 2 F 小咅_5 


B 2 F 小部屋3 


'ザ. 


B 2 F 小部屋2 



13籌フェニックスのお 

-V • • • M <B. ― « a. r& b. ▲ 

G 3 籌かいじゅうずかん 
B \ ひかりのつるぎ 

， *v> 货 ■ s 通 v*v ■■ ■ ■ ili ™« m . ，■- 

Q 9 エリクサー 
El « ふうましゅりけん 

Q S ひかりのカーテン 
Bi \こてつ 
B n くろずきん 

£3 8エーテル 











: 


恐 


J v-：^ 


• s ? 


m 
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▼ B3F 小部屋 1 




B3F 階段部屋 


了 B3F 小部屋2 
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碑 








F *■ J 

P V— ノ: 

k 1 ^： 

yi-t* 

パブイ! 

1 *■> 
レ®疮 

m *■! 

• i 

i i 1 

エブラーナ洞 1 


n ブイ1 

r JT^K,1 一 * 1 

レ似 

: 

,r-4- 

トメ 

一て 

シルフの洞窟 

幻獣©洞; 

rVSil 

ネ ^}: 1 ^ 


J 獣の j 

■* \ へ ’ j 

旧 j 

封印の洞窟 

■■ypuai J a -l---■ % -■ > ■> 

アタマン洞; 

|*'JSrJ 

1 as - »# 

クク a® 家 

a— fc ■ j 

r ザ遍 ， -_ -： % H : 

J j It J 

わ ■ グ， m 

:o 


225 


P .226 巳 5 F © へ 


D * ハイポーシヨン_ 

Q B フェニックスのお 

r^TM^f ■ rm l ■■、晒鼴 ■ .1 ■ I)1 

Ea * 号ぃ！;ゃくのかを 

Q JI エーテノ f ドライ 

I — . -f ■&'. —k~ f i ■ ‘ i _b._i m.. — ■■ — ■ ~ — - ^ — ■■ — - - - — -• 

S 9 エクスポーシヨン 


封印の洞窟 i 魔導船 








































































































































=1 ▼クリスタルルーム 



*11 %'gll^ui 1 JM«li» 




攻撃に特化し fc 装備を 
クリスタルを入手して帰ろうとすると 
ボス戦に突入。この戦いでは短期決 
着が求められるので、事前にもつと 
も攻撃力が高い武器を装備しておこ 
う。加えて防具も力のステータスが 
上がるものを選ぶのだ。敵はタメ ー 
ジを与える攻撃をしてこないので、 
防御力は気にしなくていい。 


W 、 W.r フニンヴ - 

j や刺虹 

m 封め，ン 

. _ . ....... 






▼ B 5 F 


，こ！ : 7 ヤ ^ 1 QNSg 






氣 








■- 


-'"T. V ■' 


■ _ * •:考 
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攻撃力を高めてひたすら攻撃 

少しずつこちらに近づいてきて、間近に来たと 
ころで r クラッシュダウン』を連発し1人ずつ戦闘不 
能にしてくる。それまでに撃破するのが目標だ。 

まずは r スロウ」をかけて接近を遅らせ、次に 
「へイスト j を〇_ザにかけて味方を強化する速度 
を上げる。そしてセシルやカインに「パーサク」と 
「ヘイスト」をかけ、素早く大タメージを与えられる 
ようにするのだ。なお、エッジは「しゅりけん」を投 
けて攻撃するのがオススメだが、「しゅりけん」がな 
い場合はエッジにも「バーサク j をかけるといい。 



全員をまんべんなく 
強化するより、1人ず 
つ集中的に強化す 
るほうが効果的。 


….-1，ブ-七■’零’^こ:…-， 

り， .. 


画面中央あたりから 
「クラッシュダウン」を 
使い出す。それまで 
に倒したい。 


f 5 だ//ン 


. -- 
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アダマン洞窟 


しっぽを渡じ C 強力なアイテムをもらおう 

幻獣の町で手に入れた r ネズ5のしっぽ」をこび 
との父に渡すと、 r アダマンタイト」をもらえる。こ 
れはククロの家で「エクスカ U パー」を作ってもら 
うのに必要なアイテムだ。そのほか下に挙げたし 
っぽを入手してくると、強力な装備品と交換してく 
れる。なお、2周目のバブイルの巨人でゲリュオ 
ンに挑戦するなら、1周目のうちに必要なしっぽ 
を集めて2周目に引き継ごう ( P ,254 参照)。 






1 . Ji dam ani Usle b^ro//o 

• * p • . y 1.! — . . - 1. : 

* "V, • C 屬 ■• こ '"'^*" ••A 3 i ,： . ■■1 '-j} 

i J - -V a ri £r- ■ へ / i i 

M l— A- = i T ^ y ^ 

.1.• _ ‘-七、.ノ Vet* 

- —^ - -*■=*** ^ * *r ** ― — ~ "»■ 

———j 



しつぼ交換アイテムリスト 


しっぽ名 

入手方法 交換アイテム 

ネズミのしっぽ 

幻獣の町上層 (P.21 7参照）の宝箱から入手 

アダマンタイト P.343 

ピンクのしっ 

プリンプリンセス （P.288 参照）が落とす 

ア ダマン ア ーマー P.337 

あかのしつぼ 

レッドドラゴン （P.296 参照）が落とす 

オニオンソード P.319 

くろのしっぼ 

魔人兵 (P.291 参照）が落とす 

オニオン アーマー P.338 

あおのしっぽ 

雷竜 （P.294 参照）が落とす 

オニオンシールド P.331 

みどりのしっぽ 

グリーンドラゴン (P.271 参照)が落とす 

オニオンヘルム R334 

きいろのしっぽ 

イェロードラゴン （P.266 参照）が落とす 

オニオンレット P.340 





ap 


▼ア ダマン洞窟 






アイテムリストからしっぼを選択 
動物のしっぽ集めが趣味というこび 
との父に話しかけると、アイテムリ 
ストが表示される。ここでしっぽを 
選択すると、その種類に応じて別の 
アイテムと交換してくれるのだ。 



L . _ ' ' "" :」二 ZS 1 "- J _ : —— ' . ァみ 


去？ a-! 





アダマン洞窟へ行く ときは、ミ 
スリルの村からホバ—船で浅瀬 
を渡つていけばいい。 
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ククロに 

エクスカリバ、一」を作ってもらう 

:: 级〜 '... ，パ .. し .. し : 


2 F にいるクク□に「アダマンタイト」を見せると、 
それを使って「でんせつのつるぎ」を打ち直してく 
れる。すでに魔導船が出現しているなら、そのあ 
とすぐに] F でクク□と会話すれば、「エクスカリ 
パー」がもらえるのだ。また、「エクスカリバー」 
入手後にバブイルの巨人 ( P .242 参照)をクリアす 
ると、 1 F で武器屋が開店する。 


if - 


ncfc.-. ■■ 


- - - B ■ y ■ fl -* .j ■ ■ 


咖湖づ補姻 


/?•-( マ 


ド— 

- . - ■ 


I エクスカリバ 
一」は最強の武 
器の1つ。ぜひ 
入手しておこう。 


ショップリスト 


C 5120 P JO/s/ 


武器屋 

? e しゅりけん 650 

«ふうましゆりけん 50000 

|\よいちのや 30000 




T クク□の家 



: 

HE 爾 

\m 


psnpiH 




J:.. :口:: パ ' 


- 


m 


iv. 




v ■ V.'. 

d:- 






蹲 


… 印、 ■- 




- 


' 


^ - 


. ム ^:…: 




IK 9 H 


出入り口 


■ アイテムリスト 

Q 霾ばんのうやく 
Q S ソーマのしずく 



最終決戦前に武器屋が開店 

バブイルの巨人クリア後に、 
カウンタ_にいる ドワーフと 
会言舌するとアイテムを売って 
くれる。「ふうましゆ0けん」 

を買えるのはここだけだ。 
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魔導船は月と地上を行き来できる唯一の乗り 
物。移動手段としての機能のほかにも、回復カプ 
セルやメカチヨコボといった設備がある。月のモ 
ンスターは非常に手強いので、月に着いたら魔導 
船の回復カプセルを活用しながら、レベル上げを 
しておくといい。ちなみに、魔導船では地底へ移 
動することができないため、地上と地底を行き来 
するならエンタープライズに乗り換えよう。 



JKc 



魔導船 


出入り口 


無料で休める回復カプセル 

カプセルを調べて「はい」を 
選ぶと、セシルたちが休息を 
取り、 HP と MP が全快する。 
無料で何度でも利用できるう 
れしい施設だ。 





船首を調べれば通常航行 

エンタープライズやファルコ 
ンのように、フィールドを飛 
び回りたいときは、船首に 
行き、そこにある箱形の操 
縦桿を調べよう。 





メカチョコ朮が常駐 

船内にはでぶチョコボなら 
ぬ、メカチョコボが常駐。 
いつでちポーチカの「修行」 
やモンスター図鑑の閲覧が 
できるよ:うになつている。 


_ ■ ベ ， _て _ ■ ■■ ホ， 


n へ 

1 U£e £5unad\ Ul)hMB 

_ . . ^ . - , » L - ，■編 ■ ■ ■ - ' ' ' — - ■ — - — — - - — — ———— 

回復カプセル無料： 

魔導船 




…て^ . ■ 一 . . . ... 

麟 .. V: 

.ベ：:::.一 .. 


msm 移動手段以外にも設備が充実 





魔導船を着陸させると船内を 
移動できる。船内設備を利用 
したいときは着陸しよう。 


vv ^ 
一^ 
I 論 


•:..r- 
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:「•コニ:!^^二こぐ二る^こ7よ•乂 S ニニ二、!^^^てぱ巧；二こ^^浴^^: 


アビスウオーム 





■ 
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レメディボム 


P .264 


j ダ_クグラネイド 

► P ,280 

1 パ-プルババロァ 

;> P .283 

1 ブラック>リン 

► P .286 

ブロカリョーテ 

一 P .289 : 

1 ホワイトムース 

► P .290 : 

1 ユカリョーテ 

► P .294 : 

1 ルナウイルス 

. P .296 


， P .297 

















■ 


■ ■:. 




’〜 ： 7 ^i r， - 

^ix-：-:：^> -,rV 
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月の フイ 





クレ ー ターが数多く 見られ、 そこには 糜導 船は着陸できな 
い。また、 地下には各地を 結ぶ 通路が伸びて おり、 魔 導船 
で行けない場所は、この地下通路を経由して向かぅ。 
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ハミングウェイ.△族の住 i 

幻獣神の洞窟 


ついにゴルべーザはすべてのクリスタルを手中に収 
めた。これに対抗すべく、ミシディアの魔道士たちは 
廢導船を復活させる。月へ、と呼ぶ声を聞いた長老 
の言葉にしたがい、一行は魔導船で宇宙へ。舞台 
を月に移し、セシルたちの冒険はさらに続ぐ 



^fow KjnaH 


ハミングウヱイー族の住処 


P.234 



...V で 

..乙、.上.;.......: 

デカントアイテム「レベルハント」を入手 

一 



. ， ' へ 〆 一 •’ ， 

ウェディングウェイと会話するとハミング 
ウェイになる 


ネミングウェイの故键0を探索 
ウサギのような生き物たちは、月に住む謎の種族 
八ミングウェイで、実はネミングウェイちその仲間 
だ。ネミングウェイのイベントを進めていれば、新 
婚旅行中のウェディ 
ングウェイがいるの 
で話しかけよう。そ 
のぼか、ここではデ 
カントアイテム r レべ 
ル八ント」が拾える。 



G £ ecA ゴーイングマイウェイから「エンカウントなし」をちらう 


八ミングウェイー族の住処でウェディングウェイに会 
うと、以降は右に示した場所のいずれかにゴーイング 
マイウェイが出現するようになる。彼を見つけて会話す 
ると、デカントアイテム「エンカウントなし」がもらえる 
のだ。彼は一度会話するまでその場を動かないので、 
各地を順に巡れば見つかるだろう。 


議 ゴーイングマイウ X イの出現場所 


チョコボの森 


地下水脈地下の湖 B1F 

^P.129 I 

ホブス山山頂 

，P,137 

シルフの洞窟 B2F 

► P.213 

幻獣神の洞窟 B1F 

，P,238 








フローチャート 
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北口から出る 


通路東 

■ j，r— ■— - 

南口から出る 



次に向かラ月の民の館へは、このあと何度か訪れ 
ることになるが、魔導船で付近に降りることはでき 
ない。月の地下通路を通過しないとたどり着けない 
のだ。ダンジョン内 
は狭く、すぐにフィ 
—ルドまで扱けられ 
るた:め I 道中のバト 
ルでは MP を存分に 
使って大丈夫だ。 



族の住処〜幻獣神の洞窟 


ハミングウェイ 
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月の民の 
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lh -| u ； r ' f フロアの中央まで進む 
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月の民の守り手フースーヤ 

フ ースーヤが仲間に加入する。フースーヤはレべ 
ルが上がってもステータスが上昇しないので、彼 
の育成は気にせず冒険を進めていいい。また、こ 
のあとに魔導船で地上へもどろうとすると、バブイ 
ルの巨人へ直行する。そのため、フース ー ヤを連 
れて地上や地底を探索することはできない。 


’ ...w ご —' '“々ぐ ~ 

ベ.一」. 





減 






フースー ヤ 


幻獣神の洞窟 


P .237 



ベヒーモスを倒す 


幻獣神バハムートに挑め 

3 度に渡るベヒーモスとのバトルを勝ち抜いてバ 
八ムートを倒せば、 H 喚魔法「パ八ムート j を修得 
できる。だが1ここに出現するモンスターは強敵 
ばかり。先にバブイルの巨人へ進み、味方が強く 


1 

卜 

編 ieIIB .:，] 

ベヒーモスを倒す 
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lV j tif «, "%'i ^ ^ yir A«V. w : 

ベヒーモスを倒す 
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H 

r， ： ，公 j - ： v ；\'；： 

幻獸神と会話して戰い、倒すと召喚魔 
法「パハム ー ト」を修得 

1 




魔導船 

>nM 

► P .229 


なってから訪れるの 
も手だ。なお、「エ 
ンカウントなし」が 
あるなら、宝箱の中 
身だけでも入手して 
おくといい。 
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飛翔のクリスタルを調べると自動的に 
バブイルの巨人へ移動 


地上へもどり/ (ブイルの巨人へ 

バブイルの巨人は途中で脱出することができない 
ダンジョン。八ミングウエイー族の住処で「エリク 
サー」などを買い、魔導船内の回復カプセルで休 


憩をすませてから出発しよう。 



バブイルの巨人〜月の地下渓谷へ 
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属性の [] は弱点、 ■は 半減(廢)、は吸収を示す 
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] ブラックプリン 
: HP 2301 難 

一 P .286 
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/\しプルババロア ► P .283 
HP 519 種族 プリン 
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ホワイトムース P .290 

HP 1012種族 プリン 
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レメデ< ボム ^ P .297 

HP 2624種族 一 



嵌土属性を半減するモンスターに「クエイク j と r どとん」は当たらない。 
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出現するモンスター 
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道具屋で「アラーム」を買っておこう 



室内にはデカントアイテム「レベル八ント」が落ち 
ているほか、ネミングウェイのイベントを進めてい 
ればウェディングウェイがいる。また、「エリクサー」 
や r アラーム」など、ほかでは販売していないアイ 
テムが購入できる。特に「アラーム」はレッドドラゴ 
ンのような遭遇しにくいモンスターと戦いたいとき 
に重宝する。 P .26 ◦で紹介している貴重なアイテ 
ムを集めるときなどに利用したい。 



ショップリスト 



道具屋 


蓽ハイボーシヨン 

150 

慕フヱニックスのお 

100 

S エリクサー 

50000 

慕ばんのうやく 

500 

塞エクスポーシヨン 

3000 

摹エーテルドライ 

20000 

摹コテージ 

500 

骞アラーム 

3000 



▼住処 





「レベル八ント j を入手 

住処の東端にある階段の近 
ぐに、光るものが落ちてい 
る。これを調べると、デカ 
ントアイテム「レベル八ント j 
が手に入るのだ。 



新婚旅行中のウェディングウェイ 


ウェディングウェイとその妻が新婚旅行で立ち 
寄っていて、会話すると八ミングウェイになる。 
このあと、世界各地に彼が出現するようにな 
D . 発見して話しかければデカントアイテム「ェ 
ンカウントなし」をもらえるのだ。 
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月の民の館の西 
側に魔導船を降 
ろして、通路西 
に入ろう， 
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パープルババ L ァ 

hp 519 mm 
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アイテムリスト 


0 暮きんのリンゴ※ 

— 1 Ji.i j I. a I - » —— — ..hi ■■■■ ■ 丨 — _ 

Q S つきのカーテン 



欲ユカリョーテ xi •プロカリ 
ヨー テ X2 が 出現。 



〇7:沿/’ 々//ノ/っ 


el 


月の地下通路 


mam 2 つの通路を抜けて月の民の館へ 


通路西の南口付近に魔導船を降ろせるので、 
そこから進入しよう。通路は東西に分かれており、 
通路西を抜けたあといったんフィールドに出て、 
通路東の北口からふたたび入る。そして、通路 
東を通過すれば月の民の館へ行けるのだ。それぞ 
れの通路は短く、すぐにフィールドへ出られるので、 
ダンジョン内では魔法を惜しみなく使っていい。 



出現するモンスタ 


属性の〖は弱点、 ■は 半減㈤ 、は吸収を示す 



アビスウ オーム 
HP 24000種族 

• ， ■ . •—■ ， ■ ■ _ ■■■•■BA—ra . —■ 9 -■ i^ra 

圔 


P.264 


ケタ違いの HP を誇り、タメージを与え 
て倒すのは至難の業。だが：「ブレイク」 
をかければそれだけで佳 lj せる。 


ダーク グラネイド 
HP 6519種族 


P .280 


^ .替㈣ 

% 

..讓: : し％ 

ブラックプリン ^ P.286 

HP 2301 種族 プリン 

胃. 二 ’ 
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ユカリヨーテ p,294 

HP 2890種族 — 

ii 


崁土属性を半減するモンスターに『クエイク」と「どとん」は当たらなし 



▼通路西 


北口 



▼通路東 
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月の民が眠る地 



1 F の中央まで進むとフースーヤが登場して仲 
間に加わる。このあと魔導船まで引き返し、地上 
にもどれば物語は進むが、その前に幻獣神の洞窟 
へ行っておくといい。なお、バブイルの巨人をク 
リアしてから月の民の館にもどると、月の地下渓 
谷への道が開かれ、このとき1 F にはフースーヤ 
のデカントアイテムが出現している。 
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2 F のクリスタノレ 
を調べると、な 
んとクリスタルと 


♦ 話ができる。 


r 我々は月のクリスタル 

千で公 = 



P.246 月の地下渓谷 B1F へ 
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為资チ':. 


踏むと回復する床 

赤い床の真ん中に、1力所 
だけ青い床がある。西側の 
青い床を踏むと HP と状態 
変化、東側の青い床を踏む 
と MP を回復できる。 
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デカントアイテムが出現 

バブイルの巨人をクリア後、 
フースーヤのデカントアイテ 
ムが現れる。離脱前にデカ 
ントレべルを上げて r フエニ 
ックス」を手に入れたい。 
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出現するモンスターに共通しているのは、とに 
かく攻撃が強力とし〗うこと。弱点属性や有効な状 
態変化はモンスターごとにパラノ（ラで、属性を半 
減するものも)多い。そのため、モンスターにあわ 


せて戦い方を変えていくことが重要だ。特に意識 
してほしいのが、カウンターを誘発しない攻撃を 
使うということ。 P .262 からの「モンスターデ ー 
夕」で詳細を確認しつつ戦ってほしい。 
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WSBBBk 有効な戦術はモンスターごとに異なる 
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土属性を半減するモンスタイこ「クエイク J と「どとん」は当たらない 0 



幻獣神の洞窟で出現するモンスターからは、 
下に挙げたような貴重なアイテムを入手可能だ。 
特に「リボン」はほとんどの状態変化を防止でき 

I 落とすアイテムが豪華なモンスタ_ 


モンスター 

落とすアイテム 

落とす確率 

暗黒魔道士 

1 ソーマのしずく 

5 % : 

リボン 

1 0,4% 

金竜 

P きんのリンゴ 

丨0.4% 

銀竜 

ぎんのリンゴ 

0.4% 

月の女神 

T アルテミスのゆみ 

I 0.4% 

雇人兵 

! くろのしっぽ 

0 A % 


る優秀な防具だが、宝箱からだけでは2個しか 
入手できない。全員ぶんそろえたいなら、ここ 
で暗黒魔道士を狙うのがオススメだ。 


wmmm 

クニ，:：. 〆 * 

參 w "■ 憑 :_ 

W w ^ 

- 

パ.'.'. 〆 . 'へ 


BIF で戰うパー 
ティには、暗黒 
魔道士が必ず 
含まれている。 
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属性の■は弱点、■は半減(祭)、！は吸収を示す 
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暗黒魔道士 : P -265 

HP 8670 種族まどうし 

saiaEBEa ■ 圔 n 


強力な M 法を連発してくる難敵だが、 
状態変化には弱い。全体化が可能な 
「サイレス」や「卜ード J で行動を封じよう。 



スカルドラゴン P _277 

HP 24000種族ドラゴン_アンデッド 

111 




魔人兵 ► P.asi 

HP 28000種族きょ I ；ん•マシ-ン 

r 画 . 


攻撃手段が豊富で、カウンターも使っ 
てくる。 I "スロウ」をかけて攻撃の手をゆ 
るめさせてから反撃に移るのだ。 


ず月の女神 


t 


V :二.- 

L 


P .280 


HP 6800 種族 一 



金竜 > P .271 

HP 16400種族ドラゴン 

醑豳國□〇圆 He 



銀竜 ► P .271 

HP 15000種族ドラゴン 

回 [圏 





P .289 


ベヒーモス 
HP メ6000 種族 一一 

mmmm 回[1 


雷 



氷 
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雷 


土 
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水 
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出現するモンスター 







べヒーモスは復话しない ◊ 1体 
倒すごとに外に出て、回復と 
セ—ブを行うといい。 



最深部に到達しても、リヴァ 
ィアサンを倒していないとバハ 
ム—卜は相手にしてくれない。 
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▼巳 IF 


出入り口 



ベヒーモスとのイベントバト J レ 

ここまで来たところで、ベヒーモスとのバトル 
が発生する。このバトルはアビリティ r エンカ 
ウントなし」をつけていても発生し、バトルか 
ら逃げ出すこともできない。また、以降でも 


ニニご -:…■■ へ “ 、 ■ へニニ ...…. ， ….■ ここ二 - ■■■■-■ 〜 


B 3 F で2回同じバ H レが発生する 


〇 



アイテムリスト 




0韌げんじのこて 
E 3 辤げんじのたて 
0® げんじのよろい 

jr. »i-■^y-rxn.v* .?* . s r*■ - -m -ir- rr* : nrr? • ヤ *r 曹 •-• —r rM *n •r** 

a a げんじのかぶと 
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幻獣神の洞窟 
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族の住処〜幻獣神の洞窟 






































































カウントダウンにあわせて守りを固める 

5からカウントダウンが始まり、0になると「メガ 
フレア」を放つ。攻撃はこれしかないが、驚異的な 
威力のため十分な醫戒が必要だ。バトルが始まっ 
たら、まずは敵に「ス□ウム味方に「シェル」をか 
けておく。そしてカウントの序盤は攻撃に専念し、 
カウント2になったら「ほ 1 うぎよ」で「メガフレア」に 
そなえる。あとはこの流れを繰り返せばいい。 


▼ B 3 F 
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「ブリンク j で攻撃を回避 

B 3 F では2力所でベヒーモスとのノ '(トルが発生す 

る。ベヒーモスは魔法へのカウンターで発する 

「ミールストーム」以外、「たたかう」しか使わない 

ので、「ブリンク J をかければ安全。また、マヒ状 

態にすることもでき、「かげしばり」ならカウンター 

の心配なくマヒ状 「 J 

態を狙える。 S 喚 

魔法もカウンター 

されないので U デ 

ィアは「タイタン」 

で攻めよう。 


* 


泱注意 




「ブレイズ」や「いなずま」など、驚異的な威力の 


攻撃手段を多数持つ。加えてすべての属性を半 
:減し' 防御力も高い。「ホールド」「かげしばり」 

:「ストップ」などを使用して、動けなくしてから各 
個撃破しよう。倒せば「きんのリンゴ」や「ぎんの 
リンゴ」が手に入ることがある。 









兵 







「メガフレア」が直撃す ると、 
まず助からない。味方全員で 
「ぼうぎよ」しておこう。 
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パブイルの巨人をクリアしたあと、バロン城にいる「赤き翼 J の隊員からデカントアイテム 
「 HP +5 Q %」 をもらえる。同時にクク□の家で武器屋が開業し、「ふうましゅりけん」などを 
購入できるようになるのだ。また、召喚魔法「バ八ムート」を修得していれば、幻獣の町で 
:ポ_チカの母からデカントアイテム「リフレクかんつう j をもらえる。 











fr 

■ S ン/ 




OW 


v )/2 ar/ 


制御システムを破壊して巨人を止めよう 
途中で脱出できないうえ、クリア後に再訪もできな 
い。白地図やモンスター図鑑の完成をめざす際に 
は、魔方陣のある場所まで進んでから、そこを拠点 
に少しずつもどって 
いくのが安全だ。な 
お、魔方陣のそばに 
は「コテージ」や「し 
ゆりけん」を売るネ5 
ングウェイがいる。 



一 


y 魔導船 











G £ ec £ 地上へ引き返して最終決戦の準備 


フースーヤ 


ELS カイン 



► P .229 


飛翔のクリスタルを調べる 



バブ^ルの巨人 


〜月の地下渓谷 

月の民の館でフース_ヤの口から語られたのは、ゴル 
ベーザを操る真の黒幕、ゼムスの存在だった，バブ 
イルの巨人を呼び覚まし、世界を焼き払おうとするゼ 
ムスのたくらみを阻止するため，地上へもどる一行だ 
紙 ひと足遅く巨人が復活してしまう。こうなれば巨人 
内部に潜入して、制御システムを破壊するしかなれ 


フロ—*子*ヤー 1 卜 


/《ブイルの11人 ► P -242 


巨人内部の 
吹き抜け 

四天王を倒す 


巨人制铒装 t 

制御システム*防衛システム • 迎撃シス 
テムを倒す 


セオドールの 
少年時代 

クルーヤ、セシリアの順に会話する 


巨人 牌 

自動的に魔導船へ移動 



最後の戦いへ向けて月へ出発 


飛翔のクリスタルを調べ 
るまではメニューを開< 
ことちで芑ない。月へ到 
着した時点から、自由に 
行動できるようになる。 


_ へ 







，，度 

j 


蜗汗-， _ 

_ j f - _ u _ 

■ ム i 證 - … 1 T 1 ? 

；•..二一 




ミシデイアの祈りの部 
屋には、これまでの仲 
間たちが集結す る。 



「 HP + 50 %」をくれる 
隊 M は、赤き贸隊 W 
室の屋上にいる。 



:ブィルの巨人〜月の地下渓谷 
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ドワーフ城の地下にある開発室には、バトルを 
しかけてくる開発スタッフたちがいる。そのなか 
でもつとも手強いのが、たけう万しよう&おどり 
こ 一& くろひよこ&しろまの4人組だ。初めて訪 
れたときには彼らに手も足も出せなかったが、こ 
こまで冒険を進めてきたセシルたちなら勝機が 
ある。ふたたびドワーフ城を訪れて、 P .194 の 
攻略法を参考に挑戦してみよう。 


最強の開発スタッフ、たけうちしょうを倒せ! 




月の民の館 


R236 





月の地下渓谷 


P.246 


■ 




■H 


白竜を倒し「ムラサ刈を入手 


, 

1 



■ 

ヨ:如■む臾 

プレイグを倒し「ホーリーランス」を入手 





,, v r - (f “ ' 1- ^ Jh 

J り ' 一 vj ^ ■ V j 

!ルナザウルスを倒し r リボン j を2個入手| 


S タイダリアサンを倒し「マサムネ」を入手 

I 




いざ、最終浃戦の地へ 
フースーヤのデカントア 
ィテムが 1 F に出現してい 
る。入手した 52 F の中央 
にある青色の床を踏み、 
月の地下渓谷へ行こう。 



谷の奥底に潜む怨念 

各所にボスが待ちかまえていて、強力な装備品を 
守っている。ボスを倒しこれらの装備品を集めなが 
ら進もう。なお、今までのダンジョンですべての白 
地図を完成させていれば、 B 1〗 F を踏破したとき 
にデカントアイテム「トレジャー/ V ント」が入手できる。 


ここに出現するモ 
ンスタ _ は、どれ 
もボスに匹敵す 



る弓差さを誇る 


I ボスが守っていな 
!い宝箱からも強 
|力な装備品が手 
1に入るのだ。 










B12F 




2F 



パブイルの巨人 s 月の地下溪谷 
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「いのり」と「せいしんは」で mp を回復しよう 



出現するモンスターはすべて雷属性が弱点なの 
で、「サンダガ」や「ラムウ」が有効。しかしパブイ 
ルの巨人は途中で脱出できず、魔方陣もボス直前 
の1力所しかない。「エーテル」を数多く持ってい 
るなら話は別だが、 MP が切れると一気に不利に 
なってしまう。そこで、バトル中に「いのり」と「せ 
いしんは」を使い、 MP を回復させながら進もう。 





サーチャーとの バ 
トルになったら、 
MP を回彳复する絶 
好のチャンスだ。 


ショップリスト 


Snop lotst 


道具屋 

慕 ポーション 

30 

搴 フェニックスのお 

100 

»しゅりけん 

650 

籌かみがみのいかり 1200 

慕 ハイボーション 

150 

慕 つテージ 

500 

籌ボムのみぎうで 

1200 

9ほっきょくのかぜ 1200 


出現するモンスター 


属性の關は弱点、 圏は 半減(※丨、は吸収を示す 



onsiei 



機械砲 I P .269 

HP 6000種族マシーン 


^ ■■■画~ ■ -r iib ■ UHUiauaidi jw—■■ . — tt ■ m ■■ ■ rr- -- 

UiiisEI 


； I 威力の高い単体攻撃「ビーム」を連発 
；する。自身の防御力は低いので、ぼか 
: のモンスターより優先して撃破しよう。 



ps * 顯 




HP 9800 種族 

*■ ， -■ ■ 在——，一— ■ 

gasasiEa 


か P ,269 

マシ—ン 





嘯.： I 機械竜 


P .269 

HP 18000種族ドラゴン*マシ-： 

lji iLuiurfmaAs^cABi u ■■ ■!■! in vi ph 1 ■ 'v*n-B —i ■- ■<«—n ■■igrr— 

明 Eausa 画 


.' i 「ほのお」で全体に大ダメージを与えてく 
富 i る。「ストップ」で動きを止めているうち 
I - [ に倒 ur しまいたい。 



サーチャー 
HP 9350 


- 


種族 

齒 — 


P .274 

マシーン 


浓土属性を半減するモンスターに「クエイク」と「どとん」は当たらなし 



巨人兵 P .270 

HP 23000種族きょじん•マシ-ン 

iufgr^tn-H ■■■u la n _jua^a -arva b bs n -m■ '-rr™■ u 'll!. tv：m 

回鼸園〇醱匪!^ 


::丨 出現率が低ぐめったに会えないレア 
:: j モンスター u 「たたかう」のダメージが凄 
i j まじいので 「ブリン ク」を使おう。 



鉄騎兵 

HP 9999種族 


P .281 

マシーン 




▼巨人の口 


▼巨人の首 


こほうびェクス ボーシ ヨン X 3 
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▼ 


巨人の胸 



▼ 巨人の腹 





▼ 巨人内部の通路 


P ,244 巨人内部の吹き抜け 0 へ 


「しゅりけん」を買い込もう 

ネミングウエイが店を開い 
ている。次のボスは防御力 
が高いため、相手の防御力 
に関係なくダメージを与え 
られる「しゅりけん」を購入し 
てお < といい。 
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汚の勉下通路 


BO：)B(DM 
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3 獣神の满蔚 


パブイルの巨人 


泻の地下渓谷 









5 C ^175^ 
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ィルの巨人 s 月の地下渓谷 
















































































































































状態変化を防止できる装備を 
四天王は状態変化を弓 I き起こす攻撃 
を多用する。マヒ状態を防ぐ盾や、 
ちんもく状態を防ぐ「ルーンのうで 
わ」を装備しておこう。 


P .243 巨人内部の通路©へ 


580 


SS 


四天王 


▼巨人内部の吹き抜け 



， P , 309 



HP 25000種族アンデッド 


■ 


カウンターされる行動はさけよう 

前回同様にカウンターで「ガス」や「のろいのうた」 
を使ってくる。カウンターされない「イフリート」や 
r ケアルガ」で攻撃していこう。なお、次の敵は続け 
て登場するため、状態変化は持ち越される。今の 
ろちに「へイスト」や「シヱル」をかけておきたい。 

水のバリアは黒魔法で打ち消す 

カウンターで使ってくる「ホールド」や「サイレス」 
は防具で防止できる。それよりも、やはり「つなみ」 
の阻止が最重要項目だ。 

この時点だと「ラムウ」や「らいじん」など雷属性の 
攻撃は豊富だが、水のバリアを打ち消せるのは黒 
魔法のみ。 リディアとフースーヤのどちらかは、い 
つでも「サンダー」を使えるように待機しておこう。 

聖属性の攻撃魔法で攻めよう 

前回あった強力なカウンターを使わなくなった 
ため、戦いやすくなっている。ただし、竜巻形態 
になっても今回はそれを解除できない。 

このときは物理攻撃が完全に回避されるため、 
魔法だけで攻撃するしかないのだ。竜巻形態のと 
きは聖属性が弱点なので、 u ディアは「ドラゴン」、 
フースーヤは「ホーリー」で攻搫していこ5。 

「ぬすむ』と「シヴァ」の連携で 

属性に対する相性やカウンターで使用してくる魔 
法など、前回といくつか異なる点がある。しかし、 
形態によって氷属性と水属性が弱点と吸収に切り 
替わる点は同じ。また、「かえん D ゅう」の使用条 
件、エッジの「ぬすむ」で形態を切り替えられる点 
も同様だ。したがって、前回と同じく「ぬすむ」と 
「シヴア」を繰り返せば倒せるはずだ。 









アンデッドであるスカ 
ルミリヨーネに r ケアル 

ガ j をかければ、9999 
ダメージを 与えられる 〇 


HP 25000種族 


腿 


|pT5 


MI 


盗水のバリア発生時は、氷属性が吸収、雷属性が弱点になる。 



「スロウ」をかけて、力 
イナッツオが「つなみ」 
を 発動するまでの時間 
を遅らせよう。 




HP 25000種族 


※竜巻形態のときは、風属性が吸収でなくなり、聖属性が弱点になる。 




「ミールストーム」を受 
けた味方をすぐ回復 
できるように、 ローザ 
は待機していよう。 



ルビカンテ 


IHP 25000種族 




風画聖 


E 0 


矩マント防御形態のときは、氷属性と水属性が吸収にな^ 



「スロウ」と「ヘイスト」 
を併用すれば、ルビカ 
ンテに1度も攻撃させ 
ずに倒せることち。 
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▼巨人制御装置 




制御システム] HP 30000種族マシーン 


制御システム 




まずは迎撃システムに集中攻撃 

迎擊システムが連発してくる「透過レーザー」は、 
一 翳で全滅寸前に追い込まれるほどの威力を誇る。 
これを擊たれる前に、迎撃システムに「スロウ」を 
かけ、集中攻撃して倒すのだ。もし撃たれて誰か 
が戦闘不能になっても、復活はあと回しにしてとに 
かく撃破を優先しよう。 

撃破に成功したら、次は制御システムを狙う。な 
ぜならこの敵は、1体になると攻撃を開始するから 
だ。制御システムに「 U フレタ」がかかつていて tK 
「ラムウ」なら弱点を突し〗てタメージを与えられる。 



て- 






「透過レーザー」を擊 
たれても HP の回復 
もあとまわし。とに 
かく撃破を優先だ C . 


防衛システムによる 
回復置は1000にも 
満たない。倒すのは 
最後でいい。 





明かされる過去の出来事 


制御システムを破壊したあとは、真の黒幕ゼ 
ムスの所業を知るために、過去の出来事を振り 
返ることになる。その一環と!^て、セオドールと 
いう少年を操作して、彼の身に起こった出来事 


を追体験するのだ。時代は、ある人物によって 
地上に魔法や飛空艇の技術が伝えられたばかり 
の頃。セオドールの素性などについては、美際 
にプレイして確かめてぼしい。 


.ン:ぐ 




ゾ 求.： 


村人との会話で 
当時の世情をう 
かがい知ること 
が^できる。 




捨て子を発見す 
る若き頃のバロ 
ン王。この捨 
て子はもしや!？ 
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MP を惜しまず全力で戦おう 



モンスターの強さが尋常ではなく、1戦1戦を 
全力で挑まないと全滅しかねない。戦うときは 
mp を惜しまずに強力な魔法を連発しよう。もし 
MP がつきてしまったら、「エリクサー」ですぐに回 
復するのだ。ただし、ボス戦が多くあるため、通 
常のバトルで消耗するのは避けたいところ。「エン 
カウントなし」があるならセットするのも手だ。 



B 7 F までなら「テ 
レポ」を使って脱 
出できることも覚 
えておこう。 



TB 1 F 



ワープで移動できる 


青く光る場所に入ると、そ 


の対になる場所までワープ 


する。これを利用して、奥へ 


と進んでいこう。 


こほうびハイポーシヨン X10 


P .236 月の民の館 2 F へ 


I アイテムリスト 



0® くろしょうそ义扪 

- ^ A b U a. I !■ !■ ■«_». a .f. -J,' ■! ■ 

鼉ドラゴンシールド 
Q \ けんじゃのつえ※ 2 
0 Y ファイアビュ_卜 


嶔1巨人兵 XI が出現。 

※之暗黒魔道士 XI •月の女 
神 X 2 が出現。 





▼ B 2 F 


ごほうび エーテル X 5 
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a>idfh 

ビ i :ンごす 



©臨 

幻 

麵の 


# 

C ブイ i レの 


月の地下渓谷 
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▼ B3F 



アイテムリスト 

Q \ムラサメ 
EJ 翁！ドラゴンのこて 
E3 ® ドラゴンメイル 

■ . . ■ ■- — — ■ • ■ ■■ ■ - ~ ~ ~ *■„ *~_ — ■ .編._ — 

p 6ドラゴンヘルム 


HP 

32700 

種族 

ドラゴン 

■ mfm 

f 




n 

AbhJ 






「ブリンク」と「フレア」を使おう 

物理攻撃や召喚魔法に対して強 
烈なカウンターを使ってぐるが、属 
性のない黒魔法ならカウンターさ 
れない。相手の攻撃を「ブリンク」 
で回避しつつ、リディアに「フレア」 
を連発させよう。「ミールストーム j 
で HP を〗ケタにされても、「ブリン 
ク」があれば倒されることはない。 



リディアのレベルにもよるが、 f フレ 
ア」を7発ほど当てれば倒せるはず。 


セシルに「ブリンク」をかけておけば、 
味方をかばったときも回避できる:. 


出現するモンスタ 


属性の:]は弱点、 ■は 半減(％)、■は吸収を示す 


JJlonsier 



フェイズ P .285 

HP 37000種族マシーン 

画圏圆 




:味方全体に r リフレタ」をかけてくる〇 r ケ 
アルガ」で HP を回復しにくくなるので、 
r ストップ」を使い動きを封じたい。 



レッドドラゴン P .296 

HP 50000種族ドラゴン 

k- i_ "I ■■- ■，，晒 t r , - _ _ ^ ^ 伽 _ _ — 一 


仙 


. 「熱線」が脅威なので、「ホールド」などで 
:マヒ状81にしよう。借 j すと、「あかのしつ 
ぽ」や「ひりゅうのやり」を落とも 



銀 竜 

HP 15000種族 

13 國 E 3 E 3 



風■聖 


P .271 

ドラゴン 

圆 


pp 

: Jlu ノ 

1 — 8 ~~«~~- H .— X -,»» »■ ! ■■■ 


ゼムスブレス P .278 

HP 40000種族 — _ 

S 3 醒匪 


雪 

J F - - j 

m 




ブルードラゴン 
HP 30000種族 


P .288 

ドラゴン 


:「ひりゆうのやり」「りゆうのひけ''」 とし、つた 
; レアなアイテムを落とす。高威力の「ふぶ 
;き」を使うので、マヒ状態に UC 戦おう。 



アーリマン 
HP 25000種族 

明财園 S 3 


P .263 




〇 



巨人兵 > P .270 

HP 23000種族きょじん•マシーン 


サウルスゾンビ ー P .274 
HP 24000種族ドラゴン■アンデ7ド 

m 圓园画 


li ムスマインド陳278 
HP 20000種族 — 

inm ■，- ■ at «j>m« ji ji. tu: ul_<■ _：r 

ia mmm 


氷盖 


A. 

'• ^ - 产 、 vArfV 

t »•»_» m r> Bi 

- • i 


' 

. 

2 ； - 

_ • 

、 te ': ::: 巧 

ブリンプリンセス P .288 

HP 10000種族 プリン 

t . h ..!«■. ' * 

HJMCJSM 

& 1 fr 3 ■ ^ - r CjP m% _ F to 1 

ppfc^HH BHmbJL pAMMi 



ベヒーモス ！ P .289 

HP 46000種族 一 

■ >■■ *uhj b. ■ 1 ■■— i : u ■ 气 -j■ v = mr h i m-vrmaiu,>ujnuB^Fu■i.» —■ 

63 醑騸翻 纏 讎圓國 


嶔土属性を半減するモンスターに「クエイク j と「どとん」は当たらない， 

F1MI mmi I? OPFICIE COMPLETE GUIDE 



魔人兵 、 P -291 

HP 28000種族きょ U ん*マシ-ン 

B 9 ■圏 E 1 顏國 


} 貴重な「くろのしっぽ j を落とす が； 非常 
Is に攻撃力の高い強敵。「スロウ」をかけ 
て、敵の手数を少しでも減らしたい0 



r 暗黒魔道士 P .265 

HP 8670種族まどうし 

i ^«r* 1 ■■ '■ ■! ■ ，■囑 I ，，国 ， u ■ j e - 

ii 國 ■ 




r p .271 
HP 16400 種族。ドラゴン 

QS 3 國 S 3 S 园團画 



スカルドラゴン P .277 

HP 24000種族トラゴン，アンデッド 

• ‘ _a b - — ^― j»ii .■■ ■，>» ■■ ■■■ ^ ，ド，一 —rs ^ aa si 臆 -«j 

. 圍固 



月の女神 

〆 知'^'ベ 

辜^' 


P .280 


HP 6800種族 



リルマーダー P .295 

HP 12000種族 一 








































































































































































































































































TB 4 F 小部屋 



▼ B 4 F 




P .247 B 3 F © へ 



ほうびェーテルドライ X 3 




: 


B 5 F 




驗 .. 


ダークバ V I ムート か P ，311 


I HP 60000 

種族ドラゴン 


B 

■圓麵匯 


アイテムリスト 


Q \ アルテミスのや^ 
H \ ぼしくずのロッド※1 

' 1 • I ! - ■— ■ 1 • gi - r ^.Tii tin f 

El 靡 エリクサ ー 

OS しろいきば 
^ ^ エクスポーション 

■■• -. _ — « UBamjaHaw■ I .is . _s ^ -bu 

Q 逋クリスタルのたて※ 2 
D 韌まもりのゆびわ※ 1 

LWlHHHMIRfcriUlHuUHIIA aUaiiHnUTI rF 91 ■■ I W JIMI. m ^ WilBIPT^—TIBJI ■邊 

0 5 クリスタルへルム※ 3 
SSf クリスタルメイル ※ i 
H _ トリスタルのこて※ 4 
5\ラグナロク 


崧1ベヒーモス XI が出現。 
iS 2 ブルードラゴン X 2 が出現 a 
m サウルスゾンビー xi が出現: 
S 4 レッドドラゴン XI が出現 u 


こほうび 


アフ 


ム X 3 


「リフレタ」を解除して「フレア」を阻止 

最初の行動では「メガフレア」を使い、そのあと 
は自分に「リフレタ J をかけ、「フレア」を自分に反 
射させて攻撃してくる。「デイスペル」で「リフレタ」 
を解除して、この攻撃を封じよう。なお、魔法攻 
撃にはカウンターで「フレア」や「メガフレア」を使 
つてくるため、物理攻撃だけで攻めるように。 



物理攻繫にも 
反撃はしてくる 
が、「ブリンク」 
で回避できる。 
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▼ B5F セーブ ポイント 



▼ B5F 通路1 



▼ B 5 F 通路2 







プリンプリンセスに？兆戦 

この部屋で「アラーム」を使うと、プ 
リンプリンセス X 3 が出現する。ごく 
まれに「アダマンアーマー」と交換で 
きる「ピンクのしっぽ」を落とすので、 
P .3 13を参考に狙ってみよう。 



▼ B 5 F 小部屋 



▼ B 6 F 



ほうびエリクサー XI 


P.250 B6F 小部屋®へ 


アイテムリスト 


D 纫まもりのゆびわ 
Qffi しろの ローブ^ 
B 摹あかいきば 

■w .*■ ■ 辱 f -*—• ----- i — i —« ふ‘ 好 昇 ■■ ■ 

ふうましゅりけん 

■ ，麵，， ■ I ■丁 ' »»■ p ip 1 .•••謙 

El 友ふうましゅりけん 
〇蘿コテージ 

占 1 ■■ 墨 — 1 ^ 14 -*'* 4, ‘. 5 * 1 *-* ■ l ' ； i 1 l ll g l *1 ’liH" ‘― J— •■」■ * - - - M IB. ■ I * 

QS S きんのリンゴ 
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▼ B6F 小部屋 ▼巳 7F 



P.249 B6F ® へ I 



释:. 

芯 



1パイアムリスト 


0 JE ミネルバビスチェ※ 
B jt コテージ 
Q \ ホー リーランス 


嶔暗黒糜道士XI•月の女神 X2 
が出現。 



プレイグ 



カウントが0になる前に倒せ 

最初に味方全体に r 死の宣告」をかけてくる，す 
ると味方の頭上にカウントが表示され、0になると 
戦闘不能になってしまうのだ。したがって、この力 
ウントが◦になるまでにプレイグを撃破しよう。 

セシル、カインVエッジはバーサク状態で物理 
攻撃し、リディアは威力の高い「フレア」を連発す 
るといい。「へイスト」はプレイグが味方にかけてく 
れるため不要だ。なお、プレイグが r プ□テス」と 
「シェル」で防御面を強化したときは「デイスペル」 
で解除するのを忘れないように。 





プレイグは「かいふ 
く」で自身の HP を回 
復する。手を休めず 
に攻撃をつづけよう。 


バーサク」や「ディ 
スペル」のあとは、 
口 ーザも「ホーリ^一 j 
で攻繫に参加だ。 


* i • »» • 
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TB 8 F 




▲ B 7 F 小部屋 2 


防具で状態変化を防止 

ルナザウルスは r くさいいき」を多用 
する。「げんじのたて」「ねじりはちま 
き jr ルーンのうでわ」などを装備し、 
可能な限り状態変化を防止しよう。 




アイテムリスト 


0內リボン _ 
B a リボン 
■ ゼふうましゆりけん 
H \マサムネ 



ルナザウルス 


P .311 


「/ (イオ」を回避するため魔法だけで攻撃 

物理攻擊をしかけると、自分に「リフレク」をかけ 
たあとに「バイオ」を連発してくる。そのため魔法だ 
けで攻撃するほうが安全だ。「ブリンク」で「たたか 
う」を回避しつつ、「ファイガ J や「ケアルガ」でタメー 
ジを与えていこう。 なお、「くさいいき」の状態変化 
は、「ばんのうやく j や「エスナ」ですベて治せる。 



HP 46000種族卜うゴン.アンデッド 

: 3: □國 



カインは、「ホー 
リーランス』のア 
イテム鹿法で攻 
擊すればいい。 


3^〇 


SS 


タイダリアサン 


P,312 '• 


HP 50000種族 一 

mm IvbSWM 


行動を把握して r おおつなみ」にそなえる 

8ターンかけて、 r おおつなみ jx 2- r たたか 
う」 X 3— 「おおつなみ」 x 1 — r たたかう」 X 2 と行動 
し、ひととおり終えると最初の「おおつなみ」にもど 
る。このサイクルを把握して、「おおつなみ J を使わ 
れる前に味方全員の HP を満タンにじこいこう。 

雷属性の魔法には「ワール丄それ以外の魔法に 
は「ブレイズ」でカウンターしてくるため、こちらの 
攻撃は物理攻撃を中心にするといい。ただし「ブレ 
イズ」ならダメージは少ないので、敵が「たたかう」 
を使うタイミングなら魔法で攻めるのもアリだ C 




3^ 





「おおつなみ j を「ぼ 
うぎよ」をして耐えた 
ら、すぐに HP を回 
復していこう。 


「おおつなみ」を2連 
続で使うタイミング 
があるので、「スロウ」 
もかけておきたい。 
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▼ 巳 9F 


P.251 B8F ❿へ 



翻 




マッピング完遂の ごほうび 
これまでにすべての白地図を完成さ 
せていると、 B 11 F を踏破した時点 
でデカントアイテム「トレジャーハン 
卜」 が手に入る。2周目のプレイで 
も再入手できない貴重品だ。 




▼ B11F 


▼ B10F 


ごほうびほしのすな X 3 


I アイテム U スト 


□慕 

エ 1 J/7 廿 — 


きんのすなどけい 

□ネ 

ふうましゅりけん 

Bi 

エリクサ ー 



Fmmamw wf 腿腿画 de 

















































































































▼ B 12 F 


ラストバトルへの最終確認 

ゼ□ムスは「ビッグノ〈ーン J や「メテオ j 
など強力な魔法攻撃をしかけてくる 
ので、防具は魔法防御力を重視しよ 
う。 HP と MP はバトルの最初に全快 
するため、事前の回復は必要ない。 







セシルが r クリスタル j を使おう 


ゼ□ムス1には、いっさいの攻擊 


が通じない。これを打開するには 
セシルが「クリスタル」を使い、形態 
を変化させる必要がある。味方に 


r へイスト j などをかけても、あとで 
「ブラックホール」によって効果が打 
ち消されてしまラため、最初のター 
ンで「クリスタル」を使えばいい。 


形態変化後、すぐに行動できるよ 
うに、ほかの味方は待機していよう。 


「ビッグバーン」のあとは HP 回復を優先 

ゼロムスが 身を震わせたら、威力の高い「ビッグ 
バーン j を使用する合図。全員 r ぼうぎょ」で守りを 
固めて おこう。 また' ゼ□ムスは HP が 2096以下 
になると、 「メテオ」— 「アスピル」一 「ワー ル」とし、 う 
順で行動す るようになる。 「ビッグノ I — ン」のあとに 
「メテオ」を使われると、連続で大ダメージを受け 
てしまうので、「ビック)てーン」のあとは HP を回復す 


j ゼロム^! 為: HP 150000種族 

ブ L_ _ 


2 周目でプロトバブイ 
ルに挑戦するため、 
ゼロムスから「ダーク 
マター」を盗もう。 


るまで攻撃を控えるといい。 


なお、ゼロムスは HP 20% 以下になったら、「ブ 


ラックホール」をもう使用しなくなる。カウンターを 
覚悟のうえ r ス□ウ j をかけておこう。そうすれば、 
「ワール」のあと「メテオ」を使うまでの時間に余裕 
がでぎ、味方の HP を回復しやすくなるのだ。 


鹿法で攻撃すると 
「フレア」などでカウン 
夕一される。物理攻 
繫だけで攻めよう。 
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c5 


econ 
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2 周目にチャレンジ! 



エンディングを見たあとにクリアデータをセーブすれば、2周目のプ 
レイに挑戦できる。1周目で入手したアイテムが一部引き継がれる 
ほか、1周目では登場しなかった強力な隠しボスとも戦えるのだ^ 


■いろ ^ゝろな要素を引き継 I ゝでゲーム再開 









クリアデータを□ードすると、右の要素を引き 
継いだ状態でオープニングから冒険を再開でき 
る。なかでも注目したいのはデカントレべルを引 
き継ぐ点。たとえば、1周目でヤンのデカントレ 
ベルを3にしていれば、2周目ではヤンにデカント 
アイテムを使わなくても「けり」と「がまん」が手に 
入るのだ。_方、ネミングウエイのイベントやマ 
ップの踏破状況も引き継ぐため、〗周目で右下表 
のアイテムを手に入れた場合は再入手できない。 



I 2周目に引き継がれる要素 _ 

❿デカントアイテムで修得したアビリティ 
0 キャラクターのデカントレべル 
❿下画面に表示されるマップの踏破状況 
❿ネミングウエイのイベントの進行状況 
馨モンスター図鑑、イベントシアター、ジュークボックス 
曝ポーチカ(修行のスコア^描いた顔、手に入れた服) 
@プレイ時間 

©きんのリンゴ、ぎんのリンゴ、ソーマのしずぐ 
アダマンアーマー、オニオンの名がつく装備 

❿デカントアイテム、召喚アイテム、ネズミのしっぽ 
以外のしっぽ、 ダーク マター 


I 再入手できないデカントアイテム 


馨 ト レジャーハン ト _サミング 

春00 へのおもい ©エンカウントなし 


1 2周目では隠しボスが登場！ 

^r, 5 - 0 _ j^fW Ia 

_ 】 I L ■ ■ l 1 l J » U . ■ J 届 .. ！ j • ■ ■ - ■■■■■ ■ . . ■■- ,■ ■ ■■ l ■ I I 11 1'1 i I r I .1.T r i ^ r ， ^ " 1 ' - --- - - - ■ ■ 1 n 


2周目では、1周目には登場しなかったゲリュ 
オン、プロトパブイルという2体の隠しボスと戦え 
る。ゲリユオンは初めバブイルの巨人にいるが、 
ダンジョンをクリアしたあとは試練の山でも戦え 

I ゲリユオンの居場所 


巨人内部の吹き抜け P .244 試練の山山頂 P .149 



どちらで戦ってもボスの強さは同じ。月の地下渓谷でァ 
イテムを集めてから、試練の山で戦うほうが勝算は高い。 


るようになる。また、プ□トバブイルと戦うには、 
ゼ□ムスから盗めるアイテム「ダークマター」が必 
要だ。どちらのボスも圧倒的な強さを誇るので、 
入念に準備をしてから挑むようにしたい。 

I プロトバブイルの居場所 
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隠しボスはどちらも強く、特定のアビ I 」ティを 
駆使しないと勝つのは難しい。また、ステータス 
を高めておくことも大切なので、レベル71以降 
のレベルアップ時にセットするアビリティも重要 
だ。2周目では、下表を参考にデカントアイテム 
を計画的に使っていこう。なお、2人以上に覚え 
させたいアビリテイは、1周目でも入手しておき、 
どちらかのキャラクターに使っておこ5。 


修得したいアビリテイ （赤字は 2 人以上に覚えさせたいもの、青字は一度しか入手できないものを示す) 


名前 

ボス戦用に覚えたいアビリティ 1 

成長用に覚えたいアビリティ 

セシル 

HP +50% 

ぅたぅ 

がまん 

せいしんは 

ひきつける 

00 へのおもい 

— 

■ — 

カ イン 

あんこく 

げんかいとっぱ 

ためる 

: 

一 

ぐすり 

フェニックス 

— 

リディア 

MP +50% 

うそなき 

はやくち 

れんぞくま 

r ~1 

t 

1 

1 

:かえんりゆう 

たつまき 

「一-__ _ _ 

ふんばる 

口ーザ 

MP 十 50% 

はやくち 

まほうぜんたいか 

れんぞくま 


かえんりゆう 

ふんばる 


エッジ 

かくれる 

せいしんは 

:フェニックス 

r 

r 

— 

あんこく 

たつまき 

「_ 

つなみ 


レベル 71 以降のレベルアップ時にセツトしたいアビリテイ （赤字は特に高めておきたいステータス) 


名前 


セットしたいアビリテイ 

:1 

レベルが t 
HP S MP 

ヒがるごとのステータスの成長値 
力|素早さ体力：知性精神 

… - -y 

セシル 

00ベのおもい 

ったっ 

がまん 

しろまほう 

„ „ ! 

- ■ - L - L ' L - L - -- —1 

アイテム 

30 

10 

I J 

1! 

2 」 

2 

1 i 

2 

カイン 

くすり 

げんかいとっぱ 

ジャンプ 

フェニックス 

アイテム 

30 

5 

2 

2 

2 

1 

j 

3 

1 

リディア 

かえんりゅう 

たつまき 

ふんばる 

れんぞくま 

アイテム 

20 

15 


2 

2 

2 

2 

: 口ーザ 

かえんりゆう 

, 

ねらう 

ふんばる 

れんぞくま 

1 

アイテム 

20 

10 

2 

2 

2 

1 

1 

エッジ 

あんこく 

たっまき 

つなみ 

フェニックス 

アイテム 

20 

! ~^~~ 

10 

2 

1 

2 

2 

3 


究極の装備をそろえてボス戦にそなえる 


隠しボスを倒すには、強力な装備品も不可欠と 
なる。 P .256 と P .258 にそれぞれの戦いでオス 
スメの装備品を掲載したので、ボスに挑む前にこ 
れらを集めておきたい。これらの多くは月の地下 
渓谷まで行けば拾えるが、以下の2つだけは手に 
入れるのが困難。それぞれ特定のモンスターが非 
常に低い確率で落とす、「〇〇のしっぽ」というア 
イテムを手に入れる必要があるのだ。 

!"|装備品の入手方法 (交換する場所は P .227 を参照） 
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「ピンクのしっぽ」と交換で 
きる防具。月の地下渓谷 
B 5 F 小部屋で「アラーム」 
を使うと出現するプリンプ 
リンセスが： 0.4%の確率 
で落とす ( P , 313参照)。 


FIHAL mmi 0 FFICIAI COMPLETE GUIDE 


隠しボスに挑むときはアビリティが大切 

■ 一一ーニ ■ ■ ■ S — 一-!- • — — — — — — — — ■— ■ — — — ■ 一.； ■ ■ ■ 一 — — : - — — ■ -* 



レッドドラゴンが落とす「あ 
かのしっぽ」と交換すれば 
手に入る。このモンスター 
は月の地下渓谷 B 8 F 〜 
B 10 F で、「アラーム」を{吏 
えば高確率で遭遇できる。 









一:〇^と^户は成長ァィテムでも 
上げられる。 P .027 を参考に' で 
きるだけ集めておきたい。 



これらの裝備があればあるほど 
有利に戰ぇる。最低でも1つず 
つは手に入れておきた： 




























































































































































































J v & - テイ全員にタメージを与えてくる特殊攻撃に ■ ゲリユオンの特徴 

は、どれも属性がつし VC いる。加えて状態変化を 
引き起こす攻撃も豊富だ。右に記した属性と状態 
変化を防げる防具を装備じこ挑もう。 

また、物理攻撃に対してカウンターで「のろいの 
うた」を使うが、「なげる」ならカウンターされない。 

ここは魔法攻撃と「なげる」を中心にタメージを与 
えていくのだ。そのために「エリクサー」を5個以 
上「しゅりけん」を50個以上用意じ C おきたい。 


€) 火、水、土、風属性の攻撃を吸収する 

C :ターンが回るのが早い 

# r たたかう」のダメージが非常に大きい 

鏐 ねむり、ちんもく、くらやみ、ど c デス、ひんし、 
じょじょにせきか、のろい状態を引き起こす 

瘳火、雷、水属性の全体攻撃を使う 

0物理攻撃に対じ r 、 カウンターで「のろいのうた」 
を使う 


I キャラクター別の戦術 
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! 








j 装備品 | 

アビ U ティ 

; ほしくずのロッド 

れんぞくま 

1 

I 

I 

1 

1 : 

うそなき = 

! 辱 

| リボン 

はやくち I 

ひかりの ローブ 

MP +50% 

まもりのゆびわ 

アイテム 

■ ■ ■ ■ ■ ■ m H 


アイテムを駆使して味方を助ける 

「ホ—リー ランス」のアイテム魔法でダメージを与え 
つつ、治療アイテムで味方をサボートする。上記の 
装備だと、セシルはじょじょにせきか状態を、エッジ 
は、ねむり状態以外を防げないので、彼らが状態 
変化にかかったらすぐに治してあげよう。「くすり」があ 
るなら、2人同時に治せるようにセットしておくといい。 


得意の黒魔法でタメージを与える 

「うそなき j のあと「れんぞくま j で黒魔法を連発し、: 
大ダメージを与えていく。基本的には威力の高い i 
「フレア」を2回使えばいいが^ゲリユオンにはスリッ| 
プ状態も通用するので、「バイオ」を織り交ぜるの I 
がオススメ。なお、 WIP を節約したいときは、「ほし I 
くずのロッド」のアイテム魔法で攻撃するのも手だ 。I 


味方のサボートがメイン 

ローザは多くの魔法を使うのに忙しいため、 r シ 
ェル」を使う役目はセシルにまかせよう。また、最 
大 HP が高く、倒されにくいセシルは「せいしんは」 
を使うのに向いている。「シェル」と「せいしんは」を 
使ったあとは、消費アイテムを駆使したり、 r えいゆ 
うのうた」を使って味方をサボートしていくのだ。 


バーアィの生命線を握る j 

「ケアルガ」「レイズ」「ブリンク」などを使って味| 
方を守ったり、 r スロウ」と「ヘイスト」を使って敵よ I 
り味方の行動機会を多くする。竦方の HP を回復す| 
るローザが倒されると全減は必至なので、「アダマ 
ンアーマー」と「のろいのゆびわ」を装備して、敵の I 
属性攻撃を吸収できるようにしておこう。 I 


姿を隠して「なげる」で攻撃 I 

「プリンク」と r ヘイスト」をかけてもらったら、すぐ j 
に「かくれる」を使う。あとは「なげる」で「しゅりけん」| 
を投げていけばいい。ギルに余裕があれば、より| 
攻撃力の高い「ふうましゅりけん」も使いたいところ 
だ。ターンが回ると20%の確率で姿を現すことも! 
あるので、そのときはすぐに「かくれる I を使おう。 


； illt 猫 口 

衣掘口口 

アビリ ティ j 

；けんじやのつえ 

れんぞくま 1 

r 

一 

まほうぜんたいか 

:きんのかみかざり 

I _ __ 

MP +50% 

： ア ダマン アーマー 

1 

(なんでも OK ) 

i のろいのゆびわ 

アイ私 s 


装備品 j 

アビ u ティ 

ラグナロク | 

ぅたぅ 

クリスタルのたて； 

しろまほう 

クリスタルヘルム 

せいしんは 

クリスタルメイル 

(なんでも OK ) 

クリスタルのこて j 

アイテム 


装備 s 


アビ U ティ 

マサムネ 

! 

? 

なげる 

ムラサメ 

( 

かくれる 

くろずきん 

\ 

1 

r 

(なんでも OK ) 

くろしようぞく 


(なんでも OK ) 

まもりのゆびわ 

1 

J- - 

アイテム 


装備品 

アビ U ティ 

ホーリーランス： 

ホーリ_ランス 

ドラゴンシールド 

1 

(なんでも OK ) 

リボン | 

(なんでち OK ) 

ドラゴンメイル 

(なんでも OK ) 

ドラゴンのこて| 

アイテム 


: 也 aMWW 心 

エッジ►前衛1 
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ゲリユオンはターンが回るのがとにかく早い。 
バトルが開始したら、□—ザはまず「れんぞくま」 
で「ブリンク J を使おう。もう1つの魔法は「スロウ」 
がオススメだが、魔法をかける前に敵が全体攻撃 
をしてきた場合は「ケアルガ」を優先。「スロウ」や 
「へイスト」を使うのは2ターン目以降でもいい。ま 
た、敵の属性攻撃で受けるタメージを抑えるため、 
セシルは味方全体に「シェル」をかけておこう。 



「攻略手順1」の魔法をかけ終えたら攻撃開始。 
リディアは「れんぞくま」、エッジは「なげる」、カイ 
ンはアイテム魔法でタメージを与え、セシルは「せ 
いしんは」のあとに「えいゆうのうた」を使えばいい。 
□— ザはいつでも回復できるように、ターンが回 
ってきてもそのまま待機していよう。 

もし味方が倒された場合は、□ーザが全体に 
「アレイズ」と「ブリンク」を使う。これで何人戦闘 
不能になっていてもすぐに立て直せる。た;だし、 
復活時には「ヘイスト」などの効果がなくなってい 
るので、「攻略手順1」の魔法をかけ直そう。 



口ーザやリディアの ！ VIP 
が100近くまで減った 
ら、「エリクサー」で回 
復してあげよう。 


セシルが倒される と r せ 
いしんは」の効果がな 
くなるので、使い直す 
のを忘れずに。 







バブイルの巨人の中でゲリユオンと戦う際は、 
月の地下渓谷でのアイテム集めができない。その 
ため、1周目のうちに r ピンクのしっぽ」を集めて 
アダマンアーマーを最低でも1つ入手しておいた 
り、パブイルの巨人へ訪れる前に幻獣神の洞窟で 
モンスターからリボンを篥めるなどしておこう。 

1キャラクター別オススメ準備 


基本的な戦い方は上記と同じだが、こちらは力 
インの代わりにフースーヤがいる。彼は HP が低 
いので、ふだんはつねに「ぼうぎよ」しておこう。 
そして、□ーザが「ブリンク」や「ヘイスト」を使う 
ときに、彼女に代わって「ケアルガ」を使うなど、 
□ー ザをサボ—卜してあげるといい。 


名前 

隊列 


装備品 


アビリテイ 


pft 




セシル 


m リデイ丁 a 口—ザ 



エツシ 


1フースー ヤ 


前衛 


後衛 


デイフェンダ- 


ようせいのロッド 


後衛 


ノ A - 

刖衛 


後衛 


ルーンのつえ 


きくいちもんじ 


ルー ンのつえ 


イージスのたて 


きくいちもんじ 


タイヤのかぶと 


リボン 


きんのかみかざり 


T ~ 


げんじのかぶと 


しさいのぼラし 


アイスアーマー 


ひかりの口 


アダマン アーマー 



のろいのゆびわ 


ルーンのうでわ 丨のろいのゆびわ 


ラたラ 


—'s>. -■•- 


れんぞくま 


れんぞくま 


しろまほ？ 


うそなき 


せいしんは 


はやくち 


HP+50% 


MP+50% 


アイテム 


アイテム 



まほうぜんたいか 


MP+50% 

■ ir.i.1 i^i t », ■ y . j | i li 

(なんでも OK ) 


アイテム 


げんじのよろし 


ひかりのローブ 


ダイヤのうでわ 


ルー ンのうでわ 


なげる 


しろまほラ 


かくれる 

— I im.—■ 

(なんでも OK ) 

I1^' l~ 11 — BF ■ 1 _ U l" II ~ f— 

(なんでも OK ) 



(なんでも OK ) 

MM. .OB KBBi 

(なんでも OK ) 
(なんでも OK ) 


アイテム 


アイテム 


状況に応じて i ターン目の魔法を変える 
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これらの魔法がかかるまでは大 
ダ XI ジを受け やすい、 ほかの味 
方は「ぼぅぎよ」をして待機 だ。 



2固目にチヤレン 
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残り HP 30% を境目に行動が変化 


GxX * 



HP 

400000 

推奨レベル 

1 全員 99 


T*r • •• v'*** it* '-.'w.' - 、 

** ‘ , * ■? » - - - : 

ト マ ，. - -. _ '' 

' ,,C ' 1 'j 'i ' 免 • く . 1 


プ□トパブイルは最初のうち、単体攻撃しか行 
わない。そこで、 HP と魔法防御力が高 C デス状 
態を防げる味方に「ひきつける」をセットし、単体 
攻撃をすべて受け止めてもらうのだ。 

最大のポイントは驚異的な威力を誇る r 聖なる 
審判」を使わせないこと。敵の HP を残り30%ギ 
リギリまで減らしたら、そこからターンを回さずに 
トドメを刺すのだ。このときに攻撃アイテムも使い 
たいので、「あかいきば」などを用意してほしい。 


|プロトバブイルの特徴 


0 ターンが回るのが早い 

⑩ ターンが回ったときは単体を攻撃する 

❹ ダメージを受けると、カウンターで味方全体を攻撃する 

© HP が30%を下回ると、味方全体に大ダメージを 
与える「聖なる審判」、 HP を約28000回復する 
「かいふく」を使うようになる。また、カウンターで 
は単体に大ダメージを与える「物体199」を使う 


L キャラクター別の戦術 



装備品 

アビリテイ 

ディフェンダー 

1 

がまん j 

クリスタ j レのたて 

ひきつける 

i リボン 

HP+50% 

j 

アダマンアーマー 

(なんでも OK) 

:まもりのゆびわ 

アイテム 

J 


攻撃を受け止めて肢方を守る 

「ひきつける」をセットして敵の攻擊を受け止める 
役は、最大 HP の高いセシルが最適。「リボン」と 
「アダマンアーマ ー J を身につけたうえで後衛で「がま 
ん」を使い、受けるダメージを最小限に抑えるのだ。 
「がまん」の効果はほかのコマンドを入力するとなく 
なるので、「がまん」使用後は何もしないでおこう。 



「 额品 I 

f 1 ■國 _ 圆 了 m jtai 

アビ U ティ 

fc I 

:オニオンソード! 

1 

ためる 

!ドラゴンシールド j 

あんこく 

j 

；ドラゴンヘルム j 

ジャンプ 

ドラ: t ンメイゾレ| 

げんかいとっぱ 

j ドラゴンのこて1 

アイテム 


脅威の攻撃で最高ダメージを与える 

強力な攻撃で敵の HP を一気に減らす役目。レべ 
ルを99まで成長させておき、「オニオンソード」を装 
備 UT おこう。そのうえで左表のアビリティを組み合 
わせて攻めれば、99999ダメージを出すことも可能 
だ。ほかの武器だと99999ダメージをまず出せない 
ので、「オニオンソード」をぜひ装備したい。 



リディア ► 後衛 


广 fc_i »»J_ «1 — -*1 ——t-.-a — , fa.—r-%,-, 

装備品 

_ rMi** mb u w ua bb ■«> ■ va ™ 

アビリテイ j 

! ほしくずのロッド 

j 

れんぞくま 

- 

i 

うそなき | 

:きんのかみかざり 

はやくち 

r 

| ひかりの ローブ 

|i 

M P+50 % 

i i 

!ルーンのうでわ 

L ___ ,-r-r -1 ___! 

7 ィ私 j 


最強の黒魔法をたたき込め 

「れんぞくま」で「メテオ」を連発してダメージを与え 
ていく。ここで重要なのは、敵の HP を調整しやす 
いように「メテオ J で9999ダメージを与えられるように 
しておくこと。レベルと知性を99まで高めるのはも 
ちろん、「れんぞくま」で攻撃をしかける前に「うそな 
き」を使って、敵の魔法防御力を下げるのだ。 



1ローザみ後衛： 


装備品 

アビ U テイ 1 

}■ 

けんじやのつえ 

れんぞくま 1 

[ 

- 

はやくち 

i リボン 

まほうぜんたいか; 

； しろの ローブ 

MP+50% ； 

まもりのゆびわ 

ァイ亍ム \ 


白魔法で戦いのサポ ー トを 

プロトバブイルには「スロウ」を、味方には「ヘイ 
スト」を使い、できるだけ味方が多く行動できるよ 
うにする。また、「ケアルガ」で HP を回復したり、 
「アレイズ」で戰闘不能の味方を復活させることは 
もちろん、「シェル」を使って「/《ブイルの光」や「透 
過レ—ザ—」の ダメージを 抑える役目も求められる。 



j …―…装備 1—| 

ァビリティ 1 

マサムネ j 

! 

せいしんは i 

ムラ サメ ■ 

1 

フ: E ニックス j 

：げんじのかぶと 

(なんでも OK) 1 

R 

くろしょぅぞく： 

(なんでち OK) 

4 

i ルー ンのうでわ| 

■ w Br ■ w m ： ■ T—— 1 - —T ■ 警， ■ 讎 .• r 1 1 _ .1 _ 

アイテム i 

_ — 1 


万一の事態にそなえる 

初めに「せいしんは」を使ったら、あとはトドメを 
刺しにかかるまで「ぼうぎょ」で身を守っておく。加 
えて「聖なる審判」を使われたときのために、「フエ 
ニックス」をセットしておきたい。たとえエッジが倒れ 
ても、敵の攻擊を受け止めるセシルと、味方を回 
復できるローザが復活すれば傳勢を立て直せる。 
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準備をすませたら U ディアとカインが攻撃して 
いくのだが、2人が同時期に攻撃すると、立てつ 
づけに「透過レーザー」を受ける危険がある。そこ 
で、下図のように最初はリディアが攻撃し、それ 
がすんだらカインが攻撃、というように順番で攻 
めるのだ。このとき、ほかの味方は「ぼうぎよ」し 
ていればいい。そうして2人が必要な回数攻撃す 
れば、敵の HP を120010まで減らせるはずだ。 



プロトバブイルの HP の減らし方 



序盤はプ□トバブイルの攻撃を受け止めるセシ 
ルをいかにして守るかが重要だ。バトル開始後に 
セシルはすぐ r がまん」を使い、□ーザは敵に「ス 
ロウ」をかけてターンが回るのを遅らせよう。 

プ□トパブイルはダメージを受けると、カウン 
ターで「透過レーザー」を使い、味方全体にタメー 
ジを与えてくる。□ーザが味方に魔法をかけ終え 
るまで敵にダメージを与えないよう、各キヤラク 
夕_は右表を参考に行動するといい。 


味方パーティの序盤の行動 


セシル 

「ひきつける」の効果で敵の攻撃が集中する。素早 
く「がまん」 を 使い、受ける ダメージを 抑えよう。 

カイン 

「攻略手順2」で攻繫をしかけるので、今のうちに「た 
める」を3回使う。終わったら「ぼうぎょ」して待機だ D 

口ーザ 

最初のターンでは「スロウ」と「シェル」、次のターン 
は「ヘイスト」を使う。ただし、セシルが戦闘不能に 
なった場合は、「シェル」と「ヘイスト」はあと回しにし 
て、 r ァレイズ」で彼を復活させよう。 

エッジ 

!■せいしんは j を使ったら「ぼうぎょ」で待機しておく， 

リディア 

「うそなき」 を f 吏ったら 「ぼうぎょ」で 待機して おく。 



(^卩40万(残り^^100%)1 


〔 HP 12 万(残り HP 30%) 1 ( HP 0 (残 DHP 0%) 






プロトバブイルの HP : 1 Z ^： ；： ： _ 

一气 w ■ . . •. 一一 

- ' 

- 

■ … • 


1 

1 

I 


1 


i 



n リディアが攻撃する 

まずは「れんぞくま」で一度に2回「メテオ」を使って 
いく。これを 4 回繰り返して「メテオ」を計 8 回当てる 
ことで、合計 79992 ダメージを与えられる。 


圏力4ンが攻撃する 

「ためる」を 3 回使ったうえで「あんこく」を発動。そのあ 
と「ジャンプ」で攻擊すれば、 99999 ダメージを出せる 
はずしこれを2回繰り返すと、残り HP が120010になる 0 


攻略手顯 3 


同時攻撃をしかけて-気に仕留める 


「攻略手順2」を終えると、プロトバブイルの残 
り HP は120010になる。リディアとカインが 
「攻略手順2」と同じ「れんぞくま」と「ジャンプ」を 
1回ずつ、それに13ダメージ以上与えられる攻 
撃を1回当てれば倒せるのだ。ミスの心配がない 
「あかいきば」などを使ってトドメを刺そう。ただ 
し、 HP を12万以下にするとプ□トバブイルは強 
力な「聖なる審判」を使うようになるので、何も考 
えずに攻撃するのは危 


険。右図を参考に攻撃 
が立てつづけに当たる 
ようにして、敵にターン 
を回さず倒すのだ。 


.■麵 

, JT■». (一 





I トドメを刺すまでの流れ 



ザ 


カインに夕ーンを回して待機し、 

プロトバブイルが行動したら「ジャンプ」する, 




リディアにターンを回じ r 待機 u プロトバブイルが行動したら 

「れんぞくま」で「メテオ」 X 2 を使う。 

「れんぞくま」が発動したら、味方のうち誰でもいいので 
「あかいきば」などの攻撃アイテムを使う。 


■: ” , , 


「ジャンプ」と「れんぞくま丄攻擊アイテムが 
続けてヒットしてプロトバブイルを撃破！ 


「透過レ I ザー」を受けたら「ケ 
アルガ」で回復。次の攻繫は H 
P の回復がすんでからだ。 
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落とす確率の高いモンスターを犯おう 




モンスターを倒すか、モンスターから盗むこと 
でしか手に入らない装備品は18種類。同じアイ 
テムでも、モンスターによって落とす確率が違う 


こともあるので、確率の高い相手を狙おう 


〇 


下表では各装備品を落とすモンスターと、それ 
に遭遇しやすい場所をピックアップした。なかに 
は「アラーム」を使わないと出会いにくいものもい 
るので、これを参考に獲得をめざしてほしい。 


( _は r ぬすむ」で盗めるもの、說藍^は「アラー a j を使ったほうが遭遇しやすいモンスター) 



讓 



オニオンソード※ 

► P .319 | 

レッドドラゴン 


OA % ► P .296 

月の地下溪谷 B 8 F / B 9 F / B 10 F 

5乾崩 

^ P .246 1 


) 

‘ 

黒とかげ 


5% ► P .272 

地底 B 区画 



|ブレイクブレイ F 

P .319 : 

ゴルゴーン 


5% > P .274 

地底 B 区画 


► P .1 86 



メデューサ 


5% ► P -293 

±也底 B 区画 


► P .186 

ひりゅうのやり 

> P .321 

ブルードラゴン 


0.4% ► P .288 

月の地下溪谷 B 2 F / B 4 F 


P .246 

レッドドラゴン 


5% l > P .296 

月の地下渓谷 B 8 F / B 9 F / B 10 F 


. P -246 | 

ルーンアクス 

► P .323 

巨人兵 


0.4% ► P ,270 

バブィルの巨人巨人内部の通路 

::ベ..:…..::.: 

> P .242 | 

廢人兵 

：<，； 

1% ► P .291 

月の地下渓谷 B 2 F / B 4 F / B 5 F / B 7 F 

► P .246 

リリスのロッド 

► P .325 

リリス 


5% > P .295 

試練の山7合目/山頂 

► P .147 


.1 

マリオネイタ 


5% ► P .292 

ゾットの塔 IF 


笋 P .180 

ルーンのつえ 

P .326 

ソーサラー 


5% > P .279 

バブイルの塔2 B 1 F / B 2 F 


^ P .204 


■ J 

1 

召喚士 


5% > P .276 

幻獣の洞窟 B 2 F 


龄 P -21 5 

アルテミスのゆみ 

► R 327 

月の女神 


0.4% ► P .280 

月の地下读谷 B 1 F / B 3 F 


!> P .246 

:りゅ9のひげ 

► P ,329 

ブルードラゴン 


5% ► P 288 

月の地下渓谷 B 2 F / B 4 F 


> P .246 

オニオンシールド 效 

► P .331 

雷竜 


04% ^ P .294 

幻獣の洞窟 B 3 F 


> P .21 5 

ガラスのマスク 

P 334 

フェィズ 


0.4% ^ P .285 

月の地下溪谷 B 8 F / B 9 F / B 10 F 


P .246 

オニオンヘルム※ 

> P -334 

グリーンドラゴン 


04% ► P -271 

地底 B 区画(トメラ周辺） 

國 

> P .1 86 

ちからだすき 

夕 P ,336 

ベ ヒ モス 


5% ► P .289 

月の地下溪谷 B 8 F / B 9 F / B 10 F 


^ P ,246 

アダマンアーマー※ 

► P .337 

プリンプリンセス 


0,4% :> P .288 

月の地下溪谷 B 5 F 小部屋 


誇 P .246 

オニオンア_マー※ 

P .338 

魔人兵 


0.4% ► P .291 

月の地下渓谷 B 2 F / B 4 F / B 5 F / B 7 F 

P .246 



スピリット 


5% ： > P .278 

試練の山入り口 


r > p . i 47 



ソウル 


12% > P -279 

試練の山入り口/3合目 


► P .147 

のろいのゆびわ 

► P .338 

ドリームエビル 


5% ► P .282 

シルフの洞窟 B 3 F 


► P -212 

ベルフ: L ゴール 


12% ► P .290 

幻獣の洞窟 B 1 F 


P .215 



:スカルドラゴン 


5% r P .277 

月の地下溪谷 B 2 F / B 4 F / B 7 F 


> P .246 



サウルスゾンビー 


5% ► P -274 

月の地下 M 谷 B 5 F / B 6 F / B 7 F 小部屋1 

L —… 

卜 P .246 



オーガ 


0.4% ► P .268 

磁力の洞窟 B 1 F / B 2 F 


， P .174 

きょじんのこて 

P .340 

ステイルゴーレム 


12% ► P .277 

エブラーナ洞窟 B 1 F 


P ‘201 



バーサオーガ 


OA % P .283 

バブイルの塔2 B 2 F 


: P , 204 

クリスタルリング 

► P ,340 

レッドドラゴン 

機 

1% ► P .296 

月の地下溪谷 B 8 F / B 9 F / B 10 F 

Baa 

i> P .246 

オニオンレット※ 

P .340 

5イエロードラゴン 


0.4% ► P .266 

地底 B 区画（ククロの家周辺） 

WB 

1 鈐 P ,186 


效これらの装備品を交換 ( P , 227参照)するのに必要な、「〇〇のしっぽ」を落とすモンスターを掲載している 
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落とす確率の低いものばかりな 
ので、「トレジャ—ハント j をセッ 
卜して集めるといい" 
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モンスターデータ 





. へ - J „ - 

r f '•>' -V 
*>■ ••ズへ 

^ m .- 

二-: v :,;-: ぐ-.;:-’、 

曼^^ ■雀 

メ V- - ^r*i. » k 

-： '響. 


全172種いるモンスターのデ_夕を50音順に紹介していく。モンス 
夕一の倒し方や落とすアイテムなど、必見の情報が満載だ。 



ハ *V-:'. ，广ぐ ■ 

m «> % 1 • -- 



ータの見方 



一 卜: 3 S 


B 


8809 


: こ • |S?Vy - •一一 

WlmM ドラゴン 


マヒ伏態にしてか 3® すのがオススメ a 「ホールド J と「かげ 
しば〇1は成功しにくいので、念のため岡方使うといい。 


火ポ《 


m 


土 恩 B - ^ ^ 


レベル 

58 

力 47 

体力 

52 

素早さ 

46 


j mn 

58 

攻辇力 

3§ 

命中 M 115 

\防御力 

98 

mu 

5 

聪防&力 50 

霣法 回避 

5 


状態 H 硬 H 

変化 


B 


05 ^J 


■BJR 

EEPa 


行動 m^f 


fct 


マヒ100%】/ かみなり 


wm 75952 

落とおいきば( 20% ) 

；アラ_ム（12%> 

盗め 

アイラ 

11 

iKM 958 

7イテんのリンゴ;5%‘. ： 

きいろのしつぼ(0,4%: 

F 


おもな出現場 n 


あおいきば(40%) 


地迹 E 3® 画 ( P .18 S # 钱； 封印の涓嵆 83 F 〜 B 4 F(P 222参■辞） 


行 勦 通常時 


たたかう【マヒ100%] / かみなり 


A 


B 


C 


D 名前 

紹介しているモンスターの名前 


〇 


B 図鑑ナンバ- 

モンスター図鑑 （ P . 346参照）に登録されるときの番号。 
「一」になっているものはモンスター図鑑に登録されない。 

0 HP 

HP の最大値。 

EI 種族 

モンスターのネ重族。「~」になっているものはどの牙重族に 
も属さないことを表す。 

0 属性 

各属性に対する耐性。該当する属性の攻撃をした際、 
「弱」はダメージが 1.5 倍、「半」はダメージが半分、「吸』 
はダメージぶんの HP が回復する。回復属性の項目にあ 
る 「 OJ は、回復魔法や回復アイテムの使用でダメージ 
を与えられることを示す。各属性と略称の対応は以下の 
とおり。なお、土属性を半減するモンスターには「クエイ 
ク」と「どとん」が当たらない。 


0 状態変化 

味方がかけることができ、なおかつモンスターに不利に 
働く状態変化を抜粋し、それらへの耐性を記載してい 
る。のように色がついている場合は、その状態変化 
にさせることが可能。各項目の意味は以下のとおり。 


マヒ…マヒ 

小人， 

••こびと 

月 豕”… …， 

…コブ タ 

眠り…ねむり 

暗間 1 

"くらやみ 

呪い . . 

…のろい 

混乱…こんらん 

毒……ど< 

/ サク 

…バーサク 

石化…せきか 

デス* 

"デス 

ストップ- 

.■ ストッフ 

蛙 . カエ ル 

瀕死 

…ひんし 

スロウ… 

…スロウ 

沈黙…ちんもく 

徐石， 

…じょじょにせきか 

スリップ…スリップ 


火……火属性 
氷……氷属性 

雷 . 雷属性 

水……水属性 
土 土属性 


風. 


闇 

回 


風属性 
聖属性 
闇属性 
1 回復属性 


■ ステー タス 

モンスターのステータス。各項目の意味は以下のとおり0 

レベル" . モンスターのレベル 

力………••…高いほど物理攻撃のダメージが多くなる 

体力- . 高いほど味方の物理攻撃によって受けるダメージ 

が少なくなる 

素早さ………高いほど攻撃の命中率と回避率が高ぐ ATB ゲ 

ージがたまるスピードが早い 

知性…………高いほど魔法攻撃のダメージが多くなる 

精神… . 高いほど回復魔法の効果が高く、味方の魔法 

攻撃によって受けるダメージが少なくなる 

攻撃力………高いほど物理攻撃のダメージが多くなる 

命中…. . 高いほど物理攻撃の命中率が高い 

防御力* . 高いほど味方の物理攻擊によって受けるダメージ 

が少なくなる 

回避-… . 高いほど物理攻撃の回避率が高い 

糜法防御力…高いほど味方の魔法攻撃によって受けるダメージ 

が少なくなる 

歷法回避……高いほど魔法攻撃の回避率が高い 
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I 

: B 行動 

モンスターの行動パターン。左に書かれた条件を満たす 
|と、右にある行動のいずれかを実行してくる。なお、魔 
I 法の効果については P .078、 特殊攻撃の効果について 
| は P . 314で確言忍してほし 

: fA ] ……行動パターンが変化する条件。このうち「カウンター」は 
' 「〇〇への反撃」と表記しており、その発動率を （） 内に 

i 記している。 



落とすアイテム 


モンスターを倒したときに落とすことがあるアイテム。 （） 
内には落とす確率を記載した。落とすアイテムはモンス 
ターごとに〇〜4種類あるが、1回のバトルで落とすのは 
いずれか1つだけ。なお、モンスターの落とすアイテムの 
詳細については P .037 を参照してほしい。 


11 


盗めるアイテム 


B ……使用する技の名前。赤字は特殊攻擊を示じ T いる。 

:@ r たたかう」や特殊攻擊に、厲性または状態変化を引き 
i 起こす効果がある場含、【】内にその種類と発動率を記 

： 敝した d 種類と略称の対応は 0 または 0 と同じ。また、 

対象が通常と異なる場合はその対象を （） 内に記載。 
! 「味方」はセシルたち、「モンスター」はモンスタへ「自分」 

： は使用者を示しており、「単体」は1人、[全体」はパー 

! ティ全員を表している。 

I 

0 経験値/ギル 

；モンスターを倒したときに得られる経験値とギル。 


「ぬすむ j が成功したときに手に入るアイテム。 （） 内には： 
盗める確率を記載した。盗めるアイテムはモンスターごと| 
に〇〜2種類あるが、1回のバトルで盗めるのはいずれか： 
の1つだけ。なお、「ぬすむ」の詳細については P _075 を 
参照してほしい。 ! 


12 


モンスターが出現する代表的な場所。出現確率が非常| 
に低いモンスターの場合は、出現フロアも記載している。： 





NoJ 4 ステータスは 平均的で、危険な攻撃手段もない。高額な 
アイテムを落とすため、ギル稼ぎち兼ねて倒すといい。 



回 

X 


状態 

変化 





レベル 32 

力 26 

体力 30 

行動通常時 たたかう 

粟早さ 24 

知性 19 

精神 26 

攻擊力 20 

命中 105 

防御力 621 

回避 5 

魔法防御力 29 

魔麵避 5 



経験値 

3438 

「落とす 

ミスリルシールド（20%) 

；ミスリルハンマー（12%) 

盗めるミスリルシールド（40%) 

ギル 

60 

アイテム 

ハイボーシヨ ン(5%) 

|エクスボーション(0.4%) 

アイテムー 


おもな出現場所 地底 A 区画 ( P .186 参照） バブイルの塔1 ( P .196 参照） ェブラーナ洞窟 （ P , 201参照) 



レベル 

71 

|力 

59 

体力 

59 

通常時 

死の宣告 

みさ 

68 

f 知性 

50 

! 

64 

rm 味方全体が 
iTm しのせんこく状態 

へイスト(対象:味方全体)/コンフユ/ 

^攻擊力 

45 

j 命中 

95 

防御力 

101 

バ_サク(対象：味方） 

回避 

20 

魔法防御力 

73 

魔法回避 

20 

こんらん犾態になる 

たたかう 


経験値 

25066 

落とす 

めぐすり（20%) 

|エリクサー(12%) 

盗めるめぐすり(60%) 

ギル 

1257 

アイテム 

きんのすなどけい(5%) 

|まもりのゆびわ(0.4%) ； 

アイテム ー 


おもな出現場所 月の地下渓谷 （ P .246 参照} 


25000 


No .138 


属性 




火氷丨雷水:土風 
半半 丨 半半半半 


聖丨闇 j 画 
半：半 IX 


バトル開始時に「死の宣告」を使ってくる，カウントが〇にな 
る前に、持てる最強の攻撃を連発じ C 倒そう。 


状態 

変化 



NoJI 

リザー^ 


攻擊力と防御力が高く、必ず群で現れる。弱点となる属 
性はないため、属性は気にせず戦っていこう。 


火氷留水土凰:聖間回 

f I I 9 I 3 

— 一 — X 


状態 

変化 


' -- ■ •— ■■ , -K - - 

ぐ八.， 

-- ,, 






. A 钃 


レベル 

40 

力 

32 

体力 

36 

素早さ 

32 

知性 

24 

精神 

32 

攻擊力 

24 : 

命中 

105 

獅力 

70 

回避 

5 

糜法防御力 

35 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう 


経験値 

6498 

落とす ミス リル シールド (20。/。） 

ミスリルハンマー（12%) 

盗めるミスリルシールド（40%) 

ギル 

112 ' 

アイテム j \イボ ー シヨ ン （ 5%) 

エクスボーシ ヨン （0.4%) 

アイテム— 

おもな出現場所 地上 F 区画 ( P .110 参照） バブイルの塔 1( PJ 96 参照） エブラーナ洞窟 ( P . 201参照） 
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[-.へぐ'-二， 



アイズ 


HP 


2432 


: 


種族 


■マシーン 


No .83 


ゞ す... 




属性 


火氷：®水：土：®聖， 


m 


i 半 


X 


ダメージを受けると「警報_!で敵を〗体呼ぶ。一擊で倒せば 
呼ばれずにすむので、「サンダラ」などで攻撃しよろ。 


状態 

変化 


レベル 

39 

力 

29 

体力 

33 

索を 

35 

35 fi 

23 

精神 

31 

攻撃力 

22 

叩 中 

95 

防御力 

59 

回避 

10 

纖防齡 

33 

願法回避 

5 


通常時 


なにもしなし 


行動ダメ_ジへの反擊 (1 〇〇%) 3報—ビーム 


呼び出したモンスターを搿す WM 


経験値 4864 

| ■■■■■ ■■._」■ ■ - ■瞳_ _--1 

落とすアラーム(20%) 

-~- 

盗める アラーム （40%) 

ギル 1241 

ァィテム— 1 


アイテム ー 

おもな出現場所 パプイルの塔1 ( P .196 参照) 


. 




あさの 


KT 3 9999 it 鑭 




No , 


屈性 


i 氷 

1 

水丨土風 


m 

回 



1 

« — 



■ 

X 


「あんこく」や r ためる」を使った強力な物理攻撃で攻めてく 
る。「ブリンク」を使って回避しつつ戦うといい。 


状態 

変化 


レベル 

38 

力 

46 

1体力 

44 

素早さ 

30 

知性 

■一15 

:精神 

19 

攻擎力 

44 

命中 

115 

防御力 

200 

回避 

10 

魔法防御力 

22 

i 魔法固避 

15 


通常時 


たたかう/あんこく/ためる 


行動 


物理攻擊への反窣 (50% >たたかう 


経験値 〇 ! 

落とす一 

1 

盗める一 

ギル 0 

アイテム_ 

■ 

アイテム— 

1 おもな出現場所 ドワーフ城仮眠室 ( P .194 参照） 





No /! 19 


デス効果の「9ディメンション」が脅威だが、発動まで時間 
がかかる。使われる前に倒すか、「リフレタ」で反射しよう。 




火氷雷：水丨土 I 風丨聖：隨回 
■ 1 :-し：一! 一 ： x 


状態 

変化 


レベル 

58 

!力 

43 

体力 

48 

素早さ 

54 

知性 

41； 

精神 

46 

攻擊力 

31 

命み 

95 i 

防御力 

78 

i 回避 

5 

痛法防 力 

48 

糜法回避 

5 


行動 


通常時 


たたかう〖デス 10%】/夕ー ゲッ ティング/ 
9 ディメンション 


HP700 以下でダメージを受けるドアからモンスターが出現 


経験値 28000 

落とす- 


盗める一 

ギル 703 

: M 亍 A 一 

I 

アイテム ー 

おもな出現場所 

封印の洞窟 （ P .222 参照） 






ぶ'ハ: 


190 


lU ^ -ン - 


リザ—ド 


属性 


火：氷®:水：土風聖：闇：回 


弱「半 


X 


状態 

変化 


レペル 

18 

|力 

15 |体力 

15" 





素早さ 

6 

!知性 5 |精神 

22 

行動通常時 

たたかう 


攻撃力 

12 

i 命中 115 防御力 

49 


ii 

5 

魔法防御力 13丨腐法回避 

5」 





経験値 

665 

落とすど〈けし(20%) 


I やまびこそラ（12%) 


盗めるどぐけし(60%) 

ギル 


24 

アイテムじゅうじか(5%) 


1テント （ CL 4%) 


アイテムー 

おもな出現場所 

アントリオン洞窟 （ P .132 参照） 







I— l w |» 
k *. y ■tr t<^~； 


み一く ノ 匕 

互 

ご^ L;. W '' fiBSaSB 

I へ f : 〜 .ベ, 


I 

—.—».v 

.. *• ■- 


E _..:V … 

覆_ 

ニニ .，'.. 


N 0.126 


種族 




属性 


24000 

火|氷！雷水丨土 


聖丨閻 


弱 


1 


回 

IX 


HP が高いため、弱点の火属性を突いてもなかなか倒せな 
い。「ブレイク」でせきか状態にさせるのが得策。 


状態 

顆^邏 

. L - > < №-1 «■ I T- ； "1 画 〆 ， ■: “ 


しへ ， T >. 

ノ、 - 匕 ... ■ ■ w ^ f f Jr* —. i 

• " ’.'，4 . ft * n r " ► V . ■ m r % 

Y^,»*» L r V ^ p •, •‘■ • r fnJ il .' f “ 

変化 

■ „ ■ ，…—— ■ ■ 一 '" 

1 . : . 

HBHS(3QSBnl9lll 

7 q m- , l % a u 

^ ん fTT" * 

.»•* 1* rt ■• — —f" a - /r ! V, J / j ^v -1- * ,T 1 ■ , T-f / \ Mb *■ Mrf Y 'i F "a'f f l'» J- 1 ** f 

M 1 # i4\ a へ 1 ぐ / •*‘ H2 h i ^ i r " ' f -J, E« い !*， 5 L 1 L kv h T, f? »*-j VI* 

, •， . • , ■. へ - 

行動- 

通常時 

たたかう 


こんらん状態になる 

撤退 



レベル 

70 : 

力 

58 |体力 

65 

索み 

67 

丨知 ■ 

49丨精神 

56 

攻擊力 

44 ; 

|命中 

95 防御力 

100 

回避 

5 ! 

; 魔法防御力 

58丨魔法回避 

5 


経験値 48000 

落とすほっきょくのかぜ(20%) 

エーテル(12%) 

盗めるほっきよくのかぜ(50%) 

ギル 1204 

アイテム- 


| ァィテム ー 

おもな出現場所 月 A 区画 ( P ,230 参照） 月の地下通路 ( P .235 参照） 
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No.82 


™ 内■•私 


火氷：當•水：土：風 丨聖閥 


回 

X 


全体攻撃の「じしん」を使うため、パーティ全員に r レビテト」 
をかけて防ごう6「アラーム」を落とすことが®る。 


状態 



»<* * -t 1 

JjMLh • _ "" j * - i f •> 

A r I ^ 

ip tjjjS •- 

変化 

ィ P ，- & • . = • ■ j, j 


■pn MHVBpnB PHVMHBn 

- - ■•■■. ^ ^ j t 1 j i ^-：,. -■/ „•«•■ ；* p *,■ 

h k す ふ , ;/ ベ , * 

行動 

通常時 

たたかう/じしん 



レペル 

47 

力 

40 体力 

40 

秦早さ 

44 

1知性 

33 [ 精神 

38 

攻繫力 

30 

命■丰 

95 1關力 

77 

回避 

5 

願法防街力 

40魔法回避 

5 


経験値 7860 

落とす くものいと(20%) 

だいちのドラム（12%) 

盗める くものいと(50%) 

ギル 199 

アイテム アラーム (5%) 


アイテム — 

おもな出現場所 姆底 B 区画 (P.186 参照） 






N0,13 


ESI 175 ili^l 


属性 


火氷：雷.水 

半 I 弱〜 I 吸 


土風.聖 


回 

X 


地下水脈に出現するモンスターではもっと feHP が高い。 
低確率だが、貴重な「ぎんのリンゴ j を落とすことがある， 


状態 

変化 


レベル 

13 

力 

11 |体力 

11 

素早さ 

5 

知性 

4 |精神 

sT 

攻擊力 

B 

命中 

105丨防御力 

22 

回避 

5 

度法 r 觔 

1〇 i 魔法回避 

5 


行勤通常時 


たたかう[水】 


経験値 438 

落とすかわのぼうし(20。/。） 

かわのふく（12%> 

盗めるかわのぼうし(40%) 

ギル 20 

アイ私ハイボ-シヨン(5%) 

ぎんのリンゴ（〇 4%) 

アイテム — 

おもな出現場所 地下水脈 (PJ 26参照）昔の水路 （PJ 50参照) 




怨ヘ' 

涯;:: 





No.112 


全体攻撃の「じしん」が脅威。このダンジョンではフロアご 
とに「レビテト J を使 U つねにふゆう状態で戦いたい。 


水土:風：聖關 


回 
X 


状態 

変化 


レベル 

58 

力 

43 

体力 

48 

素早さ 

54 

:知性 

41 

:精神 

~46 

攻擊力 

31 

命中 

95 j 

防御力 

78 

回避 

5 

魔法防御力 

48 | 

魔法回避 



行動通常時 


たたかう/じしん 


経験値 

12410 ! 

落とす 

くものいと（20。/。） 

I だいちのドラム（12%) 

盗める くものいと(50%) 

f ギル 

313 

アイテム 

アラーム(5%) 

■ 

アイテムー 


おもな出現場所 幻獣の洞窟 （P，215 参照) 






暗黑騎士 (セ 


HP 


9999 


ESI 


mm: 


No. 


「あんこく」を使って攻撃してくる。「ぼうぎよ」してしば！3く 
耐えていれば、バトルは終了する。 


属性 


火.氷：當水丨土風丨聖 


囤 

X 


状態 

変化 


レベル 

10 

力 

10 体力 

I 

10 





棄早さ 

10 

知性 10 精神 

10 

行動通常時 

あんこく/たたかう 


攻擊力 

10 

命中 115 防御力 

23 


回避 

10 

魔法防御力 8魔法回避 

15 





経験値 


0 

落とす一 1 — 

盗める — 

ギル 


0 

アイテムー 


1 

j 


アイテムー 

おもな出現場所 

試練の山山頂 < イベントバトル >(P.142 参照） 







属性 


火I 氷;雷水土風丨聖 
半丨半 1 半丨半 i 一 ： 半]半]半 ’ x 


レベル 

65 

力 

54 

体力 

54 

棄早さ 

35 ： 

知性 

46 

|精神 

59 

攻擊力 

41 

命中 

95 

!防御力 

95 

mm 

15 

魔法防街力 

67 

魔法回避 

10 


行動通常時 


サンダガ/ブリザガ/ファイガ 


経験値 

8769 

落とすおとめのキッス(20%) 

エーテルドライ（12%) 

盗めるおとめのキッス（60%) 

ギル 

4421 

アイテム ソー マのしずく (5%) 

リボン(0.4%) 

ァィテム_ 

おもな出現場所 幻獣神の洞窟 （P.237 参照） 月の地下渓谷 （P.246 参照） 
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通常時 

I 圆 ■ ■—g 

自分のみのとき 

ネ ■? 動 


たたかう【毒10%1 
たたかう【毒10%】/ じしん 





1114 



No.75 


厲性 


火氷當丨水：土風聖閣回 


半 


X 


自分だけになると「じしん」を使うようになる。あらかじめ 
ふゆう状態になっておけば回避できる。 


状態 

変化 


KPniB ■■し U_ K"T7M| f 上 ; t 

■tjsm m^im m：^m 粒 


■*^=arr-'flyoH l 


HM ^ 4 

f » 




i^g Esa ora Bsa 國 




属性 


火氷雷水土凰聖 _ 囱 


半 


弱 


- X 


状態 

変化 






<：-：： 








レベル 

17 

力 

11 

体力 

99 

素早さ 

13 

知性 

5 

精神 

12 

攻撃力 

8 

命中 

95 

防御力 

19 

回避 

0 

履法防御力 

11 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう 


経験_ 238 

|落とすボーシヨン（ 20 %) 

ハ イボーシヨ ン（ 12 %) 

盗めるボーシヨン(60%) 

ギル 18 

アイテムレインボープリン(0.4%)1 

1 

アイテム ー 

おもな出現場所 アントリオン洞窟 (P.132 参照） 





HP 


18889 


nr 


m 


No.120 

ドラゴン 


属性 


火氷雷：水土風聖 

[ nTr I 

一 a . — ■ —- I 一 —- . — 


回 

X 


しばり」は成功しにくいので、念のため両方使うといい 


〇 


状態 

変化 




一=^» H , ノ 

ir^* f «« 


m 


レベル 

58 

力 

47 

体力 

52 



秦早さ 

46 ! 


41 

精神 

58 

行動通常時 

たたかう i マヒ1〇〇%1/ かみなり 

攻擊力 

35 

命中 

115 

防御力 

98 

回避 

5 

親法防御力 

50 ! 

魔法回避 

5 




経験値 75952 

落とす あおいきば(20%) 

:アラー ム（12%) 

盗めるあおいきば(40%) 

ギル 958 

アイテムぎんのリンゴ(5%) 

きいろのしっぽ(0.4%) 

j ァィテム ー j 

おもな出現場所 地底 B 区画 （P.186 参照） 封印の洞窟 B3F 〜 B4F(P,222 参照） 


1 : 



猫 


HP 

'HMBR9 


45689 


E^l 


No, — 


属性 


火氷雷 


水土風：聖 


回 

X 


その答えは彼の HP を10以下にすれば判明する 


状態 

変化 


■ -. 


レハ:ル 

50 

|力 

22 ； 

体力 

20 

素早さ 

11 

['知性う 

25 

|精神 

25 

攻撃力 

27 

命中 

100 

防御力 

60 

回避 

19 1 

魔法防街力 

27 I 

魔法回避 

15 


通常時 


なにもしなし 


行動 


HP 40000以下 


たたかう【火】 


経験値 

12 

落とす 

アイテム 

1 

— 

1 

盗める 

アイテム 

•r ^r 】 

ギル 

一 3 

• 

■ 

- I 

1 

( 

' 

おもな出現場所 ドワーフ城仮眠室 (P.1 94参照） 

一 _ 一 …….……' 





インセクタス 


HP 


-■： 


No.6 


25 


属性 


火 | 氷:雷 | 水：土:風!聖 

一: - j：J — : — j —； —— 


X 


「ス ロウ」 を連発してくるものの、ステータスは全モンスタ 
一中最低クラス。気にせず攻撃あるのみだ。 


，•，国 ■ •■ MMP«f 1*-； 

■ T — 

r s- m f iM , b'- 


P^nBaTKaiBE 

丨変化 mmmMm 



immi 


■niiiiimii 酬麵函 


レベル 

1 〇 _ 

力 


7 

体力 

7 






粟早さ 

6 

知性 

3 

精神 

1 ' 

行動 

通常時 

たたかう/スロウ 


攻擊力 5 

命中 

95^ 

防御力 

15 


回避 

5 

魔法防御力 

-厂: 

，法回避 

5 






経験値 


50 

落とす 

ポーシヨン（20%) 



ハイボーシヨン(5%) 

盗めるポーシヨン(60%) 

ギル 


4 

アイテム 





** 

アイテムー 


おもな出現場所 ミスト洞窟 (P + 120参照) 



HP 


種族 


アンダグラン 



攻擊力 

■■: w v w **f 

回避 


22 


在 


叩中 

屁法防御力 


95 防御力 


60 


34魔法回避 


5 




ダメージへの反繫 ( 50% ) 
こんらん状態になる 


じしん 

じしん (対象：毛ンスター) 


経験値 2228 

落とす くものいと(20%) | 

だいちのドラム（12%) 

盗める くものいと(50%) 

ギル 

58 

アイテム アラーム( 5% ) ] 

-— 

アイテム - 

おもな出現場所 

地底 C 区画 (P+186 参照） シルフの洞窟 (P.212 参照） 







イエ O 


HP 



60 _爾 


N0.21 

プリン 


物理攻撃に対して強いが、 HP と魔法防御力は低め。弱点 
である雷属性の「サンター」を全钵化して攻撃しよう。 


3432 


S|i 


3024 


力 


0 


40 


36 


レ 


さ 

ベ；'早 


レ 


'霜 


モンスター 


266 
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火！氷：雷;水土丨風：聖：閽 j 回 


ウッドア 




No .47 


335 


種族 


属性 


「ストップ」でこちらの動きを止めてくる。その前に火属性 
の魔法攻撃でまとめて焼き払うといい。 


状態 Baumsi 

変化 


44911 


二厂 

疆 ：^511 






mMM mmm 


レベル 

26 ! 

力 

19 

:体力 

18 

r 素早さ 

22 

知性 

13 

精神 一 

18 

攻擊力 

12 1 

命中 

95^ 

防御力 

33 

回避 

5塊法防御力 

20 

腐法回避 

5 


行勤通常時 


たたかう/ストップ 


経験値 
ギル 


1005 

18 


落とすダイエツトフード( 20 %) 


うちでのこづち（ 12 %) 


バづアムおとめのキッス(5%) 


:ばんのうや<(0.4%) 


盗めるダ<1ットフード(60%) 
アイテムー 


おもな出現場所 地上 E 区画 （ P .110 参照) 


； i 0 f 5 i 428 to , 送 ! 

火:氷， 7 水， 


属性 


N 0.52 

リザード， 


水 j 土 I 風|16|閎：回 
弱 M X 


「ス□ウ j を多用してくるが、ほかのやっかいなモンスタ- 
と一 緒に出現することが多いため、 倒すのはあと回しだ。 


状態 BamaEUESia 

変化 ^ 


, r -S—rVi ム 




ESI EBSS OSS BESi ES^ 


レベル 

28 

力 

20 

体力 

19 

素早さ 

24 H 

知性 

14 

精神 

20 

攻擊力 

13 

命中 

95 

防御为 

34 

回避 

5 

魔法關力 

22 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう〖毒 10 %】ノスロウ 


経験値 1284 

落とす 

アイテム 

_ 1 

どくけし( 20 %) 

ユニコーンのつの （ 1 2 %) 

盗めるどくけし (60%) 

右レ 23 

どくや(5%) 

■ 

アイテム— 

；おもな出現場所 地上 EJS 画 ( P .110 参照） 磁力の洞窟 ( P .174 参照） 



j「mi iir -- - Tr JJI 11 iiTrirnL — r 1 







HP 


属性 


m 

_ 

6824 


火丨氷：亂水；土風 


弱 


半 


聖|間固 
—丨一 ！ X 


化は治せない。火属性の攻撃で、素早く決着をつけよう, 


状態 BmMmmmwm 

変化 


Mm 


B2 ! 

MfBsmm 


■i 


mm 


iBSaESSS 


レベル 

49 

力 

36 

体力 

41 

素早さ 

45 

知性 

34 

T nn 

39 

攻撃力 

27 

命中 

95 

防御力 

69 

f 回避 

5 

法防御力 

"41 

回避 

5 


通常時 


きゆうけつ 


行動 


し 


んらん状態になる 


きゆうけつ(対象：モンスタ _) 


経験値 13668 

落とすボーシヨン( 20 %) 

ハイボーシヨン（ 12 %) | 

盗めるボーシヨン(60%) 

ギル 344 : 

アイテム ー 


アイテム_ 

おもな出現場所 

封印の洞窟 （ P . 222 参照） 




Z ： - ■. 


HP 


厲性 


999? 




火丨氷；雷丨水：土 | 風聖；間丨回 
一—. 一一 —； — X 


取りもどすまで「ぼうぎょ」じこ耐え抜こう, 


状態 

変化 




レペル 

40 

力 

46 

体力 

46 

素早さ 

34"] 

知性 

24 

精神 

36 

攻撃力 

48 

命中 

105 

防御力 

100 

mm 

10 

成法防御力 

23 

魔法回避 

15 


経験値 

0 

ギル 

0 


行動通常時 


ノア15 


落とす 

アイテム 


盗める 


おもな出現場所 


バブイルの塔2 B 5 F くイベントバトル >( P .189 参照) 



エブラ 


HP 


9??? 


ナ王妃 


種族 


No .180 


「ファイア」を連発してくるが、ノ（ブイルの塔2へ行く頃なら 
受けるダメージはわずか。じっと「ぼうぎよ」で耐えよう。 


属性 


火け幻雷！水：土：風：聖丨 


回 

X 


状態 

変化 






レベル 

40 

力 

46 

体力 

46 

i 早さ 

34 

知14 

24 


36 

攻擊力 

48 

命平 

105 

防御力 

100 

回避 

一一 10 " 

麂法防御力 

23 

度法回避 

15 


経験値 

0 

ギル 

0 


行動通常時 


ファイア 


落とす 

アイテム 


盗める 

アイテム 


おもな出現場所 バブイルの塔 2 B 5 F < イベントバトル〉 （ P , 189参照) 
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No *53 

きよじん 


回 

X 


磁力の洞窟のなかでは HP が飛び抜けて高ぐ群で出現す 
ることもある。集中攻撃で数を減らしていくのが得策だ。 


状態 

変化 






レベル 

30 |力 

25 体力 

22 

素早さ 

22 1 知性 

15精神 

21 

攻撃力 

16 |命中 

105 防御力 

45 

回避 

5 1褒法防御力 

24魔法回避 

5 


行動 通常時 


たたかう 


経験値 4260 

落とすバッカスのさけ（ 20 %) 

ねじりはちまき（ 12 %) 

盗めるバッカスのさけ(50%) 

ギル 56 

パイ丁ムパワーリスト(5%) 

きよじんのこて（0.4%) 

アイテム - 

おもな出現場所 磁力の洞窟 （ P ,1 74参照） 




HP 


瞒 




属性 


火丨氷雷水土風聖闊固 


半 


5 H 


X 


で、現れたらまつ先に倒してしまうといい, 


状態 

変化 


レペル 

14 :力 

11 |体力 

11 

索早さ 

6 |知性…| 

4 |精神 

10 

攻撃力 

9 命中 

105 I 防御力 

22 

回避 

5魔法防御力 

10 |魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【毐 10 %】/卜ード 


経験値 165 

落とすおとめのキッス( 20 %) 

- — 

盗めるおとめのキッス（60%) 

ギル 9 

アイテム ー | 

1 

アイテム — 

|おもな出現場所 地下水脈 ( P .1 26参照） 






たけつちしょうと一緒に出現。強力な魔法攻撃をしてくる 


ので、物理攻撃をしかけて早めに倒しておきたい。 


火.氷 S 水！土：風聖；闇固 

- : し ：X 


状態 

変化 


レベル 

501力 

25 

体力 

25 

素早さ 

50丨知性 

50 

| 精神 

25 

攻擊力 

100 |命中 

100 

防御力 

25 

回避 

30 ;魔法防御力 

50 

魔法回避 

50 


行動通常時 


ブリザラ/つよがる/ファイガ/ 
おもいだす/フレア/トルネド/タエイク/ 
ポーキー/ドレイン/ボイスン 


経験値 

■ 顯：： • ■ & 

ギル 


0 

I ~ IB r .B. 1 I 

0 


落とす 

アイテム 


盗める 

アイテム 


おもな出現場所 ドワーフ城開発室 ( P .194 参照) 



「トルネド」を使うため、し>きなりひんし状態にさせられて 
しまうことがある。現れたらすぐに倒してしまおう。 


水土 風！ 聖：闇回 
一半： H 弱； 半 ；X 


レベル 

19 

丨力 

14 

|体力 

14 

素早さ 

11 

|知性 

6 

精神 

13 

攻撃力 

10 

|命中 

105 

防御力 

25 

回避 

10 

魔法 力 

…13 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【呪 I 、5%} /トルネド 


経験値 _ 810 

:落とす 
ァィ私 

ポーション( 20 %) | 


盗めるボーシヨン（60%) 

ギル 15 

1 

- - 

1 

1 

1 

—• 

I アイ私- 

おもな出現場所 ホブス山 （ P .136 参照〉 ファブール城くイベントバトル >沪.彳35参照） 



- : 

— — 一— — 1 



■ 

■ . . 


種族 


N 0.31 


火丨氷丨雷丨水丨土丨風蜜圜回 

1 ) I S 

_ \ ■ — " — : I ― ► : \r 

• : : 


物理攻撃に対しカウンターで「はり」を使う。余計なダメ 
ジを受けないように、魔法で攻めるか一撃で仕留めよう。 


扶態 

変化 


F I 




ngniffa ? 


； K 3 




湖 If 


MI - T - Mite- jptH Ij—JR M 

Sit 


レベル 

21 

力 

15 | 

体力 

13 

赛早さ 

17 |知性 

6 | 

精神 

15 

攻擊力 

9 

命中 

95 ! 

防御力 

21 

回避 

5 

魔法防御力 

13 1 

糜法回避 

5 


通常時 たたかう[石化 5 %I 

■ ■ — i 矗墨 》 ■—i B ihii a i ILI n i. —t. “ . i.1 - —i a l■^lilln■ jim&i i —ii mib.MiiJ i n ；■ i t—i i fc-_■ -■■■■■»■ i ■ nr_i i ,i i t n»ir i , b 

行動物理攻擊への反擊 (50%) はり 

■ — —:.*■« in i ■ I ■ _ — 1 . ■ ■ — —■ — -■* — — — ■ — 一 _b I *-a ■■ 国 ■ ■ _ _ ■—i• . ■ 

こんらん状態になる はり（対象：モンスター) 


経験値 430 

落とすきんのはり（ 20 %) 


盗めるきんのはり（60%) 

ギル 12 

アイテム - 


アイテム_ 

おもな出現場所 地上〇 D 区画 ( P . 1 10 参照） 
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厲性 


経験値 
ギル 


がんだや 

: . へ， 


No . 


仮眠室で「アラーム」を使うと出現。カウントが0になると 
「じばく」するので、その前に攻撃魔法を連発して倒したい。 


j 氷:雷: 
1 s 

水 

1 

i 土 t 風丨聖丨鼦 

! S 

回 

； 

状態 

--: 

— 

1 

1 \ 

X 

変化 B1Q 


レベル 

50 

力 

22 

体力 

20 

素早さ 

99丨知性 

25 J 

:精神 

25 

を擊力 

27 

命中 

100 

防御力 

255 

I 回避 

11 

魔法防御力 

27 

魔法回避 

15 


通常時 


カウントが〇になる 


カウントダウン 


じばく 


落とす 


盗める 

アイテム 


おもな出現場所 ドワーフ城仮眠室 ( P .194 参照) 



火丨氷丨雷丨水土 






584 


No -40 




属性 


「ぎんのリンゴ」を落とすことがあるので、入手を狙つてみ 
るのも手だ。「アイスロッド」のアイテム魔法で攻めよう。 


状態 

変化 




レペル 

23 ' 

力 

17 

体力 

14 

棄早さ 

19 

知性 

7 

|精神 

16 

攻擊力 

11 

命中 

95 

防御力 

32 

回避 

_^ U 

5 

鹿法防御力 

14^ 

魔法回避 

5 


経験値 1168 落と才かわのぼうし( 20 %) 

靜 一 - ■ ■ ^ J tr- b 1 ** ^ — ■' ■ 1 ■ ^ w ■ ■ ■ _ 簋 - i 一 -- i 一 * 

ギル 30 アイテムハイボーション (5%) 


おもな出現場所 昔の水路 ( P -1 50参照) 


行動通常時 


I かわのふく（ 12 %) 
f ぎんのリンゴ(0.4%) 


たたかう【水】 


盗める 

アイテム 


かわのぼうし(40%) 

r ^ - 11 m — - — — - i— •_ — — K ■■面 _ 




レベル 60 

力 50 { 体力」 50 


素早さ 57 

r 知性 42 1精神 48 

行動通常時 たたかう 

攻擊力 38 

广命中 95 |防御力 90 

回避 1 〇 ! 

魔法防御力 62丨麂法回避 0 1 

経験値 19600 

落とすいかずちのや( 20 %) !ゼウスのいかり（ 12 %) 

■盗めるいかずちのや(40%〉 

ギル 493 

アイテムかみがみのいかり（5%) [ あおいきば(0.4%) 

トィテム- 1 


IIB 33 9800 WBM 


No .132 

&_• jr m k , r . ■ 

マシーン 


hp と攻撃力が高い。 r ブリンク」や「ぶんしん」で敵の攻撃 
を回避しつつ、弱点の雷属性を突いて倒すとし1い。 


火氷雷丨水土丨風丨聖|間固状態 
半半 弱 半 li - 半 一一 xh 


おもな出現場所 パブイルの巨人 （ P .242 参照) 




No .133 


威力の高い「ビーム J で攻撃してくるやっかいな敵。雷属性 


6000 


マシーン 


の攻撃で弱点を突いて、素早く倒していこう。 

雷;水 

1 土: 

風 

闇 | 回 

| 

状態 

賺_腸_ ■翻議闕 WM __灘議11；1駆邐 

|半|弱| 半 

卜 

半 

i - i-ix 

変化 

■； ， - 

rii^< 7 a J 

… 


レベル 

55 

力 

46 

体力 

46 

醉さ 

52 

知性 

39 

精神 

44 

攻擊力 

35 

命中 

95^ 

防御力 

85 

回避 

0 

腐法防御力 

57 

魔法回避 

0 


行動通常時 


ビーム 


経験値 

.Vi v~v 

ギル 


12000 

303 


落とすテント ( 20 %) 

I tb m l ^vv m • a ai h u v ■ • p ■■ ■ 

アイテム ー 


かみがみのいかり （ 12 %) 


盗めるテント(60%) 


おもな出現場所 パブイルの巨人 （ P .242 参照) 



18000 


No 134 

ドラゴン•マシーン 


属性 


火 

半 


氷 丨雷丨 水|土； 風 i 聖丨闇； 回 

半|弱丨半 I 一 |乎卜丨一； X 


全体攻撃の r ほのお」が強力。2体で出現したときは、片方 
を「ストップ」で停止させると比較的安全に戦える。 


状態 

変化 


レベル 

60 

力 

54 :体力 

54 



泰早さ 

51 

知性 

42 |精神 

~ •»■ ■ ■■ ■ • TTfc ~ Wt—a. T Mil ■ ■■ 1 

ns j 防御力 

48 

行動通常時 

たたかう/ほのお 

攻擊力 

42 

命中 

120 

回遞 

10 魔法防®力 

m -し …、…… 

64 j 魔法回避 

0 




経験値 54000 ； 

落とす かみがみのいかり < 20 %) 

きんのすなどけい < 12 %) ! 

盗める かみがみのいかり(50%) 

ギル 909 

アイテムきんのかみかざり(5%) 

きんのリンゴ(0,4。/。） 

アイテム— 

おもな出現場所 バブイルの巨人 （ P .242 参照） 


FINAL FANTAS ! If 0 FFICUL COMPLETE C 01 DE 


































































































































































































ギガント 


ふ 

卜 '. . 


N0,15 


複数で現れて「トード」を連発する。「ブリザド」でまとめて 


|itei 94 

11 CT 

リザード 


倒し、カエル状細注バトル終了後に治そう。 

K 火|_ 

属性 半 | 弱 | 

雷水土；風 
- -1 

:聖丨闇：回 

- j — J X 

状態 回111111 EiaK 

変化 

mmmmmmssamrn 


レベル 

14 : 

力 

11 

体力 

11 

素早さ 

6 ： 

知性 

4 

精神 

"ib 

攻擊力 

9 

命中 

105 

防御力 

22 

:回避 

5 

腐讎勧 

10 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【毒10%】/卜ード 


経験値 

235 

落とすおとめのキッス(20%) 




盗めるおとめのキッス(60%) 

:ギル 

12 

T イテム_ T - 

アイテムー 

おもな出現場所 

地下水脈 （ P .126 参照） 





':■/■■ へ ——.. . = 



N0,84 


L m-m I 

j 


HP 


属性 


2389 


火氷雷：水；土風聖間回 


n 


吸 1 吸丨吸 I 


X 


火•氷*雷属性を吸収するやっかいな敵。攻撃力は高くな 
いので、属性にだけ注意して戦えばいい， 


状態 
変化 


■ば…画 ■ 

i^asBaES 


■ 


BBS 


l..k 


— 4 LJI 


% 

- ' ■匕ノ . _ . 


レベル 

33 

力 

27 

体力 

30 

索早さ 

25 

「知性 

20 

精神 

26 

攻擊力 

21 

1命中 

105 

防御力 

63 

回避 

5 

魔法關力 

29 

魔法回避 

5 | 


行動通常時 


たたかう/ブレイズ 


経験値_ 7167 1 

落とすほのおのや(20%) 

ボムのかけら（12%) j 

盗める 

ほのおのや（40%) 

ギル 1231 

アイテムボムのみぎうで(5%) : 

あかいきば(0.4%) | 

アイテム 


おもな出現場所 

バブイルの塔 1( P :196 参照) 

__ .^ :r . 


'! 


ド U を 

翁 

If a."* « 1 • ^ " 1 

fH ネ 「 

iSr%-.^ ft- -« _， 4 


jP—<* j' * c ' - 

X. 舞.蝓 ’< •1 ^ 1 •• ' ■ ^ 

E、r v y ， t> 


キマイラブレ- 

-- ノ •- .* ! .フ 1 • 7 1. n > r '^QCKlO 


HP 


5780 Mam 




No.122 


属性 


火氷雷水ぼ風：聖閣 


吸 


回 

X 


「ブレイズ」の威力が高く、しかも火，氷+雷属性を吸収す 
る。出現したら「ブレイク」で直ちに倒してしまいたい。 


状態 
変化 


flbu 


■bVBH HV * 

士 ㈡ 穿. 




•• へ ; r^* v>* 一 !;. パ ， ■ f : ^p- 1 1 - 

置' ■知 




レベル 

49 

力 

36 

丨体力 

41 

素早さ 

45 

知性 

34 

1賴神 

39 

攻撃力 

27彳 

命中 

95 

j 防御力 

69 

r 回® 

5 

魔法防御力 

41 

鹿法画避 

5 


通常時 


たたかう/ブレイズ 


行動 


こんらん扶態になる 


ブレイズ 


:経験値 _11560 _ 

落とす 

アイテム 

ほのおのや(20%) 

ボムのかけら（12%) 

盗めるほのおのや(40%) 

ギル 291| 

ボムのみぎうで(5%) 

あかいきば(0.4%) 

アイテム— 

おもな出現場所 

地底 B 区画 （ P .186 参照） 封印の洞窟 ( P .222 参照） 



r 11 «« 




二 V '▼皆 _ 

，ン 






I HP 


属性 


火け K 


水：土， 風丨 聖测回 

—:— j 一 一 一 ' X 


い。先に倒すと、残ったバロン海兵がこんらん状態になる 


〇 


状態 mm 
変化 WSM 


■■ 


て ぐてこ ’ 

I 


PMrtl 


iMf^rarii 


SuhS 


WEm 

に- 1 f ISM 


■ i ! * 

J IL^V 




WMMMM 






mm 

JBBKIEHaS 


IBsSSi 


レベル 

23 |力 

171体力 

16 

索早さ 

15 |知性 

7精神 

16 

攻擊力 

12 j 命中 

105 防御力 

27 

回 5 S 

5丨魔法防御力 

15 |魔法回避 

5 


通常時 

行動自分のみのとき 

こんらん状態のとき 


攻撃命令 


撤退 

たたかう 


経験値 999 

落とすハイポーシ ヨン (15%) 

一 

盗めるハイボーシヨン(60%) 

ギ;レ 19 

アイテム- 

-- 

アイテム— 

おもな出現場所 ファブール城 < イベントバトル XP .135 參照） 





mi 


23000 


N0.135 

きよじん，マシーン 


火|氷雷：水土|風；聖|闇 i 回 

属性 半 丨半丨 弱: 半:—：半： 一 i-;x 


ダメージを与えたキャラクターに反撃してくる。あらかじ 
めブリンク状態になつてから攻撃していこう。 


JLi^ste 

状麗 

変化 






レベル 

64 

力 

57 

体力 

57 

通常時 

たたかう/電磁場 

棄お 

55 

知性 

45 

«# 

51 

攻擊力 

44 

命中 

115 

防御力 

124 

1 J 3W1 

ダメージへの反繫(40%) 

たたかラ 

回避 

10 

縻法防御力 

68 

魔法回避 

0 


経験値 69000 

落とすミ コテージ(20%) 

オーガキラー (12%) 

盗める 

コテージ (60%) 

ギル 1160 

アイテム ボイズンアクス (5%) 

ルー ンアクス（0.4%) 

アイテム 


おもな出現場所 バブイルの巨人巨人内部の通路 ( P .242 参照）月の地下溪谷宝箱 （ P .246 参照） 
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暴 1 」! |JiSU 



No .140 

ドラゴン 


属性 


火 I ■氷 j 雷 i 水]； ti 風丨聖丨闇 i 回 
半 I 半;半 丨 半半:半丨半丨半丨 x 


必ず銀竜と一緒に出現する。「ホールド」や「かげしば D 」 で 
どちらかをマヒ状態にさせると戦いやすい。 


状態 

変化 


I ■ »^ 



レベル 

66 

卜力 

59 ! 

体力 

59 

素早さ 

57 

知性 

46 

_神— 

59 

攻撃力 

46 

命中 

115 ! 

防御力 

126 

回避 

15丨魔法防御力 

70 

魔法回避 

5 


通常時 


たたかう/いなずま 


行動ダメージへの反擊(40%}まきつき 

こんらん状態になる かみなり(対象：モンスター全馋か味方全体) 


経験値 

49353 

落とす 

ゼウスのいかり（ 20 %) 

；かみがみのいかり（ 12 %) 

盗めるゼウスのいかり（50%) 

ギル 

832 

アイテム 

あおいきば(5%) 

|きんのリンゴ(0.4%) 

一 


おもな出現場所 幻獣神の洞窟 （ P .237 参照） 月の地下渓谷 （ P 246 参照) 


. トン.* ス 

；• . •• >t 吃 ...::: ベ . 二 :: J 

• ■••'- ■ •■'V •" • ■ ! '■*■■" *■. ■> • ■• "i 

i Wr~i： ^ i m ；»'. . ii . pi-—-ir % i .* u 

一/' •レ‘, へ麵ご.■… ■ 

■ / ■■’ v _ '： 

: 

.ィ 翻 


銀竜 


.選 

•パ - A 


■ へ ，' ■• 

ひ、 • つがよ •* 

’ジも.り：:.•… 


1?[3 15000 


1 M 


No ,141 

ラゴン 


属性 


火：氷丨雷 j 水：土丨風：聖丨斷回 
半半 | 半半 j 半 | 半 j 半 j 半 |x 


金竜とともに出現^威力が高く、全体効果の 「ブレイズ」 を 
使うため、集中攻撃で金竜より先に倒そう。 


状態 

変化 


IK^ii 


レぺ：ル 

66 

力 

し.—. ______ — 

59 : 

|体力 

59 

素早さ 

57 

|知性 

46 ： 

精神 

— 59 

攻撃力 

46 

命中 

115 ! 

:防御力 

126 

i 避 

15 i 

酿關力 

70 

魔法回避 

5 


通常時 


たたかう/ブレイズ 


行動 


召喚顔法への反繫 (40%) たつまき 


こんらん状態になる 


まきつき(射象：モンスターか味方)/ 
たたかう(対象：モンスターか味方） 


経験値 

45168 

落とすほしのすな( 20 %) 1 

ひかりのカーテン（ 12 %> : 

盗めるほしのすな(40%) 

ギル 

763 

アイテムつきのカーテン（5%) ] 

ぎんのリンゴ(0.4%) 

アイテムー 

おもな出現場所 幻獣神の洞窟 （ P .237 参照） 月の地下溪谷 ( P .246 參照） 

1 

. 1 -一 一 —j 


■画 


«HWWH ff I 

クア ー ル 



一 


No -97 


属性 


2015 一 


レ！雷 i 水風丨聖!闇丨回 

1 4 . 1 1 

状態： 

1 ] [ 1 f 1 1 , 1 

一べ一丨一：— 一 — X 

^ 1 ^ 1 ! 

変化： 


マヒ状態か戦闘不能にさせる「ブラスター」が脅威。出現 
したらパーティ全員で集中攻撃して、最優先で倒そう。 


| 


SdHILd * ■ It » I 


な^! 


■ _ k ... r 
P f !. 


レベル 

攻擊力 


42 力 

> !_>.._ >_ a u ' ra ■ n ¥> ^ — —ノ n - r— 

34 知 性 
25 f 命中 

BL ■ ■V! ■1. - _： ■ - . _ » — 5. 

5 I 魔法防御力 


33 :体力 

— ■— — ■■— I ■■ ■ 置，3 — I,»-r^——w ^i 1 ! m —- — 

25 I 精神 
105 [ 防御力 

■Jk ■- 'r* ^ a. • — w«.h 

37魔法回避 


38 

34 

72 

5 


行動通常時 


たたかう【マヒ 10 %】/ブラスター 


経験値 6165 

一 」 

落とすユニコーンのつの( 20 %) 

クアールのひげ（ 12 %) 

盗めるユーコーンのつの(50%) 

ギル 107 

アイテムねこのつめ（ 5 %) 


アイテムー 

おもな出現場所 エブラーナ城宝箱 （ P .164 参照） 地底 B 匡画 ( P 186 参照） バブイルの塔 2( P .204 参照） 

1 ノバ* .‘ • : 




経験値 888 

落とす 

アイテム 


-—- 

盗める 

アイテム 

かわのふく（40%) 

ギル 23 

. 

-~- 

' 

おもな出現場所 試練の山 （ P .1 47参照） 


一 J 1 i 1 ~ 


グ U — ンド 


IBP 17000 



No .106 

ドラゴン 


周囲とは一線を画す強さなので「けむりだま」で逃げたほう 
が安全。しっぽを狙うのはレベルが上がってからにした U 


属性 


火；氷丨雷■水：土風；聖，丨固 

I I I 1 I 

J I , E I 1 1* ； 

] ] I [ I 

—节 て "* r j I 1 Jr 

] 八 


状態 

変化 


, i * 々う 》H 
IM«MM 




レベル 

44 ! 

i 力 

37 j 

：体力 

41 

索早さ 

32 | 

知裎 

44 ! 

精神 

44 

攻撃力 

28 | 

[命中 

115 1 

[ 防御力 

84 

回避 

5 : 

魔法關力 

39 

魔法園 

5 


行動通常時 


たたかう【混乱 10 %】/かみなり 


経験値 

68120 

落とす 

あおいきば( 20 %) 

アラーム 〈 12 %) 

盗めるあおし、きば(50%) 

ギル 

858 

アイテム 

ぎんのリンゴ(5%) 

I みどりのしっぽ(0.4%) 

アイテム- 


おもな出現場所 地底 B 区画 ( P .186 参照） バブイルの塔1 ( P .196 参照) 


バブイルの塔 2 B 4 F 〜 B 5 F ( P .204 参照) 
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レベル 

41: 

力 

31丨体力； 

35 



素早さ 

37 | 

知性 

251精神 

33 

行動通常時 

たたかう/りんぶん 

攻擊力 

23 

命中 

95「防御力 

61 

回避 

国 5| 

| 魔法 力 

35 魔法回避 

5 




経験値 5368 

落とすエーテル( 20 %) ；ほしのすな（ 12 %) 

盗めるエーテル(30%) 

ギル 136 

アイテム つきのカーテン（5%) |アルテミスのや（0.4%) 

アイテムー 

おもな出現場所 地底 B 区画 ( P .1 86參照） 


レベル 

50 

力 


22 

体力 

20 




素早さ 

11 

知性 

25 

精神 

25^ 

行動通常時 

たたかう【火】/のろい/ストップ(対象：自分） 

攻擎力 

27 

命中 

0 

防御力 

60 

回避 

^. r -. m it 

18 

魔法防御力 

27 

魔法回避 

15 




経験値 


0 

落とす 

— 



1 一 


盗める一 

ギル 


■0 … 

アイテム 




1 

— » 


，ィテム — 

おもな出現場所 

ドワーフ城開発室 (P.194 参照） 



ド:■死 




黒とかげ 


HP 


->-* -- r »■ 

:-：：；' 




2692 

^ i 


No .85 

ザ-ド 


属性 


火 I 氷雷丨水土!風聖丨闉回 
] 

: w 

— : 一 — *i — i — — |X 


攻撃のすべてに、せきかをまねく効果がある。カウンタ 
される心配がない魔法攻撃で攻めていくといい。 


状態 

変化 


レハ：ル 

40 

力 

30 

体力 

34 

素早さ 

36 

知性 

24 

精神 

32 

攻擊力 

— 

22 

命中 

95 

^ ^ 一一 ' 

防御力 

60 

i 避 

5 

魔法關力 

341璨法回避 

5 


経験値 

■■ 癱 ^: 薩丨 . ipi■■ '^i ~ •. 

ギル 


5384 

137 


通常時 


たたかう【石化 10 %】/石化にらみ 


行動物理攻擊への反擊(4〇%>石化にらみ 

—■ nii ■ ■ r ■ ■ i ■ w , r», -a Mh jh — —a- -b- r i n 一 ■ ,ji,^,^1 , 

こんらん祆態になる 石イ匕にらみ(対象：モンスター) 


落とす きんのはり（ 20 %) 


メデューサのや（ 12 %) 


アイテムブレイクブレイド(5%) 


盗めるきんのはり(60%) 

■11■ a W -«■IB - —1— — 

アイテム — 


おもな出現場所 地上 F 区画 ( P.110 参照） 地底 A * B 区画 （ P .186 参照） バブイルの塔 1( P , f 96 参照) 







No 

く-ド 


火氷丨雷水丨土丨風:聖: 


回 

IX 


たけうちしようとともに出現。物理攻擊へのカウンターで 
「くちばし」を使ってくるので、魔法で攻撃だ。 


状態 

変化 


レべ/レ 

50 

力 

50 

体力 

25 

素私 

75 

知性 

25 

1 精神 

25 

攻擊力 

100 

命中 

100 

防御力 

50 

回避 

30 

:魔法防勧 

25 

i 麂法回避 

25 




経験値 
ギル 




0 


通常時 


たたかう〔混乱50%】 


行動 


物理攻轚への反窣(40%) くちばし 


落とす 

アイテム 


おもな出現場所 ドワーフ城開発室 ( P .194 参照) 


盗める 

アイテム 



開発室に出現する D 彼とのバトルでダメージを負うことは 
ない。彼の正体はときたたかし氏だ。 


状態 

変化 


iBflS 

— I f " * 





クリセイ i レス 


HP 


1711 M&M 


■:ご； 
-V ■— 


No .76 


大群で現れ「スロウ」を連発するが、ステータスは平均的 
このモンスターと出会う頃なら一撃で倒せるはずだ。 


〇 


属性 


火氷 



雷水，土風•聖 


找態 

変化 


レペル 

40 力 

30 

体力 3 

34 

棄早さ 

36知性 

24 

i 精神 

32 ' 

攻擊力 

22 |命中 

95 

|防御力 

60 

回避 

5廣法防御力 

34 

魔法回避 

5 


行動 


通常時 


こんらん状態になる 


たたかう/スロウ 


ドレイン（対象：モンスター) 


経験値 
ギル 


3422 


88 


落とすボーシヨン( 20 %) 


ハイボーシヨン（12%) 


盗めるボーシ ヨン (60%) 
アイテム_ 


おもな出現場所 地底 C 区画 ( P . 186参照) 




N0.77 


W . 


HP 


2684 Up 


属性 


火：氷 



土丨風丨聖 

半 * —— 

* L 1 


閿|回 
X 


落とすアイテムは希少品ばかり。 MP 回復手段として役立 
つ「エーテル」を手に入れたいときは、集中的に倒そう。 


状態 

変化 


閤丨回 

- X 
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No .49 




1 ^| 


屈性 


火;氷，;水丨土叫_ 


回 

X 


マヒかデスの効果がある「ブラスター」が膂威。出現したら 
どの敵よりも先に倒 U その脅威から逃れよう。 


扶態 

変化 


レベル 

28 , 

力 

24 

侔力 

21 




s 素早さ 

20 : 

知性 

14 

精神 

"20 

行動通常時 

たたかう【マヒ 10 %〗/ブラスター 


攻撃力 

15 

命中 

105 

力 

44 


回避 

5 

席法 力 

23 

頭法回避 

5 





経験値 2528 

落とす ユー コーンのつの( 20 %) 

クァールのひげ（ 12 %) 

盗めるユーコーンのつの(50%) 

ギル 34 

アイテムねこのつめ（5%> 

-— 

ァィテム ー 1 

おもな出現場所 地上 E 区画 （ P .110 参照） 磁力の洞窟 ( P .174 参照） 



No .57 


火：氷®:水土：風：聖丨問回 

I j ■ * I 

i : I i. i I I 

丨 ^ i . ' V 

^ L- —— LI ^ —— • » j —— ■ ■ ■ L U- —— ノ、 


ほとんどの状態変化を無効化する。弱点となる属性もな 
いため、とにかく攻擊あるのみだ。 


状態 

変化 


レペル 

31 

力 

26 

体力 

29 



菜早さ 

23 

知性 

19 

精神 

25 

行動通常時 

たたかう 

攻撃力 

20 

命中 

105 

防御力 

61 

回 5 S 

5 

魔法防御力 

28 

腐法回避 

5 




経験値 3876 

落とすテント( 20 %) 

コテージ（ 12 %) 

盗めるテント(60%) 

ギル 68 

ァィテム — 

1 

アイテム— 

おもな出現場所 ゾットの塔 （ P .1 80参照） 




ル.：. 


. / 属性 


241 圈_ 


N0,26 

ハしド 



状態 

変化 


- ■ 

レ ペル 

19 

力 

14 

|体力 

■ 1 

14 



棄旱さ 

11 

知性 

6 

1 精神 

13 

行動通常時 

たたかう【石化5%】/くちばし 

攻繫力 

10 

命中 

105 

1 防御力 

25 ! 

回避 

10 

魔法防御力 

13 

魔法回避 

5 




経験値 723 

落とす きんのはり（ 20 %) 

きんのはり（ 12 %> 

盗める 

アイテム 

フェニックスのお（60%) 

キル 14 

アイテムフェニックスのお(5%) 

コカトリス（0,4%) 


おもな出現場所 地上 C D 区画 （ P ， 1 10 参照） ホブス山 （ P .136 参照） 



No .2 


cggsgr-y-：-^ 

E^l 




必ず群を成して襞ってくるが、ステータスは低く脅威では 
ない。召喚アイテム「ゴブリン j をぜひ手に入れたい。 


屈性 


火 | 氷 ド水| 土;風;ぎ，回 

一 — ， 一 — ：八 


J 上^^ 

状恕 
変化 


レベル 

素早さ 
攻擊力 
回避 


10 

2 

7 

5 


力 

知性 
命中 
度總御力 


9 

3 

105 

8 


体力 

精神 _ 


9 


i 防御力 
I 魔法回避 


20 


5 


行動通常時 


たたかラ 


経験値 

90 

落とすボーシヨン《 20 %) 

テント（ 12 %) 

盗めるボーシヨン(60%) 

ギル 

5 

アイテムどうのすなどけい(5%) 

ゴブリン（0,4%} 

アイテム— 


おもな出現場所 地上 A * B 区画 （ P . 110 参照） ミスト洞窟 ( P .120 参照） 地下水脈 ( P .126 参照) 



N0.78 


その名のとおりゴブリンの親玉。ほかのゴブリンよりは強 
いが、行動は「たたかう」のみ。苦戦せずに倒せるだろう。 


火 I 氷;笛:水;土:風” i 回 

一一:— ： 一 •； —:一 ： — ：入 


状態 

変化 


レペル 

29 

力 

24 

体力 

27 



黎早さ 

211 

知性 

17 ! 

mw 

23 

行動通常時 

たたかう 

攻黎力 

19 

命中 

105 : 

關力 

59 

回避 

5 

魔法防御力 

26 

廢法回避 

5 

• 



経験値 3381 

落とすポーシヨン( 20 %) 

ハイ ボー シヨン（ 12 %) 

盗める 

ボー シヨン(60%) 

ギル 59 

アイテムエクスボーシヨン(0.4%) 

■J ― i-IJI - ——■一 JL J - IMUI __1_1- ■ __リ 

■ "tnSHP 

1 | 

アイテム 


おもな出現場所 地底 A 区画 ( P .186 参照） バブイルの塔 1( P .196 参照） 


J 




•f -f > 

» - 









i - * » - !-«-V r 



種族 


HP 


■ 



HP 


HP 



HP 


モンスタ— 
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No .79 


火氷丨雷：水丨土丨風：聖 


回 

X 


「たたかう J にせきか効果があり、自分だけになるとじよじよ 
にせきか状態にする「ゆびさき」を使う。優先的に倒したい。 


状態 

変化 


レべ'ル 

37 

力 

28 

丨体力 

32 

素早さ 

33 

知性 

22 

精神 

30 

攻擊力 

21 

命中 

95 

:防御力 

57 i 

回避 

5 

鹿法防御力 

32 

i 魔法回避 

5 


行動 


通常時 


自分のみのとき 


たたかう【石化5%】 


ゆびさき 


経験値 
ギル 


8790 


222 


落八すきんのはり（20%) 
アイテムブレイクブレイド (5%) 


メデューサのや （12%) 


盗めるきんのはり(60%) 
アイテム ー 


おもな出現場所 地底 B 区画 ( P , 186参照) 


: IISE 3 I 9350 iMM 

T n " -- - 二 -…：- -- 




属性 


火 



No.136 

マシーン 


氷：雷 ： 水；土 m 

I Hi i 

一 d ;牛广 


闇1回 

-lx 


ダメージを与えなければ行動しないため、そのスキに希少 
品の「アラーム」を「ぬすむ」で手に入れておこう。 


状態 


変化 





通常時 

なにもしない 


行動 

ダメージへの反擊(100%) 

聲報— ビーム 



レベル 

43 

力 

36 : 

体力 

36 

素早さ 

40 

|知性 

30 ! 

精神 

34 

攻擊力 

28 

|命中 

95 ； 

:防御力 

73 

回避 

15 

|繊 1力 

45 : 

魔法回避 0 


呼び出したモンスターを倒す J 散退 


経験値 

■ 

18700 

落とす アラーム (20%) 

r ~ ■ * 1 ル——- 一一- ■ ~-- 

' 

! — 

盗める アラーム (40%) 

ギル 

470 

ァィテムー 

' ，~ 

| 

アイテムー 

おもな出現場所 バブイルの巨人 （ P .242 参照） 




N 0,142 


HP 


24000 mmm ドラゴン■アンデッド 


. :〇. 


属性 


火：氷：雷：水 

弱丨一丨一：一 


土風聖闍！回 

一; H 弱 I 半丨〇 


「のろい」と「たたかう」でのろい状態にさせられやすい。 
「ホールド I や「ストップ」で動きを止めてから戦うといい， 


状態 

変化 


-：m 






り 


レベルて 

68 力 

60 :体力 

60 

素早さ 

59 I mSi 

48丨精神 

61 

攻擊力 

47 |命中 

115 |防御力 

128 

回避 

15魔法防御力 

72 :魔法回避 

5 


通常時 


たたかう【呪い100%】/のろし 


行動- 


H 喚歷法への反繫 (1 00 %)ほのお 


経験値 

72000 

落とすあかいきば(20%) 

:のろいのゆびわ(5%) 

盗めるあかいきば(40%) 

¥ル 

1210 

アイテム—— 


アイテム— 

:おもな田現場所 月の地下渓谷 （ P .246 参照） 

防忍 , て#^^ 


r 


HP 


9999 _ 




土匕. 


m ; 




属性 


火氷丨雷丨水丨土丨風丨聖 


闇丨回 

I 

~!x 


に攻撃してくることはなぐ倒すと仕事にもどっていく。 


状態 

変化 


レベル 

50 

1 :力 

22 ; 

体力 

20 

素早 さ 

11 

知性 

25 : 

精神 

25 

攻擊力 

27 

I 命中 

100 : 

1 

防御力 

60 

回避 

17 

丨魔法防御力 

27 ! 

:魔法回避 

15 


行動通常時 


たたかう（免 f 象：モンスター: 


経験値 

0 

落とす 一 i 

卜 

盗める一 

ネル 

0 i 

T 7 ィテム- ! 


アイテム_ 

おもな出現場所 ドワーフ城音楽室 ( P .194 参照） 





，» -• j I 


■ 1 - 

ド 相 1 ギ 

. :: k ■ :: ハ ”、.， f 

へ’':， 

/ f ：*v ；'.；'；： '' '/ 



HP 


属性 


—iUBilBlIWM I" l 

9999 BH^I 


彼に仕事をするよううながす。倒すと仕事にもどっていく 


火丨氷 「證丨 水土丨 風丨聖 


状態 

変化 


い 111 ! 

CM 

:邻ぱ f コパ 


レベル 

50 

力 

22 丨 体力 

20 

秦承さ 

11 

知性 

25 1 IS # 

25 

攻擊力 

27 

命中 

100 防御力 

60 

回避 

16 

淹法防御力 

27 1魔法回避 

15 


!— 


行動通常時 


たたかう象：モンスター) 


経験値 
ギル 


落とす 

アイテム 


盗める 

アイテム 


おもな出現場所 ドワーフ城音楽室 ( P .194 参照) 
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No .113 


族 


火氷©水 | 土風 


回 

X 


物理攻撃は「吸収」、魔法攻撃は「のろい」で反撃される。 
後者のほうがやっかいなので、物理攻撃がオススメ。 


状態 

変化 


I ，， vi# S W/rJ+TI 

li p V - ■へ、， 1 わ 1 * 1 * 

-ノ-，•パ’.-•- ■ M -./ 


Z^r： 


i £ j3 mi.i tjg ； 


s d ■… レ * SE - ンこ 

Byilli i h W 


mMfMBEmmmwm 


レペル 

53 

力 

39 

体力 

44 

察早さ 

49 i 

知性 

37 

! mn 

42 

攻擊力 

29 

命中 

95 

防御力 

73 

回避 

5 

魔法防御力 

441 

魔法回避 

5 


H ! 


通常時 

■i_ _r •■■■冒 

自分のみのとき 

行動物理攻繫への反擊(50%) 

自分のみののとき白■黒 
菔法攻擊への反擊(50%) 


たたかう 
吸収 


のろし 


経験値 

9860 

落とす 

アイテム 

テント(20%) 1 

:コテージ(12%) 

盗めるテント（60%) 

ギル 

249 

! 

j 

— 

1 

" ~ 

| アイテムー 

おもな出現場所 

幻獣の洞窟 （ P +215 参照） | 


1 

L . 1 



:这:’穿： 

ハ . -.一 

t そ a f,r- "V T ' r « *- '- w - Hr . 


まどラし 


火氷丨 雷： 水；土： 風：聖 j E 


弱 


X 


反撃を受けない物理攻撃でタメージを与えていこ5。 


状態 

変化 


- ■ • ». I 


kPT 


E£ mLJ | 

_ . r - 

〆 •， 二，ヴへ 


mKBm 




■福 g fi 1：; f B JR 


レベル 

50 

力 

37 

体力 

42 

素早さ 

46 1 

知性 

35 

;精神 

™40 

攻擊力 

27 ! 

命中 

95 

防御力 

70 

回避 

5 | 

讎勧 

42 

鹿法回避 5 I 


行動 


通常時 

白•黒魔法攻撃への 
反擊(邸％) 

mm m^. m •k, i— — _J— •- ._ 塞 ^ -A. ^ ~ ~ ~ ~ ~ — _ — — - _ —- 

こんらん状態になる 


たたかう 


サイレス 


コンフュ(対象：モンスター) 


経験値 11820 

:落とすせいじやくのかね(20%) I ユニコーンのつの（12%) 

盗めるせいじやくのかね(50%) 

ギル 298 

:アイテムどうのすなどけい(5%) 1 

エーテル <0.4%) 

アイ私：一 

おもな出現場所 幻獸の洞窟 ( P .21 5参照） 

H 5 に:' - w -™ 

- --— | 







No .16 

リ分ード 


火け K 丨配水 1 土丨風!聖丨閱 j 回 


X 


ジシャンのほろが危険なので、倒すのはあと回しだ。 


状態 EB 
変化 
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レベル 

14 

力 

11 

体力 

11 

索み 

6 


4 

精神 

10 

攻撃力 

9 

命中 

105 

防御力 

22 i 

回避 

5 

魔法 力 

10 

魔法回避 

5 


経験値 
ギル 


275 


14 


行動通常時 


たたかう【水】 


アイテム 


盗める 

アイテム 


ポ_シヨン(60%) 


おもな出現場所 地下水脈 ( P ,1 26参照） ファブール城くイベントバトル〉 （ P .1 35参照) 



N 0.198 


m : m : m 

-!-lx 


ドワーフ城のパブにいるプディングウェイに2度話しかけ 
るとバトルになる。一度攻撃すれば倒せるはずだ。 


状態 

変化 


レハ C ル 

10 


11 

■ - 

体力 

li 



「素早さ 

2 

知性 

2 

r 精神 

10 ； 

行動通常時 

なにもしない 

攻擘力 

7 

命中 

115 | 

防御力 

20 

回避 

5 

躏關力 

6 

，法回避 

5 




経験値 


落とすどうのすなどけい(5。/。) 

アイテム 


ゴブリン(0.4%) 


盗める 

アイテム 


おもな出現場所 ドワーフ城パブ「ラリホー!」くイベントバトル〉 （ P .188 參照) 



• .■- 、•> 

サンドヴォ 


HP 



属性 



火氷|當水丨土 
半 弱 t ""吸 


_- - - _ - 

T 風 I 鼉丨蹰 I 回 

I - -U X 


状態 ^ immmmwsmmmm^mmmMmmmm 

変化 


レベル 

12 

力 

12 

体力 

12 

素早さ 

0 

知性 

■…4| 

精神 

8 

攻撃力 

10 

命中 

115 

防御力 

46 

回避 

5 

度法防御力 

10 | 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/ / たつまき 


経験値 

1750 ; 

落とすポーシヨン(20%) 

ハイポーシヨン（12%) 

盗めるボーシヨン(60%) 

ギル 

54 

アイテムばんのうやく (5%) 

ぎんのリンゴ(0.4%) 

アイテム ー 

おもな出現場所 地上 B 区画 ( P .110 参照） アントリオン洞窟 （ P .132 参照） 
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No .17 


火 丨氷雷 水 丨土風 

I 

半:' 


回 


魔法攻撃をしかけると、「リレイズ」でほかのモンスターを 
復活させてしまう。物理攻撃で攻めるか、一撃で倒そろ。 


状態 

変化 


mmmmmwsm 


mmmsmm 


泳 




K 3 I 

T^rfi 


:レベル 

14 

力 

1 — 

9 

体力 

9 

通常時 

■■■ 

たたかう【水/マヒ10%】 /撤退 

素早さ 
攻撃力 

10 
" 7 

じ 知性 

1命中 

4 : 
95 : 

精神 

麵 

w \ 

17 

™ 白 •黒糜 法攻擊への 

際*® 反黎 (100%) 

リレイズ 

画避 

5 

防御力 

9 

魔法回避 

5 

こんらん状態になる 

mm 


経験値 

188 

ギル 

14 


落とすどくけし (20%) 
アイテムじゆうじか (5%) 


やまびこそう（12%) 
テント（0.4%) 


盗めるどくけし（60%) 

mi m 1,1 

アイテム - 


おもな出現場兩 地下水脈 ( P . 126参照) 



N 0.156リディアを守るときに戦う相手。バロン兵へ攻撃命令を出 
すだけで、先に倒せばノ（ロン兵がこんらん状態になる。 


回 
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状態 

変化 


レベル 

素早さ 
攻擊力 

-nurbTb-w — -• — 、 -5 

回避 


14 ;力 
8 !知性 

— -M- 丨 ！■ = ■ ■ つ — --^m. 

8 r 命中 


13 


体力 

精神 


11 

7 


105 防御力 


5魔法防御力 10魔法回避 


22 

15 


通常時 


攻繫命 




行動自分のみのとき 


撤退 


こんらん状態のとき 


たたかう 


経験値 300 

落とす 

アイテム 

『 - } 

: -- 

盗める 

ギル 100 

— H 

- — 

アイテム — 

おもな出現場所 カイボ宿屋くイベントバトル >( P ,122 参照） 

V 1 jJ 


1 1 
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• で 1 
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まどうし 


属性火;氷:®:水.土風， 


扶態 

変化 


mm 


麵画 


レベル 

51 
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38 

体力 

43 

素早さ 

47 

知性 

36 i 


41 

攻撃力 

28 

命中 

95 : 

關力 

71 

回避 5 

魔法防街力 

43 

魔法回避 

10 


通常時 


たたかう/召喚 


行動自分のみのとき 

— < w 9 H - ib .^ kw ; 

こんらん状態になる 


召喚—撤退 


デス（対象：モンスターか味方) 


経験値 12438 I 

落とすいやしのつえ(20%) |ルーンのうでわ（12%) 

盗めるいやしのつえ(40%) 

ギル 314 

アイテム.ルーンのつえ(5%) !— 

ァィテム ー 

おもな出現場所 幻獣の洞窟 ( P .21 5参照） 



No .— 


たけうちしょうと一緒に出現する。「ケアルガ j で回復され 
るとやっかいなので、最初に倒しておぎたい。 


火丨氷 S 丨水土：風::聖丨闇丨回 


- ! - i X 


状態 

変化 


IEEP 


レベル 

50 | 

力 

25丨体力 

25 

素早さ 

50 

知性 

25 _神 

50 

攻擊力 

100 1命中 

10 0 |防御力 

25 

画避 

30 i 魔法防御力 

50魔法回避 

50 


行動通常時 


プロテス/レビテト/ホーリー/いのり/ 
うそなき/ケアルガ/エスナ/リフレタ/ 
サイレス 


経験値 

0 

落とす— 


盗める — 

ギル 

0 

アイテムー 

一 

アイテム- 

おもな出現場所 ドワーフ城開発室 ( P +194 参照） 

la U >、• .娜 r . d _ J | 
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k • _ > ■ V 
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種族 


N ¢>•34 

バード 


pjs ^ T ■-- 


一 


@3 941 

火 I 氷 I 雷 j 水 | i | 風 | i | 藺 Imr 状態 
属性半半项 |j i 弱 一 Hx ! 変化 


HP と攻撃力は高いが、行動は「たたかう」のみ。戰いやす 
い敵なので、経験値稼ぎにもってこいの相手だ D 


■ tP fc * 


rCvT—vv - : 

ぼ滅•秦 

Egras 

J? i J| jg y~ M ,3 Jv%r /^l 

r v ノ xiA^i 


• 々 ■ ロー " 


レベル 

24 :力 

191体力 

18 

素早さ 

12 |知性 

7 |精神 

17 

攻撃力 

14 f 命中 

115防御力 

32 

回避 

10庞法防御由 

16麿法回避 

5 


行動通常時 


たたかラ 


-- — -— -__ "| | |丨| 

経験値 3764 

落とす 

アイテム 

r 

はねつきぼうし(20%) I 

ハ イボー シ ヨン ¢12%) 

盗めるはねつきぼうし(40%) I 

ギル 51 

コテージ (5%) 

ぎんのリンゴ（0.4%) 

アイテム—! 

t おもな出現場所 地上 D 区画 ( P .110 参照〉 
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種族 


No ,94 
アンデッド 


……戈ハよ • 

.......' •、 : 


属性 


火丨氷；雷|水丨土 

弱!一； 一 M — 


風 i 聖 | 關 

— 丨弱丨一 


固 

〇 


群で出現し、「たたかう」か「サンダラ J を使用してくる。弱 
点の火属性の魔法でまとめて攻撃しよう。 


状態 

変化 


.あ 


レペル 

40 

力 

3〇 |体力 

34 

素早さ 

36 

知性 

24 |精神 

32 

攻擊力 

22 

命中 

95 防御力 

60 

回避 

5 

8臟御力 

34丨魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/サンダラ 


経験値 
ギル 


5024 

128 


落とす 

アイテム 


盗める てつのこて（40%) 

アイテム— 


おもな出現場所 エブラーナ城宝箱 （ P .164 参照） バブイルの塔1 ( P .196 参照） エブラーナ洞窟 ( P .201 参照) 


「 V/ 




N 0.143 




HP 


24000 


镩族 


火 j 氷雷丨水 1 土丨風聖囲：回 


属性 




弱 I 




ドラゴン*アンデッド 

…—■状態 
変化 


火属性が弱点だが、火属性の魔法にはカウンターで「ほの 
お」を使う。「ドラゴン」や「ケアルガ」で攻撃しよう。 




弱 半 〇 


レペル 

68 

力 

60 

体力 

棄早叁 

59 

知性 

48 

精神 

攻擊力 

47 

命中 

115 

防御力 

回避 

15 

魔法防御力 

72 

魔法回避 


60 

61 

128 

~5 


行動 


通常時 

火属性 M 法攻擊への 
反繫(100%) 


たたかう 


ほのお 


経験値 
ギル 


72000 

1210 


落とすあかいきば(20%) 
アイテム ー 


± 


のろいのゆびわ（5%) 




盗める あかいきば(40%) 

一， '— 一 — "i —5, —' — f — 

アイテム— 


おもな出現場所 幻獣神の洞窟 ( P .237 参照） 月の地下渓谷 ( P .246 参照) 


”.益 ..d 



スカ】レナント 


瞬 


400 


_* ， 1,91 

MWM アンデッド 


No , 160 


厲性 


スカル 5 リヨーネの号令でいっせいに「ドレイン J を使ってく 
る。その前に「ファイラ」を全体にかけて一掃したい。 


\ik\m 水丨土丨風丨聖1闇]回 

状態 

| - ] — | —1 一 j 一 |弱丨半|〇 

変化 
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レベル 

11 ■ 1 .m m — __，■， 

棄早さ 
を繫力 
画避 


20 


力 

-I ■* "W -5 !■ —B — ■* -5 — ? ^ ^ ^ 

5 I 知性 
12 f 命中 

M-awnwa ■- n, vrBi.'~ai jwa.rm, -m 

10 魔法防御力 


22 




5 


体力 

s««narat~aBwnM9a 

精神 


20 
… 5 




95 i 防御力 

_ % __ 

ra.- h r^k - ■» h is m■■■ ■■ ' H.hb 

12 I 魔法回避 


30 

…15 


行動 


通常時 

^ ~V J 1 一 - — « - V —■ —— _ —li -TU.—T» ■_ l_ ， I， II *TM—a—f T" -I 

スカルミリヨーネ u こ攻繫命令 
を出される(100%) 


たたかう[毒107。1 


K レイ 


ノ 


経験値 

800 

落とす— 


盗める_ 

ギル 

0 

アイテム— 1 

— ^ 

アイテム | 

おもな出現場所 

試練の山山頂くイベントバトル >( P . 147参照） 

1 1 J 111,1111 11 " も.，.、: 坤. 
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HP 


属性 


135 


No .27 
アンデッ 


火 i 氷雷水| 土 

喊半丨半|- -I 


風；聖：闇回 
— 弱 丨半 〇 


「ファイア」や「せいなるや」による攻撃で撃破したい 


状態 

変化 


, Pl i -J 3 


-.- • ， •• • ■ *-r . - _ . * ■ 


レベル 

19 

力 

12 体力 

■ i .2 

粟早さ 

15 

知性 

6精神 

13 

攻擊力 

8 


95 mml 

20 

回避 

,5 

魔法防御力 

12 j 魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/サンダー 


経験値 
ギル 


270 

8 


落とす 

アイテム 


盗めるかわのふく (40%) 

アイテム’ 


おもな出現場所 ホブス山 （ P .1 36参照） 試練の山 （ P ,1 47参照) 



.1.- -i »-- 


No ,96 
きよじん 


行動は「たたか 5J だけなので「ブリンク」が有効。倒せば 
大量の経験値に加え、「きょじんのこて」を落とすことも。 


火氷 j 雷丨水丨土|風丨聖:間 j 回 
- 半- 1- -; x 


状態 

変化 


レぺ'ル 

40 

力 

32 

体力 

36 

素早さ 

32 

知性 

24 

精神 

^2 

攻擊力 

24" 

命中 

105 

肪御力 

70 

回避 

0 

魔法防御力 

35 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう 


経験値 19890 

落とすだいちのハンマー(20%) 

きよじんのこて（12%) 

盗める だいちのハンマー(40%) 

ギル 336 

アイ 一 

— 

アイテム — 


おもな出現場所 ェブラーナ城宝箱 （ P ,1 64参照）バブイルの塔 1( P 」 96参照）エブラーナ洞窟 ( P .201 参照) 
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No .86 

きよじん 


攻撃方法は「たたかう」だけなので、「プロテス」や「ブリンク」 
で 対処しよう。獲得経験値が多いため、 レベル 上げに最適。 


土:風聖闇 I 回 
吸 卜 一： 一 ；X 


状態 
変化 
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レペル 

43 

力 

34 : 

|体力 

38 

素早さ 

35 

知性 

26 

稍神 

34 

攻擊力 

26 

|命中 

105 

防御力 

73 

回避 

0 : 

魔法關力 

37 :魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう 




経験値 

I !_，—■■■ 一 . — W V 

ギル 


26163 


440 


落尸す / \ィボーシヨン(20%) 


:ェクスポーシヨン（12%) 


アづアム メデュ ー サのや（5%) 


盗める 

アイテム 


ハイボーション(60%) 


おもな出現場所 地底 B 区画 （ PJ 86 参照） バプイルの塔1 ( PJ 96 参照) 



HP が低く、物理攻撃なら一撃で倒せるはず。「ファイア」 
や r スリブル」を使われる前に撃破しよう。 


氷雷；水丨土聖 


丨半 I — し弱 半 X 


状態 BSI 

変化 


KT 氓 




レベル 

19 |力 

12 |体力 

12 

秦早さ 

15 |知性 

6 |精神 

13 

攻擊力 

8 命中 

95 防御力 

20 

回避 

1〇 j 度法防御力 

12 |魔法回避 

5 


通常時 


たたかう/ファイア/スリプル 


行動 


こんらん状態になる 


ファイア（対象：モンスター) 


経験値 


ギル 


172 

5 


落とすポーシ3ン(20%) 

アイテム - 




のろいのゆびわ（5%) 


盗めるボーシヨン(60%) 

» 11 ， 1 W -w -w -m 

アイテム ー 


おもな出現場所 ホブス山 （ P 」 36参照） 試練の山 （ P .1 47参照) 



N 0.41 


火|氷 叫 木|土 風聖閨 |回 


X 


昔の水路に出る敵のなかでは、 HP が低く攻撃力はそこそ 
こ。「サンダー」かヤンの「たたかう」なら一撃で倒せる。 


状態 
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BEasraBHaE 


レペル 

24 

力 

18 

体力 

14 



素早さ 

20 

rsai 


精神 

™iT 

- 

行動通常時 

たたかラ 

攻擊力 

12 

命中 

95 

防御力 

32 

回避 

" 5 

mmt 

14 

魔法回避 

5 j 




経験値 

720 

落とす 

アイテム 

ボーシヨン（20%) 

ハイボーシヨン（12%) 

盗めるポーシヨン(60%) 

ギル 

19 


-— 

1. 

アイテム ー 

おもな出現場所 昔の水路 ( PJ 50参照） 

• . —^ = … ■ . ■ . . .- 
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No .152 


40000 


— 

! T ] , m 


火：氷：雷|水丨土 
1 半 j 半！半 


風聖 j 


回 

x 


こちらが白•黒魔法を使わなければ、行動は「ライブラ J を 
使用するのみ。物理攻撃だけで戦えば簡車に倒せるはず。 


状態 mmaBi 
変化 


Em 


E^n 


レベル 

70 .J 

力 

62 

体力 

62 


通常時 

ライブラ 


索早さ 

61] 

知性 

49 1 

精神 

63 

行動 

白•黑魔法攻擎への 

マインドブラスト 


攻擊力 

1481 

命中 

115 

防御力 

130 

反繫(50%) 


回避 

15| 

贋法關力 

74 

魔法回避 

10 


こんらん状態になる 

たたかう 



経験値 

- »i ■ 写 ' ** 争 - —*—* - 

ギル 


60000 

2012 


落とす 

アイテム 


盗める 

アイテム 


おもな出現場所 月の地下渓谷 ( P .246 参照) 




属性 


ゼムスマイン 


20000 


種族 


No .153 


火 


氷 i ® 水 


土風聖丨闇！回 


全体を対象に「コンフユ_!をかけてくる。こんらん状態にな 
らなかったキャラクターが r ばんのうやく j などで治そう。 


状態 ESEHEma 


ammmmm 

函 EEEMH 


レベル 

70 

力 

62 

体力 

62 

通常時 

たたかう/コンフュ 



素早さ 

61! 

知性 

49 

精神 

63 

^ 物理攻擊への反擊(100%) 

ブロテス(対象：自分） 



攻擊力 

回避 

48 ； 

15^ 

命中 

魔法防御力 

115 
74— 

防御力 
麻法回避 

130 

l ji j —. - lm - 

10 

白 •黒鹰 法 攻擊 への 
反擊 (100%) 

シェル(対象：自分） 




経験値 

60000 

落とす— 


盗める 

アイテム 


ギル 

1012 

アイテムー 

-P—• 


おもな出現場所 月の地下渓谷 ( P .246 参照） 


nmmm ^ ^ official complete guide 





















































































































































































































































































































































































ソウル 


lli 3 




N0.37 


. . 


属性 




SEasaa 卿^ 

1 氷 

i 半 

雷 j 水 

一；一 

_ 1 _」 

4- 

土 

~ 

風 

' 

IFP 

:弱 

闇| 

i » Um ^ j , 

1 


tX 


「ファイア」と r スリプル」を多用してくる。「ファイア」を連発 
されると危険なので、物理攻撃で素早く撃破しよう D 


状態 

変化 


p i-fw 

^ r « Tl. V 


mwsmmm 


レベル 

22 | 

力 

171体力 

13 

素早さ 

181 

知性 

7 |精神 

ji 

15 

攻撃力 

9 

… ...... 

95 |防御力 

21 

回避 

- 

5 

丨魔法防御力 

13 |魔法回避 

5 


行動 


通常時 


こんらん找態になる 


たたかう/ファイア/スリプル 


ファイア（対象：モンスター) 


経験値 500 

落とすボーシヨン (20%) 

のろいのゆびわ（12%) 

盗めるボーシヨン(60%) 

ギル 14 

アイテム - 

_ 

アイテム 

おもな出現場所 試練の山 （ P .1 47参照） 
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No . 98 
i どうし 


属性 


火：泳丨雷丨水丨土丨風丨聖丨闇; 


»： 


\ 


IX 


状態 

靴豳 


麵1^1 


1, { 


im 

:: ■ i ；；：； ；■；：：：：： 


レペル 

41|力 

311体力 

35 

素早さ 

37 |知性 

25 |精神 

33 

攻撃力 

23 1 命中 

95 防御力 

61 

回避 

5丨魔法防御力 

35魔法回避 

5 


通常時 

行動自分のみのとき 

こんらん彳犬態になる 


たたかう 

召喚-^撤退 


ドレイン（刘■象：モンスター) 


経験値 

3598 

落とすいやしのつえ(20%) } ルーンのうでわ（12%) 

盗める 

アイテム 

いやしのつえ（40%) 

ギル 

92 

アイ丁ムルーンのつえ(5%) 

■ …… 一 -， . . - — _ 



おもな出現場所 バブイルの塔 2 (P 204 参照） 







属性 




N 0.58 
まどうじ 


火丨氷！雷丨本| 土丨風丨聖 


回 

x 


r ス□ウ」と「サイレス」でこちらの行動を妨害してくる 
かの敵と一緒に出現した a 優先的に倒したい相手だ, 


rnmmmmMm 

変化 


「 F 1 tf* . 

! h S CrflT ： 

'■ ，- - ~ - .-： 


‘.ぺ :': j- _ i 

: i 幽 
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レベル 

30 

__ . — j 

力 

! ---,- 

23 

体力 

26 

通常時 

スロウ/サイレス 


26 

知性 

18 

精神 

24 

自分と同じモンスターの 

仃動 

みのとき 

たたかう 

攻撃力 

17 1命中 

95 |防御力 

50 

回避 

5 

:魔法 力 

26 

魔法回避 

5 

こんらん伏態になる 

ヘイスト 


経験値 1786 

落とす 

アイテム 

□ッド(20%) 

ぎんのうでわ（12%) 

■ ■ 邏 WiE 一」' ■ ■ ■ ■ ■ ■ 

盗める ロッド(40%) 

ギル 46 

エーテル (5%) 

エーテ J レドライ(0.4%) 

アイテム — 

おも feffi 現場所 ゾットの塔 ( P .1 80参照） 


濃:.....':: 


WSP 淡溶} 


ソ—ド弓 _ 


31 mu 




大抵はほかの敵と一緒に現れる。「たたかう」一撃で倒しや 
すく、カウンターの「はり」を恐れる必要はない D 



レ/<ル 

10 

ti 

9 |体力 

9 

さ 

2 

知1¢ 

3精神 

7 

攻撃力 7 

命中 

105 |防御力 

20 

回避 

5 

魔法防御力 

8 :魔法回避 

5 


経験値 

93 

ギル 

5 


通常時 たたかう 

~ — — ^一一 篇一 —————— —— ^~ — ™ ni ■ ■ 11 « nu ■■ ^ 'u a lB u 

今亍動钧理攻撃への反撃 (50%) はり 


こんらん祆態になる 


はり（対象：モンスター) 


落尸すポーシヨン(20%) 

■ a. ■ ■ nr- t ■. 1 ..1 -»»iBh nifi.iBi v^~,—. ra>■ 'raw 

アイテム — 


盗める 

アイテム 


ボーシヨン(60%) 


おもな出現場所 地上 A B C [ S 画 （ P . 110参照） ミスト洞窟 ( P .1 20参照） 地下水脈 ( P .1 26参照) 



Mim 


N 0.12 

V * T-.V. . Vi-«-J •- •- 

T 7 〆 丁ツト 


必ず群で襲ってくる。闇属性の攻撃は半減されるため暗: 
剣では倒しにくい。火属性の「ファイア」で攻撃だ。 


1 nii. 1 りド 1 ..-.tT ■ パ ■ .T. ■ -v.i.- 

|雷丨水丨土丨風 

■• 一 . 

丨聖 j 闇 j 回 

状態 Dana 

| 半 l-l- 卜 

Hi ¥|〇 

155 イト 

文 j し 
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晒睡画國 


レベル 

14 

力 

9 

体力 

9 

“早さ 

10 

知性 

4 

精神 

10 

攻撃力 7 

__ j 

命中 

95 

防御力 

17 

回避 

5 

魔法防御力 

9 

魔法回避 

5 


経験値 

130 

ギル 

10 


行動通常時 


たたかう【毒10%1 


落とす 

アイテム 


盗めるポーシヨン(60%) 

アイテム 


おもな岀現場所 地下水脈 ( P , 126参照） 試練の山 （ P .1 47参照) 
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No . l 30 


HP 


属性 


6519 [編^ 


火 


IV, 


氷雷水丨土風聖 


回 

X 


「連鎖爆発」が発動すると敵は全滅するが、経験値とギル 
が得られない。雷■火属性以外で攻撃しよう。 


状態 

変化 




■< 


レベル 

■44 

] 力 

3 f 

37 

丨体力 

37 


通常時 

たたかう 

素早さ 

41 

HK ^ 1 管儀 .■■ 国 ■ 

I 知性 _ 

31 

_ 4> _ _ >L - ^ - 

上精神 

35 

行動 

雷属性黒魔法攻撃への 
反撃 (1 00%) 

連鎖爆発 (対象：モンスター） 

攻擊力 

28 

I Pff 中 

95 

!防御力 

74 ] 



火属性黒魔法攻撃への 
反撃(100%} 


r 回运 

5 

\imam 

37 

i 魔法回避 

… 5 


じばく 


経験値 13038 

落とすボムのかけら(20%) 

ボムのみぎうで（12%) 

:盗めるボムのかけら（50%) 

ギル 328 

アイテムボムのたましい(5%) 

ボム（0,4%) 

アイテム— 

おもな出現場所 月 AIE 画 ( P .230 参照） 月の地下通路 ( P .235 参照） 




開発室で彼に話しかけるとバトルになる。物理攻擊が主体 
なので、「ブリンク」を使って回避しながら戦いたい。 


十 


g 属性火；求 雷： 水土； 風 i 聖 I 闇回 

- - - it 

八 


状態 

変化 




E9 20000 


No . 


缓！ 超 


/ s 卜 


属性 


No .4 


永雷：水土風聖丨間：回 

—- — I 半丨弱；一 :X 


「くちばし」がやっかいなこと以外、注意すべき点はない 
まれに召喚アイテム「コカトリス」を落とす。 


状態 

変化 


レベル 

10 力 

7 | 体力 

7 

索早さ 

6 知性 

3 [ 精神 

7 

攻撃力 

5 命中1 

95 防御力 

15 

回避 

10 丨 魔法防御力 

7 魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/くちばし 


経験値 56 

落とすきんのはり（20%) ' 

きんのはり（12%) 

盗める 

アイテム 

フ x ニックスのお（60%) 

ギル 4 

アイァムフェニックスのお（5%) 

コカトリス（0.4 〇 ん） 


おもな岀現場所 地上 A 区画 ( P . 110参照） 


レベル 50 

| 力 50 

丨体力 50 

たたかう【吸収 1/ ねらう/けり/ジャンプ/ 
しらべる/ためる/あんこく/がまん 

赛早さ 50 

知性 25 

精神 25 1 

攻撃力 100 

命中 100 

|防御力 50 

ィ丁動 

物理攻撃への反撃 (50%) たたかう【吸収】 

回避 30 

I 麿 法防御 力 25 

：魔法回避 25 


経験値 0 

落とす i 一 


盗める _ 

ギル 〇 

アイテム- 

— 

アイテム- ， 

おもな出現場所 ドワーフ城開発室 (PJ 94参照） 



No .50 「まきつき」を多用するやっかいな敵。 HP は低く、攻撃す 
ればすぐに撃破できるはずなので、最初に倒してしまおう。 


閱回伏態 
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一'、 乂 変化 
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レベル 

28 

力 

24 

丨体力 

21 



素早さ 

20 

；知性 

14 

LM —. 

20 

行動通常時 

たたかう[毒10%】/まきつき 

攻鼕力 

15 

命中 

105 

!防御力 

44 

回避 

5 |糜法防御力 

23 

i 魔法回避 

5 




I :経験値 

1264 

落とす 

どくけし（20%) 

1ユニコーンのつの （12%) 

盗めるどくけし(60%) 

ギル 

19 

アイテム 

どくや(5%) 

丁 

i — 

アイテム - 


おもな出現場所 地上 E 区画 ( P .110 参照） 磁力の洞窟 （ PJ 74 参照) 



6800 


属性 


11^1 


火丨氷雷丨水 I 土：風聖丨闇 


N 0.144暗黒魔道士と一緒に出現。暗黒魔道士を状態変化にさせ 
その間に月の女神を倒せぱ「ほうよ〇 I を使われずにすむ。 


I ® 状態 
X 変化 


レベル 

61|力 

51 丨体力 

51 

通常時 

たたかう/ぼうよう 


袭甲# 

58 | 知性 

■ 〇 •- i , mia —i n 1 ^ 

4 Q 1 错神 

55 

ダメージへの反撃(40%) 

たたかう 



*tO j TF 5 TT 




攻擊力 

!—■ •"** ■ ■ rwmnrs_ ■■ 

39 j 命中 

! . U It ■ U ■ ■ Jl «J r ■ 1 «j r 1 B HB'IT — — l 1 

95 | 防御力 

91 

订勤目ク J と1 口』し t : 〆 スター 

のみのとき 

たたかう—ほうよう一►撤退 


回避 

20 j 魔法防御力 

63 | 魔法回避 

5 

»- .a mJ- -^d.mi mi ■■_■■ 丨 ■ 丨■一 Ir ? im riiH TWA BUHhWX^ Aa U i B. S i ■ rBsH • NUT 

こんらん状態になる 

k IU«b UaA»*-M ' W "*m ■ . Ifc ■■■ ，国■■画 II 1W 1'Mh-**."—. aik U. ^ 11 ■»—| M. —n ■»■ MUWfcMWhl Mil ■hTM'M M1U >IC X 11 ■ hi > .JMIb^WAUi 

ほラよう 

aamtmm & m u. ■ iifc.MMam 


経験値 

6810 

落とす 

アルテミスのや（20%) 

|つきのカーテン（12%) 

盗めるアルテミスのや(40%) 

ギル 

344 

アイテム 

ミネルバビスチ1(5%) 

j アルテミスのゆみ （ CL 4%) 

アイテム ー 


おもな出現場所 幻獣神の洞窟 ( P .237 参照） 月の地下渓谷 ( P .246 参照) 
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属性 


火 i 氷丨雷！水丨土；風丨璧闇 i 回 

半： 湧丨 一 丨暖丨一丨一丨一丨 一 t x 


行動は「たたかう」だけだが、攻撃力が高く受けるダメージ 
は大きい。群で現れるので、 HP はこまめに回復しよう。 


扰態 

変化 


....は 


■ r V .. J 




レベル 

12 

|力 

1〇 i 侔力 

10 

素早さ 

4 

知性 

4 i 精神 

8 

攻撃力 

8 

丨命中 

105 !防御力 

21 

回避 

5 

:魔法關力 

9 1魔法回避 

5 


行 1 動通常時 


たたか 9 


経験値 
ギル 


100 

6 


落> すどくけし(20%〉 

-■■ ， ■ 一 ■ ― u■ ■_iiu_ ■ jfn-jt. 

パイブムじゅうじか（5%) 


やまびこそう（12%) 

• >*-• ■ __ - — '-«■ • bs am ■ ■ ■ • i — bA ■ ■.■ | kdl f f 

テント （0,4%) 


盗めるどくけし (60%) 

_ ■■■■■■__ a ■■ 邐 ■■■'■ ■ wi n ■，垂 __ _“》_•_ 

アイテム — 


おもな出現場所 地上 B 区画 （ P .1 10参照) 
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No .42 


Em\tk 760 

火 hie 


^\±.m m \ m \ 


IX 


^PtiTWilB 


昔の水路に出るほかの敵よりも HP が高い。「サンダー」で 
も一撃では倒せないので、集中攻撃で各個撃破するのだ。 


状態 

変化 


レベル 

25丨 

■力..） 

18 |体力 

15 

素早さ 

211 

知性 

8 |精神 

18 

攻撃力 

12 ! 

r 命中 

951防御力 

33 

回避 

… 5. 

i 魔法關力 


5 


行動通常時 


たたかう 


経験値 1520 

落とすダイエットフード(20%) 

うちでのこづち（12%) 

盗めるタイエツトフード(60%) 

ギル 39 

/イテムおとめのキッス(5%) 

ばんのぅゃく (0.4%) | 

アイテム— 

おもな出現場所 昔の水路 （ P ,1 50参照） 
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No . 48 


娜 i 


@3 440 
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属性 


火丨氷雷：水：土：風聖闇丨回 


5& 


SX 


状態 

変化 




誠 


レペル 

27 

力 

19 |体力 

18 

赛早さ 

23 

知性 

14 |精神 

19 1 

攻擊力 

13 

命中 

951防御力 

34 

回避 

0 

魔法防御力 

21!魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/花 泮分 


経験値 1320 

落とすダイエットフ ー ド(20%) 

うちでのこづち（12%) 

盗めるタイエツトフード(60%) 

ギル 23 | 

パイラムおとめのキッス（5%) j 

ばんのうやく（0.4%) 

アィテム _ 

おもな出現場所 地上 E 区画 （ P .110 参照） 
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属性 


火丨氷丨雷丨水；土丨風;聖丨闇 i 回 

—: 11 1 — ； — : — : i : — X 


状態 

変化 


レペル 

61丨力 

51 

|体力 

51 

素早さ 

58 |知性 

43 

t 精神 

49 

攻擊力 

39命中 

95 

!防御力 

91 

回避 

10 1魔法防御力 

63 

1魔法回避 

0 


行動通常時 


たたかう 


経験値： 9999 

落とすテント( 2 〇%) 

コテージ (12%) 

盗めるテント(60°/。） 

ギル 503 

アイテム- 


アイ刊— 

おもな出現場所 バブイ ルの 巨人 （ P .242 参照） 
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No .107 

まどうし 


通常時は卜ーディト ー ドに攻撃命令を下し、自分からは攻 
撃しない。倒せば低確率で「リボン」を落とす。 


- 气， 8 - ■ - ■ 1 .. 


ン - 

-6 - ■: 


属性 


火：氷：雷 i 水丨土丨風::聖 i 闇: 


IX 


状態 D 
変化 




姑 


レベル 

52 

力 

38 

i 体力 

44 

素早さ 

44 

知性 

31: 

丨精神 

42 

攻撃力 

28 

命中 

95 

防御力 

72 

回避 

5 

魔法防御力 

44 

魔法回避 

10 


通常時 

— —. —?• ■!— -fa ■ ■ i——ia ii n —wr w-i 

行動自分のみのとき 


こんらん状態になる 


攻撃命令 

ー ド(対象：自分か味方) 
4 散 退 

マム 


経験値 10620 

落とす おとめのキッス(20%) 

エーテルドライ (12%) 

盗めるおとめのキッス(60%) 

ギル 268 1 

!アイテムソーマのしずく(5%) 

リボン（0,4%) 

アイテム — 

おもな出現場所 シルフの洞窟 （ P .212 参照） 
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No .108 


リザ ド•まどうし 


トーディウィッチの号令を受け、し、っせいに「卜ード」を唱え 
る。 HP は低いため、氷属性の「シヴア」なら一掃できる。 


火 i 氷嘴 I 水；土,聖^固 

— 一一一一 , 一 I X 




状態 
変化 


L£M 








i WA ^ Wm 段 



レベル 

■If — 

攻擊力 


56 


52 

30 


力 

知性 

命中 


41 


34 


体力 

精神 


47 


95 i 防御力 


45 

76 


通常時 


なにもしなし 


行動 


卜-ディウイッチに 
攻撃命令を出される 


卜—ド 


経験値 3200 

響 

落とすおとめのキッス(20%) 


盗めるおとめのキッス（60%) 

ギル 83 

ァィテム _ 


アイテム— 

おもな出現場所 シルフの洞窟 ( P .21 2参照） 

t - Tf 1 . T -. * ~ 




No . 22 


アントリオン洞窟では、ゴブリンを従えて出現する。攻擊 
力が高めなので、セシルに狙わせて最初に仕留めよう。 


:回 

X 


状態 

変化 


杉 


Mmmm 




レベル 

-— ——— 丨 0»1 隱 .— 

素早さ 
攻擊力 
回避 


13 体力 

t ■ ■- ■& — - — — — — a 

5 I 精神 


18 :力 

I —. 華 ™ '» »j ■ 1 ■ ,■ 司 il.j 

10 :知性 
10 命中 105 防御力 


5 I 廳防御力 


13 




12 S 5 法回避 


13 

24 


nm 通常時 


たたかう 


経験値 300 

落とすポーシヨン(20%) :テント（12%) 

盗めるボーシヨン(60%) 

ギル 14 

7行 A — 


アイテム- 

おもな出現場所 地上 C 医画 ( P 」 10参照） アントリオン洞窟 （ P .132 参照） ホブス山くイベントバトル〉 （ P .134 参照） 




HP 


621 iii ^ アンデッド 


属性 


火：氷$水：土：風 


弱 




\m 


十； 


巧 


レベル 

29 

:力 

20 j 体力 

19 

通常時 

たたかう【吸収】/きゅうけつ 


秦早さ 

25 

知性 

15 1精神 

20 

广科自分と同じモンスター 
仃動のみのとき 

きゅラけつ 


攻撃力 

14 

l』~」’」_i _- - ■- 一' 一'-^^ 

命中 

95 !防御力 

司 


回避 

5 

:度麵力 

22丨腐法回避 

5 

こんらん状態になる 

きゅうけつ(対象：モンスター) 



；経験値__ 1863 

落とすバンパイアのきば(20%) j 

j リリスのくちづけ（12%) 

盗めるバンパイアのきば(50%) 

ギル 33 ] 

j アイテム- ! 

I " 1 

アイテム _ 

おもな出現場所 

磁力の洞窟 （M 74参照） 

.'パ：匕 9，舅-:- 

- -，一™™ 一 

1 ! 


，身'*" , 

載 i 


ドリームエ 


HP 


4721 mmm 



りし: 


し V ベぐ .. 


属性 


火 j 氷，水丨土 •風; 

PJEJ 丨一；一丨一::一丨— 


間回 
X 


「サイレス」をかけてくるため、シルフの洞窟ではリディア 
と口ーザに「ルーンのうでわ」の装備は欠かせない。 




mmmmttm iijj 

a » * ■ソ1 

4 DS 3 -;-i 4 6 

g 譜！ パ - J f , ||' « > .• # * 1 

» r—.. — J ‘ _ 声 • 1 


H 4 p « 4 ippw 

Hk. - f.# 

O^k. ■ .a 1-%* « 


状態 

醒^ 5 ■跳- 




ゾ: 


M&m 




fc IT^ 'J y ぃ -— 1 


レベル 

: 二- •一-:ニニ …1 

51: 

丨力 

38 : 

丨 1 

^体力 

」 

43 

し 

通常時 

スリブ)レ/サイレス/ファイラ 

素早さ 

一— 

^ 知性 

31! 

3 

|精神 

41 

1 行動 

T ^ T-^T _ ■ ■ ' ■ *■ ' 1 

攻擊力 

p ■纖 ff 

回避 

28 
— 5 

ャ—_ _ ■ - -- - — - ~ ■* |(, ■ 

|命中 

mmt 

95 

43 ! 

防御力 
糜法回避 

71 

5 

こんらん状態になる 

たたかう 


経験値 


9502 


ギル 


240 


落とす ボーシヨン(20%) 
アイテムー 


のろいのゆびわ(5%) 


盗めるボーシヨン(60%) 

~~ ■ 曹看 ^‘ ■ ■ 1 ■ T J* 1™ ■ i _ _ - I X H ■! ■ *'- 

アイテム_ 


おもな出現場所 シルフの洞窟 ( P .212 参照) 


覆 :, IP B Ei.:— 

32161 liH リ 

% ■ ■—hbt 1 ク， c ： r5” .mtiMji/.an , —— w て . 

^ 氷 ® 水 土 恩 ：， I 

^ T - i ----- -- 4 


N 0,87 

U ザ —F 


火;氷留 | 水丨土 | 風 | 聖 j 問;回 

-lx 


「した」でねむ0状態にしてぐるが、この周辺では弱めの敵。 
その状態にされても、ほかのメンノ C 一 だけで倒せるはずだ。 


状態 

変化 


3T>-i ，!U 

:淡二洛 


丨 ■ j*** ■■. 

1 : づ， 

reS * wp «* i 3 

リ i_v 0 3 




W ?} 


mai 




IB 




K 5 1 


N ?: シ -V 


レベル 

41 


31 

t 1 

体力 

j 

35 




素早さ 

37 

知 li 

25 

1精神 

33 

行動通常時 

たたかう【毒1〇%1 /した 


攻繫力 

23 

命中 

95 

丁お御* 

61 


回避 

5 

■御力 

35 

"1 魔法回避 

5 





!経験値 

4322 

匕 

落とすどぐけし(20%) 

:ユニコーンのつの（12%) 

盗める 

どくけし(60%) 

ギル 

110 

アイテムどくや(5%) 

一 

アイテム 

-— 

おもな出現場所 地底 B 区画 （ P ,186 参照） バブイルの塔 1( P .196 参照） 
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を I 


安 No . 123 

リザード 


火け雷!水 |: fc f 風1_固丨回 

i ! M : i に 

— i — 一；——广— — ！ a 


「たたかう」の追加効果でどぐ「サイレス」でちんもく状態 
を引き起こす。状態変化にさせられる前に倒してしまおう。 


状態 

変化 


pm 


1 ^ m №*0 

r r T nWr K W-* WJ 1 

f T Jf . .. ノ ,\ m r 


mst 


B 


レベル 

» »»■ ■■ ■■ "■! ■ I 画目' ■1 ■ 響! _ !■ 1 

素早さ 

I !■' _g - 

攻繫力 


45 


41 


力 

知性 


25 :命中 


34 |体力 

—■ ■ — a —■— 

32 [精神 

: aka :: M — ^11 iMm B ^ <& 一 _ 

95 御力 


38 

36 


65 


行動通常時 


たたかう【毒100%] /サイレス 


—— - f 一 .… 

経験値 9178 

落とすどくけし(20%) 

ユニコーンのつの（12%) 

盗めるどくけし(60%) 

ギル 232 

アイテムどくや(5%) 


アイテム — 

:おもな出現場所 地底 B 区画 ( P .186 参照） 幻獣の洞窟 ( P 215 参照） 封印の洞窟 （ P .222 参照） 

Sj|jSbt«» :: こ : l: id ，怎•、ごノ卷 



No .99 


HP 


6812 il ^ きょじん•まどうし 


■.■雇 


防址火：氷雷 j 水：土風聖 

厲性 ：：:I 

丨 丨 — I — 丨叫 一丨一 


画 

x 


期戦になりやすいので、「プ□テス」をかけておきたい。 


状態 

変化 



f,* ， ヂふ 1 

4 .n iii '■*!# lirfV,"" 

|9k- 

fl 

f _• ■£? ■ マ 「 r! 
1 sr ■'-{, b ) 


w^xm 

ベ ,, ■ 


C..« プ : 

r»fcr T «- 今‘？ # K 

U: "Zfj 

' .、 r 知 * 

l _- >0 ^r»fc -'■• "v 

Hfll 




き MM 


gS i ? 


レべ/レ 

42 

——^ ____ 

力 33 

L *. _ _ • - ~ - - - - __ _ 

体力 

38 

素早さ 

34 !知性 

25 

i 精神 

34 

攻擊力 

25 

命中 

105 ! 

防御力 

72 

回避 

………5 

魔法防御力 

37 : 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう 


経験値 20436 

落とすバッカスのさけ(20%) 

:ねじりはちまき（12%) 

| 盗める 

バッカスのさけ（50%) 

ギル 345 

アイテムパワーリスト( 5 %) 

1きよじんのこて（0,4%) 

アイテム 

— 

おもな出現場所 エブラーナ城宝箱 （ P . 164参照） 

バブイルの塔 2 (P . 204参照） 






防御力が999と物理攻撃にはめっぽう強いが、魔法には 
非常に弱い。火属性の魔法攻撃を使えば簡単に倒せる。 


状態 

変化 


^1 S 


EmI 



mwm 


レベル 

30 

力 

. J u L 1 ; 

23 | 体力 

ip 

99 




素早さ 

26 

知性 

18 f 精神 

24 

行動通常時 

たたかう 


攻撃力 

17 

命中 

95 

じ“丨し _ j 

防御力 

999 


回避 

W JT - 1 

魔法防御力 

26 

魔法回避 

5 " 





経験値_ 1236 

落とすポーシヨン(20%) 

^ハイポーシヨン（12%) 

盗めるボーシヨン(60%) 

ギル 32 

アイテムレインボープリン（0.4%) 

i 1 ■ _ _ 

アイテムー 

おもな出現場所 ゾットの塔 （ P .1 80参照） 月 A 区画 （ P +230 参照） 月の地下通路 CP .235 参照） 


1 1 


遍_ ，ノ \ ソリメ^^ 


■ノ 


140 


iiMM 


リザード 




つ:/” . 

' 毐ザ <4 麵 . , 


属性 


火氷雷水土風聖聞丨回 


弱 


X 


かの効果があるので、現れたら優先的に倒そう。 


状態 
変化 1 


• J 


マ f : 二？"^ t 




^ 5 L 


が 


Op {§ 

な:■■しい欠 _•• 


«>| f : ->〇 u , J 


レベル 

18 

力 

13 

体力 

13 

索早さ 

10 

: 39314 

……5 

^ 精神 

13 

攻擊力 

10 

命中 

105 

防御力 

24 

回避 1 

5 

魔法防餌力 

12 :魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【石化5%】/石化にらみ 


経験値 420 

落とす 

■ 

きんのはり（20%) 


盗める きんのはり（60%) 

ギル 9 

アイテム 

— 


- 

おもな出現場所 アントリオン洞窟 ( P .1 32参照） 



210 


火；氷; 


属性 


水丨土風 E 


• . ノブ:、、- '' -^ Nhg ^ .*■ ?*' 7 ¢ 

.... 


N0.32 命令を出しているキャプテンを倒せばこんらん状態になる。 
「いかずちのつめ I を装備させたヤンの攻撃なら_撃だ。 


回 

X 





レペル 

22 

力 

16 |体力 

15 

通常時 

なにもしない 

•MlUf.m —i. 11 'liM H » ■ ■ »l ■■ r ； 

素早さ 

14 

*^- ,i - ru 一 —'-^~ 

1知性 

ァ1精神 

— —— ^― — — ■— —— 

15 

キャプテンに攻擊命令 
:{于動を出される 

たたかう 

攻擊力 

11 

|筇中 

105 ] 防御力 

26 


キャプテンが倒される 

こんらん状態になる 

回运 

5 

!魔■力 

14 |魔法回避 

5 

こんらん扶態になる 

たたかう 


経験値 

663 

落とすハイポーシヨン(10%) 


盗める 

アイテム 

ハイポーシヨン(60%) 

ギル 

13 

アイテム- 

— ■ 



おもな出現場所 ファブール城くイベントバトル〉 （ P .135 参照) 
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—j i 
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No .43 
まどラし 


「ミニマム」 と 「ポーキー」をカウンターで使って くる。「ため 
る」 や「つよがる」 を駆使して一撃で仕留めよう。 


火氷蜇水土：風^闇回 


状態 

変化 






No .155 








属性 


火氷®水土;風聖關回 


X 


状態 

変化 


素早さ 1 i 

知性 3 

精神 6 

攻撃力_4 

命中 105 

防御力 20 

■ ■ - -B —T ■: ■ "― -li. ■ 


行動 



敵が多いので、「サンダー」で一掃するのがオススメだ, 




i 句 


八ロン兵 


- . ， 

- . M' .■ * » 

..招イイ放- 

- ， . ，■•'九 

で*:-‘' _J 


リディアをかくまつているセシルに襲いかかってくる。攻撃 
命令を出すジ I ネラルを先に倒すと戰いやすくなる。 


E9T9I 

■ m 

■ - 

技 ^ ご j 


^ .還 

•贫 4 y 

HEflEflfli 

私犯 ■ 

■ て ' 


こ 1 _ - メ - 


通常 時 _ 

ジェネラルに攻繫命令を 
出される 


なにもしな t 
たたかう 


キャプテンが倒される こんらん状態になる 



経験値 
ギル 


115 


アイテム 


どくけし(20%) 

ボーシヨン（12%) 


4 



i 


'1, ■ ■■ -J •«• ■■ 

<u» _ ， ir # 1 ' 


:み 一 / m 
■' こ ! 》l 吾 1 ® 1 . 


i.v'i ■ ^ ... ^ ' ■ 

i mjk • ^ « f ■•' JC 


"■Hfl 

1 fT*' *1 | M <M 
■画 ■ ■■ 

■- 9 

g, . t ' ■ , .™ M * '«■» r- mm '二 



Ft M 

9L£hLm 


卜 . ：.i ' 

--^ r i- - c ^ t* 

gp r r -ii43 

[• ■ * * ■. , ■■ 
u ^ 4 •« 


卜 •《■ Jf 

51 

DIOIH 


1 ** ifZrw^l* 

» ptviJg.d' jr j 

^&0Pi4 H i-.J r .' 

ji 


レベル 

15 

1 力 

10 

体力 

10 



素早さ 

iT 

[知性 

■]:: 

精神 

11 

行動通常時 

たたかう 

攻擊力 

…7 

命中 

95 

防御力 

22 

回避 

■ 5 

i 魔法防御力 

1 :(T 

魔法回避 

5 




経験値 82 

落とすダイエットフード(20%) 

!うちでのこづち（12%) 

盗めるダイエツトフード(60%) 

ギル 7 

アイテムおとめのキッス(5%) 

|ばんのうやく (04%) 

アイテム— 

おもな出現場所 地下水脈 ( P . 彳26参照）音の水路 ( P . 150参照} 



経験値 112 

落とすハイボーシヨン(10%) 


盗めるハイボーシヨン ( 60%) 

ギル 6 

アイテム ー 


アイテム— 


おもな岀現場所 


カイポ宿屋<イベントバトル> ( P . 122参照) 



八ンドレッグ 


HP 



で 

： * ■ 




No .9 


46 


属性 


火氷雷：水土；風.聖 
半; 弱 一一 半 ^——^ 


回 

X 


「たたか5」で攻撃されると、低確率ながらどく状態になる 
ことがある。現れたときは念のため優先して倒すといい。 


状態 

変化 


レベル 

12 

力 

10 

体力 

10 

素早さ 

4 

知性 

4 

精神 8 

玫擊力 

8 

命中 

105 

防御力 

21 

回避 

5 

魔法防铒力 

9 

魔法回避 

5 


通常時 


たたかう〖毒10%〗/じしん 


行動 


んらん状態になる 


じしん（戈廿象:モンスター) 



: レベル 

26 

力 

19 ! 

体力 

17 


通常時 

たたかう 

素早さ 

18 |知性 

8 | 

精神 

18 

行動 

物理攻 tt への反*2(50%} 

ミニマム 

攻撃力 

14 f 命中 

105 

防御力 

43 

白* 黑度法攻擊 への 

本ーキー 

回避 

5 

S 法防御力 

16 K 法回避 

5 


反擎(50%) 


経験値 1710 

落とすボーシヨン(20%) 

ハイボーシヨン（12%) 

盗めるポーシヨン(60%) 

ギル 31 

アイテム ー 

| 

■ 

私 一 


おもな出現場所 昔の水路 （ P 」50 参照） バロンの町宿屋< イベントバトル >( P .143 参照) 




■… . ■ 


おもな出現場所 地上 B 区画 ( P .1 10参照) 


, 

■ w •» f • r * 

• へ， i - 分 





ヒュドラ 


HP 


一 … 

K^i 


No -44 

リザード 


マヒ状態にする「まきつき J を使ってくることがある。『いか 
ずちのつめ」を装備したヤンの攻撃で素早く撃破しよう。 


属性 


火丨氷：雷；水| 土丨風 i 聖 

[ 1 I I | I 

—:::ン— — :一. 


回 

X 


状態 

変化 


y ■ ■ 


■ 

Wfdi 


| hfJ KflH 


.J Ar-. .* 

iWj 奴，* ”-: 








.リニ 


レベル 

26 

力 

23 |体力 

17 

索早さ 

18 

知性 

8 I 結神 

18 

攻擊力 

14 ； 

命中 

105 防御力 

43 

回避 

5 

御力 

16 |鹰法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【毒10%】/まきつき 


経験値 1542 

落とす どくけし(20%) 

ユニコーンのつの （12%) 

遙めるどくけし(60%) 

ギル 28 

アイテムどくや(5%) : 

— 

アイテム ー 

おもな出現場所 昔の水路 （ P .1 50参照） 





No -18 


ほかの敵と一緒に出現することが多い。雷属性が弱点の 


モンスタ—デ I 夕 •バロ 


284 
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•:翁 ._ 


' ■ ュ』 1 川 ， 1 … 1 





37000 1111 


No -149 

マシーン 


属性 


1 氷一水丨土」風丨聖回 

I i I ] 1 1 S ] 

状態 

半半半 j 一丨半半半 X 

1 1 t _ i _ _ . i 5 J _ _ k 



「リフレタ」を応用した戦法で攻めてくる強敵。「リフレタ」 
を「ディスペル1で解除し、「ストッブ」で動きを封じるのだ。 


レベル 

71 

r 1 

ti 

r 1- 一…？ 5 

63 :体力 

63 


通常時 

リフレタ/透過レーザー 

素早さ 

62 

知性 

36 |精神 

64 

行動 

自分にリフレクか & 
かかっているとき 

リフレク(対象:味方全体)/ホーリ-(対象:自分)/ 

攻繫力 

49 

命中 

115關力 

131 

フレア(対象:自分)/バイオ(対象:自分)/ 

回避 0 

魇法防御力 

75 |魔法回避 

10 


ケアルダ(対象:味方全体） 


経験値 

111297 

落とす 

アイテム 

ひかりのカーテン（20%) 

!エクスボーシヨン（12%) 

盗める 

アイテム 

ひかりのカーテン（40%) 

ギル 

1866 

エリクサー(5%) 

:ガラスのマスク（0.4%) 


おもな出現場所 月の地下渓谷 ( R 246 参照） 



No .55 


集団で現れて「きゅうけつ」を連発してくる。 HP は低いの 
で、大きな被害が出る前に素早く撃破しよう。 


/ T - , . 

^ —— 二 


属性 




氷:雷,土:風闇|回 

一〖吸 I —半 1 :—丨弱；— ] X 


状態 

変化 


レベル 

29 

力 

20 

体力 

19 

棄旱さ 

25 

知性 

15 

精神 

20 

攻擊力 

14 

i 中 

95 

防御力 

35 1 

回避 

10 

魔法防御力 

22 

糜法回避 

5 


行勤 


通常時 


こんらん状態になる 


きゆうけつ 


きゅうけつ(対象：モンスター) 


経験値 1002 

落とすボーシヨン < 2 〇%) 

ハイボーシヨン（12%) 

盗めるボーシヨ>(60%) 

ギル 18 

国 アイ私— 

— 

アイテム _ 

おもな出現場所 磁力の洞窟 （ P .1 74参照） エブラーナ洞窟 （ P .201 参照） 
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.v へ.:•.治 
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フフイフ 


HP 


-^ v 
~ 


No -19 


60 WWi 


属性 


火丨氷| .雷丨 水土 風聖明 回 
半： 一 j 弱吸一 一：一 |- X 


大勢で襲ってぐるが、 HP が低く雷属性が弱点なので、「サ 
ンダー」を全侔にかければ一掃できる。 


状態 

変化 


レベル 

15 

力 

10 : 

|体力 

10 

素早さ 

11 

知性 

5 

|精神 

11 

攻撃力 

7 ; 

j 命中 

95 

1 防御力 

18 

回避 

5 ] 

癍法關力 

10 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【火】 


経験値 90 

落とすボーシヨン( 2 〇%) 

ハイボーシヨン（12%) 

ギル 8 

アイテム— 

« 

— 


盗めるボ_シヨン(60%) 
アイテム 「 


おもな出現場所 地下水脈 ( P .126 參照）昔の水路 （ P .150 参照) 



No .5 「りんぶん」でくらやみ状態にしてくるので、最優先で倒し 
たい。ぐらやみ状態にされたらすぐ「めぐすり」で治そ5。 


回 

状態 

• パ “ i 
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■ 5 ■零 


.m r- 

* H iM Jl . » » 

T r- 

Kfr 
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X 

変化 

mm mm 
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Jf m m jf ^ - Si 

: .r ■. .‘.- ん ' - -\ 



調 

,.• . j i , ■ ■ r- • 

; ょ-》•ぺ 
r . i * H >¢5 ?j 3 


1 - ~ ~ a 

''b" ■fji 

ウ丨 **■ "**« 

，卜，•ア .^ j, JjL 1 ° — 1 

)}r:t ^ : ''J.'-l 

_» •メ • 免パ '， - ，•/ , /■* 1 


W，/-iy a 



mm 


レペル 

12 

力】 

8 

体力 

8 

素早さ 

8 

— 

4 

. 

:精神 

8 

攻撃力 6 

命中 

95 

防御力 

F 

16 


20 

魔麵御力 

8 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/りんぷん 


経験値 78丨 

落とすめぐすり（20%) 

フェニックスのお（12%) 

盗めるめぐすり（60%) 

ギル 5 

アイテムめざましどけい(5%) 

きんのはり（0.4%) 

アイテム ー 

おもな出現場所 ミスト洞窟 ( P .120 参照） 



状態 

変化 


mm 


1319 


No .88 


属性 


i 氷ほ 

水| 土’ 風:聖 j _ : 回 

1 i 
;_ : — i 

— :: — ■一 X 

I P 1 ? t 


レベル 

42 

力 

31 

体力 

36 



素早 さ 

38一 

知性 

25 

mn 

34 

行動 通常時 

たたかう/ブロテス/ゾてーサク（対象：味方） 

攻撃力 


命中 

95 ! 

防御力 

62 

回避 

5 

糜法 力 

36 

魔法回避 

5 




経験値 

2836 

落とす 

スケーブドール（20%) 丨一 


盗める 

スケープドール(30%) : 

ギル 

73 

アイ私 

1 

1 

1 


アイテム 

-— 


おもな出現場所 ゾットの塔 （ P .1 80参照） パブイルの塔1 〈 P .196 参照) 


こちらに「ノ（ーサク」をかけてくる。セシルなどの物理攻撃 
主体のキャラクターなら治さずに、攻撃させておくといい。 


FINAL FANTASY IV OFFICIAL COMPLETE GUIDE 
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No ,60 

まどうし 


碰 し 性火:氷， 




水土 I 風聖丨闍|回 
一！一- I—: x 


状態 

変化 


レペル 

31 

力 

24 

体力 

27 

棄早さ 

27 

知性 

19 

I 精神 

25 

攻撃力 

18 

命中 

95 

i 防御力 

51 


行動 



r- —■ 1 ■ 層 1 辱 jr _« •— ，- 


— -^r —■ — — - •，一 — ， w 一 - • — v — 零 甲 ■ m■ 

'■■ [ ぺ打 , 一.、 .■. ■* j. -. /-'T .• '.•*• vs ™" 

ii %K AM L *； "a i ■■ ■ a*' Jf A-r^ i- rr IM ihr , ^ jfcftp 

- > ，’ f" 1 -. しや .”. ノ ，^ f 


tliJfJmjHI 

-™ 1 パ , ■ ■**._«■ i 

■>,i a t r;, 


eSMj 


通常時 

自分のみのとき物理 
行動攻繫への反繫(50%) 


た たかう 

吸収 


自分のみのとき白 v 黒魔法 
攻擊への反擊(50%) 


のろし 


経験値 

鳙 ^ ■■!! ， _ 严 -， ■ <S_= Jki 

ギル 


3672 

64 


落卜すテント（20%) 

■ 里 ■ ■, - 矚 ■■ * ■ ， '■ ■ M ■ m ■. ■_ 

アイテム_ 


コテージ（12%) 


盗める 

アイテム 


テント（60%) 


おもな出現場所 ゾツトの塔 ( P .1 80参照) 



泣:曝- | 


.ど--.:…. 


2301 


No .131 

プリン 


プリン系で唯一、弱点属性がない。とはいえ HP が低いた 
め、「クエイク J など強力な魔法を使えば一掃できる。 


火 I 氷雷水：土：風聖 


. ゾ ^> 


回 

X 




处台& ^ : ■メ wvt : 

想掘 ■」湖 ■ mmkvm 


HI MlJ '■ 

いぐ公傷 


変化 


MM ■ 


afrf i r - , 

■Mi ^ m - Er^i»| 

ゴ c •■ゴ i: T i ittM , 


… V — . 

pi ^ i .*•»!■ iCMp 


f : : 4 M 勝 | 

d; lii— 




-r» h 4 

l 一ん次 J i?W 71 

a ! '^v ： 


•y : 

y^t^r£^r~A ： 


行動通常時 


たたかラ 


WK ■/ 

り/: 



HP 




プフクアイ 


a'：r ' V : Lr j ： 
t .- •■パこ，:^ 




魔法攻搫に「コンフユ」で反撃して < る。 HP が低く「たたか 
う」のみで十分倒せるため、魔法攻撃は控えよう。 


通常時 


たたかう【沈黙10%】 


白•黒魔法攻撃への 
反擊(50%) 


コンフュ 


氷丨雷;水丨土 |風 

1 J 

聖_回 

| 

状態 

-V *. 5 •ノ ノ 1 “ 

• 

I ■ r i m 

-™a» 

3 : - 

弱| 半 10 

変化 

；■»■»» .— - * - r •» "T"T"«4 r — 

-• f «>*• XHG 

l M .V, 1 ■ <_ C , * 


レベル 

33 

力 

27 

体力 

30 

素早さ 

25 


一20 

|精神 

26 

攻擊力 

21 

命中 

105 

防御力 

63 

回避 

. 5 

魔法防御力 

29 

回避 

5 


回避 

5 i 魔法防街力 

27 |魔法回避 5 

こんらん状態になる コンフュ（対象：モンスター） 

経験値 

1394 

落とす 

せいじやくのかね（20%) |ユニコーンのつの(12%) 

盗めるせいじやくのかね（50%) 

ギル 

36 

アイテム 

どうのすなどけい(5%) 

；エーテル （ CL 4%) i 

アイテム- 1 


おもな出現場所 ゾットの塔 ( P . 180参照) 



冒^ 1 7ツク 


HP 


* 

t 一 

■ - 

■:，•… ぶ 


1224 i^i 


No *61 

アンデッド 


魔法攻撃をすると「のろい」で全体に反擊する。物理攻撃 
も「吸収」で反撃されるが、攻撃しつづけよう。 


レベル 

55 力 

46 

体力 

99 

W 早さ 

52知性 

39 

m 

44 

攻擊力 

35 命中 

95 

防御力 

999 

回亟 

5 1魔法防御力 

46 

魔法回避 

5 



経験値 4800 

落とす 

アイテム 

エーテル （20%) 

ぼしのすな（12%) 

盗めるエーテル (30%) 

ギル 123 

つきのカーテン（5%) 

レインボーブリン (0.4%) 

ァィテム— 

おもな出現場所 月 A 区画 ( P . 230参照） 月の地下通路 （ P 235参照） 

1 へ • » - - t- K. ■«_ *«. 
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1 ■: ■ .■ 
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崎 

r-：：^ 


HP 

1491 

属性 

| 弱| 

—-■ 

浓 

i 

! — f 

1 

1 

■忠： 

围 

吸 

■ J 4 

ノ J 


種族 


N 0,95 I 群で出現して「きゅうけつ」を連発してくる。 HP は低いので、 
火属性の「イフリート」なら全滅させるのはたやすい。 


水土 |風聖臞回 

丨半丨 丨 一 . : X 


状態 

変化 


' ベ >• ■. い i 
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h«p J 


drwj li ^.^1 
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レベル 

40 

力 

30 

― 並— 

34 

素早さ 

36 

「知 

24 

精神 

32 

攻撃力^ 

22 

命中 

95 

防御力 

60 

回避 

5 

魔法防御力 

34 

魔法回避 

5 


通常時 


きゆうけつ 


行動 


<— 


んらん状態になる 


きゆうけつ(対象：モンスター) 


経験値 

2982 

落とすポーシヨン(20%) 

:ハイポーシヨン（12%) 


盗めるポーシヨン(60%) 

ギル 

77 

アイテム_ 

1- 


アイテム_ 


おもな出現場所 バブイルの塔1 ( P .196 参照） エブラーナ洞窟 （ P .201 参照) 
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No .35 


アンアット 


属性 


火丨氷^雷[水 I 風一丨間丨回 

弱 半 I 半- 丨一|一|弱 半 |〇 


「たたかう」で HP を吸収されるが、その回復量は微々たる 
もの。「フレイムロッド」のアイテム魔法で攻めよう 6 


状態 

変化 


圓 

靡 I 



mmmBm 

mmmm 


BSSr^BP 


レベル 

22 ! 

力 

13 

体力 

13 

素早さ 

18 ! 

知性 

_n_ __n - づ 

7 

猶 

"is" 

攻撃力 

』」一 

命中 

95 

防御力 

21 

回避 

5 

糜法防御力 

13 

魔法回避 

5 


経験値 

420 

ギル 

12 


行動通常時 


たたかう【吸収】/サンダ 




落とす 


盗めるかわのふく (40%) 
ア ii テム 


おもな岀現場所 試練の山 （ P .1 47参照) 


ブラ i ブラ 


モンスタ I 〗丁| 


2S6 


FISH FA8TASK W OFFICIAL COMPUTE GUISE 










































































































































































































































































厲性 


レベル 

50 :力 

37 : 

体力 

42 

褰早ざ 

46知性 

35 : 

精神 

40 

攻擊力 

27 命中 

95 : 

:防御力 

70 

回避 

5魔法防御力 

42 ! 

魔法回避 

10 


行動通常時 


たたかう【吸収】/視線/デス 


経験値 


8180 

207 


落ンすめぐすり(20%) 
アイテムめざましどけい (5%) 


フェニックスのお（12%) 

きんのはり（0.4%) 


盗めるめぐすり(60%) 
アイテムー 


おもな出現場所 幻獸の洞窟 ( P .215 参照) 




No .116 


「デス」や「視線 J でさまざまな状態変化を引き起こす。群 
で出現するため、全体攻撃の召喚魔法などで一掃したい。 


状態 mmmmmmmm 

変化 麵麵 


一 

S .r f： r * 

-M« I* *4 •■ 

■NiHymJm 


' 

i ■ 



フラッド 3 オー 


霞： No 45 




1914 


属性 


火；氷雷；水土丨風;聖 

— 弱卜 吸 丨一丨 


間 


回 

X 


周辺に出る敵と比べてかなり強い。デスの効果がある「つ 
なみ」を使われる前に、「ブレイク j で直ちに撃破したい。 


状態 

変化 


mmwm 


__ l I ■ 
«HhJ _ k. ■ 
1 へ -， 1 * _ 
u w -, j b | a 


E 5 gj 




1 #'■*-* ,-rr 


iWii^rawTi 


iJH 


mm mm mam 酺 a ■邏 

麵晒 BSSEBa 調 


レペル 

28 

力 

22 

体力 

20 

素早さ 

16 

知性 

8 

精神 

20 

攻擊力 

171 

命中 

115 

防御力 

54 

回避 

5 

魔法防御力 

18 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【吸収】/つなみ 


経験値 7656 I 

落とすポーシヨン(20%) 

^ハイボーション（12%) 

盗めるポーシヨン(60。/。) 

ギル 100 | 

アイテムばんのうやく (5%) n 

广ぎんのリンゴ(0.4%) 

I 7 ィ于ム — 

おもな出現場所 昔の水路 B 1 〜 B 2 F ( P .150 参照） 


1 : 


ブラッド 


KT 3 629 

火 j 氷 
弱|一 



N 0.73 



S 水：土風聖 i 囫回 

! i ! !13 _ 

- X 


「花粉」がやっかいだが、 HP がかなり低い。弱点を突かな 
くてもセシルやカインの「たたかう」で一撃で倒せるだろう 


状態 

変化 


■麵顏麵 mala 

makiBBekmskfESkmm 


レベル 

28 

力 

22 

体力 

24 

索早さ 

24 

知性 

17 

精神 

22 

攻擊力 

16 

命中 

95 

防御力 

48 

囤避 

0 

腐法防励 

24 

腐法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/花粉 


経験値 1258 

落とすダイエットフード ( 20%) 

うちでのこづち(12%) 

盗めるダイエツトフード(60%) 

ギル 33 

アイテムおとめのキッス（5%) 

ばんのうやく（0.4%) 

アイテム— 

おもな岀現場所 地底 B * C 区画 ( P .186 参照） 


■w# ■ ぃ . J Vl.' 



ブ U —ズビース 


— 

! !!■ * - 


N 0,62 


•.… I 


HP 


属性 


1768 


種族 


ゾットの塔で最強クラスの敵。 r ふぶき」の威力が尋常では 
ないので、出会ったら無理せず逃げたほうがいい。 


丨氷い歪丨水土風丨聖 


弱 


回 

!X 


扰態 

変化 
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l£ \tZ ■kfei 


レベル 

40 

力 

32 

体力 

36 

素早さ 

32 


24 : 

精神 

32 

攻轚力 

24 

命中 

105 : 

防御力 

70 

回避 

5 

度麵御力 

35 

糜法@避 

5 


通常時 


たたかう/ふぶき 


行動 


こんらん状態になる ふぶき(対象：モンスター全体) 


経験値 5304 

_—— j-. —— - - -!- 

落とすこおりのや(20%) ! 

なんきよくのかぜ（12%) 

盗めるこおりのや(40%) 

ギル 921 

ノ/イテムほっきよくのかぜ(5%) 

しろいきば(0.4%) 

アイテム — 

おもな出現場所 ゾットの塔 （ P .1 80参照） 



1 1 



ブ！ J ズ U 


1224 



雖 
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属性 


火;氷|雷|ホ:土|風聖|間 

弱 


PA 5 


回 

X 


「石化にらみ」を連発するやっかいな敵。魔法攻撃へのカウ 
ンターも行うので、火属性の物理攻撃で倒したい。 


状態 na 
変化 BB 



■ 麵 im 1 國 

imsmwmmMtssai 



mwMMwm 
m^EssiEsm 


レベル 

32 

力 

24 

体力 

28 

通常時 

素早さ 

28 

知14 

19^ 

:精神 

26 

白•黒魔法攻擊への 
仃 55 反擊(5。％> 

攻擊力 

18 

命中 

95 

防御力 

52 

回避 

5 

糜法防御力 

28 

糜法回避 

5 

i こんらん状態になる 


経験値 
ギル 


2448 

63 


たたかう/石イ匕にらみ 


ブリザラ 

ブリザラ（対象：モンスター) 


落ルすこおりのや(20%) 

■ jj 1 m "<■ — 1 .■ 1 s I *ji jm jb ■ im. in ■ 1 ' 

アイテムほっきょくのかぜ (5%) 


なんきよくのかぜ（12%) 


しろいきば(0.4%) 


盗めるこおりのや(40%) 
アイテム_ 


おもな出現場所 ゾットの塔 ( P .1 80参照) 
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No .1 


* - セ-- 4- 負 * ' . * 

-V を:' 


火 | 氷通丨水土丨風；聖！闇：回 

弱 — | 半 弱 —:— jx 


バロン周辺に出る敵ではいちばん強い。とはいえ、レベル 
を11程度まで上げれば一撃で倒せるようになる。 . 


状態 

変化 





.■ ■ .‘ 

.ぬ：..■: 


No . 90 


||!3|| 2851 


攻撃力が高いものの、弱点の氷と水属性を突けば楽に倒 
せる。「ブリザド」や「シヴァ」で攻撃していこう。 


• «—■!» -3 


属性 


火 


氷雷水| 土丨 IS 聖溷丨回 




!弱 


X 


状態 

変化 








一 ----— 

10000 ttmm 


No .145 
プリンー 


火永® j 水土風聖閻回 

I 

吸吸吸吸吸吸一 一 X 


「王女の歌 _! のパーサク対策が必須。セシルに「クリスタル 
メイル」を装備させて予防し、「エスナ」で味方を治そう。 


状態 

変化 


r- 


レベル 

70 

力 

51: 

体力 

99 


99 | 

知性 

49 

丨精神 1 

攻撃力 

44 

|命丰 

120 

防御力 

999 

回避 

0 

魔法防韌力 

72 1 

度法回避 

10 


通常時 

一緒に出現したモンスタ- 
を 1 伴以上倒した あと 


王女の歌/たたかう 


王女の歌/たたかう/ゆうわく 





レペル 

11 

力 

10 

|体力 

10 

素早さ 

3 

知性 

3 

|精神 

8 

攻擊力 

8 

命中 

105 


21 

回避 

5 

魔法關力 

9 

\魔法回避 

5 


通常時 


たたかう 


行動 


こんらん状態になる デス(対象：モンスターか味方) 


経験値 150 

落とす 

アイテム 

めぐすり（20%) 

フェニックスのお（12%) 

盗めるめぐすり(60%> 

ギル 7 

めざましどけい(5%) 

きんのはり（0.4%) 

アイテム— 

おもな出現場所 地- 

iiA 区画 （ P . 110参照） バロン上空< イベントバトル >( P ,112 参照） 



種族 


Ayh- 


フレイムナイ 







レベル 

45 

|力 

36 : 

体力 

40 

素早さ 

37 

i 知性 

23 

精神 

36 

攻擊力 

27 

T 命中 

105 

防御力 

75 

回避 

5 

魔法防御力 

39 . 

糜法回避 

5 


行動 通常時 


たたかう【火1/ほのお 


経験値 

12453 

落とす 

ほのおのや（20%) 

:ボムのかけら（12%) 

盗めるほのおのや(40%) 

ギル 

212 

アイテム 

ボムのみぎうで(5%) 

:あかいきば(0.4%) 

アイテム- 


おもな出現場所 地上 FIE 画 （ PJ 10 参照） ゾットの塔宝箱 （ P ,180 参照) 


バブイルの塔1 ( P .196 參照) 


酵遞 


■ 




故 - _ ^ 1 一， 


. - 


レベル 

45 j 

力 

36 : 

I 体力 

40 

素早さ 

37 

知性 

27 : 

r^ii 神 

36 

攻擊力 

27 

|命中 

105 

:防御力 

75 

回避 

5 

魔法關力 

39 i 

^糜法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【火】 


経験値 

8553 : 

落とす 

ほのおのやり（20%) 

:フレイムソード（12%) 

盗めるほのおのやり（40%) 

ギル 

147 

アイテム 

フレイムシールド（5%) 

i フレイムメイル （ cu %) 

了イ亍ムー 


おもな出現場所 バブイルの塔1 ( P .19 S 參照) 






経験値 
ギル 


20198 

j J, ■ u ■ 

508 


落 y す エ ー テルドライ(20%) 

— _| .^― ,w~.j ，i _i ^ ■ 圓 _ i 

アイテムレインボープリン （1%) 


:エリクサ ー (12%) 

i ピンクのしっぽ (0.4%) 


盗める 

アイテム 


ェーテノレドライ(20%) 


おもな出現場所 月の地下渓谷 B 5 F 小部屋 （ P .246 参照) 



r ふぶき」は1回使われるだけでも全滅する危険が高い。安 
全を期すなら「ホールド」や「ストップ J で動きを止めよう。 


レベル 

70 : 

力 

62 

体力 

62 

素早さ 

61! 

知性 

49 

精神 

63 

攻擊力 

48 ： 

命中 

115 

丨防御力 

130 

回避 

20 ! 

魔法肪御力 

74 

廣法回避 

"" 5 


通常時 


たたかう〖沈黙100%] /ふぶき 


火厲性黒魔法攻繫への 
反繫 (50 %) 


ぶき 


経験値 90297 

落とす しろいきば(20%) 

!しゆりけん（12%) 

盗めるしろいきば(40%) ； 

ギル 1515 

アイテムりゆうのひげ(5%) 

:ひりゆうのやり（0.4%) 

アイテム ー 

おもな出現場所 月の地下渓谷 ( P .246 参照） 

た 〆 亡 .-. .V. --.V . ■ : 

1 " 1 





HR 


4151 




種族 


し‘ 


属性 


火氷丨蛋丨水:土 

吸 弱 H 弱丨一 


風丨聖：阁 


回 

x 


状態 

変化 


Imm 






Mf - cP 1 BBBP 
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MUT - 

...., 
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-In 
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モンスタ—デ— 
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プ□カリョ 






V.i.- • 


No .127 


—一二—」 


HP 


4420 


種族 


火|氷い蛋丨水| 土丨風聖 

— 」 半 j !一 




回 

X 


素早 さが 高く、「たたかう」にはマヒの効果がある。放って 
おくと次々とマヒ状態にさせられるため、優先して倒したい。 


状態 

変化 


亡—： 




i *■ * 〆 


纷; C ) 


レベル 

61 

力 

51 

体力 

57 

素早さ 

58 ! 

卜 - iriT"r-r-m—— 胃 ’-— 

知性 

43 

1 一 

49 

攻擊力 

39 

命中 

95™ 

防御力 

91 

回避 

5 

魔法防御力 

51 

j 魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【マヒ100%] 


経験値 

8840 

落とすほしのすな(20%) 

つきの力ーテン（12%) 

盗める 

ほしのすな(40%) 

ギル 

224 

アイテム- 

1 


アイテム— 


おもな出現場所 月 A 区画 （ P .230 参照） 月の地下通路 ( P .235 参照) 


fcca 222 KS 

f 5,1 i ' n ： 1 Jf l v f . 1 s . ■： —— T 


№•30 


，''上 V 
. 


厲性 


火氷:雷 I 水：土！風 I 聖；闊 i 回 

ベ ’ | 弱 ; — — ： — ： — ■ — ! X 


ボムと同じ特性を持つが、こちらは hp が高く r じばく」の 
威力も並ではない。集中攻撃して使われる前に倒そう。 


状態 

変化 




-—- 


"V 


WSM 




EU 1 E 


* ——— - =« 

1 ■ ••一 

::へ 

♦ 奮 jM hit 

RUBE 




レベル 

20 

!力 

13 

体力 

13 

赛早さ 

17 

知性 

| 

精神 

15 

攻擊力 

10 

命中 

95 

防御力 

2\] 

回避 

11 

魔法防御力 

13 ! 

厘法回避 

6 I 


行動 


通常時 
3ターン目 


たたかう【火】 

じばく 


火屈性黒魔法攻撃への 
反繫(100%) 


じばく 


経験値 

484 

落とすボムのかけら0 0%) 


盗める 

ボムのかけら(50%) 

r ギル 

13 

アイテム ー 

1 - 1 

アイテム 



おもな出現場所 地上 C 区画 ( P + 1 10参照） ホブス山 （ P .136 参照) 



， . 心 …- 


交* - , 


No .150 


火丨氷雷水土風数 
属性 半 I 乎丨半 j 半 I 二 j 半 I 半 


圜回 
半 iX 


「ミールス!厶 J だけでは戦闘不能にならないので、「た 
たかう」を「ブリンク J で回避すれば倒される心配はない。 


扶態 

変化 




レベル 

71 

力 

63 1体力 

63 

通常時 

たたかう 

素早さ 

62 ; 

知性 

50 f 精神 

64 

If ® 物理攻擎への反擊(抑％) 

たたか？ 

攻擊力 

49 

命中 

115 ] 防御力 

131 

白•黒®法攻擊への 

ミールスト*ーム 

回避 

15 

魔法防铒力 

75 j 魔法回避 

5 

反擊(50%) 


経験値 S 

138297 

落とす 

ねじりはちまき(20%) 

i パワーリスト<12%) 

盗める 

ねじりはちまき(40%) ! 

ギル 

2316 

アイテム 

ちからだすき(5%> 

1ァヴエンジャー(0,4%〉 

アイテム 

— 


おもな出現場所 幻獣神の洞窟 B 2 F 〜 B 3 FC イベントバトル〉 （ P +237 参照) 


月の地下溪谷 ( P .246 参照) 



属性 


‘ No -64 

MISIM リザ—ド 

严 ■ て r 一 '-:- 二 — _ 

水 f 土丨風 


固丨回 


火属性が弱点の敵と一緒に出現するが、こちらは火属性を 
吸収する。「フアイラ」などでまとめて攻擊しないように。 


レベル 36 

力 31 

体力 35 

素早さ 24 

知性 22 

|精神 29 

攻擊力 24 

命中 115 

!防御力 76 

固避 5 

魔法防御力 33 I 鹿法回避 5 


状態 

変化 


，油•—ペレ-てノ . rj -, 

B3I^2I!km9 




fS*m- : m-' 

V 


ク 


■ ^ 


M juw i-i 

Lp IS il 31 
- - « j 


IM 






■PMB 


行動通常時 


たたかう 


-…. 1 

経験値 14280 

落とす 

アイテム 

ミス リルシールド （20%) 

ミスリルハンマー （12%) 

盗める ミスリルシールド (40%) 

ギル 184 

ハイボーシヨン (5%) 

エクス ポーシ ヨン (0,4%) 

ァィ私 — ！ 

おもな出現場所 ゾットの塔 （ PJ 80参照） 地底 A 区画 ( P .186 参照） 





No .51 


ヤンは「けり」だと倒しきれずに「はり」でカウンターされや 
すい。面倒でも「たたかう j で攻撃し、一擊で仕留めよう。 


土 |風丨聖丨闇|回 

X 


状態 

ィ へ , … ' - J Vi r - •ーキ 

■*. 1 户 ■ 一 1 」 ~ ^ »»• 4 ■ _ '， • • '•n 

•、- ， •• 一 --.!* - J 2?- aSaivV% .rV f * . 户 ["" ， • 士ビ — W ■: 烏 .* . _ ■* 

適: ： ： 

M "S .於、# *—a 1 " * ■ k l ， ■* .r*^ r "¥ ■ ■ 

変化 

,-rf-..' { i s .■ Jt* -I * "i ^ _F ^'— 广 

: フ Srv - iSt'^i . 

- 

Mpwnm cftrapin 

KMSMm 


通常時 

たたかう【石化 1 0%】/はり 

行動 

物理攻擊への反繫 (50%) 

はり 


こんらん状態になる 

はり (対象：モンスター） 


レペル 

27 

|力 

20 i 体力 

18 

素早さ 

23 

知性 

14 

精神 

19 

攻擊力 

13 

|命中 

95 

防御力 

34 

回避 

5 

|魔法防御力 

21: 

魔法回避 

5 


経験値 
ギル 


1194 落とすきんのはり(20%) 

WH- II |W1l r ■ I ■H A 編 ■ rf1 T H ■ ， ■ 

21 アイテムー 


盗める 

アイテム 


きんのはり （60%) 


おもな出現場所 地上 E 区画 ( P .110 参照） 磁力の洞窟 ( P .174 参照) 
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% z 


ベルフエゴ* 


r t 

-• * 


1 pJ« ^ "^p 


' 



HP 


属性 


3740 W^M 



火氷 丨雷水 土 風聖間回 


I 半 i - 弱 


X 


1〜2体でしか出現しないが、対象をひんし状態にする「卜 
ルネド J を使う。その前に攻撃を集中させて倒そう。 


レベル 

53 

力 

39 

体力 

44 

索 早さ 

49 

知性 

37 

精神 

42 

攻擊力 

29 

命中 

95 

:防御力 

73 

回避 

5 

魔法防御力 

44 

魔法回避 

5 


状態 

：' K ? iFT 9 : 


変化 

W 111111 >fif mm 

，•： ， ‘ ， .j* ( 二 , - V 一 ‘ jV ，■- #, J 'J 
* -a.^r UfjriS •.■■ マぐ ‘ 

行動通常時 

たたかう【呪し 、20%〗/ トルネド 



経験値 

7540 

落とす 

アイテム 

ポー シヨン （20%) 

のろいのゆびわ （12%) 

盗めるポーシ ヨン (60%) : 

ギル 

191 


- ■ 

アイテム- 

おもな出現場所 幻獣の洞窟 ( P .21 5参照） 

m t-A . 一 '':—.* ^2 cl**- 




No . 80 


水 土！風 m \ m\m 
一； 半 卜； 一：一 .x 


「りんぶん」を使われる前に倒したいが、くらやみ状態にさ 
れたら、リディアは魔法、エッジは忍術で攻撃すればいい。 


状態 

3Cik,. *_• •" tjfA * 

HT7 r 4 

K - [ 


'• j #>■ J,* 

_ tf mpm l| . V' ■ 

■ ■"， '2、■ ，.’i 


pc^S^B. ^ * ■■ Jfcyi 

l|Kk.l^p f 





け ' y rtit 

変化 


i ■ y j 

1— 





iFi’- 

■Fi 

■ IHlL 




レペル 

38 

i 力 

29 

体力 

32 

素早さ 

34 

知性 

23 

1 mn 

30 

攻撃力 

21 

命中 

95 

防御力 

58 

回避 

5 

探法防淘力 

32 

麂法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/りんぷん 


経験値 

4590 

落とす 

めぐすり（20%) 

I フェニックスのお（12%) 

盗める 

ギル 

117 

アイテム 

めざましどけい(5%) 

きんのはり（0,4%) 

アイテム 


おもな出現場所 地底 C 区画 ( P .1 86参照) 


ボム 


HP 


. H 


. 一 … : 



No -29 


mm 




火 i 氷!®丨水土風:聖 i 


回 

x 


こちらが火属性の魔法攻撃をするか、3ターン目になると 
「じばく」する。 HP が低く大ダメージを受ける心配はない。 


状態 

変化 


レべ J レ 

20 

力 

12 

T 体力 

1 

12 ! 


通常時 

たたかう I 火】 

— - -— — — 


索早さ 

16 

知性 

6 

|精神 

14 

行動 

3ターン目 

じばく 



攻擊力 

_9_ 

命中 

95 

I 防御力 

20 

火厲性黒鹿法攻繫への 

じばく 



回避 

10 

度法關力 

12 

i 糜法回避 

5 


反擊(100%) 




経験値 150 

落とすボムのかけら〇〇%) | 

-- 

盗めるボムのかけら ( 50%) 

ギル 5 

アイテム—! 


アイテム— 

おもな出現場所 地上 C 区画 ( P .110 参照） ホブス山 ( P .136 参照） 

r 


f 




HP 


1012 


t , 


No .91 


プリニ 




属性 


火氷; 雷: 水土 風:聖関 j 

一：丨一：一一 


; x 


状態 

変化 


レベル 

43 

力 

32 

体力 

99 ; 

棄早さ 

39 

知性 

26 

精神 

34 

攻撃力 

24 

命中 

95 

防御力 

999 

回避 

0 

度法防御力 

36 

魔法回避 

5 


行動 通常時 


たたかう 


経験値 
ギル 


2222 

58 


落とすボーシヨン(20 %) 
アイテムレインボーブリン ( 〇 . 4% ) 


ハイボーション（12%) 


盗めるボーシヨン(60%) 

z ~ — — ■ ■ ▲ _ ‘ 

アイテム_ 


おもな出現場所 バブイルの塔1 ( P .196 参照） 月 A 区画 ( P . 230参照） 月の地下通路 ( P .235 参照) 



N 0,56 


「マインドブラスト j はやつかいだが、アイテムはかなりおい 
しい。「マインドフレア」を落とすまで何度も倒そう。 


火 i 氷丨雷水土 


風聖圈回 

一一 I — X 


状態 

変化 


レベル 

31 

力 

25 

体力 

23 


通常時 

素早さ 

23 

知性 

16 

精神 

22 

行動 

自分と同じモンスター 

攻撃力 

16 

命中 

105 

防御力 

46 

のみのとき 

回避 

? 5 

魔麵御力 

25 

魔法回避 

5 


こんらん犾態になる 


たたかう 


マインドブラスト/ドレイン 


ライブラ 


経験値 2400 

落とすハイボーシヨン(20%) 

ユニコーンのつの（12%) 

盗めるハイポーシヨン(60%) 

ギル 33 

アイテムきんのすなどけい(5%) 

マインドフレア(0.4%) 

アイテム_ 

おもな出現場所 磁力の洞窟 ( P .174 参照） 


FINAL FAITOIY OFFICIAL COMPIETE GOIDE 









































































































































































































































. 




No .81 
リザード 


HP や攻撃力の高い強敵。弱点の氷属性を突ける「ブリザ 
ラ j や「シヴア」での攻撃がオススメだ。 


.氷丨雷：水■土丨風:聖 ， 冏 

回 

状態 

mSmBam ； 

>• wM-^X TvA 妒 • • i S, . • S V u « •： ^ %• .Jt vz r : ... v • > x .； 令に ;..:..•‘ 

' - • 


l , 

WKi f 7 ■ • nPmlnSHi 

; 承费 jBCa 

i^i | 1 [i 

1 弱1 一1 一 m — 

X 

変化 

r .:—. つ.#.ぐ: 1 ::：ぐみ vt * 3 通^ 

rf) : •パべ パ，:..り _ ド: 裳 r〆 :。: •： 纖ン “V:: 




レべ:ル 

37 

力 

32 i 

体力 

36 

素早さ 

25 

知性 

22 

粮神 

30 

攻擊力 

25 : 

命中 

115 

防御力 

77 

回避 

5 

魔法 力 

34 

魔法固避 

5 


行動 通常時 


たたかラ 


経験値 15108 

落とすミスリルシールド (20%) 

ミスリルハンマー（12%) 

盗めるミスリルシールド(40%) 

ギル 194 ! 

； 〆 <テムハイボーシヨン（5%) 

エクス ポー シヨン（04%) 

アイテム — 

おもな出現場所 地底 AS 画 ( P , 186参照） バブイルの塔1 ( P .196 参照） 

t 1 \ 4 V A. ✓ |2 * l" V~-£§' 



一 .… 八...: 势：^；-. 

功し”- 歎 M 

ぃ — 

ti^VrV |p3 3781 


No .100 

リザード 


「ひらてうち」で反撃されると、マヒ、ちんもく、のろい状 
態になる。魔法攻擊主体で攻めるのが得策。 


火：氷:雷水’土風 


回 

X 


状態 

変化 


レへ V レ 

46 

力 

36 

体力 

41 

素早さ 

38 

知性 

28 : 

精神 

37 

攻擊力 

27 

命中 

105 | 

防御力 

76 

回避 

5 

魔法防御力 

40 i 

魔法回避 

5 


通常時 


たたかう【混乱100%】 


行動 


物理攻1への反撃(40% >ひらてうち 


経験値 
ギル 


11433 

195 


落とすラミアのたてごと(20%) 
ァ - r アムひかりのカーテン（5%) 


ルビーのゆびわ（12%) 
てんしのや （0.4%) 


盗めるラミアのたてごと(40%) 

アイテム— 


おもな出現場所 バブイルの塔2 ( P .204 参照) 


ム.£: 



1111 N 0,147 

きよじん* マシー ン 


水土：風聖闇；回 


半； 半，丨 半:半: 


iX 


威力の高い「ビーム」と r 火炎放射」が脅威。ス□ウ状態に 
させて、敵の攻撃回数を減らしていこう。 


状態 

変化 




t ..つ： -j *= ■，面 ■ .' 

レ.:ニ ノ #• \ ‘へ、，•- -•- ，• .： . ; 二べ..- 


通常時 

たたかう/火炎放射/ビーム 

行動 

ダメージへの反繫(40。/〇) 

たたかう 


HP 8400以下 

火炎放射/ビーム/じばく 


レベル 

71! 

力 

63 

体力 

63 

棄早さ 

62 

知性 

50 ! 

j II 神 

64 

攻撃力 

「49 

:命中 

115 ! 

「獅力 

131 

回避 

15 ! 

魔麵力 

75 ! 

魔法回避 

0 


経験値 

84000 


落とす 

コテージ (20%) 

オーガキラー （ 12%) 

盗める コテージ (60%) 

ギル 

1411 


アイテム 

ポイズンアクス（5%) 

j くろのしっぽ（0.4%) 

アイテムルーンアクス （1 %) 

おもな出現場所 

幻獣神の洞窟 B 2 F 〜 B 3 F ( P .237 参照） 

月の地下溪谷 ( P .246 参照） 




M 

E 3 6715 MfM 


No .110 

まどうし 


高い攻撃力を「バーサク」でさらに強化じ C くる。弱点の火 
属性を突いて、攻撃される前に倒したい。 


属性 


火：氷 

弱：— 


•*« ,*■*• ■■ ' ■■■■■■ _ 

求土 i 風丨聖間：回 

— * — ■ ^ — ベ — .' ^ :X 


状態 

変化 


レベル 

62 1 

力 

45 ! 

体力 

52 

素早さ 

58 

知性 

37 

1 W # 

50 

攻擊力 

33 

|命中 

95 ; 

!防御力 

82 

回避 

5 : 

魔法防御力 

52 

魔法回避 

5 


行動 


通常時 


んらん状態になる 


バー サク 


たたかう 


経験値 

13430 

|落とす 

ダイエツト フード(20%) 

うちでのこづち（12%) 

盗める ダイエットフード (60%) 

ギル 

339 

アイテム 

おとめのキッス（5%) 

ばんのうやく（0.4%) 

アイテム— 


おもな出現場所 


シルフの洞窟 ( P .212 参照) 



No .124 

IMI きょじん•マシーン 


特殊攻撃を使用しないため戦いやすい。 MP を温存したい 
ときは、弱点の雷属性魔法を使わなくても大丈夫だ。 


水：土 |風 j 聖丨剛 回 

—— 一！;—— — X 


状態 

変化 


レベル 

49 力 

36 体力 

41 

素早さ 

45 1 知性 

34涵… 

39 

攻擊力 

27 | 命中 

95 防御力 

69 

回避 

5 法防御力 

41 i 魔法回避 

5 


行動 通常 時 


たたかう 


経験値 18380 

落とす いかずちのや(20%) 

ゼウスのいかり（12%) 

盗める いかずちのや(40°/。） 

ギル 462 

アイ ァム かみがみのいかり （ 5% ) 

あおぃきば(0.4%) 

ァィ_ 

おもな 出現 場所 封印の洞窟 ( P .222 参照） 


'\m FANTASI OFFICIAL COMPLETE GUIDE 














































































































































































































































自分のみになると「召喚」でフラウドパぺットを 1 体呼/;? 
「ル_ンのつえ」など艮質なアイテムを落とすことも。 



レベル 

33 

力 

25 

|体力 

28 

恭早さ 

29 

1 ^ 

20 

i 精神 

26 

攻撃力 

19 

j 命中 

95 

防御力 

53 1 

回避 

5 

聪防御力 

28 

魔法回避 

5 


通常時 


たたかう/百 喚 


行動自分のみのとき 


召喚—撤退 


U- 


んらん状態になる 


デス（対象：モンスターか味方) 


経験値 


ギル 


1668 

43 


落とす いやしのつ又( 20 %) 
アづアムルーンのつえ（ 5 %) 


ルーンのうでわ（12%) 


盗めるいやしのつえ(40%) 
アイテム- 


おもな出現場所 ゾットの塔 （ P .180 参照） バブイルの塔1 ( P .196 参照) 



マリオン 


HP 




T *1 一*', • • \，れ 

一 

/ _ I 。曹 


•fit r r*» •* - 

^ S 允/， 

故 ？^ 

- m . 


N0,66 


654 ill^i 


属性 


火 I 氷！曾水：土：風 


回 

x 


マリオネイターと一緒に出現し、魔法攻撃を連発してくる, 
余計なダメージを受けないために、こちらを先に倒したい, 


状態 

変化 


-I ■ ， r-. 


釁，' 以 




■flM 


ussxmHV b Lm > ま s 


「一: 1 !-，マ- 




レベル 

33 

[力 

25 

体力 

28 

素早さ 

29 

:知性 

20 

] 精神 

26 

攻擊力 

19 

|命中 

95 

I WMil 

53 

回避 

5 

:魔法防御* 

28 

魔法回避 

5 


通常時 


サンダー/プリザド/ファイア/バーサク(対象:自分) 


行動 


こんらん状態になる 


たたかう 


経験値 

i — 

1388 

< ! 

落とす ポーシヨン( 20 %) 1 

エーテル（ 12 %) 

盗める 

アイテム 

ボーシヨン (60%) 

ギル 36 1 

■ 

アイテムスケープドール（ 5% ) 1 



おもな出現場所 ゾットの塔 ( P . 180 参照） 

ii ?» f v .' 


1 


: . 




HP 


属性 


10000 


火氷 I 雷水 I 土丨風 iSiM 回 


ラ周辺では希少なグリーンドラゴンが現れることもある 


状態 


レぺ j レ 44 

力 0 

体力 37 

通常時 なにもしない 

素早さ 40 

|知性 26 | 

精神 35 

攻擊力 24 

| 命中 95 i 

防御力 64 ! 

1 J S/J 

4夕ーン目 ふか 

回避 0 

僳法防御力 37 

魔法回避 99 


経験値 1 

落とす — ] 

1 

盗める- 

ギル 1 

アイテム« 

• 

1 

アイテム ー 

おもな出現場所 地底 B 区画 ( P / I86 参照） バブイルの塔1 B 7 F 〜 B 9 F ( P .196 参照） エブラーナ洞窟 ( P .201 参照） 





ミスバン八°イ 


HP 


No .125 

10831アンデッド*まどうし 


: 


HP が多いため、物理攻撃だけでは倒すのに時間がかかる 
弱点の火‘聖属性と回復魔法でもタメージを与えていこう。 


〇 


i 

7*r ^ 

J^. 

| DAli _ 火丨氷 ~ 
! 属性弱1」 

雷：水；土 i 凰！聖 


j 

状態 

P 1 《 T て : JEj 1 , .^-rn 4-- V ' 

4 r •乱 ; 以 ••: 

***^: ? 广ご '-^，? ラ”-■二 

T ikj t Jv ：； rl ™ ^ »• 1Z#T7^ 

r ゴく e« 5-^ ¥ i -^l v ►■y — Hifli ■ i■ r5j' trL JT* ノ 

31 ek -> TBFA ■ # i t^w jHjJ —1 i^jwj pWj%- jfBk • 

. — '• -* PBHhvOTv mHHHIHHHlQlV 

■fc f .. 

,,■ "j i * . ^ ' J •* 

• >n '■» S > ** 

X 4L m IL i m 

1 *1 : ; ' ■ , 

— ; 1 半 丨 U 弓 

1 - 1 〇: 

変化 

|»»nsaBB 

" L かち ’ 糸 ^ 遂 ゎ 3 、 ぺ 

,r _ a •” m* jrtmF i iJf . ， . ., j . , - »• f. - - m ^ t a Jh-^-Sjij, 

く ¥^SSH kl 鯽 Si FlI^S 

レベル 

46 

4 力 

34 j 体力 

39 


通常時 

たたかう/サンダラ/ひとみ 

早さ 

~42 

T 知性 

32 j 精神 

37 1 

行勤 

自分と同じモンスター 

きゆうけつ 

攻 s 力 

25 

去 命 1 ^ 1 

95 !防御力 

66 

のみのとき 

回避 

5 

す縻法 

39丨凜法回避 

5 


こんらん状態になる 

きゆうけつ(対象：モンスター） 


経験値 21860 

落とすバンパイアのきば( 20 %) 

!リリスのくちづけ（ 12 %) 

1 

盗めるバンパイアのきば (50%) _i 

ギル 549 

アイテム_ 

r i 

アイテム_ 

おもな出現場所 封印の洞窟 ( P . 222 参照） 


1 ' 11 Inr, Tl ^ 


.…‘斑 





No .72 


HP 


3151 


_「頭;^ 

— 一つ ——i - 


属性 


火 I 氷 I 雷；水土：風：聖’ 


i 回 

: x 


状態 

変化 






, a j", « ■ ! 






；：c 


. ! 


■ - 


pjB n 


レベル 

48 

力 

40 |体力 

40 

素早さ 

45 

T »性 

34 | 精神 

38 

攻擊力 

31 

i 命中 

95 j 防御力 

78 

回避 

■…’ 5 

魔法 力 

401 度法回避 

5 


通常時 


行動… 


こんらん状態になる 


たたかう/スロウ 


ドレイン（対 h 象：モンスターが 


経験値 6500 

落とすボーシ a ン( 20 %) 

:ハイポーシヨン（ 12 %) 

盗めるポーシヨン(60%) 

|ギル 165 

アイテム— 

. 

アイテム_ 

おもな出現場所 地底 B 区画 ( P .186 参照） 
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㈣ 


名前から連想される通り、落とすアイテムがすべてミスリ 
ル製の装備。経験値とギルの両方を稼ぐのに適した敵だ。 


火 I 氷；留丨水 j 土::風；聖丨闊丨回 
一一卜丨 — ； 半 一：一卜丨 X 






属性 


レベル 

一 47 : 

L . 立.— 

37 

1体力 

42 



索早さ 

39 

知性 

28 

精神 

38 

i 行動通常時 

たたかう 

攻撃力 

28 

命中 

105 

j 防御力 

77 

回避 

0 

魔法防御力 

41 

:魔法回避 

5 




経験値 

29607 

落とす 

ミスリルナイフ（20%) 

1ミスリルシールド（12%) 

盗めるミスリルナイフ(40%) 


そル 

498 

アイテム 

ミスリル アーマー (5%) 

：ミスリルソード（0*4%) 1 

| アイテム— 



おもな出現場所 バブイルの塔1 ( P , 196参照） バブイルの塔2 B 1 F 〜 B 3 F ( P .204 参照) 





No -1 0 




' ■ ^- ■- ■ •- 

-儀. 

- . ...- 




まどラし 


魔法攻撃の連発が強力。さいわい HP は低いので、大きな 
被害が出ないうちに倒してしまいたい。 


_ 回國酬麵严龜觀國 

変也 团 m 麵圆ミ獲 




wmwm 


レベル 

13 

力 9 

体力 

2 

通常時 

サンダー/ブリザド/ファイア 

Li^b, at ^ 1 1 'll i -—■ ■■ ■画 rr 

素早さ 

9 

知性 

T ] 

精神 

9 

物理玟繫への反繫(30%) 

ホールド 

行動白•黒魔法攻繫への 
反撃¢30%) 

アスビル 

攻撃力 

6 

命中 

95 !防御力 

17 

■ S■ATVJJb- I U^J 1VJHIII II —— 

冋擗 

10 

糜法防御力 

9 

魔法回避 

5 

_ -tm dk-AL'mi.nb.—.j ■ i_i■■». • ■_ 丨 i i am m ~ mi i_ uhk. ■■_ 一： 

こんらん状態になる 

■■デス 

I ■■園 1^. j m farm. ; ■.! bjj Ji u j. ■ _■ 一 - a i j. m.* . & f Mini■ rw. — —^ n i ■' 藝 ”_i *r n — 

経験値 

224 

落とす 

ロッド(20%) 


j ぎんのうでわ （12%) 


盗める ロッド (40%) 

ギル 


16 

アイテム 

エーテル (5%) 


1 エー テ ノレドライ （0.4%) 


アイテム 

おもな出現場所 

地上 D 区画 （ P .110 参照） 

地下水脈 ( P .1 26参照） 





37 


N 0.92 


属性 


水：土風 j 聖 


回 
s X 


ぼかにも敵がいると「ゆびさき」を連発するが、自分だけ 
になると使わなくなる。先にほかの敵から倒そう。 


状態 

変化 


:::二沿 

■AIB SIMHHhAiWBsRBI 

DH9 -^― ■* rn IT*. 




fammmwmmm 


レベル 

•S' —■ F -w 

素早さ 

■- •!. ■“ k m ■ • t. 

攻撃力 

回避 


1 力 

28 

体力 

32 


22 

精神 

30 

| 命 F 中 

95 

防御力 

57 

肩麵力 

32 

魔法回避 

5 


通常時 

I MF IIi Ml 1 —MM ■ l_ I T ITW— 

行動自分のみのとき 

—■■ — —' — —■ ■— — !!1—1 ，■一 • - - — — — ■!. V 

こんらん状態になる 


ゆびさき 

たたかう【石化10%】 


たたかう【石化10%】 


落とす 

きんのはり(20%) 

1 メデューサのや（12%) 

盗めるきんのはり（60%) 

アイテム 

ブレイクブレイド¢5%) 

卜 

| ァ f テ A 一 


ギル 


5284 

■ ■. 1 B1 II ■ 

134 


おもな出現場所 地底 B 区画 （ P 186参照） バブイルの塔1 ( P .196 参照) 





N0,68 


: ■' • '■ - 

トスハ':...らミ t 


属性 


火；氷！雷：水土 丨風丨 聖げあ回 

i t I I { \ I ( 


魔法攻撃に対し、カウンターで「リレイズ」を使ってくる, 
理攻撃のみで応戦していこう。 


物 


状隳 Bams 麵國 


mm 


::パべ 

-.»• - - -r r* 


上べル llj 

力 24 

. 体力 27 

通常時 たたかう/撤退 

索早さ 27 

知性 19 : 

精神 25 

白_黒魔法攻撃への "丨ノザ 

仃動リレイス 
反擊(100%) 

1 ^J 

裔中 95 

防御力 51 

[回避 5 

琛法防御力 27 1 魔法回避 5 

こんらん状態になる 撤退 


経験値 

2363 

落とすポーシヨン(20%) 

1ハイポーション（12%) 

盗めるポーシヨン(60%) 

ギル 

61 

アイテム— 

し 

I 

アイテム— 


おもな出現場所 地上 F 区画 ( P . 110参照 



レハ;/レ 

50 1 * 

37 

j 体力 

42 

泰早さ 

46 祕 

30 

| 精神 

40 

攻擊カ 

27命中 

95 

T 防御力 

70 

回避 

5 1 魔法防御力 

42 

;魔法回避 

5 1 


行動通常時 


経験値 
柳 


14280 

11 j - — 

360 


落とす ばんのうやく (20%) 
アイテムよいちのや(5%) 


バッカスのさけ（12%) 


ソーマのしずく（ 0.4%) 


おもな出現場所 地底 C 区画 ( P .186 参照） シルフの洞窟 （ P .212 参照) 


盗めるばんのうやく (60%) 
アイテム- 


たたかう/くさいいき/5肖化液 




W ぐ : 




7140 


属性 


N0.111 


ix 


シルフの洞窟へ入る頃で「くさいいき」を完全に防ぐのは 
難しい。集中攻撃で一気に倒すか、逃げるのが賢明だ。 


状態 

変化 


1033 晒 


FIKAL FANTASY If OFFICIAL CDMF1ETEG1! II 


































































































































































































































































































'• り；/へ:••ン'ぬ ，' 1 
. ■ 1 ■ 



•-- . 

ゾ♦プ _ « 

纖》 





Kv<-A 

»-：：■,'：;" 


No , 


E 

^纖 

:水: 

1 ! 

■ 

| 

土: 

1 

1 

1* ■ 

I 


回 

X 


バロンの町で敵に洗脳された彼と戦うことに。ヤンが「う 
りゃうりや一！」と言ったあと攻撃すれば、正気に返るのだ。 


扶態 

変化 


joSJISIl 




レ A ： ル 

25 

力 

27 |体力 

25 

素早さ T 

19 

極 

13精神 

13 

攻擊力 

17 

1命中 

105 |防御力 

40 

回避 

10 

:糜法 力 

16 法回避 

15 


行動通常時 


けり 


経験値 0 

落とす - 


盗める 

ギル 0 

| ァィテムー 

: 

1 

! アイテム 

おもな出現場所 バロンの町宿屋< イベントバトル >( P . 143参照） 




■議鼠 




iril 2890 


属性 


火丨氷丨雷丨水：土；風聖闇丨画 


•11-r ' 

中 I 


X 


はどく。マ匕より危険度は低いので、倒すのはあとでいい 


■: U ::. 


状態 
変化 


ザ •: H 沿.が:-.■坪| 

: - rr ^： r ： p . て: H こ::〒 




レベル 

59 

1力 

49 

丨体力 

49 

素早さ 

56 

|知性 

41 

[ 精神 

47 

攻撃力 

37 

|命中 

95 

7防御力 

89 

回避 

5 

魔法關力 

49 

魔法醒 

5 


行動通常時 


たたかう【毒100。/。】 


経験値 5780 

落とすほしのすな(20%) 

つきのカーテン（12%) 

盗めるほしのすな（40%) 

ギル： 147 

アイテム- 


アイテム ー 

おもな出現場所 月 A ( Z 画 ( P .230 參照） 月の地下通路 ( P .235 参照） 





N 0.46 


284 

■ _ M rf ； i7 r ^^ J "v r ，-■ ， • 1 ■ ■ - ■ - ■ ■ ■ 


火 I 氷 I 雷； i 水土 1 風 1 聖 

® 恥 ぺ一 


X 


決！^て強くはないが、雷属性が弱点の敵に交ざって現れる 
ほかの敵を雪属性の攻撃で片づけてから相手をしよう。 


〇 


状態 

変化 


f .■:••■*:■*• - ム _0, レ.！ 

一 .. i.JA- 




. ... 

ま■ンゴぬ⑷ぎ:繼 


二.:.:,‘し」 L : 一': ' A 





wmmmaiwm 


レベル 

26 

!力 

18 |体力 

15 

素早さ 

22 

i 知性 

8す精神 

18 

攻擊力 

12 

丨命中 

95 防御力 

33 

回避 

5 

適法防御力 

15丨魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう 


経験値 

568 

落とす 

ダイエットフード(20%) 

うちでのこづち（12%) 

盗めるダイエツトフード(60%) 

ギル 

16 

アイテム 

おとめのキッス（5%) 

ばんのうやく（0.4%) 

營ィ 


おもな出現場所 昔の水路 ( P . 150参照) 



1:_ s パ' — 

..— 一—^ 一へ... 


No .102 


i^M 


」一•二.〜 


...': 属性 


火け JU 需丨水 i 土丨 


吸 


弱 


丨回 

|X 


攻撃方法は「たたか3」のみで、危険度の低いモンスター 
雷属性は吸収されるため、それ以外の属性で攻撃しよう。 


状態 . JEIM ； 

mtmaum 




Tm <■■■ -f-jr 




ち^^ 

^ ®rr **i 

j, | *' ；->,；- *rS* V -rV s 
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レベル 

素早さ 


40 


36 


攻撃力 

回避 


22 

r-^•■■■■，■ B!h| i 1 ■• ■»-，■. i J ■ 一 一 ■■——- 

5 魔法防御力 



34 


95 I 防御力 

!■■■«■ ■!*■!■■ !■ "Ew -m- -- r»r»* rr—- w —p ■ ■ ■，■画 ai ， 4 — ， 

34 丨 魔法回避 


32 
60 
5 


行動通常時 


たたかう 


経験値 9560 

落とす いかずちのや(20%) 

ゼウスのいかり（12%) 

盗める 

アイテム 

いかずちのや(40%) 

ギル 241 

7< テム かみがみのいかり （ 5%) 

あおいきば(0*4%) 

— 

おもな岀現場所 バブイルの塔 2( P t 204 参照） 

' _ _ _ .. _ _ _ 1 







N 0,118 


111^1 




ドラゴン 


火 1 氷 1 制 水; 土 i 風聖 i 閬 

一；：干：—：—丨— 


回 

X 


高威力の「いなずま」を放つ。しっぽ狙いで戦うときは 、 i 
属性を半減する「きんのかみかざり」などを装備したい。 


状態 

変化 


Ea mai BBiEg 

mmM 

. 'v :' :バ. '..,..■. 


ベ： ： 
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■ 


選 ISElKilV 

mwmmmwsmmm 


レベル 

54 |力 

40 |体力 

45 

素早さ 

50丨知性 

... ム ー „„ 一，一,….， 

38 |精神 

43 

攻撃力 

29 !命中 

95 |防御力 

74 

回避 

5 j 糜法防御力 

45丨糜法回避 

5 


行動 


通常時 


こんらん伏態になる 


なずま 


たたかう 


経験値 26038 

落とすかみがみのいかり（20%) 

きんのかみかざり（12%) 

盗める かみがみのいかり〔50%) 

ギル 654 

! /イテムきんのすなどけい(5%) 

あおのしっぽ(0,4%〉 

ラムー 

おもな出現場所 幻獣の洞窟 B 2 F 〜 B 3 F ( P .215 参照） 
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No .148 


弱点を突くと r サンダガ j を連発してくるので、それ以外の 
方法で攻撃しよう。そうすれば「ライブラ」しか使わない。 


火氷雷水| 土丨風聖 


回 

X 


状膝 
変化 


QEQQSiBSEiBiB 


- * f 

露 _ 

脅 、2550 

f & i 一一 . .、'■ザ 

丄 属性二氷 i 雷 

ごせ ! ‘ 


響::: 


N ¢>■69 


HP と攻撃力が高いが、行動は「たたか5」だけなので戦い 


1 2550 ili ^ バード 

やすい。 HP を回復しつつ「たたかう J で応戦しよう。 

火 | 氷雷:水;土:風，叫回 

状態 

• - - -- 

*r5>S Jz ? t -tTF 1 ^ >l r 1 *4 . M 

lyjMLfti t? ^KS feJjL ” jjjfy * •，一 f^M 二ぬ ^ / • l TT J 1 .lSd 心 1 _ 【雄 ^ ヮ 3 

一 '— ™ | —. [ 4£ ； — L — ； ^ ： V 

1 r ! 1 干 ：1 ，八 

変化 

Q s —g ■ 广 〜 •• 为 . 鍋， 、通 Wvl® w ■,!« ftr 4 5«jT^t firw 

. E^UHKKfli 












ルドラ 




HP 




m 

:パ，，，'、 


リルマ 



レペル 

32 

|力 

28 

体力 

32 




20 

「知14 

〜■ 19 

精神 

26 

行動 通常 時 

たたかう 

攻撃力 

22 

1 命中 

115 ： 

防御力 

72 

回避 

10 

S 法防御力 

30 : 

度法回避 

5 




経験値 10200 

落とす 

アイテム 

はねつきぼうし(20%) 

ハイボーシヨン（12%) 

盗めるはねつきぼうし(40%) 

ギル 132 

コテージ (5%) 

ぎんの リンゴ ( CU %) ! 

アイテム— 

おもな出現場所 地上 F 区画 （ PJ 10 参照） 




レベル 

28 | 

力 

21 i 

i 体力 

20 

素早さ 

16 

知性 

8 

i *4 ftr 

精押 

20 

攻擊力 

15 ； 

命中 

115 

mm 

54 

回避 

5 j 

臟御力 

18 

魔法回避 

5 


通常時 


たたかう【混乱10%1 


行動 


物理攻 S への反挈(40%)ひらてうち 


経験値 3048 

--— ■ 

落とす リリスのくちづけ(20%) 

ぎんのリンゴ（12%) 

1 

盗めるリリスのくちづけ(50%) 1 

ギル 42 

アイテムリリスのロッド（5%) 1 

— 

アイテム ^ 

おもな出現場所 試練の山7合目•山頂 ( P .147 参照） 


i \ 



レベル 

66 

力 

55 

体力 

551 

通常時 

ライブラ(対象：自分） 


棄早さ 

63 

知性 

46 

»# 

591 

雷属性魔法攻擊への 
iJW 反擊(100%) 

ヘイスト(対象：自分） 


攻擊力 

42 

1 命中 

95 

防御力 

96" 


回避 

30 

魔法防御力 

68 

魔法回避 

5 

雷属性 ffi 法攻 S を受けたあと 

サンダガ(対象:味方全体） 



経験値 

12099 

落とす 

ボーション(20%) 

|テント（12%) 

盗める 

ポーシヨン(60%) 

ギル 

608 

アイテム 

ぎんのすなどけい(5%) 

j ゴブリン(0.4%) 

アイテム 

— 


おもな出現場所 月の地下渓谷 ( P .246 参照) 


経験値 0 

落とす一 


盗める一 

ギル 0 

アイテムー 


アイテム— 

おもな出現場所 ファブ ル城くイベントバトル >( P . 彳35参照） 


|r,,ji.itNinii .1..,I . 

錢4 


UU ス 




mw 


732 




種族 



No .38 

アンァット 

•リザ ド. 


貴重なアイテムを落とすが、なかなか会えず、しかも手強 
し、「ファイラ」や「ケアルラ」をかければ素早く擊破できる。 


火丨氷®水丨土 
弱丨一：一：一一 


風 


JTn 


闊 


回 

〇 


状態 

変化 


1£2 〇 1 


MM 

WBSB 


w R f 




一.''， 

HI 


HMM 




み 




■ パ 2 巧 - . / 


№.103 

リザード 


マヒ状態などを弓 j き起こす「ひらてうち」がやっかい。カウ 
ンターされないように、魔法攻擊で攻めよう。 


属性 


火 i 氷；雷水土;風聖 


! 


:回 
:X 


状態 

変化 


■ iri- #4 ■« 

Jr ■- i-*'. 


aEsaom 


レベル 

39 

力 

31 

体力 

35 

素早さ 

31 

す知性 

23 

精神 

311 

攻擊力 

24 

:命中 

105 

防御力 

691 

回避 

5 

i 魔法防御力 

34 

魔法回避 

5 


通常時 


たたかう【混乱100%】 


行動 


物理攻轚への反® (40%)ひらてうち 


経験値 

=* :■- J a, 

ギル 


22530 

379 


落八すラミアのたてごと(20 %) 
アイテムひかりの力 テン （5%) 


ルビーの ゆびわ（12%) 
てんしのや ( a 4%) 


盗めるラミアのたてごと(40%) 
アイテム— 


おもな出現場所 ェブラーナ城宝箱 ( P .164 参照) 


エブラーナ洞窟 ( P ,201 参照） バブイルの塔 2( P .2( M 参照) 



竜騎士 (カイ 


HP 



No . 


9 ??? 


HH 


属性 


火氷雷水土 i 風丨聖閤 


回 

x 


バロン軍との6連戦の後に戦う，倒すことはできず、セシ 
ルが倒されるか3回「ジャンプ j されるとバトルは終了だ。 


状態 

変化 


レペル 

18 

力 12 : 

体力 

12 

菜早さ 

12 I 

知性 

12 : 

精神 

12 

攻擊力 

20 

命中 

115 ! 

|防御力 

23 

回避 

10 

魔法防御力 

12 

魔法回避 

15 


-行動通常時 


ジャンプ 


モンスター 
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567 


No .70 

バード 


属性 


火氷雷水土風聖間回 


半 


X 


ベビーというだけあって、同じ区画に出る敵に比べると明 
らかに弱い。普通に攻撃するだけで難なく倒せるだろう。 


状態. 

変化 


行動通常時 


たたかう/くちばし 





No .129 


1660 il^i 


火 j 氷雷丨水：土風聖圈回 

■ R I 1 I s 


X 


白•黒魔法への反撃で「リレイズ」を使うが、一搫で倒せば 
問題ない。「フアイガ」や「ラムウ」なら十分倒せるはずだ。 


状態 

変化 


t** 

I-"* a * t^r 


:喊 

kdnnSi 


KMi 









部の魔法を跳ね返す「リフレタ」を自身にかける。リフレ 
ク状態になることを想定して、物理攻撃だけで攻めよう。 


r 

r ~ l 

• r*r | 



HP 


HP 


ルドランべ 




レベル 

53 

力 

44 

体力 

44 

素早さ 十 

50 

T 知性 

37 

精神 

42 

攻撃力 

34 

|命中 


防御* 

83 

「回避 

5 

魔法防御力 

44 

麟回避 

5 


通常時 

たたかう/撤退 


糖理攻繫への反擊(40%) 

たたかう 


白_黒魔法攻擊への 
反擊(100%) 

讎. . 1_ ■麵 11_ ^ 

1ルイズ 



こんらん状?媛になる 


撤退 


経験値 3320 

落とす エーテル (20%) 

ぼしのすな （12%) 

盗める 

アイテム 

エーテル（30%) 

ギル 86 

アイテムつきのカーテン (5%) 

アルテミスのや（0.4%〉 

一 

おもな出現場所 月 A 区画 （ P .230 参照） 

二 ,. w 一 ^— - _• 



: .ド： | 
へべ-:ハ：， i 






レぺ'ル 

40 

力 

30 |体力 

34 

素早さ 

36 

知性 

24 j 精神 

32 

攻撃力 

22 

命中 

95 1防御力 

60 

回避 

5 

魔法防御力 

34丨魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう/バイオ/リフレク（対象：自分) 


経験値 7142 

落とすテント (20%) ! 

コテージ（12%) 

盗めるテント （60%) 

ギル 181 

下< テム— 

. 

アイテム— 

おもな出現場所 パブイルの塔 2( P .204 参照） 


--一 P-T 1 .•里 I . !■ ^ 画 .■ B ■■. 墨 ■ 1 J 編^ ■ 产 ■ TTT TL '■ ■ . ■ IL 1 : ■ J 国 1 ， —IP • , ■ -. - 1 1 II ■ 



ン，ぐ二 


シミ •••■- 

J-'.-y* r z 


HP 


130 


種族 


No -24 

二 i ースト 


誠: 


属性 


火 i 氷雷水：土；風聖間 i 固 


弱 半 I 半 


! X 


一緒に出現する敵の弱点である属性を半減する。魔法攻 
撃では攻めにくいので物理攻撃がオススメ。 


状態 

変化 


■rag 


1 别 


IEH 麵 


■ ぐ " 1 ^ フ ‘ 


レベル 

19 

!力 

14 

体力 

14 

素早さ 

11 

T 知性 

一6 ! 

精神 

13 

攻撃力 

10 

命中 

105 

防御力 

25 

回避 

5 

1魇法關力 

13 

魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう 


経験値 
ギル 


480 


10 


落とすポーシヨン(20%) 

アイテム— 


盗めるポーシヨン(60%) 

アイテム- 


おもな出現場所 アントリオン洞窟 ( P .1 32参照） バブイルの塔1 ( P .196 参照） エブラーナ洞窟 ( P , 201参照) 




:八 # f Li \^\ 

ぐ V 属性 


レッドドラゴ 


種族 


へ/> 


50000 


N 0.151 

ドラゴン 


火氷;曾丨水土 i 風聖丨闇回 
吸翳トーー半半 I 半丨 X 


全体攻撃で威力も高い「熱線」を使われたくない。「ホール 
ド j や「かげしばり」でマヒ状態にさせて戦おう。 


状態 
E 化 


«I |i ■ m .V f-t I 

e ； ：^iJ 


iXci --j- * 

: ■. . 9 « 


藤 >領 


•r. Z Trjfrj 



:レベル 

28 力 

24 体ガ 

26 

秦阜さ 

20丨知性 

17 精神 

22 

攻擊力 

18 | 命中 

105 I 防御力 

58 

i 避 

10 j 魔法防御力 

25 |糜法回避 

5 


経験値 

1701 

落とす 

きんのはり（20%) 

i きんのはり（ 12 %) 

盗める 

フェニックスのお（60%) 

ギル 

31 

アイテム 

フェニックスのお（5%) 

} コカトリス（0.4%) 

アイテム 

B 9—. 


おもな出現場所 地上 F 区画 ( P .1 10参照) 







レベル 

72 | 力 

70 |体力 

70 

おさ 

70 j 知性 

58精神 

86 

攻擊力 

49 命中 

120 j 防御力 

140 

回避 

301魔法防御力 

76 |匾法回避 

5 


通常時 


たたかう/熱線 


行動 


ダメージへの反犖(40。/。）たたかう 


経験値 

150297 

落とす 

あかいきば(20%) 

ドラゴンのこて（12%) 

盗める 

あかいきば(40%> 

ギル| 

2516 

アイテム 

ひりゆうのやり（5%) 

あかのしっぽ(0*4%) 

アイテム 

クリスタルリング（1%) 


おもな出現場所 月の地下渓谷 B 8 F 〜 B 10 F ( P .246 参照) 
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N0.11 


防御力が非常に高ぐ物理攻撃ではダメージを与えにくい。 
火属性の「ファイア」を全体にかけて一掃しよう。 


状態 

変 撕1^1111麵 


匕 


Mm* 



j 3Bapr "iT ii'b itartrari# - v-*-p-1* _ 

.■ 


r :- >-.-：； 

':V .: ぐ.ンソ 


卜 .::... ：一 -: 

■ ■一 …. — 

Wa 


レベル 

mnaapfmr'n. _i 1 ■ 1，1 1 '—mr%— 

素早さ 


18 1 
12 ： 




力 

知 M 

， —■ u,*Bi mm m 

命中 


10 
5 


体力 

~mn 


99 


95 i 防御力 


11 
200 


行動通常時 


たたかう 


経験値 201 

1落とす 
アイテム 

ボーシヨン(20%) 

ハイボーシヨン（12%) 

盗めるポ■""シヨン(60%) 

ギル 15 


レインボープリン（0.4%) 

アイテム- 

1 i->s^=U 二 ■…一 . . 

おもな岀現場所 地下水脈 ( P , 126参照） 

’ .、■ぎ'.::- ■ク•づ ■ •- 
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■fill 1085 

I* 


-- ： ：— 

卜:-々:. ■ 
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No .67 


属性 


火：氷！雷水「土 JE ;聖 i 闇 j 回 


\ 




I 


!X 


防御力が高いキャラクターだけで攻めるのがオススメだ 


㈣ ：邏 L 靈 
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L れ I ; 


変化团 1 H 麵 
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レベル 

33 | 

力 

25 

[体力 

28 

素早さ 

29 

知性 

20 

丨精神 

26 

攻撃力 

19__ 

命中 

95 

|麵力 

53 

回避 5 i 

魔法關力 

28 

1魔法囤避 

5 


通常時 


たたかう 


一行動 


ダメージへの反擊(40%)たたかう 


経験値 2170 

落とすテント( 2 〇%) 

コテージ（12%) 

盗めるテント(60%) 

ギル 56 

アイテム— 


アイテム - 

お令な出現場所 ゾットの塔 （ P . 180参照） 




r ゲ，. „ 





mm 


N0.39 

アンデッド 


火：氷： 雷丨 水：土 i 風； 聖闇：固 


弱 半 1〇 


HP が高く、弱点を突ける「ファイア」でも一撃では倒せな 
いことがある。「ケアル」などの回復魔法も攻撃に使おう。 


状態 

変化 


■B -I , - ! S'" '■', 

i if «'-j *m L--j 
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レベル 

23 

. 力 

19 

；体力 

14 

素早さ 

19 ! 

j ----- 

知性 

7 

1 mn 

16 

攻撃力 

10 ! 

命中 

95 

\防御力 

32 

回避 

5 : 

魔法防勧 

14 

1魔法回避 

5 


行動通常時 


たたかう【毒10%] 


経験値 
ギル 


1060 

28 


落とす 

アイテム 


盗めるかわのふく (40%) 

— 一 — 一一 . 一 — — — — - 一 — ■——— ----—— 

アイテムー 


おもな m 現場所 試練の山 （ p . i 47参照) 



No .105 


属性 


|氷 

rTKi 

m 

!永：土：風：聖 

ml 

— 

1 

- 

U _ j —— 

! LJ ™ L „ 



X 


氷属性魔法を受けるか3夕ーン経過すると、必ず「じばく」 
する。氷属性以外の属性で集中攻撃して早めに倒したい。 


状觴 EKam ■關國靈_圓 
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レベル 

39 

力 

29 !体力 

33 

素早さ 

…35 

知性 

23丨精神 

31 

㉟ 力 

22 

1 

95 |防御力 

59 

回避 

5 

mmt 

33 :魔法回避 

5 


行動 


通常時 

"J ~ fap^Jfaf" Mi- I^U" 

3 ターン目 

米属性黒腐法攻擊への 
反撃（涵％} 


たたかう 

じばく 


じばく 


経験値 5248 

落とすボムのかけら（20%) |ボムのみぎうで（12%) 

盗めるボムのかけら（50%) 

ギル 133 

アイテムボムのたましい（5%) :ボム（0.4%) 

アイテム ー 

おもな出現場所 バブイルの塔2 ( P , 204参照） 月 AE 画 ( P .230 参照） 月の地下通路 ( P .235 参照） 
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CBoss Data 


ボスデ 




ボスモンスターの詳細なデータをゲーム中で戦う順番に掲載 
P .107 からのストーリーの章の攻略記事とあわせて活用してほしい。 


ボスが単体の場合 


N0.1 G2 




アンデッド 



レペル 

25 

力 

£5 ] 

体力 

2 b 

j 料 s 

16 

知性 

^3 

nnmm 

攻 9 ；ISI 

13 

191 

命中 

tl 5 j 

防 ap 力 

45 

囵兹 

10 | 

mm^i 

i 7 i 

成^囡进 

IS 


激^ ttxu plu 抑山 

mimi 


P . K 7^ B ； 


や火 m 性の资法攻? w こ幻する反荦がやっか 
し1「サンダ 3 J や「ケアルラ_でダメージを与え， M 法 
を使えないセシルはアイテムで3方を P ：]® しよう. . 


13核 m 


20>84 


M 


ギル 


3000 


m 


x 氷 m 


B 


ェ 風 ^ m 闼 


袄恝変化 


m 


Brf h.. 
IKifihL^ 


'Arm 


たたかう如％ 


\ jWl 吻攻攻轚への反想 (40%) 




、物' 


火这乜$琛法攻 E ぺの 
反荦【30%? 


ガス 


盗めるアイ 


ボスが複数の場合 


m r A 


A 


たたかラ1筇間20%】 

: XT 

B 


C 


行動费迈攻轚への反？【40ム） のろいのうな 


火厲性灭突法攻撃への 
殳窣「30%) 


ガス 



II 

II 





ータの 見方 



. 

システム 

smm 


ボス デ！夕 
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Q ボスの総称 

| 紹介しているボスの名前。複数のときは総称、またはリ 
: ー ダーの名前を記載した。 

I 

I 

* 

r 

| 

: 0 図鑑ナンバー 

!モンスター図鑑 （ P .346 参照）に登録されるときの番号。 
i 番号のないものはモンスター図鑑に登録されない。 

I 

I 

I 

I 

I 

出現場所 

|ボスが出現する場所。 

I 

I 

I 

I 

* 

: U HP 

HP の最大値。 

a 

I 

■I 

I 

1 

; B 種族 

■ 

:モンスターの種族。「一」になっているものはどの種族に 
:ち鼠さないことを表す 0 

I 

I 

I 

m ステー タス 

:ボスのステータス。各項目の意味は以下のとおり。 

■ 

レベル………モンスターのレベル 

I 力 . .高いほど物理攻撃のダメージが多くなる 

I 侔力•…•…高いほど味方の物理攻撃によって受けるダメージ 
I が少なくなる 

:素早さ………高いほど攻撃の命中率と回避率が高く、 ATB ゲ 
j ージが溜まるスビードが早い 

:知性 . 高いほど魔法攻撃のダメージが多くなる 

I 精神 . 高いほど回復魔法の効果が上がり、 味方の魔法 

| 攻繫によって受けるダメージが少なくなる 

;攻擊力………高いほど物理攻撃のダメージが多くなる 

|命中…………高いほど物理攻撃の命中率が高い 

防御力"……高いほど味方の物理攻擊によって受けるダメージ 

が少なくなる 

!回避…一高いほど物理攻撃の回避率が高い 

歴法防御力…高いほど味方の魔法攻撃によって受けるタメージ 

が少なくなる 

)1 法回避……高いほど魔法攻撃の回避率が高い 


i 

J 

I 


國行動 

ボスの行動パターン。左に書かれた条件を満たすと、右 
にある行動のいずれかを実行してくる。なお糜法の効果 
については P . 078、特殊攻撃の効果については P . 314 
で確認してほしい。 

XI ……行動パターンが変化する条件。このうち「カウンタ ー J 
^ は「〇〇への反撃」と表記しており、その発動率を〇 

内に記している。 

……使用する技の名前。赤字は特殊攻擊を示している。 

司……「たたかう」や特殊攻撃に、属性または状態変化を引 
き起こす効果がある場合、【〗内にその種類と発動率 
を記載した。種類と略称の対応は0または0と同じ。 


■属性 

各属性に対する耐性。該当する属性の攻撃を行った際、 
「弱」はダメージが 1.5 倍、「半」はダメージが半分、「吸 j 
はタメージぶんの HP が回復する。回復属性の項目にあ i 
る 「 Oj は、回復魔法や回復アイテムの使用でダメージ| 
を与えられることを示す。各属性と略称の対応は以下の| 
とおり。なお、土属性を半減するモンスターには「クエイ 
ク」と「どとん」が当たらない。 


火… 

…火属性 

水…“ 

•水属性 

聖… 

…聖属性 

氷… 

…氷属性 

土…" 

•土属性 

間… 

…間属性 

雷… 

…雷属性 

風……風属性 

回… 

…回復属性 


® 状態変化 

味方がかけることができ、なおかつモンスターに不利に 
働く状態変化を抜粋し、それらへの耐性を記載している。 
題靈 のように色がついている場合は、その状態変化に 
させることが可能各項目の意味は以下のとおり。 


マヒ…マヒ 

眠り…ねむり 
混舌し…こんらん 
石化…せきか 


小人…こびと 
暗闇…くらやみ 
m ……どく 
デス…テス 


豚…………コフタ 
B 兄い………のろい 
バ—サク…バーサク 
ストップ…ストップ 


蛙……カエル 瀕死…ひんし スロウ……スロウ ！ 

沈黙…ちんもく 徐石…じょじょにせきかスリップ…スリップ i 

I 


M 経験値/ギル 

ボスを倒したときに得られる経験値とギル。 


EQ 盗めるアイテム 

「ぬすむ」が成功したときに手に入るアイテム。 （） 内には 
盗める確率を記載した。「ぬすむ」の詳細については 
P .075 を参照してほしい。 
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5 ストドラゴン 


HP 


556 








n :.. ぺ 


:■ぼ 


■_ 、 *• 虐畸 .*C T 

へて:ち P 


j 


N 0.154 


ミスト洞窟 ( P .120 参照) 


_ 


^ ，.: 'ぐ ノ - 

- , 


塚法防御力 
腐法回避 


レベル 

12 

力 

12 

体力 

12 

素早さ 

3 

知 ti 

6 

精神 

6 

攻擊力 

12 : 

命中 

115 : 

防御力 

32 

固避 

琴 ■ ■ Mj 函■.一 if 9 m 鼻 I 琴 

15 

•P ― — 篇 ！ —aM^i 


霧形態のときに攻撃すると、カウンターで「つめたい 
きり」を使ってくる。このときは攻撃するのを控えて、 
通常の形態にちどるのを待っていよう。 


属性 


状態変化 


通常時 


たたかう/霧になる※ 


行動 


錫になったとき 

なにもしない/霧からもどる 

孬になったときの攻擊 
への 反擎 (100%) 

つめたいきり 


※霧になったときは力が1、回避が100、空厲性と闇属性が「一」となる。 


経験値 


1112 


盗めるアイテム 


一 ¬ 

オ クトマンモス 






No .157 


出現場所 


地下水脈 ( P . 126参照) 



属性 


火丨氷：雷：水 I 土 

—I — I 弱」吸 一 


風 


nTK 


:回 

I 弱 X 




状態変化 





通常時 


ダメージを受ける 


たたかう【水 I 


触手が減る 


行動 


ダメージを与えていくと蝕手の数が減っていき、攻擊 
力が上がっていく。リディアを回復に専念させて、テ 
ラの「サンダー」で大タメージを与えるといい。 



◄ たたかう【水】 


経験値 


10050 


ギル 


1000 


盗めるアイテムー 






: : K ゲ辦ぐ： : ズ ：| 

アントリオン 


w ベ 


. 


. ノ ， .. :：. .■- 

フ p - ノ J 


No .158 アントリオン洞窟 ( P .1 32参照) 


身: 


2000 




、沖胃 




夢， 

- - ^ V. 

二；丄響 m , ‘ 


* - 


レハ:ル 

n - m . ■麵 ■ ■■圓 m — ■— •• 

17 

力 

17 

体力 

15 

素早さ 

一 8 

知性 

9 

精神 

9 

攻^ L — 

15] 

命中 

m 

防御力 

37 


10 

腐法防御力 

13 

魔法回避 

15 


属性 


状態変化 


ミ ] 

: rf' 

jj r 1 

—SR^»K 

㈣ 3 

t ^ ( 


j/ift 

■ j ' * 

.'一 



mm 


通常時 

目の色が白いとき 
物理攻擊への反擊(100%) 


たたかう【土 1/目の色を変え る 
はんげきのつの 




に対し、カウンターで「はんげきのつの」を使ってくる。 


目の色を見ながら、反撃されない攻撃で攻めよう。 


目の色が白いときは物理攻撃、赤いときは魔法攻擊 


< はんげぎのつの 


経験値 

6000 

ギル 1500 

盗めるアイテム 
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N 0,1 59 urn ホブス山 （ P .136 参照) 



く：通'- ン .： 
；： r : ^ V ： v- s rj 

夢 

: づ - ベ .- --- :T -< 、•，•■•-， 

家 ;::.: て :.- パ ， • 3 

驗 : . .. 



巨大化すると、カウントダウン後に「だいばくはつ」で 
味方全体に大ダメージを与えてくる。カウントダウン 
が始まったら「ぼうぎょ」や「がまん」で守りを固めよう。 


レベル 

20 

力 

22 

体力 

20 [ 

素早さ 

J " • ■■■ ■■ _ 一 ■ 

11 

厂知性 

10 

im 

10 

攻擊力 

16 ; 

命中 

_ _ 一 ____ 

115 

防御力 

40 : 

回避 

10 

度法防御力 

14 

糜法回避 

15 


屈性 


火 

pg 


氷丨雷丨 水： 土丨風丨聖 

弱半弱丨一 一 


弱 


回 

X 


状態変化 


通常時 

■ ■, v m' .v u asm '■■■■ ■ m 

HP 10000 以下 


たたかう【火】 


巨大化した伏態 


巨大化する 

だいばくはつ※ 


浓ボム X 3、 ペイニーボム X 3 が出現< 


行動 


'.二 ..…，: i 



< だいば<はつ 


経験値 


4400 


ギル 


2000 


盗めるアイテム 



No .161 



試練の山 （ P . 147参照) 


レペル 

24 

力 

23 

体力 

23 

素早さ 

18 

知性 

14 

精神 

is " 

攻撃力 

16 

命中 

115 

防御力 

3 i 

mm 

10 

魔法防勧 

15 

魔法回避 

15 


タメージを受けると、カウンターで「サンダー」を使つ 
てくる。攻撃をしかける前に「サイレス」でちんもく状 
態にし、「サンダー」を封じてしまおう。 


属性 


火 氷 


水 土風聖 


弱 吸 I 一；一丨一；一 ㈢ 半 


回 

〇 


状態変化 


通常時 


なにもしない/攻撃命 


-p 


ダメージへの反擊(100%} 

サンダー 

自分のみのとき 

たたかう/サンダー 

u J l —^ — — — —- — — — — 一 — — 一 -^― — 一，— —. i n ,—. — ■— 1 — V —. — ^ ~ 1 ■- - V ——-——— 


行動 


フス:.--— ■纖鉍…— j 

r * 及編^ . ’り相 




人/ ..:，‘ 


' SfeUGT 
U 概防 

<m^s 


疗处」ンム 



嘩 攻撃命令 


経験値 


3690 


ギル 


2500 


盗めるアイテム 




スカルミ U ヨーネ 2 


1^' 


■: WW つ — 

00 


.メ j •>.- 


No . i 62 ^mkmk 試練の山 （ p . i 47 参照) 

羞 ^ 8 ^ " 


7046 


パノアツト 






心 




: r ，•-:攻 






レべル 

25 


25 

备力 

25 

群さ 1 

16 

知性 

13 

^ m 

13 

攻撃力 

19 

命中 

115 

防御力 

45 

回避 

10 

麿法防御力 

17 

魔法回避 

15 


属性 


状態変化 


通常時 


たたかう【暗闇20%】 


行動物理攻撃への反®(40%) のろいのうた 


経験値 28184 


盗めるアイテムー 


物理攻撃や火属性の魔法攻撃に対する反撃がやっか 
い。「サンダラ」や「ケアルラ」でダメージを与え、魔法 
を使えないセシルはアイテムで味方を回復しよう。 


3000 


火厲性黒璨法攻擊への 
反擊(30%) 


fial mmi ff mciAL complete gdide 















































































































































































mmjimm •バロン城 2 ( p . 153 参照) 

l^- : り /r ， ■ でニニ --*; -\^ -_ .'-I 


水を集めた次のターンは強力な「つなみ」を使用する。 
雷属性の黒魔法で攻撃すれば水のバリアはなくなる 
ので、待ち時間の短い「サンダー」で水をなくそう。 


属性 


火 

半 

氷 

弱! 

■.■雷つ 

■ 

1 

i 

1 

S 

tK 

! m ! 

i 土 ! 

風 




状態変化 




N 0.164 


レベル 

28 

力 

32 

体力 

30 

素早さ 

21 

知性 

22 


30 

攻擊力 

30 

命中 

115 

防御力 

50 

回避 

5 

魔法防御力 

50 

魔法回避 

5 


通常時 


スロウ/たたかう【水/毒20°/。】/ 
スリプル/水を集める※ 


行動 


水を集めた次のターン 

つなみ 

水を集めたとき 
雷尿性黒廣法 攻擊を受ける 

集めた水がなくなる * 

物理攻繫への 
反擊 (40%) 

ホ""ルド 

白•黒魔法攻繫への 
反擊 (40%) 

サイレス 

HP4250— 2125 

防御体勢をとる 

防御体勢をとったとき 

かいふく/水を集める※ 


崁水を®めたときは氷属性が吸収、雷属性が弱点に変化する. 


経験値 53285 ギル 4000 盗めるアイテムー 


ベイガン 




,‘ ゞ :垂，一* 






出現場所 


バロン城 2 ( P .153 参照) 


左腕 


通常時 


たたかう[小人20%】/ヘイスト 




右腕、 

左腕破壊後 


さいせ I 


- 


ベイガン 




行動 


白 • 黒魔法攻擎 
への反擎(100%> 


りフレク(対象：自分) 


右腕 


右腕と左腕をせきか状態にして倒すと、「さいせい」を 
使われない。この2体を先に r ブレイク」で仕留め、 
それからベイガンを集中攻撃するといい。 


通常時 


ベイガンを倒す 


たたかう【暗間20%】/き C うけつ 


じばく 


左腕 


通常時 


ベイガンを倒す 


たたかう【毒20%1 /まきつき 


じば < 


経験値 


21235 


ギル 


3500 


盗めるアイテム ー 


wv ' 

こ __ 


i ： 辩 .1 


4444 



N 0.163 


レベル 

28 | 

1力 

30 : 

体力 

28 

棄早さ 

22 

知性 

■ B ■■ TL-,.- 

14 

| 精神 

14 

攻擊力 

18 

:命中 

105 

防御力 

43 

回避 

10 

魔法防御力 

17 

魔法回避 

15 


属性 


火氷雷水 
半 I 弱 i 半- 


■ 1 


状態変化 


W£M 


風聖閱回 

- 1 - 1 X 

WT'I 1 M - — - J- - ^ 1 M- < I *^ 1 * 1 - 
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2222 [Dflppl 


No. 


レベル 

25 

力 

27 

体力 

25 

赛早さ 

19 

|知性 

13 

「精神… 

13 

攻撃力 

17 

命中 

105 

F 防御力 

40 

回避 

10 

魔法防御力 

16 

!糜法回避 

15 


属性 


火 氷 

半 弱： 


雷：水 
半丨一 


土 

風 

聖 

一」 

m - 

1 1 

_ 


x 




状態変化 


masia 


-- * 


■ _ 

2222 1 : 




No.— 


ssySi 


レベル 

25 

力 

27 

体力 

25 

赛早さ 

19 

知性 

13 

精神 

13 

攻擘力 

17 

命中 

105 

防御力 

40 

回避 

10 

瑰法防御力 

16 

魔法回避 

15 


属性 


火 

半 


氷 

弱 


雷：水 

生 — 


土 風聖 


間； 回 
一 X 


状態変化 
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ダーク ドラゴン 


7854 


No .166 


ドラゴン 


レベル 

_〇 

力 

33 

体力 

34 

素早さ 

24 

知性 

25 

I 精神 

17 

攻擊力 

45 1 

命中 

120 

|防御力 

71 

回避 

10 

魔法防御力 

20 

丨魔法回避 

15 


経験値 39765 ギル 


盗めるアイテム ー 


属性 


状態変化 


磁力の洞窟 ( p . 174参照) 


5000 


力 

知性 

命中 

魔法防御力 


状態変化 


ダークエルフのときは魔法がやっかいなので、ちん 
もく状態にしてから戦おう。ダークドラゴンのときは 
攻擊が強力なため、「フアイガ」で短期決戦を狙いたい。 


ファイラ/サンダラ/ 

ブリザラ/バイオ/ささやき 


ターク ドラゴンに 変身 


7999 

ill • -|i A 


レベル 


素早さ 

攻翬力 

回避 


31 [ 体力 
23 精神 
1151防御力 
19 :魔法回避 


属性 


’•二 z t •* '^*vt * 1 ?* ■ p> *'' jt. ― *,»■ 一七 .r .* ~ ■*■'i 

.—' -■* - . •'，，>_.、 .* » . ~ i . r 、、飞ぐ- 

- -•，- 4 ，.•一 ， . ， ■, V ： . ：- 

■> ： , ； ■ ； .C^7> - - 

球 ク‘. ：： 

-■ や、卜 ， - ! ■ _ ' r ■ • ' ノノ . ”. ^ A ••，••〆 


エルフ 

HP 7780以上 
ダメージを受ける 


ダーク 
ドラゴン 


ストップ状態を 
引き起こす攻撃 
への反繫（100%) 


ストップ 


通常時 


ダ—ク 


通常時 


たたかう/夕ークブレス 


行動 


必見!？ボスの強力な特殊攻撃 


特殊攻撃のなかには、一部のモンスターしか 
使わないものもある。特にボスが使う攻搫とも 
なると、どれも強力なものばかりだ。それらのな 





クラッシュダウン 


< か无 /u D ゆ5 


デモンズウオール 


かでも、特に凶悪なものを4つピックアップした。 
どれも見た目の泵快さには一見の価値はあるが、 
戦うときはできれば見たくない……。 



ルナザウルス 




1 I プロトバブイル 




# ■ 


減 




FIHEFANIASTIY OFFICIAL COMPLETE G1IDE 














































































































出現場所 


ゾットの塔 （P J 80参照) 


通常時 


リフレク（対象：マグ) 


ドグ 


マグを倒す 


コンフユ/バーサク/ 
ス a ウ/ケアルラ 


通常時 


たたかう/かいふく 


ドグかラグを倒す たたかう/リレイズ 


マグ 


行動 


物理攻撃への 
反擊 (40%) 


たたかう 


通常時 


まず多彩な魔法を使うドグとラグに「サイレス」をかけ、 
ちんもく状態にさせておく。そのあとは、ドグとラグ 
を「リレイズ」で復活させるマグを先に倒すのだ。 


ラグ 


ファイラ（対象：マダ)/ 
サンダラ（対象：マグ)/ 
プリザラ(対象:マグ） 


マグを倒す 


ファイア/サンダー/ 
プリザポイズン 


経験値 


個別 


ギル 


個別 


盗め5アイテム 


辭 ^ B 漏値 

― i : - . ''- _ . - - -. _ ■--- 




15843 ギル 
- 1 - 


3000 N 0.167 



まどうし 


レベル 

33 

力 

34 

|侔力 

35 


28 

i 腿 

26 

丨精神 

’10 

攻撃力 

39 

命中 

115 

防御力 

90 

回避 

10 

:魔法關力 

1 

1魔法回避 

15 


属性 


火 ： 氷：雷丨水：土 


丄 



回 

X 


状態変化 


紐- 


=.=- « -» n « ^ - . _ ■ .1-—— -- - - 

経験値 27870 ギル 3000 

“ 一 ， T ■ - 



No .169 


レベル 

33 

力 

36 

体力 

35 i 

素早さ 

28 

知性 

26 

mn 

10 1 

攻擊力 

39 

命中 

115 

防御力 

100 

回避 

0 

魔法防御力 1 

魔法回避 

15 1 


9191 


まどうし 


属性 


火 


氷 

1 — 

班 

一 

.1 

水 

; 

土 

_ . _ ■ i 

風 

聖 

— 

闉 

1 二. 


回 

X 


状態変化 


?- T a| 

l 

y 

礙 i ぬ溢論 親 !:微 





ぎ 経験値 15837 ギル 3000 

F ，'-。 •- 卜 ■■ 二 ■•ブ く，- ぺ 


N 0.168 


5180 




まどラし 


レベル 

33 

力 

33 

|体力 

35 

素早さ 

28 

3® 性 

26 

精神 

10 

攻擊力 

39 

命中 

115 

防御力 

80 

回避 

20 

魔法防御力 

1 

丨魔法回避 

15 i 


属性 


火 


1氷 

_ 

J _ _ 

雷 

水 

■j 

— 

土 

_ 

風 

1 

: 

-上邏 

nti 

BES 1 

^ =E=b 

_ _ 

闇 

一 


W 

>■ *4 

X 


. . s ■' 1 


状態変化 


ぃ f ， -Zi L, 




------ 

卿：。:: 



No „170 


出現場所 


ゾットの塔 ( P .180 参照) 


|レベル 

35 

j ■ 

力 

40 

体力 

37 

1素早さ 

29 

[知性 

27 

精神 

18 

攻擊力 

44 

命中 

115 

防御力 

75 

回避 

20 

魔法防動 

22 

魔法回避 

15 


竜巻形態のときに「ジャンプ」で攻撃した場合は、カウ 
ンターされない。そこで、相手が竜巻形態になるの 
を待ち、「ジャンプ j による攻撃を主依に攻めていこう。 


属性 


火丨氷丨雷丨水 


土 

半 


I ! 





n •- / iP-. -j* *； 

HKki* j 4 ■ て 1，.— ■ iV^m! ■ ~l I 1 I 'll 


状態変化 






通常時 


竜巻になる※/ 

たたかう【風/沈黙20%1 


行動 


竜巻になったとき 

竜巻になったとき 
アビリテイ「ジャンプ」 
で攻擊を受ける 


トルネド/ゆびさき/かみなり 


通常時にもどる 


麵 1—IMinfTWI Jfllira^TTJ^IimiJT 靠 ___i ■ 一 Bi ■ »_«fc »■ 1 ■■1 iM iT 1 11^^— —1 .rf i 一 m”. — 

物理攻擊への反擊 (30%) かみなり 

fi ■ ■■ 届 ■ 丨 「■ r _iw，,■!■■，- 

' 

魔法への反擊(50%) ミールストーム 

1 "!• 1 ■ •rr.™^ •• m. •_■_■■■_ 鼷 ■■f J. 'W'MF UI^WT*W 1-1 ■ M ! 1M U ■ J! 1 J ■ g 

aiiL*"v^w ajpvmi ■ ^pwvh •ww^ra 



※竜巻になると回避が30になる。また、マヒ、ちんもく、くらやみ 
どくの状態変化にならない。 


経験値 


61855 


ギル 


10000 


盗めるアイテム ー 


FIAt mm\ IV OFFIHAL COMPLETE GUIDE 

















































































































































































ドワーフ城 (P.190 参照) 


通常時 


たたかう【混乱10%】 


カルコ- 
ブリ_ナ 


行動 


カルコ 

ブリーナ 


モンスター図鑑をコンプリ ー ■卜したいなら、倒す順番 
に注意。カルコとブリーナをそれぞれ1体以上倒し、 
そのうえでどちらか片方を全滅させるのだ^ 


物理攻漀への 
反擊(40%) 

たたかう【混乱10%】 

カルコ、ブリーナの 
いずれかを全減させる 

カルコブリーナに合体 

通常時 

たたかう/ひとみ/ホールド 

物理攻繫への 
反擊(40%) 

たたかう 

火展性黒腐法攻擊 

ほのお 

への 反繫(100%) 

氷属性黒鹿法攻擊 
への反繫(100%) 

つなみ 

雷属性黑魔法攻擊 

かみなり 

への反繫(100%) 

HP 100 以下 

カルコ3体とプリーナ3体に分裂 

—■ 


経験値 


個別 


ギル 


個別 





経験値4137 ギル 0 


No-171 




1369 



レペル 

37 

力 

27 

体力 

37 

棄早さ 

30 

知性 

5 

精神 

5 

攻擊力 

25 

命中 

- 

115 

防御力 

97 

回避 

10 

魔法防御力 

5 

魔法回避 

0 


属性 


火：氷 


水 土 風 


!間丨回 

x 


状態変化 




し i ^ i r • 


卜 ^ W r 1 h 

Bjj 1-1 IJM 

■ ' • _ ^ gJI t 1 

い • * T- • 






I- KJ ■ ， ■ , »~W _.— ■■■ 

r . I -e' ■* r ' jT ' - I 




1737 ギル 


0 


N0,172 





569 


レベル 

37 

力 

27 : 

:体力 

33 

赛早さ 

30 

知性 

_ LJ 

:精神 

5 

攻擊力 

25 

命中 

115 

:防御力 

97 

回避 

10 

: 糜法防御力 

5 1 

魔法回避 0 


属性 


火 


丨氷丨@ ‘ 

水| 土 |風|聖| 丨回 

じし 

1 

一丨一丨一丨一丨 一 ； X 


， t ， ‘， 


状態変化 


mm 

mam 




寂 


35296 ギル 





0 


m : 




No.173 


■ 


8814 


レベル 

37 

力 

54 

|体力 

46 

素早さ 

28 

1知性 

10 

T 精神 

10 

攻擊力 

50 

命中 

115 

1防御力 

117 

回避 

10 

i 魔法防御力 

10 

魔麵避 

0 


属性 


火；氷雷；水：土：風 


七 


:闊 


回 

X 






状態変化 


KouhHLJHI 




t. 

i ^ ' 

兄 

m .! 

■ 

: VV 

顧 




出現場所 


ドワーフ城 (P.190 参照) 


レベル 

38 

力 

46 

体力 

44 

素早さ 一 

30 

知性 

28 1 

精神 

34 

^mti 

44 

|命中 

115 

防御力 

200 

回避 

10 

fmmi 

22 

法回避 

15 


セシルとリディア以外は戦闘不能の状態でバトルが始 
まる0最初に□—ザを復活させ、ゴルべーザに「スロ 
ウ」をかけてから、ほかの味方を復活させるといい。 


属性 


火 i 氷 


水I 土 I 風；聖；閻：回 

一- J ^弱-」父 


状態変化 




:; C ^ 

一供 

-^ 

一 i. V 4 •* ’ 

,-ノ -%<•1 P . 


通常時 


バイオ/ファイラ/ブリザラ/ 
サンダラ/ドレイン/アスビル 


弱点属性の攻繫を受けるノぐリアチェンジ※ 


崁 r バリアチヱンジ j ごとにいずれかの属性が弱点、ほかがすべて吸収になる: 


行動 



< バリアチヱンジ 


経験値 


40000 


ギル 


11000 


盗めるアイテム 


FI8AL FANTASY IV 0FFICU1 COMPLETE CHIDE 

































































































































































































バブイルの塔 1( P . 196參照) 


バルナバの「じばく」が非常に危険。そこでまずはバ 
ルナパを先に倒そう。すると合体メカになるので、こ 
れを雷属性の攻撃で3ターン以内に倒すのだ。 


u 

通常時 

なにもしない/治療 




バルナバを倒す 

合体メカになる 

行動バルナバ 

通常時 

たたかう【混乱 50%】 

ルゲイェ 1を 倒す 

じばく 



逋常時 

たたかう 

合体メカ 






3 夕"■ン 目 

じばく 

盗めるアイテム ー 


経験値 


個別 


ギル 


個別 


> * ^ ■ - ' —1— パ ■ 

•• r^-r -•» * • a"* *•■*! 

経験値17913 ギル 


> 


0 


No .175 


. ノ1ベ —， j 


5872 


-：— w » 9 - w '—- - -- 

レベル 

41 

. 

力 

47 

体力 

47 

素早 さ 

35 


知性 

33 

精神 

37 

攻擊力 

47 


命中 

105 |防御力 

101 

回避 

15 


魔法防御力 

24 

丨庞法回避 

--- 

15 


属性 


火 


i 氷 

! 

I 

雷 

1 

- - 

水 

' 

土 

風 

— 

聖 

一 

! 

_ _ _ -im- i 「 i 十 》i 1 

闇 i 

- : 


X 


状態変化 


L 




28992 ギル 

1 ，- 


0 


No .176 


03 ET 


レべ:ル 

41 

力 

47 

i 体力 

47 

秦早さ 

35 

r 纖 

33 

|精神 

37 

攻擊力 

47 

|命中 

105 

防御力 

101 

回避 

10 

廊去關力 

24 

魇法回避 

15 


■> B a ■1,-■ i - 

_ 


9664 


マシー ン 


属性 


火 f 氷 


水；土：風 


簡 


m 

J J 


回 

X 


状態変化 


0 I No .177 



— 

-■ y 嘿广 

9036 

j bV «-' - •» - -1■-' 

■:マシ- 

ン 

レベル 

41 

, 

1 

力 

50 

:体力 

50 

索早さ 

32 


知性 

33 

T 精神 

37 

攻擊力 

50 

mu 

命中 

115 

[ 防御力 

121 

回避 

…10 


魔法防御力 

25 

:魔法回避 

15 


属性 


火丨氷丨雷；水：土：風 

弱 — 一 i _ 


聖 


:回 

■ I X 

• — T— ~ I ■，■■ ■ _■ ■ ■ ~1 


状態変化 




N ¢>•178 




パブイルの塔 1( P ,196 参照) 


12642 11^ マシ-ン 



レベル 

41 

力 

50 

体力 

50 

素早さ 

32 

知性 

29 

精神 

…33 

攻擊力 

50 

命甲 

115 

防御力 

121 

回遊 

10 

度法防勧 

30 

腐法回避 

15 


PJ バースガス」でリバース状態にしてくる。このとき 
に HP 回復したいなら、味方を攻撃しよう。ルゲイェ 
にダメージを与えるには、「ケアルラ」をかけるのだ。 


経験値 


50568 


ギル 


12000 


■ .j* » 


属性 


火；氷； 雷 丨水丨土 風丨聖 

-i - 丨弱 一；一-— 


回 

丨 x 


状態変化 


し: •メ H 河 

氏ぐ没 

• 十，' ぺ ‘ ， ■, j 



通常時 


ビーム/たたかう/火炎放射/ 
リバースガス 


行動 


リバース状 sm こなる 


治療(対象:味方全体)/リバ—スガス 


ダメージへの反繫(100%) 睡眠ガス 


盗めるアイテム 



出現場所 




ルゲイェ2 


へ - 卜々:碑:: 

I • . K, k r I' ■. 

:ぬじべ韻 

.• I - l.f ■ ■ t 

-J • … ハ .? -V ， 


合体メカ 


ルゲイェ1 



V --- Tir . 

^ - maw . 
i 

l ii_ r> J 


F»(M FANTASY IV OFFICIAL COMFIETE GUIDE 





































































































































































*■*!•*'• ■ • « Ih ' " t r , 塵 ？-. 

ルビカンテ 


一管 


ヴへ 


二 :/:‘./ - ；, [T 


N ¢>•181 


レベル 

42 

し'力’ 

51 

1体力1 

51 

1素早さ 

33 

知性 

34 

精神 

38 

广攻擊力 

54 

丨余中 

115 

r 防御力 

122 

!：回避 

10 

魔法_力 

25 

魔法回避 

15 


マントで防御すると強力な「かえんりゆう」を使わなく 
なるが、氷と水属性を吸収する。弱点を突いて攻撃 
したいときは、 r ぬすむ j で通常の形態にもどせば〇 k 。 

経験値 120000 f ギル 13000 


出現場所 

■ »t'—. * 1 *-r — . し .，， r 


厲性 


火 


状態変化 


バブイルの塔2 (P. 204参照) 


i 氷|雷1 

水丨土丨風丨聖 |關 

1 丨回 

1 _ 1 

} 1 
弱，一 

M 1 * - 1 L _ -l T* 1 — ^ 

||| 

_ ! * _ ! 

99 [ [ 

」■苎 


通常時 


なにもしない/かえんりゆう/ 
マントで防御※ 


行動 


マントで防褥したとき 

たたかう【火】/マントを■す 

アビリテイ「ぬすむ」を 
受ける 

マントで防御 ! 

マントで防御したとき 
アビリテイ「ぬすむ」を 
受ける 

通常時にもどる 

物理攻繫への反擊(80%) 

ファイラ(対象：味方全体） 

火厲性黒糜法攻擊への 
反擊(80%) 

レイズ(対象：味方全体） 

召喚魔法への反擊 <100%} 

ブリザラ(好系: i 分） 

— -- -m, -V _r ■ - m - _ -t . j — — — _•.- - 


崁マントで防御していると体力と精神が99になり、氷厲性と水属 
性が吸収に変わる。 


盗めるアイテムー 



命中 


125 


魔法回避 15 


「ケアルダ」で HP を回復しながら、「たたかう」で攻撃 
してくる。アスラに「リフレタ」をかけ、味方に「ブリン 
ク」を使っておけば、安全に戦うことが可能だ。 


I ■怒りの表情」 — 「慈愛の表情」— 
ダメ-ジへの反撃(100%) 「笑いの表情」—「怒りの表情」に 

変わる/たたかう 


__ — —_ . 

广 ハ^ハハ广 _二 ， 、.」: -トビ - f 



IMo -182 

1出現場所 





幻 M の町 (P+217 参照) 


21005 ||； 


■ 




まどつし 


レベル 


'ijm 

■w v~ ■ 


: Tf 


な、, 


体力 


素早さ 


厲性 


1 tK 

LL 

m 

: : 

nTRi 

水 

nTl 

明 

土 

半 

風 | 

m 

i 办 

.聖 

' 

i 1■ 

圈 ! 

■ 

i ! 

1 

I 


状態変化 


怒りの表愦 


プロテス/表情を変える 


笑いの表情 


ケア ルダ/表情を変える 


行動 慈愛の表情 


レイズ/表情を変える 






経験値 84416 ギル 14000 盗めるアイテム ー 

1 



リヴアイアサン 


N 0.183 


状態変化 


..蓄 
v-.n- 
m 免 


レベル 


30000 


属性 


体力 


素早さ 


精神 


攻繫力 


命中 


115 


防御力 


128 


固避 


麇法釀力 


行動 


魔法回避 


幻獣の町 (P.217 参照) 


| 氷 | 雷丨水 

土 

:風 i 聖闇 

t 1 

回 

i ll - 弱 l 吸 

:半 

:生 一一 

」 飞 し 

: x ! 


通常時 


おおつなみ/ ブリザラ/プリザガ 


経験値 150495 ギル 15000 盗めるアイテム ー 


「おおつなみ」や r ブリザガ」など、強力な攻撃で味方 
全体にダメージを与えてくる。敵に「スロウ」を、□— 
ザに「ヘイスト」をかけて、素早く HP を回復していこう。 


つ おおつなみ 


FifiAiFANTASn? OFFICLU COMPLETE GUIDE 






































































































































































経験値 399996 ギル 0 盗めるアイテム 


徐々に味方に接近じてきて、目の前まで来ると「クラッ 
シュダウン」で味方を次々と戦闘不能にさせる。「スロ 
ウ」や「へイスト」を駆使して、素早く撃破したい。 


白•黒魔法攻撃への 
反黎(40%> 


石化にらみ 


99999 


N 0.184 


レベル 


封印の洞窟 （ P .222 参照) 


属性 


素早さ 

■- ■ —i™■—■"TH#"" LJ— 

60 

知性 

60 

精神 

60 

攻撃力 

. . L , k , r 

999 

|命中 

115 

防御力 

120 

鼠 ■ b,uju 

回避 

0 

魔法防御力 

30 

t 魔法回避 

15 


犾態変化 




を:::: b ■紐: 


通常時 


味方に近づく 


キャラクターの 
目の前まできたとき 


クラッシュダウン 


行動 


体力 









息- 422 ^ 

t ■ ： •'- -■〇 


一 • H 




N 0,185 


u « mmM バロン城 2 ( p , i 53 参照) 


レベル 

53 

力 

65 

|体力 

62 


44 1 

f' * 

i 知性 

42 

精神 

48 

攻撃力 

65 

命中 

115 

:防御力 

133 

回避 

10 

魔法防淘力 

31 

，’圓 _ 1 ■■ ■- 

魔法回避 

15 


属性 


扰態変化 


:水 I 

_ 1 

L _ I 

土 

:風! 

L 二」 



ftidiJnKjHI 


• ; n ； v ； ,• /が パ 〇 : 

i*'-VVA' r — 3pHSSw3K-.^vf i WW J, /ii • r k. - '；1 J. 


通常時 


たたかう/剣を掲げる/ 
斬鉄剣 


行動 


剣を掲げたあとは、「斬鉄剣」で味方全体に大ダメー 
ジを与えてくる。バトル中は HP をこまめに回復し、 
相手が剣を掲げたら味方全員で「ぼうぎょ」しよう。 


斬鉄剣を2回使ったあと 
剣を掲げたとき 
雷厲性黒魔法攻撃を 
受ける 


才ーディンが良 P 死する 


経験値 160004 ギル 16000 盗めるアイテムあんこく（50%) 



ドラゴン 


45001 


N 0.186 


幻獣神の洞窟 （ P .237 参照) 


レ A ： ル J 

55 

||力 

67 

I 体力 

65 

1素草さ 

■一 — 

46 

I 知性 

44 

精神： 

50 

攻擊力 

67 

舍中 

115 

防御力 

135 

;回避） 

15 

;魔法防 1 力 

32 

魔法固避:: 

15 


属性 


半！半半 

*'■*-■* 一 f £ nm w_ m~n ■ ■ -■■- ■■ j 


扶態変イ匕 





議 iL . 眉 

兹.ベ-..‘: •••••-- こ-...:;:，- .../ • ベ ::..， i 








通常時 


カウントダウン 


カウントダウンが〇になる メガフレア 


行動 


「カウントダウン」が0になると使用する「メガフレア」 
が強力。事前に味方に「シェル」をかけておき、カウ 
ント〇が近づいたら「ぼうぎよ」をしてそなえよう。 


経験値 


180400 


ギル 


17000 


白*黒魔法攻撃への 
反撃(100%) 


リフレタ（対象：自分) 


盗めるアイテム 


FINAL FANTASY IV OFFICIAL COMPUTE GUIDE 



















































































































































































































HfefflM f パブイルの巨人 ( P . 242参照) 


スカル 
ミリヨーネ 


—常時 

物理攻撃への反黎(40%) 

' —— ， —— -• V — —M T — 卜圓 . J1 _ —f_T—fc-*7 

火厲性黑魔法攻擊 
への反擎(30%) 

_ -rm. ^b9b~vh. —s. - —- — -a t. t- -»■—■ a '■ M i 1 v — -■ - 

擊破する 
通常時 


たたかう〖暗闇100%】ノのろい 
のろいのうた 


ガス 


カイ 

ナツツオ 


水を集めた次のターン 

w ， f. mv~n A ■■_. I nrr^f r*.i .m ■ rr^T-TT' ji '■ ■ rn'i 1 ■ノ . ■, ■ . 1 1 i— 

水を集めたとき雷属性 
黑腐法攻擊を受ける 

物理攻擊への反擊(40%) 

_ ■■ — .. -as ^»a!w.^i - -J — ——- ^»+-wwi 

白•黒魔法攻擊へ 
の反撃(40%) 

HP 10000—5000 

防御体勢をとったとき 

X... ' -k- i. . • ‘■■Jlt-T Ff f ■! .. ■ b . ふ 

擊破する 

■ r ■ ■ ■ — —, - w ™r ■ __ 遍 — ifr ▲ —^. -w ——— 

通常時 


カイナッツォに交代 

■ 1-» ■ -win m m 鬥 t 

スロウ/たたかう【水/毒20%】/ 
スリプル/水を集める※ 1 __ 

つなみ 

_ ■ ■ ■ ■ ^,j. Bi..*— >■>•• - , a— ^.^― „——. fc.r ㈣ m iKfmir 'A. s. f 

集めた水がなくなる 


ホールド 

サイレス 


■煙をと I _ 

かいふく/水を集める※1 

f lru. ■- 一 __w-：u - ■■一 1 l , ^ >*. si . • ^- h. v.ianun^v.- ~ ■ 

バルバリシアに交代 


行動 


バルバ 

リシア 


ルビ 

カンテ 


竜巻になったとき 

_ at • s, 1 m mi hi — — 

擊破する 

. ^ 一 ■■■■»■■ i*m m Mr m i..>w& — 

通常時 

■ rft ■ ■ —.. — —it- 

マントで防御した状態 

— _— i_ » mF »- T ill liMIlrt— I »~* • W 見 ^ & WW ■ 

アビリティ f ぬすむ jf 使う 

マントで防御した 
状態のときアビリティ 
「ぬすむ」を使う 

物理攻擊への反擊(50%) 

火属性黒魔法攻繫 
への反犟(80%) 

■ ■mi w- - ■——1—ini "n r- 5 —iirw ■- _rr* 

召嘯法への反撃(100%) 


竜巻になる※2 

-la^wnna^i^aiaBMiV-Mv^umM!-! - WSA 1 ur_'K 1 —一. ■星 ■■■!，— - 一.， i 

ゆびさき/かみなり/ 

ミ —ルストーム 

*- ™ , 1 ■, m "■ "»^b ， ■ ■ 一 i ■»* ^ _ ■ ■■ 

ルビカンテに交代 

■-JFI tiflli ■ M L f ■ ■ !■ Mf WT ■ ■ ，面 ■ ■ JL ■—琴 _J^Ti ■■■■画 I m 11 H WII ■睡 , 

かえんりゆう/マントで防御※ 3 

i j * 1 ■■— — ■ i ■■ 里 ■ — — — ■ ■ — •-— -^—― 一 — ~ — 

マントを翻す/たたかう【火】 

■■UU^U*<K^KIUlM«Hn J»MTtfcJ«glllllliir—^lll» - VUWa Vi b — /"A ]■ JTT I ■!■ W Iff 

マントで防御※ 3 

■ d — ■ ■!•-»■■_ —■ — ■■_ B -i. - - ■ I — 4 ■ ■ ■ ■> .■ ,K _■ —l ■ ■ 一 _. ■ ■ 'U - •. ■■. L ，■雇 _ ■」■ j - — 

通常時にもどる 


ファイガ(対象：味方全体) 

•■•~v a ■ _ ■ — — 一 —- ■ — i ■ ■■.•—7. — 1 ■ '* —i ■ —. ■ ■• —— — i*i ■» " ■ 

レイズ(対象：味方全体） 


ゴルべーザ四天王と1体ずつ順番に戦っていく。1体 
目のうちに「へイスト」や「シェル」を味方にかけておけ 
ば、その後の戦いでも効果が持続する。 


ブリザラ ( 対象：自分） 

— — - 一 一 — _ . -i_— k _ -r 一 - 翁 —— — _ ■ ■ i.~ — -?■ r- —!—.■* »-*si ■ ■, — — r ■ ■ ^ -i ■ _■_■ ■ .—j 1 m ■- u 

AM 水を集めたときは氷属性が吸収、雷属性が弱点に変化する。 

崁2竜巻になると風属性が吸収でなくなり、聖属性が弱点になる。 
また、マヒ、ちんもぐくらやみ、どくの状態変化にならない。 

嶔3マントで防御じ T いると体力と精神が99になり、氷属性と水属 
性が吸収に変わる。 


経験値 


400000 


ギル 


48000 


盗めるアイテム ー 







■纖戀 


25000 

|.:—:多: 

- アンデッド 

属性 

火 i 

氷 j 

雷 

水 

土：風 

聖 1 

闇 

回 

レ A ： ル 

"~56 

J 力 

69 

1体 ： b 

67 

弱1 

半丨 

半 

i 半 

吸 {半 

半 

半 • 

〇 

素早さ 

47 

了知性 

45 

精神 

50 








攻擊力 

68 

.. 1 .. ^ 

115 

1防御力 

136 

；状態変化 









~回避 一 

' 10 

:魔法防御力 

32 

:魔法回避 

15 1 







•ご • ビスづぐ：::■じ，•，，二し 

.ふ .：,■■■ : A , -r J 



^ ^ 

:ュ. 

レベル 

素早さ 

.-.. S_ ^ ._ _ _ _ —- ■ •■» . 

攻撃力 

-"1— — —_ __ B, —i, — - . ■*« — 一—一 

回避 


56 

力 

69 |体力 

67 

47 

\知性 

i ~^r ' — — • - w ~~ —' 1 ■ ■ ■ & m. - こ ， ‘ II ■ __ !■ 

|命中 

45 j 精神 

50 

68 

115 關力 

136 

30 

1 

1 

魔法防御力 

32 魔法回避 

15 


属性 


氷 

— 

iipi 

水 

Im m j- .i. 

土 

半 

"a" 

firTV 

聖 

j m [ 


状態変化 


mmmm 


響: 







25000 


レベル 

素卓’さ 
攻会力 
回避 


56 

47 

68 

10 


力 

知性 

-u - - — ■—— ^― y~» ■ ■国— 

命中 

- — — , i ， 1—. 

魔法防御力 


69 

45 


115 

32 


体力 
精神 
防御力 

: —- ~ * - ■* ■- '■ 響 

魔法固避 


67 

1〇 

136 

~\5 


属性 


01 


氷： 

雷水 土 

風 

■聖 

闇 1 

回 

弱 

牛 1 罚 ： 一 

1 

Hi 

j 

半 

半： 

X 


状態変化 


BiiJiKJH 
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1 ジス浐 


N 0,87 


: TPn 


30000 


マシーン 


レペル 

60 

|力 

99 |体力 

99 

素早さ 

54 

知 M 

48 精神 

54 

攻撃力 

68 

j 命 4* 

115 I防御力 

999 

回避 

0 

法防御力 

741魔法回避 

0 


属性 


火 


氷丨雷；水丨土；風 
—丨弱卜!一 _ 



状態変化 


. 

- — - ，一一 ™- 

:;12000 


ミ.翻墨!難德 




N 0,188 


マシーン 


レベル 

60 

力 

62 

体力 

99 

素早さ 

54 

1知性 

48 

:精神 

54 

攻擊力 

68 

■命, 

115 

I 防御* 

120 

回避 

0 

魔法關力 

62 

丨魔法回避 

0 


属性 




j 氷 

雷|水| 土 

1 風丨聖 i 間| 

[ 

吸 

吸吸 | 半 

吸吸 | 吸 


回 

X 


状態変化 



C ( ->v T / ' 

.'，て，:::...-::. 


No；189 




マシー ン 


レベル 

60 


力 

62 | 

体力 

99 

菜早さ 

54 


知性 

38 

精神 

54 

| 攻擊力 

68 

て 

命中 

115 

防御力 

120 

回避 

0 


廳 力 

62 

腐法回避 

0 


属性 


卜 
■ ■ ■■ ■ ■ 於 - 

雷 

— 

水 

丨土ド 
丨 半 1 - 

1 靼 

m \ 

1 


X 


状態変化 






じ 


r !■ ftl «_! 

IwJ Kasi 

1 I iTjXjL 


'>〆 ^ V m * 1 * 

い：. s •:' 
…•す 


m 


32700 


種族 


ドラゴン 


Ll t iMnr>« »■• 

• No.1 90 


月の地下淫谷 (P+246 参照) 


Ml 


A ： 




\ \ 


i * ■» •**. fc | 

、本， 


'… 一、 
卜で J A 



I* - 

•I 1 一 . '"I" 

b ，， • _■''"i* 41¢4 

ft でぶ • ベ *^ 

SSiCt^S 

» 雪 ，- •■ 

じこ‘/レ- •-.: 


a M ^L. tJta , Mr ，-* A m ^. r 


4 

1 


k 

.• ，，ち . 1 二； 


» ■, .-. 



ダ a . 

♦ -t » ) 


"'».M r mr rj* ■ • u 

虞今♦” f 

, J , >.： y ； 


レベル 

. ュ屬 > M. • Mm J ■, Ml il 

力 

，争 - 辱 —— 呼， ■ 1 -w% 

体力 

4 ^-a** .*• _ n. '，_ 

素早さ 
知性 

PB&* -*• ■- -M TM ■ 

精神 

——^ ^ m —- -m ■■• m 

攻擊力 

- — _ _ _ — —>u. .^^>1 

命中 

■a^w mp. •'i— m.T •!»,-■■ ■«,■■■« 

防御力 

g %■ ifa 1 ■ ” ■琴 '». 

回避 

mwi.■■■■_ a»i i,it -ii • 秦 ai ■ 腸 • .a •» 

麻法防御力 

相 _.u Pd^wSii ■■'-«r 

法回避 




145 

、〇 

37 

IPT Wifi ■ !•■ ~l» IBi. 

15 


rs —ルス!-ーム」でひんし状態にしてくるが、「たたか 
う」を「ブリンク」で回避し、カウンターされない「フレ 
ア J だけで攻めれば、味方が倒されることはない。 


属性 


火丨氷 

m ! 

水丨土 | 

風 

聖;[閤 

回 

L ¢5 

吸 j 

吸 1 半 

吸 

吸吸 

L x , 


状態変化 


通常時 


たたかう/ミー ノレスト_ム 


行動 


- gg ^! ii ■編—^圈 ■ r % P^*TT ..' li •— Mb l 8 u 1 

物理攻擊への反擊(50%} 

~jr - w "■« '« » i ». ■ ■ ■ j 1 . mi 1 ， ■_— 

スロウ 

■ U — K 1 _ _l mA 1 ■ . 1 ■ 

召喚腐法への反繫(50%} 

じしん 


火属性黒糜法攻繫への 
反擊(50%) 

かえんりゆう 


氷厲性黑腐:法攻繫への 
反擊(50%) 

ふぶき 


错厲性黑腐法攻黎への 
反挈(50%) 

いなずま 



経験値 


132132 


ギル 


21000 


盗めるアイテムー 



バブイルの巨人 （ P .242 参照) 


通常時 


リフレク(対象：自分) 


リフレク状態 


なにもしな I 


制御 

システム 


行動 


自分のみのとき 


物体 199/ 

さいせい 


「透過レーザー」は一撃で壊滅状態に陥る危険がある 
ほどの威力を持つ。最初に迎擊システムに「スロウ」を 
かけ、それからこの敵を味方全員で集中攻撃しよ:ラ。 


防衛 

システム 


迎擊 

システム 


通常時 


かいふく 


通常時 


透過レーザー 


経験値 


220000 


キル 


20000 盗めるアイテム 


迎繫システム 


制御システム 


防衛システム 


S 


ム 

テ 

ス 

シ 



• fitf 




一 ^ ' t' 
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ダークバ八ムート 


, '•• ハ、 -- 丄 “\ 

. ::し卜.. 一•マ•てパ 


ドラゴン 


60000 


交べ 




.. ， - ノ ^ 旄； - 


>：Vi^ 


ン' 


No.1 91 


出現場所 


月の地下渓谷 ( P .246 参照) 


レベル 

65 

L 力 l 

77 

厂体力 

75 

1 素早さ 

56 

r 知性： 

33 

「精神 

59 

攻撃力 

77 

命中 

115 1 

防御力 i 

145 

回避 

10 

魔法防御力 

37 

魔法回避 

15 


和一-. 一 


自分にかけた「リフレタ」に、「フレア」を反射させてく 
る。「デイスペル j で「リフレタ」を消してこれを封じ、 
その後は「たたかう j を「ブリンク」で回避しよう。 


属性 


|氷 雷 

:水 

* _ jll 

: m | 

丨半丨半 

• ^ ■ - a ^ &i 麵 國 

1 半 

U ^ A. •- I 

丨半 

k ^ >• da. aa ■b 

i 1 

[ヰ 

L I 


状態変化 


.… 、マ广，ワ 1 




行動 


通常時 

メガフレア/リフレク/ 

かいふく/たたかう【デス50%】 

リフレク状態 

フレア(対象：自分） 

物理攻擊への反52(40%) 

たたかラ 

白•黒魔法攻擊への 
反撃(50%) 

フレア 

召喚腐法への 
反繫(100%} 

メガフレア 


経験値 

241332 

ギル 24000 

盗めるアイテムー 



知性 


を与える攻撃はしてこないので、味方全員で攻撃をし 


かけ、カウントが0になる前に撃破するのだ6 


最初に味方全員をしのせんこく状態にする。ダメージ 


◄ 死の宣告 


行動 


Mi • |麵 而 ■■靡 通 1 ■ !■ ■ ■ ■■ B . 

腐法防御力 150 

• •m, -mtm "a. -a. —. ^fc.- 

魔法回避 20 


回避 


No.192 


T ソー .- ” 

... 

〜， ‘ ， V'. - -y -'•，•，•••; 


-■ - 

« vV ，| ■•.•人 • 


• - t 1 

■ - ■- r V 響一省-'蠓 >1‘1 ■* -1 




33333 


レペル 


体力 


素早さ 


精神 


, 


攻擊力 


防御力 


二 

_ ―1! - 


s 先 1 ^** v -■ m- a ■ ai , v -as. 

出現場所 


月の地下淫谷 ( P ,246 参照) 


115 


150 


65 

属性!；!：! 

?水 土 

風 

m . | in 

回 

66 

' ，•二」 上」 

l 

— 

一 j 半 

X 

77 

■ ■ ■ Bl 1 * 酿 






66 

状態変化 ：m 

•薦 摑-1 1-2 f mi , —- 一 » 

k 4 ^ -# , Vv* 




52 


► • 声 _ ■ a _ r , ■ i - ■ = ■ 

fJSSi 


通常時 


死の宣告(対象：味方全体)/ 
ヘイスト(対象：味方全体)/ 
プロ テス/シェル/かいふく 


経験値 134664 L ギル 22000 盗めるアイテム - 



m 


ドラゴン.アンデッド 


,,-;S 


46000 


レベル 65 

^ 力 75 

Al 火！氷丨雷；水：土 風： 

属性 _ 

弱 1 一丨一 1 一 1 一 1 _ 

聖 ； fS ;回 i 
—丨半丨〇 

^ — r * it —- t — ，一屬 m . m ■,■ a —： 

体力 75 



[ 粟早さ 56 

状態変化 蓮■義 91^91 

| 知性 52 



精神 59 

攻擊力 77 

命中 115 

通常時 %" t ^ 5o%]/ 

くさいいき 1 


物理攻撃をしかけると「リフレク」に「ノ（イオ」を反射さ 
:せる攻撃を使うようになる。「ブリンク j で「たたかう」 

を回避しつつ、「ファイガ J や「ケアルガ」で攻撃だ。 

召喚職への 
反擊(100%} 

HP 1 8400以下 たたかう[デス50%1 / くさいいき 

経験値 184000 

ギル 23000 

盗めるアイテム ー i 


月の地下溪谷 ( P .246 参照) 


No.193 


防御力 

.零 

回避 


145 
70 


リフレク状態 


バイオ(対象：自分) 


魔法防御力 37 

fc, » ■ ■ 1 ■ Jl. 1 ■ U 

魔法回避 15 


行動 


リフレクになっていないとき 
物理攻擊への反犁(100%) 


リフレグ(対象：自分) 


FINiL FANTASY IV OFFICIAL COMPLETE GOiBE 































































































































































タイダ U アサン 


部戀 


歡::ベ 







No .194 


出現場所 


月の地下渓谷 （P.246 参照) 



，■イ 




| レぺ 7 レ 

65 

力 

70 

体力 

80 

[ 素早さ 

50 

知性 

35 

精神 

59 

攻擊力 

77 

命中 

115 

!防御力 

145 

回避 

10 

1魔法防御力 

37 

i 魔法回避 

70 


ひんし状態にする「ワール」がやっかい。一方、 r ブレ 
イズ」はあま d 威力が高くないので、魔法で攻撃する 
ときは雷属性以外を選ぶといい。 


経験値 


201332 


ギル 


25000 


属性 


火 

半 


氷：雷： 

水丨土 

風 

:聖 

m ] 

半 ； ^ 

牛 一 

•1 -— Vaa'kAl— _ _ — —.11 

吸 1 半 

半 

丨丰 

半丨 


X 


状態変化 






riiej 


嫂 


逋常時 


おおつなみ/たたかう【水】 


雷属性の黒魔法 攻撃 
への反擊（100%) 


ヮ_ル 


行動 


白魔法*黒魔法* 

召喚魔法への反撃 (40%) 


ブレイズ 


盗めるアイテム 


. 

を:.二.….. 



No .197 mmTym ( P ,246 麵) 


I 

し一 - — —■■_ ■■■ 匕 w- 


レベル 

■ ‘ム。1 -■ J .. ..1 ，ェ .M.m^ ， ■ 

68 

力 

78 

体力 

— 78 

素早さ 

59 

知性 

33 

—精神…… 

68 

攻撃力 

80 

命中 

115 

防御力 

148 

回避 

10 

魔法防御力 

一52… 

魔法回避 

15 


「ビッグパ—ン」を使用する Kj は、ゼロムスが身を震わ 
せる。この特殊攻撃は威力が高いので、ゼロムスが 
身を震わせたらすぐに味方全員で「ぼうぎょ」しよう。 


経験値 


〇 


ギル 


〇 


属性 


火 i 氷 


水丨土 風 I 聖丨闇 回 


X 


状態変化 


HP 90001 以上 


ブラックホール/ビッグバーン/ 
アスビル 


行動 


1! ■' " ! "— ■ — ~ —- — ^― - _ — . ， | — 一 — ■> J ■通 1 ，— 

HP 30001 〜 90000 

ブラックホール/ビッグバーン/ 
フレア/アスビル 

HP 30000 以下 

メテオ/アスビル/ワール i 

召喚魔法への反撃 (100%} 

アスピ J レ 

聖属性魔法攻撃への 
反繫 (100%} 

ワール 


そのほかの顔法攻撃へ 
の反擊 (50%) 


フレア 


盗めるアイテム ターク マ ター(50%) 


ゲ U ユオン 


:- ぶ ' 人ムよ “: 

-:::.ば或 

，‘ ‘：.： 

:::，:ぬ 
::公:叔發 




v -/， ：ノ， ■ , 

乂、へぐ' 
一％ 1 ••: W? • 




No .199 2周目:パブィルの巨人' 試練の山 ( P 254 参照) 



レベル 

99 

力 

89 

体力 

89 


89 

知性 

89 

精神 

89 I 

攻擊力 

160 

命中 

130 

防御力 

150 

回避 

30 

魔法防勧 

99 

魔法回避 

20 


状態変化と属性攻撃を多用する。状態変化を無効化 
でき、属性攻撃を軽減できる装備を身につけたうえで、 
カウンターされないように魔法中心で攻めていこう。 


属性 


火丨雷]水丨土丨風 I 聖1闇 

吸丨吸吸 



同 

X 


状態変化 


• .:-...4フ/::.! 


通常時 


行動 


たたかう/のろい/ガス/ 
かみなり/ゆびさき/つなみ/ 
かえんりゆう/ミ ー ルストーム 


物理攻撃への反擊 (40%) のろいのうた 


経験値 


800000 


ギル 


99999 


盗めるアイテム 
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No . 200 2 周目：月 （ P .254 参照) 


レペル 

99 

力… 

99 

体力 

99 

粟早さ 

99 

知性 

99 

精神 

99 

攻撃力 

200 

1 命中 

130 

防御力 

200 

回避 

40 

職關力 

99 

鹿法回避 

30 


HP 12万以下になると使用する「聖なる審判」が危険。 
これを受けないようにするた:め、 HP を〗2万ギリギリ 
まで減らし、そこから一気にトドメを刺す戦法をとろう。 


属性 


火；氷丨雷|水：土：風 


聖 


回 

X 


状態変化 


衣 


通常時 


バブイルの光/9ディメンション 


HP 1 20000 以下 


聖なる審判/かいふく 


行動ダメージへの反擊 (30%> 透過レーザー 


HP 1 20000 以下のとき 
ダメージへの反撃(30%) 


物体199 


経験値 


2000000 


ギル 


99999 


盗めるアイテムラストエリクサー(20%) 



通常のモンスターでも、ボスと遜色ない強さ 
のものがいる。なかでも手強いのがここに紹介 
する2種類だ。サンドウオームは低レベルのうち 



砂漠の ブービー トラップ， 


サンドウオーム 

[地上 B [ E 画] 

危険度 ★★ 


Ijl^ ■ 1 j ■;l.HK- L. iKi b ■:嚅 一一 —， 一一 一一 .HI ^ .Ml. Mb- .d. 

■. 變穿 )^ 麵 i Mm 

，, • ■ ■ _ ノ . tA ザぐ， 



\ 


7 



ピンク色の魔性の女 




プ U ンプ U ンセス 

[月の地下渓谷 B5F] 

危険度 ★★★★★ 


|バトル開始と同時に「王女の歌」で味方全員をパー 
サク状態にしてくる。バーサクを防げる防具は「クリス 
タルメイル」だけ。これを装備したセシルは回復魔法 
と n まうぎよ」で守りを固め、つねに HP 300◦以上を 
i 維持しておこう。そして、リディアをヘイスト状態にし 
!たら「パ八ムート」で一気にケリをつけるのだ。 


' .り f::.:?: : : 

^ p ? Vr»^ 4 V * … へ / /•，，“，'，■■ 

.-- - • 

'i 


「バハムート」の 
『メガフレア」〗回 
で 、モンスターを 
i 頻死にできる。 


から遭遇するため非常に危険。また、プリンプリ 
ンセスの集団は、防げない状態変化でこちらの 
動きを封じてくるやっかいなモンスターだ。 


r たつまき j や物理攻擊が強力なため、少なくともリ 
ディアが「ケアルラ j を覚えていないと勝つのは困難。 
リディアはサンドウォームが行動するまで「ぼうぎょ」し 
たまま待ち、敵が「たつまき」を使つてきた6「ケア J レ 
ラ」で回復、「たたかう」だったら r ブ u ザド」で攻撃、と 
いったように敵にあわせて行動するといい。 


!_必勝チヤ 


ga ^ T iia 目の「王女の歌 i 



口ーザへ「エスナ」をかける 


▼ 


自 分—セシルの順に「ヘイスト」をかける 



ommmrT^ffywt \ 



ローザへ「エスナ」をかける 



SMO 回目砲女の歌 J 



リディアへ「エスナ J をかける 


召喚腐法 P 《ハム ー ト」を使う 


自動的に繰り出す「たたかう」でトドメを刺す 



全員 


リディア 


セシル 


セシル 


口 _ザ 


セシル 


■ ■ 


1 


tftip 




/ 

ft 

□ 

プ 


r ! 
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1 ス： •- 


cSp ecmf JliiacA Oaia 


了 


特殊攻撃データ 


モンスターだけが使う特殊攻撃を50音順に紹介，バトル中に適 
切な対処ができるように、ここでそれぞれの効果を確認しておこう。 




u 

囑 

普 

觸： 状態 踯 

対 

思 H 

9 テ'イメンシ彐ン 

mmm - 


フ八 

単 iT " 

戦闘不能にする。対象がリフレク状態の場合は反射される。 

いなずま 

60 

100 

田 


単体1 

使用者の HP 残量に比例した雷属性のダメージを与える。1 


■名前 

特殊攻撃の名前。 

H 威力 

対象にダメージを与えるものは、その威力を記載。数値 
が大きいほど与えるタメージが多くなる。なお、ダメージ 
の算出は魔法攻撃の計算式を用いる ( P .345 参照し 

0 命中 

対象にダメージや効果を与えるものは、その命中を記載。 
数値が大きいほど命中しやすい。なお、命中率の算出 
は魔法攻撃の計算式を用いる ( P .345 参照)。 

■属性 

属性がついているものは、その属性の種類を記載。 
性の種類と略称の対応は以下のとおり。 


火 . 火属性 

氷……氷属性 
雷……雷属性 
水 • …“水属性 


土……土属性 

風 . 風属性 

回復…回復属性 


B 状態変化 

状態変化を引き起こすものは、その状態変化の種類を 
記載。項目の意味は以下のとおり。 


マヒ…マヒ 
眠り…ねむり 
混乱…こんらん 
石化…せきか 
蛙……カエル 
沈黙…ちんもく 
小人…こびと 


暗間…くらやみ 
毒……どく 
デス…デス 
i 頻死…ひんし 


バ_サク…バーサク 

スロウ . スロウ 

スリップ…スリップ 
死の宣告…しのせんこく 


徐々石化…じょじょにせきかリバース…リバース 
豚……コブタ 
呪しゝ…のろい 


0 対象 

特殊攻撃の対象。「単体」は1体のみ、「全体」はパーテ 
イ 全員、「敵味方全体」はモンスターとパーティ全員、 
「使用者」は使用者のみを対象とする。 

■説明 

特殊攻撃の効果。 


9ディメンション 


いなずま 


王女の歌 
おおつなみ 

，■ ■ r*r — ■ 一 ■■ 丨， ■ 自 ：— - _• ■ 

かいふく 

-fc -w '扁篡 « -• w "j m ^ 

火炎放射 

かえんりゆう 


ガス 

花粉 

- 一 ■■ ~ ■ ■ ― 一 — — — — J 

かみなり 
きゆうけつ 


名前 j 威力命中属性： 状態変化：対象 


説明 


- ; 255 
60100 
100 
110100 


100 

601 100 

■ »■»»?*•-I f . » ■: 國 ■ ■■ 麵 ■■ 議 

120 ! 100 


100 


101100 



40 100 
15 丨100 


雷 


デス 

-— — ■ — ■« ■ - 


水 


バーサク 


回復： 一 


火 


■« la a 

m 


吸収 

くさいいき 

- ' ■ P ■ | I I II i ■ 

くちばし 

li iM I — - ■ ■ 

クラッシュダウン | 




100 

100 

255 




； 


眠り/沈黙。 
暗闇/毒 


スリップ 


10 100回復 


スリップ 


単体!戦闘不能にする。対象がリフレク状態の場合は反射される< 

_ — ■ — I ■ — ，一 — ^― ^ ，咖 —-m m v —— ，私 — -w a ■— ~ ■.，■■■一 ■— — — — ，- - ， •» » ■， ■ ■ 睡 •. ■■ •mi k ■ 墨 ■ ■ ^.' u i^k u> 狐 ■■.»■. Ji— ■— i— ir ■ 

単体 [ ，用者の HP 残置に比例した雷属性のダメージを与える 0 
バーサク状態にする。 


全体 

全互 

単¥ 


1 


水属性の ダメージを 与える。 


全体 


敵味方全体 
全体 


使用者の最大 HP の1/14にあたる HP を回復する 
火属性のダメージを与える。 

火属性のダメ_ジを与える。 


;全体 

■*-■ ■ w — j— j— — • i ■ — 

丨全体 

^x. ■■ ■■ 丨丨 ■ ■ - — »- — ™ 

丨単体 

ヲ 

使用者 


ねむり、ちんもく、くらやみ、どく状態にする。 


混乱/蛙/沈黙 / i 
小人/暗闇/豚 i 


単体 


ダメージを与え、さらにスリップ状態にする。 
j 雷属性のダメージを与える。 

I ダメージを与え、さらにスリップ状態にする。 

使用者の最大 HP の1/3にあたる HP を回復する。 

■ 誉 — '—j ■ - —t ■■■ > , 1 — - . - j ■ —I . 1 一一 —— — — — t— ^ s — « n ■ 1 i — 黑 

こんらん、カエル、ちんもく、こびと、くらやみ、コブタの 
いずれかの状態にする Q 


徐々石化 

nBsaravrwHB-^ra* 9 -t l n^rarv^w 

r デス 


単体 

B^mcana-WBiH m—m 

単体 


:じよじよにせきかが r 態にする0 

i<larBi^Bi^es^nraH-BviB jn -am^na-aa-H-^p ■- B-rar^ewrvnnH-^B-HaMn^^Brw p* 

ダメージを与え、さらに戦闘不能にする。 
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一夕の見方 


特殊攻擊デ I 






































































































































































名前 1 

威力 

命中 

属性 

状態変化 i 

対象 

説明 

警報 

• 

一 


1 


使用者 

新たなモンスターを1体呼び出す。 

さいせい 

1 

- 

」 

100 

回㈤ 

— 

1 

戦闘不能になったモンスターを HP 満タンの状態で復活させる。 

ささやき 

_! 

100 

. 

—— 

p. LI 1 « 1 ! Ii iJ U J J _!.」_」■- ' ~ - - ■ 1" ■ J LI J. J 1 

豚 

- - ^rrr-j-,-1— ,~ 

単体! 

コブタ状態にする。 

斬鉄剣 

130 

^|〇〇 

_ ! 

1 

| 

* 

i 

全体! 

属性のないダジを与える。 

じしん 

60 

100 

土 ： 


全体 

土属性のダメージを与える。対象がふゆう状態なら無効。 

視線 

■ 

, 

100 

r 

マ匕/眠り/混乱 

単体 

マヒ、ねむり、こんらんのいずれかの状態にする。 

した 

— 

100 : 

し：…: 

眠り 

単体: 

ねむり状態にする。 

死の宣告 


100 

—- 

死の宣告 

r 単体： 

しのせんこく (カウントが0になると戦闘不能になる)状態にする。 

じばく 

f - * * 1 11 " w "" ri 

-- 

100 

_ 

— 

1 | 

単体 "1 

使用者の現在 HP ぶんのダメージを与え、使用者は戰鬪不能になる。 

消化液 

20 

i ■二_ _ _■ _■_■ nu mj 

100 

1 

スリップ 

単体 

ダメージを与え、さらにスリップ状態にする。 

召喚 

— 

1 ._.., 

~ 

r~~ ~ 1 

— 

L ■ - _: 



使用者 

新たなモンスターを1体呼び出す> 

睡眠ガス 

i — 

100 

1 

— 

眠り 

1単体： 

ねむり状態にする。 

聖なる審判 

； 600 

255 

i^— 

_ 

一 

r 

属性のないダメージを与える。 

石化にらみ 


100 

_ 

徐々石化 

i 単体 

じょじょにせきか状態にする。 

夕_クブレス 

40 

1QQ 

jk 

— 

全体 

火属性のダメージを与える。 

ターゲッティング 

pnLn_'m~^ 

- 

1 

100 

- 

: 

j • 

r _ 

|次の行動順で攻撃する対象を決定する。 

だいばくはつ 

100 

100 

- 

■ — 

全体 

ダメージを与えたのち、6体に分裂する。 


たつまき 

治療 

nwKi»^ww^HrHKwna , Hn -^- w • 

つなみ 


60 

80 






40 


100 | 風 

i, m. • — >_» _： a. „ si ^ ■二藝 ■&». ■% 

100 回復 






10〇丨水デス 


つめたいきり 

電磁場 
透過レーザー 

i 雷丄 ■ し _u a i^ 置 — 麵 ^ ■•■> ii— 11 ■^■ii 『 _ -,■■ ，■ — 

熱線 

のろい 
のろいのうた 

一 ， ；• ■ - a .( 置 ■ m sb — — h, & >» ^b.i 

バブイルの光 

■ ■——* 一 - +•• ‘■■ • ■ ， 1 如 - =■ ■ .■ 

はり 

— t* - 争 ■*■* ™ 如 - 嫌辱 一 - 

バリアチェンジ 

*W*W^iWM—MTMB faJMWiy^l^m — I 

はんげきのつの 

(•■■,■ —■，.一 . - I ■ • ■» -r« -B- "Wr ~w - ■■ -ta —■ ■ ■ ira, . : w 

ビーム 

•mm hu —»•■ m w %cn_^^«i'iH i ^r i v ai H i ^HR , ^nw^M bl v H v m 

ビッグバーン 
ひとみ 

^wf 匪國 uWM ii*^■ -ap v ■■: *»■*■— 

ひらてうち 

■ I ■_ ■■ ■ ■ —i , i ■ ■ — ^i» it-■ ， ~~r 

ふか 

>nir ^i-rKiB-Mffamanrrb.-^—n.n.i*^.r^n-M-BKrmna 

物体199 

ふぶき 

ブラスター 

^■M|IBb< mBI. ■kWU^HS 庸 Mim A A, A ■■“ ^JU <t-d * 山 ■ Mm — J 

ブラックホール 


■■-■r'V'^m-v*' |p •m «■•_•■i j — n! n■ 

20： 100 


氷 


~ I 100 I 一 I ~ 

30 100 ー マヒ 

麵 l — ■- • •_- _ J 4 — - . ^ i B ■'HW. K « 9-.， • 、 r ■ 

110丨10 oj — j 一 

• ■ ■ l 「 V- ¥ l'^ «L TI l/|t - H^-l^ L J-U ■, ■JuMh.MlAji M|iW I » f •—■■ ■ ， • 漏 ■■ 

90! 100 1 火 | - 
100 
100 
300 255 




全体 

全体 

全体 


一全体 
使用者 

KdBb^b_iv>rnuc& *w *m> — h •■ 

単体 


風属性のダメージを与える。 

-^m - bl B-. ■■> ■. ^— m -m— »■*'> ~. n 1 - m. %, 

: HP を回復する。 


水属性のダメージを与え、さらに対象とのレベル差に比例 
； した確率で戦闘不能にする。 

-■ 一 « ■ = » ^rni —B ■■ ■， ■ ，策 I bh • il 1 MMH ~^B. arnmS .h A ■» ■ ュ ■■ «■ ' rn^^-m — > "■ ^ ■ T . ■* 

[ 氷属性のタメージを与える0 

Bi ™ fc- 3 ： -K .■ mm ： I^h- Bm mi—^ ?— -■- V — W , ■■. ™' Bm ― ^B. — "*" _ 

; バトルから離脱する。 

-:. — m ■ ■ _ ■ ■ a«. ib> !fc» - - * •■- —■. ■ —■^f— ， ■ 圓 ■ _ ■— —! ■ ■ _i__ — 圓 -. -^^― . ™ ■ u a ： ■ —■.「— — ■» ._ ■■■ 晒 - ■■■:■_. uj- ■■-—一 -. 一 

;ダメージを与え、さらにマヒ状態にする。 



い 

「スロウ 


|* *暴产 

I 

I 

I 


"***" I " 4_l,B 




全体 

±ii 

«MiaMMMB^K 3 >l-WSS^ am 

全体 

全体 

^ ■ — b K Vi ■ « ■ 

単体 

T 涵 

,亂1 Mi ^ i -—: -lan^Kii^Maabai ■■ 

使用者 


:属性のないダメージを与える。 

^ M ■■■面 T； ■ ^ M ! ■%». ■»> ' : — _ — jj — „ — M — — — - — ■■ ■_■■*__■■ — ^ _ 

' 火属性のダメージを与える。 

- —--pr*VHn_ ，■， ■* ■* ■— - - - ' « ■ T> — — Y WM ■■■■■. -^khk*— ^—. — - 

のろい状態にする。 

■■■. ハ ， j - 丨囂 ■sm j—jj%— r^ra-jr-^~ui ■■»■ ^ Mi 

スロウ状態にする。 

h m m a . • ，.— t m. ,■ b k. ih ： ■T'^b ~ — —- -- n - . ,. t ?r . c m m. ：m mi. WBm k Hk. k. ifc.-*^ •— m- ra^BBb 9b s -er ■■ ■• 

^ 属性の^いダメージを与える。 _ _ 

t5l 擊力が2倍になった状態で物理攻撃をする, 


901100 
260100 
_ j 100 

■ww m ■ ■ ■viAni^a. ■» mr m, aav _ '■v '■ 

- i 100 


スリップー — 

混乱 

rvewntefar 1 wi wr •— ■■■■*〜■■* m. *w h ■ 眶 ■- m 

マヒ / 沈黙/呪し 


弱点と吸収属性を変化させる。 

jau -- ui _ a u a %«« T n ^« am > nB a ap > i KT a > ，^ 4 V vw * aMIHB< ^ r ^ — aiM 1 1 i ' i ^ aj"ii i 曜 "i ■. ■メ m * 薩 HjBT ^ i ^ ni —— w *- ayM * b■«; iw »■■ u -. i '■ i 11 ■_■ wr f ■(_ i . i «^ ri w t 

単体 | 攻撃力が 2 倍になった状態で物理攻撃をする, 

tr^BB-^nurv ir-, — —- * il— »•■ ^ .t- 1 .'h 9H. ■■ r 鳙 i ^ v -m ^nra^^Bn^n^' ■ — .— — 一 '^ • ^ -w~ ■ww^hh.'K n —; ― ― — す ■ , ■hpi<- .— — — — «, ■ an. ■■.■■.—-i?*laiit 

単体 j 属性のないダメージを与える。 

全体 ^ダメージを与え、さらにスリップ状態にする。 
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単体 こんらん状態にする。 
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マヒ/デス 
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単体 

使用者 

Mar^MMr^unu— 

単体 
1 全体 

単体 


マヒ、ちんもく、のろい状態のいずれかにする. 
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新たなモンスターに变わる。 

属性のないダメージを与える物理攻撃。 
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I 氷属性のダ^ージを与える0 
i マヒ、戦闘不能のいずれかの状態にする ， 
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火 


単体 

I： ■■ — I 

全体 


対象にかかっているバーサク、ふゆう、リフレク、プロテス、シ I ル、ヘイ 
スト、ブリン久スリップ、バブル、スロウ、ブレイブ、フェイス状態を消す。 
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火属性のダメージを与える。 
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| せきか状態にする。 

:火属性のダメージを与える。 
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瀕死 
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単体 
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マヒ、スリップ状態にする。 
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マヒ状態にする a 
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ひんし状態にする。 


属性のなし V ダメージを与える, 


こんらん状態にする， 

!じょじよにせきか;!犬態にする, 




敵味方全体攻擊されると HP が回復し、回復されるとダ^-ジを受ける 

■ ii ~ — ? ■ ■! - ■ fc i ■-— —- — " ,1 ■ ■ ■■ 1— 一 — ■! «■-' i^-i-.—.•' — ■ ■■ ^ ■"■ ^ — »- -%, —* — — 1 — ^ «rm —tl - — — '■ 1 >_ ■ '■■ 1.— —■■ ■■ ■ ■ — * 1.■ し ——■ - — ■■ ■ ■ u ■'：■- - 1 j- — ■ ——— " 麵 u ^■ ブ ^—--， ■ 

全体 


暗闇 






戰闘不能になったモンスターを HP 満タンの状態で復活させる, 
単体 くらやみ状態にする。 


r nae i ani i *aBaMi^_ m ■ >aapiia 

| 瀕死 


全体 

全体 


雷属性の魔法に反応しで爆発し、全モンスターを戦闘不能にする, 
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ひんし状態にする。 
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水属性 jW | ……聖属性 
土属性 E3. -…•闇属性 
風属性 


とおり。 

E 3 …-火属性 

:::ぶ: —氷属性 

雷…-雷属性 


盾 . 

あたま， 


P _330 

P ,332 


防具 

からだ 


うで， 


P .334 

P .338 
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► P .318 


m 


一 議！ » ~~ m 

■ IOH 35 厂 0 画 175 


m 


装!^ 能 

キヤラクタ- 




攻擎力 


命中 

%Elm 


〇 


5 

95 


付力 Eh 


力丨 索早さ； 体力 

+1 




知性 _神防御力回戥 




後衛 — _ 

_ 両手 oY 投げる 

Mlk 法ファイア 


磁力 O 


入手方$ 的 【武器屋】バロンの町 ( P .1 口参照）【武器星】ファプール城 ( P 」 38参照) 


防具 


> P ,330 




装 0 能 
キヤラクタ- 


y^ * j *4* ^ 

f^ibb 


ED 


防御力 
回避 


10 


. 付 ■ 果 


HP 


力 


2^r 成 法回避 


棄早さ丨体力 知性 
' — 一 —» 


精神 


1化防止マ匕/混乱 


備考一 


m 


入手プ IB [宝箱トノットの塔 5F(P-1S2 参照)【肪县屋]ドワーフ域 （P.1 90参照） f モンスター】フレイムナイト (P.2S8# 照) 


消费 アイテム ► P .341 


m 


ホーン彐ン 


m\i 


—i ■• b m> «■ - 遞 ■ K 

m 一 i 」 E—UE 


おもな方法 


一 r — 1 —- — V — … ■」.:〜 」■ 」… . 

30 フィ _ ル K | 味方単体 ■ バロンの EJ 
15 i バトル 敵単体 p バロンの町 



► P.1 17 
^P.118 


HP を100回復する。 


L 『ン r » 


だいじなもの（イベントアイテム/召喚アイテム） ► P .343、 344 

觸 彎 

おもな> 

17 

1 方法 j 

■ 

あいのフライパン i 

— 

麵 フアブ—ル城 フ- 


塔 3 F > P ,140 

シルフの洞窟で眠るヤンを起こすときに必要。 


だいじなもの（デカントアイテム）| ► P .344 


m 


18 


〇〇へのおもい 


ウェディングウェイから受け取る。使うとデカントアビリティ「〇〇へのおもい j を覚える。 


II 分類 

武器と防具は種別ごとに分け、そのなかでメニュー画面 
の「アイテム」で「せいとん」したときの順番に並んでいる。 
武器と防具の種別とその並び順は以下のとおり。 

^■BSL 

庇益 

暗黒剣”一 P .318 爪.，…….， - P .322 弓，.… . P .326 

聖剣 . P .318 ハンマー“ - P .323 矢 . .. P .327 

剣 .--- P .319 斧 . P .323 鞭………… P .329 

枪 .. . P .320 刀 . P .324 投てき…… P .329 

ナイフ ■ •■… P .321 ロッド…… P .324 手裏剣…… P .329 

竪琴… • …" P .322 杖…“■…… P .325 


0 名前 

アイテムの名前。 

園 価格 

「買値」はお店で買うときの基本価格、売値はお店に売 
るときの価格。購入できないものや、売ることができな 
いものは「一」と記載。 

□ 攻撃属性 

武器を使った物理攻撃に属性がつく場合は、その属性 
の種類を記載している。アイコンと属性の対応は以下の 



em 


claia 


アイテムデ ー 



it 


Mi 




令-,-， 


ャ ■ mmm ： 





ゲーム中では見られない性能も含め、「武器」「防具」「消費アイチ 
ム」「だいじなもの」といったアイテムのデ™"夕を一挙公開する。 



夕の見方 
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® 装備可能キャラクター 

その武器や防具を装備できるキャラクターを示す 。 E 
のように色がついている場合は、そのキャラクターが装 
備できる。キャラクター名と略称の紂応は以下のとおり。 

…口ーザ 

…ヤ V 


■ Hin 

! 暗セシ 

L 声 ■ 一一 juhMf TH- 

«»«««« 

セシル 



■ # f • 4 # 

ディ 

A mm m M 


| リディア 


「 ¥¥ 

!■■■ ■■ i — .■auat m 


! ギルバート 

1 一 — 

* 4i 4 • 

1 


セシル(暗黒 騎士）： ローザ 
セシル(パラデイン）丨ヤン- 

-T - ■ — _ J 

カイン ：パロムレ 

リディア(子供） 


j ポロム 


リディア(大人 
テラ 

ギル/ Si _ 卜 


シド 
ID 
フースーヤ 



パ ロム 
ボロム 
シド 
エッジ 

フ_^ス^—ヤ 


Q 攻撃力/命中/防御力/回避/魔法防御力/魔法回避 
装備するとキャラクターのステータスに加算される値。 

□ 付加効果 

上記以外で装備時にステータスに加算される値。 

M 後衛/両手/磁力/投げる 

装備品に関する補足情報。該当するものは「〇ム該当 
しないものは「一」と記載。項目の内容は以下のとおり。 
なお、防具には「磁力」の項目のみ入れている。 

後衛……後衛から攻擊しても与えるダメージが減らない 
両手……両手に装備できる 

磁力“…■磁力の洞窗(クリア前)で装備していても行動不能にならない 
投げる…エッジの「なげる」で使用できる 

0 有効種族 

その武器が特定の種族に有効な場合は、該当する種 
族を記載している。 

M 状態変化/状態変化防止 

武器による攻撃を行った際に対象を状態変化させる、ま 
たは防具を装備している際に状態変化を防ぐ場合は略 
称を記載。武器は (） 内に状態変化させる確率も記載し 
た。状態変化と略称の対応は以下のとおり。 

マヒ_ 

眠り_ 

混乱 
石化 
蛙…， 

沈黙 
小人 
暗闇 
毒 
デス 


M 発動魔法 

武器を「アイテム j のコマンドで使ったときにアイテム魔法 
が発動する場合は、その魔法名を記載。 

M 入手方法(武器/防具） 

アイテムを手に入れるおもな方法。なお、記載している 
入手方法には以下の種類がある。 

[初期装備】“……パーティに加入する際に、それを装備して 

いるキャラクターの名前。複数回加入する 
キャラクターは名前の右に数字をつけて t 可 
回目の加入かを表記している 

【宝箱〗……………それが入った宝箱がある場所。調べた際 

にバトルになる場合は「敵出現」と記載 

[武器屋 H 防具屋】“ •購入できるお店がある場所 

【モンスター】………情1すとそれを落とすことがあるモンスター 

【盗む】… . それを盗めることがあるモンスター 

[イベント】 . •それを入手できるイベントが発生する場所 

[0 防御属性 

装備したときに特定の属性に対して耐性がつく場合、そ 
の属性の種類を記載している。アイコンと属性の対応は 
H と同じ。 

E くすり.かいぞうアイコン 

「くすり」のコマンドで使えるものは □、 「かいぞう」のコマ 
ンドで使えるものは豳のアイコンをつけている。 


15 


場面 


消費アイテムを使用できる場面。「フイールド」はフイール 
r マップ、および町やダンジョンの中にいるとき、「バト 
ル j はバトル中でのみ使えることを表す 0 

BE3 対象 

消費アイテムを使える対象。「敵 j はモンスター'「味方」 
はセシルたち、「使用者」は使用者のみを表している。ま 
た、「単体 j は1体のみ、「全体 j はパーティ全員に効果 
がある。対象がないものは「一」とした。 


__ 


* V V# I * ** # ■ 


[0 解説 

アイテムの効果を解説している。デカントアイテムは入手 
方法も記載した。 


マヒ 

瀕死…*……ひんし 

UR 

おもな入手方法(消費アイテム/イベントアイテム） 

ねむり 

徐々石化_”…じょじょにせきか 

おもな入手方法を区別したもので、それぞれに以下の情： 

こんらん 

豚 . .コブタ 

報が記載してある。 | 

せきか 

呪い………■■，のろい 

liH 

1 

……それが入った宝箱がある場所 

カエル 

バー サク . パー サク 

通 

……購入できるお店がある場所 

ちんもく 

ストップ………ストップ 



こびと 

スロウ………スロウ 

til 

HU 

……倒すとそれを落とすことがあるモン スター 1； 

くらやみ 

スリップ………スリップ 

H 

v 

……それを盜めることがあるモン スター 

どく 

デス 

死の宣告……しのせんこく 

D 

……それを入手できるイベントが発生する場所 
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付加効果 力 
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体力 

1 

知性 

精神 

| 

一 

防御力 

1 

一 

回避 

— 

後銜：一 

磁力一1 

命中 85 

両手 —— 

投げる 〇 

有効種族一 

状態変化一 

発動魔法一 

[入手方法[初期装備]セシル暗黒騎士 ( P .054 参照） 
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有効種族 


状態変化 


後衛 一 

■圓 %1^»i >'■ J—.aNr— ? g -WLV9- 

両手 一 


磁力 


投げる 〇 


発動魔法 


入手方法 I 宝箱】地下水脈 B 1 F 北口 ( P .128 参照）【宝箱〗アントリオン洞窟 B 2 F ( P ,133 参照) 
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!有効種族 



状態変化デス (30%) 

| 発動魔法一 

入手方法 

【イベント】ファブール城右の塔 3 F ( P .135 参照） 
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発動魔法一 


入手方法【初期装備】セシルパラディン ( PA 54 参照) 
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両手 


磁力 — 

-» 1 ■ib «■: , w v^ar 

投げる o 


発動魔法 


入手方法[宝箱】封印の洞窟 B 2 F 小部屋 2( P .224 参照) 
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装備可能 
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付加効果 力 
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体力 
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「知性1 
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— 

防御力 

一： 

_ 1 

回避 

後衛 一 

磁力 一 

命中 99 

于一 

投げる 〇 , 

有効種族 一 

:状態変化一 

発動魔法 一 

入手方法【イベント】ククロの家 （ P .228 参照） 
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装備可能 
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攻擊力 150 

付加効果 ^ 
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素早さ 
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体力 
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知性 

-1 

精神 

+15 

防御力 

固避 

!——^ 

後衛 — \ 

磁力 一 

命中 110 

両手 一 

投げる 〇 

有効種族アンデッド 

i 状態変化一 

発動魔法一 

入手方法[イベント】月の地下溪谷 B 5 F ( P ,248 参照） 
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装備可能 
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防御力 

回避 

後衛 一 

磁力 

〇 

— 

命中 
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- 

一 

両手 一 

投げる 


有効種族一 

状態変化一 

i 発動魔法一 

入手方法 

【イベント〗ァダマン洞窟 ( P .227 参照)で「あかのしっぽ」 （ P .343 参照)と交換 








" i/ry 




有効種族ゴースト 

找態変化呪い(30%) 

|発動魔法一 

人手方法【宝箱】昔の水路 B 1 F セーブポイント （ P .1 52参照） i 
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入手方法 t 宝箱】ェブラーナ洞窟抜け道セープボイント敵出現 ( P . 203参照) 
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入手方法【武器屋】ミスリルの村 （ P .1 62参照）【モンスター】ミスリルゴーレム （ P .293 参照) 
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入手方法【宝箱】ェブラーナ城左の塔 1 F 敵出現 ( P .165 参照) 
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発動魔法ファイア 


入手方法【宝箱】ゾットの塔 2 F ( P .181 参照）【武器屋】ドワーフ城 （ PJ 90 参照） I モンスター】フレイムナ仆 （ P .288 参照) 
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i 入手方法 

【宝箱】パブイルの塔1 B 12 F 小部屋1敵出現 ( P .197 参照) 

【武器屋】エブラーナ洞窟 ( P .201 参照） 
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入手方法【モンスター】黒とかげ ( P .272 参照）【モンスター1ゴルゴーン （ P .274 参照）【モンスター】メデューサ （P 293 参照） 


诙攻擊対象から HP を吸 H 2 する。アンデッドに{走うと HP を回復させてしまう, 
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入手方法[宝箱】シルフの洞窟シルフの隠し部屋敵出現 （ P .214 参照） 
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入手方法【武器屋】トロイアの町 ( P .170 参照） 
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入手方法【武器屋】 ドワーフ 城 ( P .1 90参照） 【盛む】フレイム ナイト ( P .288 参照) 
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入手方法 I 宝箱】パブイルの塔1 B 12 F 小部屋2敵出現 ( P ,197 参照）[武器屋】エブラーナ洞窟 ( P .201 参照) 
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入手方法[宝箱 I エブラーナ城右の塔 2 F 敵出現 ( P .166 参照) 
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入手方法[初期装備〗カイン 3( P +056 参照) 
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入手方法[モンスタ】プルードラゴン （ P .288 参照）【モンスター】レッドドラゴン （ P +296 参照) 
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入手方法【イベント】月の地下渓谷 B 7 F 小部屋1 ( P .250 参照) 
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入手方法【宝箱】ミスリルの村 （ PJ 63 参照）【武器屋 I ミスリルの村 （ P 」62 参照）【盗む】ミスリルゴーレム （ P , 293参照) 
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入手方法【武器屋】ミストの村 ( P .1 60参照) 
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入手方法[宝箱】シルフの洞窟 B 2 F 敵出現 ( P .213 参照) 


糸攻撃対象から HP を吸収する。アンデッドに使うと HP を回復させてしまう 
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入手方法【イベント】眠っているヤンを起こしたあと、ヤンの奥さんと話す ( P .221 参照) 
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入手方法[初期装備】ギルバー KP .062 参照） 
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入手方法【宝箱】アンドリオン洞窟 B 2 F 小部屋 ( P + 133 参照）【モンスター I マザーラミア ( P .291 参照）【盗む】ラミア ( P .295 参照) 
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入手方法【武器屋】バ□ンの町 ( P .1 17参照）[武器屋】ファブール城 ( P .138 参照) 
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|入手方法【武器屋】バロンの町 ( P .11 7参照）【武器星】ファブール城 ( P .138 参照） 
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入手方法【武器屋】バロンの町 ( P .117 参照）【武器屋】ファブール城 ( PJ 38 参照) 
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入手方法【宝箱】磁力の洞窟 B 3 F 通路 （ P .176 参照) 
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入手方法【宝箱 r ノットの塔 5 F ( P .182 参照) 
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入手方法【宝箱]バブイルの塔1 B 11 F ( P .198 参照）【モンスター】クアール （ P .271 参照）【モンスター】ケットシ ー( P .273 参照) 
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入手方法【初期装備】シド ( P .072 参照）【武器屋】トロイアの町 ( P .1 70参照) 
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入手方法【武器屋】ミスリルの村 （ P .1 62参照）【モンスター】アームドママル ( P 263 参照）[モンスター】ヘルタートル （ P .2 89 参照) 
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入手方法【宝箱】ゾットの塔 5 F ( P +182 参照）[モンスター】ステイルゴーレム （ P ,277 参照) 
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入手方法【宝箱】ドワーフ城右の塔 1 F ( P .191 参照）【武器屋】ドワーフ城 ( P . 190参照) 
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入手方法[宝箱】バブイルの塔2 B 2 F 敵出現 ( P +205 参照）[武器屋 I トメ ラ ( P .21 0参照） 【モンスター】 魔人兵 （ P .291 参照) 
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入手方法 I 宝箱】幻獣の洞窟 B 3 F ( P ,216 参照）1：モンスター！巨人兵 ( P .270 参照）【モンスター】魔人兵 ( P .291 参照) 
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入手方法【モンスター】巨人兵 ( P .270 参照）【盜む】魔人兵 ( Pt 29 V 参照) 
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入手方法【初期装備】エッジ ( P .074 参照）【武器屋】エブラーナ洞窟 ( P . 201参照) 
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入手方法【宝箱】パブイルの塔2 B 4 F ( P ,206 参照）【武器屋】トメラ ( P .21 0参照) 
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入手方法【宝箱】封印の洞窟 B 1 F 小部屋1 ( P .223 参照)、 B 2 F 小部屋 5( P .224 参照）【武器屋】幻獣の町 ( P .21 7参照) 
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入手方法【宝箱 I シルフの洞窟シルフの家 1 F ( P ,214 参照）【宝箱】幻獣の洞窟 B 3 FIP .216 参照) 
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入手方法【イベント】月の地下渓谷 B 3 F ( P .247 参照) 
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入手方法【イベント】月の地下渓谷 B 8 F ( P .251 参照) 


• .ノ .严: 





装備可能 
キヤラクタ” 


fX--.-.-.--. - f.r-: . r • ■. k- .' .-A- '« 1 -. • 

_ A s, 3>.^- .• • '' . 1 !j# , 

ベ. •一".: • ” ， 一 ». M ：;? I ■•卜;-..*. _■ リ 〆■’ j r ® 

ロバ:ウド / V •; ;； v-A ；；：：；■ 

y • :.•: • ノ • r. •.. a ： y-- •, •.し. » • • •: r». K ...パ..., •，. V . ■ 咕 , 


戀 




攻擊力 

5 ! 

力 

付加効果 

• — - n * r- — iHr ^ a -. r .' f ! - 1 

^ 早さ丨体力「知性丨精神 

1 ，: 

■ ->/ 二._ _ k 

\防御力丨回避 

後衛 一 

磁力 

• I • • e ... 11 1? • !• it 

〇 

命中 

80 ! 

- 1 - 1 +1! - 

1 ( 

両手 一 

投げる 

〇 

有効種族 

— 


状態変化一 

発動魔法マジックアロー 


入手方法 

【初期装備】リディア1 ( P .058 參照）【武器屋】カイボ ( P .1 24参照） 

【武器屋 I ァガルト ( P 」8 4 参照） 
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入手方法【初期装備】パロム （ P .068 参照）[武器屋]ミシディア （ P 」44 参照) 
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入手方法[宝箱】地下水脈 B2F 南側 (P,1 27参照）【宝箱】アントリオン洞窟 B2F(P,1 33参照）【武器星】ミシディア (P」 44参照） 
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入手方法【武器屋】バロンの町 (P」 17参照 
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-】リリス (P.295 参照) 









625 


装備可能 
キヤラクダー 


入手方法[宝箱】ミストの村空き家 （P.161 参照) 
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i 入手方法 

【宝箱】月の地下漣谷 B4F 敵出現 (P.248 参照） 
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入手方法【初期装備】テラ (P.060 参照)、ローザ1 (P.064 参照）【武器屋】カイポ (P.124 参照）【武器屋】アガルト (PJ 84参照) 
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入手方法 

【初期装備】口ーザ 2(P.064 参照)、ポロム (P.070 参照）【武器屋】バ□ンの町 (P.1 17参照）【盛む】ソーサラー (P.279 参照） 
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入手方法【宝箱〗ミスリルの村 (P,1 63参照）【武器屋】ミスリルの村 (P」 62参照) 
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入手方法 

【武器屋】エブラーナ洞窟 (P.201 参照） 
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入手方法I初期装備】フースーヤ (P.076 参照）【宝箱】シルフの洞窟シルフの家 1F(P t 214参照）【武器屋】幻獣の町 (P,217 参照) 
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入手方法【宝箱】月の地下渓谷 B2F 敵出現 (P.246 参照) 




ルーンのつえ 

• •' •- ^ ，レ . tr-. 


買値 


你;. 

-聆 


■ 年茂 ％ — -** 1 *' • — 1 ■ * , | 1 |.— ， • 】一 ‘-.. 

圈鬭 7500 


装備可能 
キヤラクタ— 




!.忍! 



esa 


攻撃力 

■UBUKX ik-'-BknL^^U 

命中 


42 

fc— ■^― ■m 

80 


付加効果 


力：棄早さ丨体力 ： 知性 


精神 i 防御力|回避 
+10 


後衛 

■v^nwsJKfaaiaai ml 

両手 




磁力 〇 

,*W-1_' 科 1 — B..L> k— 屬 - 1_ — II 垂 ■ jjlfl ■■■ III 1111 II I I 

投げる 〇 


有効種族まどうし 


状態変化沈黙 (30%) 


発動魔法サイレス 


入手方法[モンスター】召喚士 （P.276 参照）【モンスター】ソーサラー （P.279 参照）{モンスター】マリオネイター (P.292 参照) 


■广—八 


ゆみ 


買値 


H. ||| IJLI 


«M 


场 ■ 

■灿:部 


...一—.一 

I..S 賴 


220 


売値 


110 




装備可能 




キャラクタ— 

1 - . 1 ►ノ 〆 1 ' 1 

*F • V W — 


j 知性 

精神 

_ 力 1 固避 

後衛 〇 

磁力 〇 


攻擊力 


10 


命中 


75 


付加効果 


力 


+1 


向*^ — 


投げる 


有効種族 


状態変化 


発動魔法 


入手方法【武器屋】カイボ (P」 24参照)[武器屋】アガルト (P.1 84参照) 


"V 


パワーポウ 

■へ..|ソノ.|，て.こ，*%^ •； く- ，で 1 ■ ご戎在游 知 i 


買値 


:，.-锁 


, . .S- - 


700 


売値 


350 


装備可能 
キヤラクタ_ 


[iiii 


攻擊力 

命中 


20 

75 


付加効果 


力 

+3 


素早さI体力 


i 


知性 i 精神 


防御力丨回避 


後衛 〇 

r b rr ■■ ir , ■ ir r. ■u*t, 11 nv^—w 

両手 一 


磁力 

virut 

投げる 


〇 


有効種族一 


状態変化 


発動魔法 


入手方法I宝箱】ダムシアン城牢屋 1F(P」 31参照）【武器屋】ミシディア （P.144 参照）【武器屋】アガルト （P.184 参照) 




グレートポ 


買値 


仏.'.. 

画 


2000 


売値 


1000 


装備可能 
キヤラクタ- 




攻擊力 

■■ ■ 广 ■! 瑁 f 

命中 


30 

75 


. 


付加効果 


力 I 棄早さ|体力知性精神卜御カド避 

■*h 2 : 一 ；-— 4 — j 一 ] ― 


後衛 

両手 


〇 


磁力 

投げる 


〇 


有効種族一 


状態変化一 


発動魔法一 


入手方法【宝箱】トロイア城 B2F(P,169 参照）【武器屋Iドワーフ城 (PJ 90参照) 
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パ 





キフーホ， 


3000 _ 1500 


装備可能 
キャラクター 


p •石 p 一 

妗 h ■■:■，.■■い: 

故:しふ:： 




m 


攻撃力 

命本 


40 


75 


付加効果 


力丨素早さ丨体力丨知性 

—丨 + 4 ; ; — 


糙神丨防御力丨回避 


後衛 〇 


両手 一 


磁力 
投げミ 


〇 


有効種族 


状態変化 


発動魔法 


入手方法【宝箱】ノ〈ブイルの塔1 B 1 OF ( P 1 98参照）【武器屋】エブラーナ洞窟 ( P .201 参照）【武器屋】トメラ ( P .21 0参照) 







2500 


装備可能 
キャラクタ-' 


v : 二 

*,4レ， 1*^7^- ^ 
r . J j 

し’，，、 


攻撃力 

50 

■ - »_._a 

75 

力 

付加効果 

一 

• . • /…， .— 

素早さ 

体力丨知性丨精神丨防御力 

1 1 1 

回避 

後衛 〇 

磁力 〇 

命中 

+5 

i \ 

MS 

両手 — 

投げる - 

有効種族 

まどラし 


状態変化 一 

発動魔法シェル 


入手方法【宝箱】シルフの洞窟 B 1 F ( P .212 参照) 


よいちのゆ擴 




.. 

S :. 


. ■， - ■ - "t '\y 



5500 


- - 


攻擊力 

命丰 


60 

100 


■ m «. 


装備可能 
キヤラク，— 


,-A»n%f-.. ..j. j-" 
" • -*! ぐ . 3 
•1 1 d £ ■A-.'crfirS y v，-. 


付加効果 


力 | 棄早さ体力 

一 1 +D 3 


知性 精神丨肪御力 


回避 


有効種族一 


状態変化一 


後衛 〇 

■t"'in ■ Iiuj^ i. . i m^,, ^ 

両手 一 


磁力 

-av tr i 

投げる 


o 


発動魔法 _ 


入手方法【宝箱〗幻獣の町隠し部屋 （ P .218 参照) 


. * • . 。 

Tlkr ; ス 



■ 



誠_ 9500 

—- - > ■--- 


装備可能 


キャラクター 

■ 

丨政通 

-Vr: • 


攻擎力 80 

伽効果 t 

— 

素早さ 

+7 

体力 

! 

一 

- 

知性 

- 

精神 

+2 

防御力 

一 

回避 

i 後衛 〇 

磁力 〇 

命中 90 

両手 一 

投げる 一 

有効種族一 

状態変化一 

発動魔法一 

入手方法 I モンスター】月の女神 （ P .280 参照） 





琴ぐ:'.. 


圃 


.: で:：::戀 





20 


装備可能 
キャラクター 




* 

*,-• !>：•» ： Y •う..: 

) 二か.， ヴ •• - ； 

. f“：i ；-. - 





攻撃力 2 

力 

付加効果 

— 

素早さ 

_ 

体力 

■ 

知性|精神 

— * — 

1 

防御力 

— 

回避 

— 

後衛 〇 

磁力 0 

命中 80 

両手 一 

投げる — 

有効種族バード | 

状態変化石化(30%) i 

発動魔法 一 

入手方法 I 宝箱】シルフの洞窟シルフの隠し部屋敵出現 ( P .214 参照}【モンスター〗黒とかげ ( P .272 参照）【モンスター】ゴルゴーン ( P -274 参照） 





.羽 

I 

ぬ》 


てつのや 



50 



25 


装備可能 
キャラクター 



W^m 


攻撃力 

Tt h ■ ■ m k 

命中 


5 


80 


付加効果 


力丨素早さ丨体力丨知性丨精神丨防御力丨回避 


後衛 

両手 


〇 磁力 

tm^rms^ ■ m — _ i k.k.i^u bi*!U 


投げる 一 


有効種族バード 


状態変化一 


発動腐法 


入手方法[武器屋】カイポ ( P .124 参照）[宝箱】ダムシアン城牢屋 B 1 F ( P ,131 参照）【武器屋】アガルト ( P .184 參照) 


せいなるや 奮 

j - - j - ■ ~f-' 5;_:_:_ ^ _:_- —• J 1 . . — . 


… 


ぞ^^，? ： • . 




500 


■ 


250 


装備可能 
キヤラクター 




韻?} 




攻撃力 

命中 


10 

80 


付加効果 


力丨索早さ丨体力1知性 


有効種族 バード/アンデッド/ゴーストし状態変化一 


精神！防御力！回避 


後衛 0 

mn BMm ■ n n m —— 1 i a— ■■‘ 

両手 一 


磁力 〇 

JS. . Bbib. k. ■- - — — 齡麗麵 ^^ —I 麵 

投げる 一 


発動魔法一 


入手方法【宝箱】ダムシアン城牢屋 B 1 F ( P 」31 参照）【宝箱】ホブス山山頂 ( P .137 参照）【武器屋】ミシディア ( P 」 44参照) 


ほのおのや 


買値 





E 9 


250 


装備可能 
キャラクター 


,••;、• ■二ぷン: 


攻擊力 

命中 


15 

80 


1付加効果 


力 j 素早さ：体力丨知性精神丨防御力：回避 

f r 11 -a I 


後衛 

両手 


〇 


磁力 

投みる 


〇 


有効種族バード 


状態変化 


発動魔法 一 


入手方法【宝箱〗トロイア城 B 2 F ( P _169 参照）[盗む】キマイラ ( P ， 2 70 参照）【盗む】キマイラブレイン ( P .270 参照) 
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こお D のや 


.... 

い•心 




買値 


•声べ- 八•…. 


-nJ 



250 


装備可能 
キャラクタ- 


攻擊力 

命中 


15 

80 


付加効果 


力!笫早さ丨体力；知性 精神丨防御力丨回避 

r C I - I I 1 


有効種族バード 


犾態変化 


後衛 〇 
両手 一 


磁力 〇 

U'BJI 狐 -L : i—.T ■8J. r-js II ■ ■.1 B r — 

投げる - 


発動魔法 一 


入手方法【宝箱〗トロイア城 B 2 F ( P . 169参照）【モンスター〗 プリーズビース ト （ P .287 参照）[モンスター】プリズリザード ( P .287 参照) 


• • • ‘ 

いかずちの， 


買値 


W 0 S 


売値 


雷 


250 


装備可能 
キャラクター 




攻擎力 

■• Am- — 

命中 


15 

80 


付加効果 


力：素早さ i 体力：知性丨精神丨防御力丨回避 


後衛 〇 


両手 一 


磁力 

■ r '■ ■'!W，r ■" 釀■■■つ 

投げる 


〇 


有効種族バード/マシーン 


状態変化 一 


発動魔法 


入手方法【宝箱】トロイア城 B 2 F < P .169 参照）【盗む I 機械兵 ( P .269 参照）【モンスター】マリード ( R 291 参照) 






13^ 


く5やみのや 



1000 




売値 


500 


装備可能 
キャラクター 


攻撃力 


20 


命中 


80 


付加効果 


力！索早さ丨体力 


知性丨精神丨防御力丨回避 


有効種族バード 


状態変化暗闇(30%) 


後衛 o 

磁力 〇 

両手 — 

投げる- 


発動魔法一 


入手方法【武器屋】ドワーフ城 ( P +190 参照) 



どくや 


•进 


買値 



-- 

»• h ii* 1 * 


1000 


売値 


500 


装備可能 
キャラクター 




攻撃力 

r 譜 '■r w mt ar mr hi me ^ 

命中 


20 

80 


-付加効果 


力|棄早さ「体力 i 知性「精神丨防御力丨回避 


後衛 

両手 


〇 


磁力 〇 
投げる - 


有効種族バード 


状態変化毒(30%) 


発動魔法 


入手方法【武器屋】エブラーナ洞窟 （ P .20 1 参照）【モンスター I エーラパトラ （ P . 2 6 7 参照〉[モンスター】ツインスネーク （ P 280 参照) 


峰 


くちふうじの 



1000 


麵 


売値 


500 


装備可能 
キャラクター 


攻繫力 

命中 


20 

80 











付加効果 


力丨素早さ i 体力丨知性1精神|防御力丨回避 


後衛 〇 


両手 


磁力 〇 
投げる 一 


有効種族 パー K / まどラし 


状態変化沈黙(30%) 


発動魔法 


入手方法【宝箱】ェブラーナ城左の塔 2 F ( P .165 参照）[武器屋]トメラ ( P .210 参照) 


一 _» rf. - - 一 —. .一一 : ! 

l^fgl 2000 ^pl 

t ■■■■■:•■ 1 ! … h ■…ノ严…，； ■- - : 


1000 


装備可能 
キャラクタ- 


: . 一 ：. 


攻撃力 


20 


命中 


80 


付加効果 


力丨素早さ；钵力丨知性丨精神防御力丨回避 


有効種族バード/きょじん 


状態変化混乱(30%) 


後衛 

■ rv mm 租 ^ 

両手 


〇 


磁力 

投げる 


〇 


発動魔法 


入手方法【宝箱】シルフの洞窟 B 1 F ( P .212 参照）【武器屋】幻獣の町 ( P .217 参照）【モンスター】マザーラミア ( P .291 参照) 


• '* ■ • ■_ . n .T - f ^ T!* ■ n» 

.• ゞ .V •••■••へ-二 

よいちのや 

- .•.' 1 Vt '-y 

• ... “ ■- . tjr. ■> . i nr. J 


I ! 


買値 


30000 



15000 


装備可能 

キヤフクタ - BBI 


攻繫力 

命中 


40 

100 


付加効果 


力丨素早さ丨体力丨刼性丨精神丨防御力丨回避 

! 

i \ 


有効種族パード 


状態変化 


後衛 

両手 


〇 


磁力 

■ an i ■■誓 U ■■«■■■ u__ial M M 

投げる 


〇 


発動魔法一 


入手方法【宝箱】幻獣の町隠し部屋 ( P .218 参照）【武器屋】ククロの家 ( P .228 参照) 


【モンスター】モルボル (P .293 参照) 


|CTI - 


10000 


装備可能 
キャラクタ- 


r ~a 


パ 

»r. : u .-i 


攻撃力 50 ； 

力 

讨加効果 

素早さ 

1 

:体力 

知性|精神 

- ! - ! 

防御力 

- 

mm 

1 

— 

後衛 〇 

磁力 〇 

命中 90 

网宁 ^ 

投げる 一 

有効種族バード/ドラゴン 

状態変化一 

発動魔法一 

入手方法【宝箱】月の地下溪谷 B 4 F ( P .248 参照）【盗む】月の女神 （ P .280 参照）【モンスター】ルナウィルス （ P ,296 参照） 
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\ h\rJ 


むち 


3000 


.I rTM 


Hfc •»•# .'‘ 


.••ベ 1 ■マと名逢 






1500 



装備可能 


牌は ^; 4 

I^E if mt wm 9««m 

p - 卜，ぃ '_ *■ 



キヤラクター 




体力：知性丨 

铝神1防御力：回避 

1 i 

mm 6 

磁力 o 


1 +1 1 

| 1 

+1 — — 

両手 

投げる - 


攻撃力 

lirn S, bb. 麵 Hi, n 

命中 


50 

85 


付加効果 


+1 


有効種族ビースト 


状態変化マヒ(30%〉 


発動魔法 一 


入手方法[初期装備]リディア 3( P ,058 参照）【武器屋〗ミストの村 ( P 160 参照)【武器屋】幻獸の町 ( P .217 参照) 


チェンウイ〗 


| fail 6000 


■ 争 ‘ 


売値 


f »,-1 *■!、.》¥••， »-•#»*■■ 




3000 


装備可能 
キャラクタ‘ 



Jit 1 

.• 1 . — _*P«：Tf -f! J* 1 

J ,J ■パ i« 1' c | 

愚^^^^ 




攻撃力 

命中 


70 


85 


付加効果 


力 i 素早さ丨体力！知性丨精神；防御力丨回避 

- ! + 2 ! - ! - 


後衛 

^■i ~ r 

両手 


o 


磁力 一 


投げる 


有効種族ビースト 


状態変化マヒ(30%) 


発動魔法 一 


入手方法 I 武器屋】トメラ ( P , 210参照）【武器屋】幻獣の町 ( P .217 参照) 






でんげぎむち 


買値 


10000 



雷 


5000 


装備可能 
キャラクター 



攻撃力 


命中 


80 

85 


付加効果 


力 j 素早さ丨体力 

一 E +3 一 


知性 

+1 


精神 

+1 


防御力回避 


後衛 〇 


両手 一 


磁力 〇 


投げる — 


有効種族ビースト 


扶態変化マヒ(30%) 


発動魔法_ 


入手方法【武器屋〗幻獣の町 ( P .217 参照) 


ファイアビュー 

. 


買値売健 


ip -: 

「パ.::'' 


13 


8000 


装備可能 
キャラクタ- 




l* • メ .. .• . • j J. « ,-- 1 .*-■ I • f—• d 

• ^ r ° '-»*•■> \ \ __■■! * 

- ‘ 知 y，_ ^ ^ ' 

■ ' * ' 



攻擊力 
命中 


90 

85 


付加効果 


力丨素早さ丨体力；知性精神|防御力固避 
一；+2 : - 丨 +2 : +2丨 - ;一 


後衛 〇 
両手 一 


磁力 

投げる 


〇 


有効種族ビースト 


状態変化マヒ(30%) 


発動魔法フアイラ 


入手方法【宝箱】月の地下渓谷 B 2 F ( P .246 参照) 



りゆうのひげ I 

装備可能 

WWBySWMBiWl 

pHr |oar JpU|fl|f 



IliEU 

1 -^.TTT ■ 一， ■- 一 : 11 *""，“- 

- ■ « * » - *1 f « !■■•，*， 

売値] 

20000 

キャラクター 


攻撃力 

110 

付加効果 ^ 

i 

■ . J 

:素早さ i 体力 j 知性 

精神： 

防御力 

i 回避 

p 

後衛 〇 

磁力 〇 

命中 

90 

1 +3丨一 

丨+3 

i 

+3 

— 

1 

1 

両手 一 

投げる 


有効種族ドラゴン 


状態変化マヒ ¢30%) 


発動魔法 一 


入手方法【モンスター】ブルードフ II ン （ P , 288参照) 



メラン 

I ■ • i a> it 


m . 


。二。乂ぃ一■.一 


買値」 


3000 


売値 


1500 


装備可能 





キヤラクター 





m -\ 


攻繫力 

■ v m ■. ■- 嶋 雇 ■ 

命中 


30 


90 


付加効果 


力：棻早さ j 体力 

- +2丨- 


知性 精神 


防御力丨回避 


後衛 

両手 


〇 

〇 


磁力 

投げる 


〇 

〇 


有効種族 


状態変化一 


発動鹿法一 


入手方法【武器屋 I アガルト ( P .184 参照）【武器屋】エブラーナ洞窟 ( P . 201参照) 





えんげづ_ 


買値 


N>iiyniwiwwiii 

• •'い 

... "：', riw ： 

• ，- I . rf . . r f • f イ ~^/'» 4 卜 

- ■ 1 ，-, 


売値 




4500 


装備可能 
キャラクタ- 


mgisasBSSS! 

知..讀卜 


攻繫力 

_ rosvm ItUanBMBHfl 

命甲 


45 

100 


付加効果 


力丨素早さ丨体力 i 知性丨精神1防御力]^回避 

- j +4 1 1: ’ ■ 


後衛 

両手 


〇 
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〇 


磁力 

-V *■-'» _■ -a m.M ijr- 

投げる 


〇 

〇 


有効種族一 


状態変化 


発動魔法一 


入手方法【宝箱】シルフの洞窟シルフの隠し部屋敵出現 ( P .214 参照) 
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装備可能 
キヤラクタ- 


エツジの r なげる」 専用武器。 装備はできなし 
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付加効果 | 

素早さ 

i 一 

体力丨知性 

一丨一 

精神 

— 

防御力 

回避 

. 

- a 

:後衛 〇 

磁力 — 

命中 110 

1両手 一 

投げる 〇 

有効種族一 i 

状態変化 一 

!発動魔法 一 

入手方法【武器屋1エブラーナ洞窟 （ P .201 参照）【武器屋】トメラ ( P .210 参照）【モンスター】ブルードラゴン （ P .288 参照） 
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売値 
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25000 


装備可能 
キャラクター 


エッジの「なげる」専用武器。装備はできな i 


攻擊力 200 

力 

付加効果 

素早さ 
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体力 
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知性 

精神 
- : 

防御力 

_ 

回避 

後衛 〇 I 

磁力 〇 

命中 120 

両手 一 

投げる 0 

有効種族 一 

状態変化一 

発動魔法一 

入手方法【宝箱】封印の洞窟 B 2 F 小部屋 3( P .224 参照）【武器屋】ククロの家 ( P .228 参照） 
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磁力 


状態変化防止暗闇 


備^# — 


入手方法 【初期装備】カイン1 ( P .056 参照）[防具屋】アガルト （ P .184 参照) 
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磁力 


状態変化防止蛙/小人/膠 


備考 


入手方法 【初期装備】セシル暗黒騎士 ( P +054 参照) 
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百 D 
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装備可能 
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状態変化防止蛙/小人/豚 


備考 


磁力 


入手方法 【宝箱】ファブール城王の間 （P . 141参照) 
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装備可能 
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付加効果 


HP ! 力 丨素早さ 


体力 
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状態変化防止眠り/毒/デス/呪し 


備考 一 


入手方法 【防具屋】ミシディア （ P .1 44参照) 
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26:魔法回避 
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付加効果 


HP ; 力 丨素早さ|体力 . 知性 


精神 


磁力 


状態変化防止混乱/沈黙 


備考 一 


入手方法[初期装備】カイン 2( P ,056 参照）[防具屋 I ミスリルの村 ( P 」62 参照）【モンスター】アームドママル ( P 263 参照) 
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装備可能 
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回避 
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28 ;魔法回避 
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付加効果 


HP 
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状態変化防止マ匕/混乱 


素早さ！体力 


知性 


精神 


磁力 


備考 — 


入手方法 【宝箱】ゾットの塔 5 F ( P .182 参照）【防具屋〗ドワーフ城 ( P .190 参照）[モンスター I フレイムナイト （ P .288 参照) 
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30 i 魔法回避 
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磁力 


状態変化防止マ匕/混乱 


備考 一 


入手方法 【宝箱】バブイルの塔1 B 10 F 小部屋1敵出現 ( P . 198参照）[防具屋】エブラーナ洞窟 ( P .201 参照) 
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32 魔法回避 
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付加効果 


HP : 力；素早さ丨体力 


知性 精神 


磁力 
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状態変化防止マヒ/混乱 


備考 一 


入手方法 I 防具屋】トメラ ( P .210 参照) 
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34 ;魔法回避 
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精神 


磁力 


状態変化防止マヒ/眠り/石化/デス/徐々石化/ストップ 


備考 一 


入手方法 【防具屋】幻獣の町 ( P .21 7参照) 
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装備可能 
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防御力 
回避 
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36 丨麂法回避 
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付加効果 
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知性 


精神 


磁力 


状態変化防止石化/蛙/小人/暗闇/豚/ストップ 


備考 


入手方法 【初期装備】カイン 3( P ,056 参照）【宝箱]幻獸神の洞窟 B 1 F ( P .238 参照) 
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3 

6 
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状態変化防止マヒ/眠り/ストップ 


磁力 
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備考耐性属性に該当するタメージを軽減 


入手方法 【宝箱】月の地下淫谷 B 2 F ( P .246 参照) 





15000 


装備可能 
キャラクター 



H '乂 7 . •* ザ *' f' ぺ 

明/游 V i 



防御力 

7 :祓法肪御力 4 

； up 

付加効果 

1 一 ! 

力 

素早さ：体力；知性：精神 

1 I 1 1 

磁力 
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_ } 1 
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眠り/毒/デス/呪い 



備考 一 

入手方法 

【宝箱】月の地下渓谷 B 5 F 敵出現 ( P .248 参照） 
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装備可能 
キャラクタ- 
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— 

精神 

磁力 

〇 

回避 0!魔法回避 0 

状態変化防止バーサク以外 

備考 一 

入手方法 【イベント】アダマン洞窟 （ P .227 参照)で「あおのしっぽ」 （ P .343 参照)と交換 
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防御力 
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3 |魔法防御力 1 

■ . 1 ■ ■ ■ 1 n 1 _ 

HP ブ] 

付加効果 , ' | , 

+200; +5 : 

:素早さ j 体力丨知性丨精神 

磁力 

: use 

12 1魔法回避 1| 

> ! 

— — トー！ 一 

； 1 E ^ 

1 〇 ' 

状態変化防止 一 

備考 - 

■ 

入手方法 

【初期装備〗エッジ ( P .074 参照）【宝箱】バブイルの塔1 B 12 F ( P .197 参照） 
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3 |魔法防御力 
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磁力 

回运 

7魔法回避 
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一 ； — ： — ; — 

fif ! 
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状態変イヒ防止 一 

し■■■■■”•把一 』■.国 j ,1ュ ■ 叫 ■■■■国 ■.■ 画 ■ ■ .. T 1 1 

備考 


入手方法【初期装備】ローザ 2 ( P .064 参照〉、パロム ( PD 6 S 参照)、ポロム ( P .070 参照）【防具屋〗ミシディア ( P .1 44参照) 
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磁力 

回避 
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\ i f 


袄態変化防止一 

備考 — 

入手方法 

【宝箱】地下水脈地下の湖 B 2 F ( P .129 参照） 
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精神 
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磁力 
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i 回避 6 

魔法回避 3 

i : 状態変化防止 一 

備考 一 

入手方法 〖初期装備】キルバート (P 062参照）【防具屋】トロイアの町 ( P .170 参照）【モンスター I スし （ P .276 参照） 
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装備可能 
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I 1 | r 

磁力 

回避 
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1 状態変化防止一 

備考一 

入手方法 

【初期装備】カイン1 ( P .056 参照）【防具屋】アガルト ( P . 184参照） 
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磁力 
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f E 5 

〇 

胃状態変化防止 一 | 
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入手方法【防具屋】カイボ ( P .124 参照) 

[防具屋】トロイアの町 （ P .170 参照） 

【モンスター】アリゲイター （ P .265 参照） 
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回避 
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〇 

状態変化防止 

混乱 



備考 

— 


入手方法 

[防具屋】バロンの町 （ P .1 17参照）【モンスター 

】才—ガ ( P .268 参照） 

【モンスター】バーサオーガ （ P .283 参照） 
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状態変化防止一 

備考 一 

入手方法 【初期装備】セシル暗黒騎士 ( P .054 参照） 
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状態変化防止 一 

備考 一 

入手方法 

【防具屋〗ミシディア （ P . 144参照） 
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!燦法回避 9 


状態変化防止一 


備考一 


入手方法 【初期装備〗リディア3 ( P .058 参照）【防具屋】トメラ （ P .21 0参照）【モンスター】雷竜 （ P .294 参照) 
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[備考一 

入手方法 【初期装備】カイン2 ( P .056 参照）[防具屋】ミスリルの村 ( P .1 62参照） 
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入手方法【防具屋】トメラ （ P .21 0参照） 
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入手方法【宝箱】月の地下渓谷 B 7 F 小部屋 2( P .251 参照） 

【モンスター】暗黒魔道士 （ P ,265 参照） 
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入手方法[宝箱】封印の洞窟 B 2 F 小部屋 5( P .224 参照) 



. 

…. — .： 

^1 


490 


kShiK*' 

■»-i 1 


装備可能 
キャラクタ- 


戀 


防御力 

» n-r ■ 薩 

回避 


6 ;魔法防御力 


0 |魔法回避 


付加効果 


HP 


力 


状態変化防止 一 




入手方法 【防具屋】ファブール城 （ P .138 参照) 
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入手方法 

【初期装備】フースーヤ （ P .076 参照）【防具屋】ドワーフ城 ( P 」 90参照） 
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入手方法 【イベント I ァダマン洞窟 （ P .227 参照)で「みどりのしっぽ」 （ PJ 43 参照)と交換 
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入手方法 I 宝箱】月の地下淫谷 B 5 F 敵出現 ( P .248 参照) 
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入手方法[宝箱】ミストの村空き屋 （ PJ 61 参照）【防具屋】ヵィポ ( P .124 参照) 

[防具屋】トロイアの町 ( P . 170参照） 
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入手方法 【初期装備】カイン 3 (P 056 参照)【宝箱】幻獣神の洞窟 B 2 F ( P .238 参照） 
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I 入手方法 

【宝箱】月の地下潠谷 B 3 F ( P .247 参照） 
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備考 
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入手方法 

【防具屋】カイボ ( P , 124参照) 

【モンスター】アリゲイター ( P .265 参照） 

【盗む】スケルトン （ P .277 参照) 
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入手方法 【初期装備】シド ( P .072 参照） 
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耐性属性が強化され、受けるダメージが1/4になる 

:入手方法 

【モンスター】フェイズ （ P .285 参照） 
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入手方法 【初期装備】ギルバート ( P .062 参照）【防具屋】ミストの村 ( P .1 60参照) 
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入手方法 【初期装備】テラ ( P 观〇参照)、パロム （ P .068 参照)、ポロム （ P .070 参照）【防具屋】ミシディア （ P .144 参照) 
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入手方法[初期装備 I カイン1 ( P .056 参照）【防具屋】アガルト （ P .1 84参照: 
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入手方法 【初期装備】セシル暗黒騎士 ( p ,054 参照） 


■ ■ • 


、し.さいの Q 麵 


國 



y r- ■- . 

it t. '• _ •' <w 九 . _•- ， . 


1200 


a ' piV — - 


600 




装備可能 

キヤラクター SS 繼 


つ'';ゥ:すぐ V V ；" - S ，W 

IMM 


i 

HU 


亦 : M 逆: 


. 


mamm 

L, .ii -.1 -:… 




艇^ PI ! 顯 

L: ムニ ::21 mM：m 




L ^ B ■■ » 


体力 i 知性 i 


防御力 
回避 


6 | 魔法防御力 

h>MMAw > o iJAU a vwi^ • し rh>.mnk.'_ ， u，u 1 ■■. —■. •*. ■ i ■», 

5 ! 魔法回避 


5 

5 


付加効果 


HP 


力 


'afcj pq ： ju. 

恶早さ 


精神 

+5 


磁力 

〇 


状態変化防止 一 


備考 


入手方法[初期装備】口ーザ 1&2( p .064 参照）【宝箱】ゾットの塔 5 F ( P .182 参照） I 防具屋】ドワーフ城 ( P , 190参照) 
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入手方法 【初期装備】ヤン （ P .066 参照）【防具屋】バロンの町 ( P .1 17参照） 
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入手方法 I 宝箱】地下水脈地下の湖 B 1 F ( P .129 参照) 
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入手方法 I 防具屋】エブラーナ洞窟 ( P + 201 参照） 
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入手方法 【防具屋】ファブール城 ( P 」 38参照) 
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入手方法 【初期装備】エッジ ( P .074 参照） I 宝箱】ドワーフ城左の塔 3 FCP .191 参照) 
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入手方法 【防具屋 I ミシディア （ P ，1 44参照) 
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入手方法 【初期装備 I リディア 3( P .058 参照)、フースーヤ ( P .076 参照）【防具屋〗幻獣の町 ( P .2 彳ア参照) 
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入手方法〔防具屋】ミスリルの村 （ P .162 参照）【モンスター】ミスリルゴーレム （P 2 93 参照） 
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入手方法 

【宝箱】ゾットの塔 1 F ( P .180 参照) 

【防具屋】ドワーフ城 ( P .190 参照) 

【モンスター】フレイムナイト ( R 288 参照） 
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備考 一 


入手方法[モンスター】ベヒーモス ( P .289 参照) 


アイス アーマ 


買値 







25000 


売値 


_ 


ea 


17500 


防御力 17 

魔法防御力 4 

回避 0 

魔法回避 2 


装備可能 

:;•■ こ::二 : ”v. ; n 



キャラクター 



:1 *V 

. - 人 j 

， wW 

Ssj^j 




付加効果 


HP i 力 素早さ 


体力 


知性 I 精神 


i 


磁力 
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入手方法 【宝箱】バブイルの塔1 B 10 F 小部屋3敵出現 ( P .198 参照）【防具屋】ェブラーナ洞窟 ( P .201 参照) 
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状態変化防止暗闇 

備考 — 

入手方法 【宝葙】月の地下渓谷 B 5 F 通路 2( P .249 参照） 
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備考 一 

入手方法 【防具屋】トメラ ( P .210 参照） 
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入手方法 【宝箱】月の地下溪谷 B 6 F 小部屋敵出現 （ P . 250参照）【モンスター】月の女神 （ P .280 参照) 
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〇 


状態変化防止 一 


備考 — 


入手方法 【初期装備】カイン 3( P .056 参照）【宝箱】幻獸神の洞窟 B 2 F ( P ,238 参照) 
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入手方法 【宝箱】月の地下渓谷 B 3 F ( P .247 参照) 
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入手方法 I 宝箱〗月の地下渓谷 B 1 F 敵出現 （ P .246 参照) 
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状態変化防止蛙、沈黙、小人、暗闇、豚、パーサク 


備考 


入手方法 【宝箱】月の地下渓谷 B 5 F 敵出現 ( P .248 参照) 
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状態変化防止 

瀕死、バーサク、スロウ、スリップ；死の宣告以外 


備考 

耐性属性が強化され、受けるダ/ー ジが 1/4になる 


入手方法 

【イベント】ァダマン洞窟 （ P .227 参照）で「ピンクのしっぽ」 （ R 343 参照〉と交換 
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回避 0|黡法回避 0 

一 — : + ( し v +3) ■' — 
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備考一 

入手方法 【イベント】アダマン洞窟 （ P .227 参照）で「くろのしっぽ」 （ P .343 参照)と交換 
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状態変化防止13豕 

備考一 

j 入手方法 【初期装備〗キルバート ( P .062 参照)、ローザ 1&2( P ,064 参照）【宝箱】ミストの村空き家 （ P .161 参照） 
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備考 

耐性属性を吸収属性に変化させる 


:入手方法 

【モンスター I ソウル （ P ,279 参照) 

[モンスター】ドリームエビル ( P .282 参照） 
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1入手方法[初期装備】カイン1 ( P .056 参照）【防具屋 I アガル KP .184 参照） I 盛む】スカルジャ ー( P .277 参照） 
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入手方法 【初期装備1セシル暗黒騎士 ( P .054 参照) 
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状態変化防止 


備考 一 


入手方法 【初期装備】テラ ( P .060 参照)、ヤン ( P .066 参照）【防具屋】カイボ ( P .1 24参照) 
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入手方法【宝箱】ドワ-フ城右の塔 3 F ( P .191 参照） 

【モンスター】オーガ ( P .268 参照）【モンスター】ベヒーモス （ P .289 参照） 
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入手方法 【宝箱】地下水脈地下の湖 B 2 F ( P 」29 参照) 


FINAL FiSTASIff OFFICIAL COMPLETE GUIDE 



















































































































































































































































































325 


防御力 
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付加効果 


状態変化防止 


備考 一 


入手方法[初期装備】リディア HP .058 参照)、パロム ( P .068 参照)、ボロム ( P .070 参照）【防具屋1ミシディア ( P .144 参照) 
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入手方法 

【防具屋】ミシディア （ P .144 参照） 
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入手方法 【初期装備】リディア 3( P .058 参照）【防具屋】ドワーフ城 （ P ,1 90参照）【モンスター】召喚士 （P 276参照) 
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入手方法 【初期装備〗エッジ ( PXI 74 参照）【防具屋〗ミスリルの村 ( P .1 62参照) 
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入手方法[初期装備】フースーヤ （ R 076 参照）【防具屋】トメラ （ P ,21 0参照) 
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入手方法 【防具屋】トメラ ( P .21 0参照) 
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防御力 8 

鹰法防御力 5 

HP 

1付加効果 

力 

素早さ 

... 一….. 

体力 

- 

知性 

_ 

— 

精神 

_ 

磁力 

0 

回避 0 

魔法回避 3 

状態変化防止一 i 

備考 

-- 


入手方法 【初期装備】カイン3 ( P .056 参照)【宝箱】幻獸神の洞窟 B 1 F ( P .238 参照） 


装備可能 
キャラクタ- 






ハ::‘：…. 


< - _ 

が i ブブく 


HP 丨 力：累早さ：体力 


知1 





800 



400 


装備可能 
キャラクタ- 



防御力 4 I 魔法防御力 0 

付加効果 HP 丨力 

- - 

素早さ 

体力：知性 i 精神 

1 f 

磁力 

回避 0贗法回避 0 

― 

1 選 : [ 1 

{ 

-~- 

状態変化防止 一 

備考 

— 


入手方法 【防具屋】ファブール城 (P 1 38参照） 


買値 


寅値: 


あくまの 



FINAL m^i IV OmOAL COMPLETE OHM 




































































































































































































































































































































魔法防御力 
魔法回避 


10 

15 


HP ; 力 素早さ 


吾付加効果 


防御力 

■ H.. _ mi. mi I ■ '■■^bev. ■«■ mm 

回避 




30000 


装備可能 
キャラクター 





売値 


買値 


まもりのゆびわ 








状態変化防止 一 」備考一 

入手方法 【宝箱】月の地下溪谷 B 5 F 敵出現 ( P .248 参照）【モンスター】アーリマン (P 263 参照) 



% 




ドラゴンのこ r 


貢値 


mm 


ド!^も W リ •• 卜 1 • • 

.' へ.〜 


売値 




E 9 

30000 



裝傭可能 
キャラクター 



防御力 


9 !魔法防御力 


回避 






0魔法回避 


3 


付加効果 


HP 


力 丨素早さ丨体力 知性 精神 


磁力 

〇 


状態変化防止一 


備考 


入手方法 【宝箱】月の地下渓谷 B 3 F ( P , 247参照）【モンスター:!レッドドラゴン ( P .296 参照) 


■ 


|クリスタルめ 

1 売値 


㈣ '人 f 

* i* .J- 

-ぺ，ハ.-. 
w '-- i : 




H 


20000 


装備可能 
キヤラクター 


m 


防御力 

11 i 魔法防御力 7 

l_|p 

付加効果 

力 

素早さ|体力；知性 

1 I p 

精神 

磁力 

回避 

〇丨魇法回避 4 

- 

: 

— \ — * 

• 

+3 

〇 


状態変化防止 一 


備考 一 


入手方法 【宝箱】月の地下渓谷 B 5 F 敵出現 ( P .248 参照) 


クリスタルリング 






売値 


21000 


装備可能 
キヤラクタ— 


國 QQBB 麵國 QUgg 

回 ■■■ 


防御力 

■ V ■' ■ P 1 ■! ''T T T — 

回避 


20 魔法防御力 


12 




15魔法回避 


10 


付加効果 


HP 力 


!素早さ I 体力 
+5 !— 


知性 


精神 


磁力 

〇 


伏態変化防止マヒ、眠り、混乱 


備考 一 


人手方法 【盗む】レッドドラゴン （ P -296 参照) 


オニオンレツト 

• V 4 • ' s ' I **»* r?* U( *.* 

- ' f. *, . . ^ir r r 


貢値 


-、.： _ r - .-*3 * 

i. 


'-'™= 


靡.: T 金:.::'' 

... 


売値 


1000 


装備可能 JSQB 

■■■■■ 

m 

i ニム ’v ^sMwB3SES9B9l 

キャラクタ - 团， J; 

■ •< (. I'kirsir-Wlk* 

:“ . . ..1 

« 心 !^^ 4^ 讓 S 


防御力 0 :腐法防御力 0 

料如叫田 HP 丨力 j 素早さ丨体力丨知性 ： 

付加効果 

一； 一 丨一丨 一 1 一 

精神 

磁力 

回避 +( Lv+ 5 )|i 法回避 +( Lv + 5 ) 

丨1 « _ . — _ _■本 ——■— 

+ ( Lv +3) 

| 0 

状態変化防止 一 

|備考 一 



入手方法 【イベント】アダマン洞窟 （ P .227 参照）で「きいろのしっぽ J ( P + 343 参照)と交換 


•； •♦“ _ :ぃ k. に、 

きよじんのこて 

../ 破 


:說:，....テ. 

热父 ，!^. .. 

I— あ.一 wi — — __ 


買値 


売値 


10000 


装備可能 
キヤラ クタ， 


圓圓 




防御力 
回避 


10」 度法防御力 
〇!魔法回避 


0 

■ 

9 


付加効果 


HP 力：素早さ：体力 

— :+1〇 — ； — 


知性丨精神 


磁力 

〇 


状態変化防止 / j \ 人 


備考 


入手方法 【モンスター1才ーカ （ P .268 参照）【モンスター】ステイルゴーレム （ P . 277参照）【モンスター】バーサオーカ （ P . 283参照) 
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敗::〜で:..，飄 ir .-:-. … ….一 .... — mr . 一 一..” ヮ死厂… 

afS ^/ e , 



orith 


7 m 


消費アイテム 





塗 


\ . ，一一 .. H … —.. ... .. ；.. ... 


名前 

価格 

場面； 

対象 

おもな入手方法 

解説 


不ーンヨン 


ハイポーシヨン 





30 

15 

フイールド 
バトル 

味方単体 
敵単体 

闘 バロンの町 
g バロンの町 

150 

フイールド 
バトル 

味方単体 
敵単体 

園 ミシディア 
■ズ- 


^ P .117 I 
► P .118 


HP を100回彳复する 


P .1 44 
► P .276 : 


HP を500回復する。 


エクスポーシヨン 



on 

貝 


売 


エー丁ル 



:買 


=fcr 

7 U 


エーテノレドライ 






3000 1フィールド j 味方単侓圖ハミングウェイー族の住処 
1500 バト/レ j 敵単体 j 顏 I アームドママル 

RBK9HRII IL. ■ ,■ M, W — ~J — aj- W -»■■^L y ■ ■ ——.J—■“ - — — — —-' ■ — — ^ — —' —i > * ■*.'"^1* B™.l 5 ， 1111 Z> I V I ■ 

1000 0 i フィールド丨味方単体 顯幻獸 の町 
バトル丨敵単体 

20000 I フィールド | 味方単体 | 疆 ハミングウェイー族の住処 
バトル丨敵単体 丨讓: 地下水脈 B 1 F 隠し部屋 


■バロン 城11 F 


> P .234 

> P .263 

> P .217 

> P .115 


HP を1000回復する 


エリクサー 


ラストエリクサ 


買| 50000 t フィールド j 味方単体| 回 ハミングウェイー族の住処 

バトル丨敵単体! ■私シアン城牢屋 B 1 F 

Mm .fa ■■_»_■ ■ ■ ■■■■■_. ■— . ! ^ ： - - I . - ■■ 1 ■ I I lll-fc,-—i — ■ f ■■ 乎 J ■-■■ _M ■ H "TJ -—* I ——- J ■ ■ W fcl I ■■■ 国 ■■_ T 1 ■ 

D 封印の洞窟 B 5 F ごほうび 


きんのはり 





> P *234 

> P .126 

，一 I ■ m ' — ^ 

> P .234 
t P .131 


O 


MP を 50 回復する。 


MP を100回復する 


HP と MP を完全回復する。 



!味方全体 ； 




霸 プロトバブイル 


フェニックスの45 ■ 



100；フイールド::味方単体 j 画 バロンの町 
^ 丨敵単体丨 


バトル丨 

m— I — — ，*■‘ t ■女■■上 — 1； 

80 |フイールド j , 
バトル 



味方単体: 


カイホ 

0 バロンの町 

_ カイボ 




おとめのキッス _ 


60 !フィ—ルド U 卡 ■カイ ポ 

3…バトル味方単体 


80フィールド 


味方単体 


味方単体 i 


3o i フイ-ルド1味方__パロンの町 
15;バトル 丨疆 カイホ 

11 1 !*^ M? 8 *—C— -—np^i«■ i«i» ^|i J■ ^r-m—t —■ i — 1 - -N' i— i 圓 ! u — j 8 * 1 層 - .¥■ ■ . 

40： フイールド： \ 1: バロンの町 
20 j バトル ！ 味方単体 _ カィポ 


味方単体 



||3 ミスリルの村 

心 ■ ― —. h ■ ■ 1FI P— .A — 吟 一 T ■ 

n ミスリルの村 
國 エブラーナ洞窟 

I .C 

ルド L * ㈣ 陶 ミスリルの村 
ル丨味方単体! ■エブ ラ-ナ洞窟 

二 i m I ■■ I : .* 一 * t * ， sp ■■ 1 iu ■_■'.■ _ UAp ii>^a—w . 


罷 ミシディア 
國ァ ガルト 


■,■ ur u. fa- -r — ■ .,.-a — ■— rt 令 一 ■ • w”'*■ ■■■.—!. ”’ 

! n 七士附士 | 国ドワーフ城 

； 味方単体| 闘： T ブラ-ナ洞窟 


味方全体 


フイールド丨味方全侔 

1 . — —I—VT-M— 11* 1 1 ■*■ -■■■»-• ■ • « ■ J 1 .I t 

フィールド味方全估 | 


フィールド；味方全体 

! 
§ 


丨圈 ドワ-フ城 

| ■モルボル 

ム， ■■ 國 ■!ra.. r_— vw_— ，■ 11 m ■wnusJLy- 

| ■ フライングアイ 
fM ブラッディレッド 

, pi^jp.snrsn -ar •»k , . t. ■ *i.■. • «g.'.T. - * . ■•■■ • .t- vt m sr. m 

味方全体 | ^ クアール 

敵全係 j 謂 ケットシ— 

r~ j-.Tr■ ^ m i"W h»u ■”—■■■_ — ■ 一 "- r. 

| ■バロンの 町 
_ カィボ 

i 醒 ミシテ V ァ 
画 ドワ-フ城 

,■! ■ni'j- n. MIH--MI mi -j n■ rnjm ■RMvrwm'nn.^rvi'i-A j r.> . 

I 画 カィポ 
| 隱 ミシ^ f ァ 

■ 顧 1 _ ■圈 m mr*mfnV^tfr^v m V m ii ■ ii 1 " 肥 ■ — 4P , jfrwwiVi 1 rt - -k W - * _ Vi ? ■ j t ■ ■ a 

_ ドワ—フ城 
| 圈バ□ンの町宿屋 

■Ci^u~B^itayru/v.aee«iiV^ — ■■■ii__ r~^r-i f-JL—tr'm'n i ， ■ い ■ — ■― ■■ m 1 ，■_■ wi__h iV u 

\ M ファブール城 

j .... I 

關 トロイアの町 


レ P .226 パーティ全員の HP と MP を完全 
► P -313 回復する。 


► P .117 丨戦闘不能から復活させ、 HP を少 
^ PJ 24 ; し复させる0 


^ P .117 
P .124 


!せきか状態を治す。 


► P ‘1 24 
^ P .1 62 


カエル状態を治す。 


^ P ,162 

► P . 201 

— m'.E- I d ■ 

► P .162 

► P.201 

j» ■ i » ■ ■ —u—p , 

^ P .144 
か P .184 


► P .117 
鈐 P .124 

h t .« fc _• —,mj■ t in■ juw >« ■ twj—' r—L_u 

► P ‘117 

> P ,124 

rtt' rr--?■ ■*—i-%%—rmr~»s-n—*-» 

► P .190 

> P .201 

iii-'-i^ii 3 8 » 1 1 .' f* -.' — -a—i—»i- 

: 、 PJ 90 
t P ,293 

■ ふ ! 釀 ■ I !-■ 

► P .285 

> P .287 

«n*ji" ti• nr^wr^iryur 

、 P .271 

> P .273 


びと状態を治す。 


コブタ状態を治す。 


ちんもく状態を治す。 



くらやみ状態を治す。 



どく状態を治す。 


のろい状態を治1"。 


状態変化を治す。※ 



ねむり状態を治す。 

1 .rm—I ■ ub. uvaM uryuw< ■ ■二 i. * v. 'vr.jr^t it* i ■ «*i ■.■■■.■ し -- ■■•* 气 

パーティ全員のマヒ、ねむり、こ 
んらん、バーサク状態を治す。 


► P _117 全員の HP を1000、 MP を100回 
绔 P .124: 復し、すべての状態変化を治す。 


扣 P .144 パーティ全員の HP 、 MP を完全 
F P .1 90回復 U 状態変化をすべて治す。 




► P .124 

> P .1 44 


ダンジョンから®^出する, 


► P .190 :町やダンジョンの所在地を表示 

► P .118 I させる。 


► P .1 38 

► P .170 


チョコボくさい場所で使うと、で 
ぶチョコボを呼び出せる。 


级マヒ、ねむり、こんらん、せきか、カエル、ちんもく、こびと、くらやみ、どく、じよじょにせきか、コブタ、バーサク状態を治せる。 
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〇消費アイテムの続き 


名前 


価格 


場面 


対象 


おもな入手方法 


解説 


きんのリンゴ 


ぎんのリンゴ 


ソーマのしず'く 


固 


園 


圖 

回 

圖 


10 : 


:フイールド味方単体 


5 


フィールド味方単体 


500 


フィールド：味方単体 


シルフの洞窟 B 1 F 
金竜 

サンドウォ ー ム 
リリス 

シルフの洞窟 B 1 F 
クク□の家 2 F 


卜 P .212 

► P .271 

P .275 

P .295 

► P .21 2 
P *228 


最大 HP を100増加させる 


D 


• ■' 


最大 HP を50増加させる 


0 


アラーム 


エッチなほん 


園 

圖 

回 

_ 


3000 : 
1500 


フイールド 


ハミングウ I イー族の住処 P .234 
サ—チヤ— ► R .274 


最大 MP を10増加させる。 

そのフロアに出現するモンスタ 
のいずれかとバトルになる D 


-： フィールド，味方単体 
30 I バトル※丨敵単体 


ドワーフ城仮眠室 


エッジのほん 


圍 


扇 


フイールド味方単保 


あかいきば 


■ 


圓 


画 


しろ t 儀ば 


®li 


5500 

50 

5500 

50 


バトル※ 

敵単体 

1 

;バトル 

1 

1 

敵全体 

/ くトル 

敵全体 

1 

’、'バトル 

1 

敵全体 

バトル 

] 

敵全体 

] 1 

:バトル 

1 

1 

敵全体 

!バトル 

I 

1 

? 

敵全傳 

T 

! バトル ! 

敵全体 

j 

j ^ 

バトル 

j 

敵全体 

r 

バトル 

. 

敵全イ本 

■ 

バトル 

I 

敵全体 


:エブラーナ城王の間 
丨證エブラーナ洞窟宿屋 

_ バロンの町 
0 レッドドラゴン 

隱 バロンの町 
ブルードラゴン 




P .195 

P .165 

P .202 


開発室で使うと、ながほりが現 
れる ( P .195 参照)。 

— — — — — — — 一 . — —. ― . 一 ，—> 一 .， —. — ，一 .- ^■r—li-M - w—w—sa~u—1»-v — 

開発室で使うと、ながほりが現 
れる ( P .195 参照)〇 


P , 117現在 HP の半分を火属性ダメージとして与え 
P -296 丨る。「かいぞう j すると武器に火属性がつく。 

_ _ _ __ _1— __ _ _- _ _ - V _ 

► P .1 171現在 HP の半分を氷属性ダメージとして与え 
P .288 る。「かいぞう j すると武器に氷属性がつく。 


あおいきば 


•園 


ボムのかけら _ 


_ 


5500 

50 

200 

50 


バロンの町 
グリーンドラゴン 

卜 a イァの町 
アガルト 


P .117 :現在 HP の半分を雷属性ダメージとして与え 
P .271 る。「かいぞう j す5と武器に雷属性がつく。 


P .170 「ファイア」と同等の火属性攻撃を行う 
P .184 「かいぞう」すると武器に火属性がつく。 


0 


ボムのみぎうで 



晒 


1200 


なんきょくのかぜ崎 


K^r| 


ミスリルの村 
バブイルの巨人 

トロイァの町 
アガルト 


ほっきょくのかぜ 圓 

し—;」 


ゼウスのいかり _ 
かみがみのいかり _ 


園 


ミスリルの村 
f パブイルの巨人 



■=±^ 

7 C 


買 


7 C 


だいちのドラム 



m 3000 


7€ 


トロイアの町 
アガルト 

ミスリルの村 
バブイルの巨人 

アガルト 
トメラ 


P .162 

P .242 

P .170 

P .184 

P .162 

P .242 

P .170 

P .184 

P .162 

P .242 


「ファイラ」と同等の火属性攻撃を行う t 
「かいぞう」すると武器に火属性がつく。 


「ブリザド」と同等の氷属性攻撃を行う。 
「かいぞう」すると武器に氷属性がつく。 

f -11—-TJ 1. 1,1 L— _ — - _ tn-i - 1. * t. 

「ブリザラ」と同等の氷属性攻撃を行う。 
「かいぞう」すると武器に氷属性がつく。 

■="» "T" "T" 層 ■« U ■ l M" ■ .1 ». !■1! W l. 1 ■!■ Rl ■« 1 U №1( 1 ■ H JtU ■I'U ,a Ji U U ^ ■■ 麵 —WFU— 

「サンタ'一」と同等の雷属性攻撃を行う。 
「かいぞう」すると武器に雷属性がつく。 

「サンダラ」と同等の雷属性攻撃を行う。 
「かいぞう」すると武器に雷属性がつく。 


ボムのたましい 


売 


5 1 


1 U 1-J1J.. U ±L J JLL _ _ . _ j.. 

J 

バトル： 


P .184 「クエイク」と同等の土属性攻撃を行う。 
P .210 「かいぞう」すると武器に土属性がつく。 


ほしのすな 


fm 

貝 


リリスのくちづけ 


_ 


圖 


4800 

500 

1200 | 
100 ^ 


バトル 


味方単体 
敵単体 

敵全体 


議 ェブラーナ洞窟抜け道2 : P .203 現在 HP に比例したダメージを敵単体 


バトル 


バンパイアのきば 


圖 


550 : 
25 


バトル 


味方単体 
敵単体 

味方単体 
敵単体 


くものいと 


買 


冗 


せいじやくのかね 


QS 3 

貝 


固 


1000 
50 : 

1000 I 

50 : 


バトル 


敵全体 


- 一-■， 

1 

fd よ 

[^>»i L 4i|" 






9f a Hdh Hjg 


ケ :J ■ ， 19 1; 


T 

L 画 ..- 

[ 

I 1 

KiT tS 

‘ 一 ’ ， —. ふ -?- 

1 J 

的 .*"^ 

j‘.j .ii 4 




! でぶ -^, i 

• ! 

B }l' 



I 

1 j 

1 j 

V j W 

1 I 

1 « T—-.. 


レメディボム 
トメラ 


P .297 に与え、使用者は戦闘不能になる. 


P .210 

P .271 


トメラ 
リリス 

トメラ 

ミスバンパイア 


バトル 


敵全体 


トメラ 

j 圔ァラ ウネ 

_ トメラ 
B プラクティ 


ク アールの ひげ 


買 


固 


かいじゆうずかん 



どろのすなどけし 


ぎんのすなどけい 


固 

回 

園 

回 

圖 


4800 

500 

50 

25 

7200 

50 

9800 

250 


バトル 


味方単体： じ クアール 
敵単体 _ ケットシー 


P .210 

P .295 

P .21 0 
P .292 

P .21 0 
P .265 

P .21 0 
P .286 

P .271 

P .273 


プチメテオと同等の攻撃を行う。 


アスビルと同等の攻撃を行う。 


ドレインと同等の攻撃を行う 


〇 


スロウ状態にする 


〇 


ちんもく状態にする。 


戦闘不能にする。 


バトル 


バトル 


味方単体 
敵単体 

敵全体 


バトル 


敵全体 


バロンの町 
ミシディァ 

酬 ■ ■ ■_ _ _ ■ _ ― — w 麵睡 I — — _ ■ 

トメラ 

ゴブリン 
幻獣の町 

リルマーター 


P _117 

P / I 44 

P .210 

P .273 


モンスターの HP と特徴を調べる 


〇 


—定時間ストップ状態にする. 


P .217 -定時間ストップ状態にする。「どう 
P -295 のすなどけい I より効果時間が長い。 


糸ゲームしよくにん （ P , 272参照）とのバトル中に使うと、一擊で倒すことができる 
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名前 

価格 

場面 

対象 

おもな入手方法 

解説 i 

きんのすなどけい 

囡 一 

_ 500 

バトル 

- 

敵全体 

1 

S 月の地下渓谷 B 9 F 

S3 マィンドフレア 

> P .252 

► P .290 

—定時間ストップ状態にする。「ぎん 
のすなどけい j より効果時間が長い 0 1 

バッカスのさけ 

[ W ] 3800 

_ 100 

' 

バトル 

使用者 j 

13 幻獸の町 
國 ォーガ 

P .217 

P .268 

バーサク状態にする。 

エルメスのくつ 

貝 4800 
[^]100 

バトル 

使用者 i 

〇 幻歡の町 

i 地下水脈地下の湖 B 1 F 

P .217 

P .129 

ヘイスト状態にする。 

スケ ープドー ル 

_ 4800 

固 25 

バトル 

使用者 i 

H 幻歡の町 

マリオン 

P .217 

P .292 

ブリンク状態にする。 

ひかりのカーテン 

[ W ] 3800 

@ 500 

} 、トル 

使用者 

M 幻獣の町 

0 ラミア 

► P .217 

► P .295 

リフレク状態にする。 

つきのカーテン 

回 - 
囫 1000 

バトル 

使用者 

^ ブラックブリン 
^ ルナウイルス 

P .286 

P .296 

リフレク状態にしたうえ、物理攻 
擊を無効化するパリアをはる。 

クリスタル 

H - 

囫 一 

バトル 

敵全傳 

j 

H 月の地下渓谷 

► P .241 

ゼロムス （ P . 312参照）の正体を 
:暴くのに使用する。 

かいいんしよう 

g] 100000 

_ 1 

フィールド 


還！ トロイアの町 

P .170 

!パブ「王様」 （ P .1 72参照）に入る 
ための会員証。 

レインボープリン 

H 一 
_100000 

フイールド. 

1 § 
1 1 

I ! 

_ 1 

3 イエロ-ゼリ- 
E3 ブラックプリン 

> P .266 

P .28 S 

プディングウェイのイベント （ P .049 
参照)で使用する。 




名前 ： 

おもな入手方法 

1 

1 解説 

あいのフライパン 

圔 ファブ-ル城 

► P.221 

シルフの洞窟で眠るヤンを起こすときに必要。 

あおのしっぽ 

■雷 竜 

P.294 

アダマン洞窟にし、るこびとに渡すと r オニオンシールド j と交換できる。 

あかのしっぽ 

圔 レッドドラゴン 

► P.296 

アダマン洞窟にいるこびとに渡すと「オニオンソー闷と交換できる0 

アダマンタイト 

■ ァダマン洞窟 

P.221 

r エクスカリバー」の材料となる$ 

きいろのしっぽ I 

E3 イエロ—ドラゴン 

► P.266 

アダマン洞窟にいるこびとに渡すと「オニオンレット」と交換できる。 

くろのしっぼ 1 

靈魔人 兵 

P.291 

アダマン洞窟にいるこびとに渡すと「オニオンアーマー」と交換できる & 

さばくのひかり 丨 

Q ァントリォン洞窟 

► P.123 

病に倒れた口ーザを回復させるのに必要。 

夕—クマ l 夕 . — 

_ ゼロムス 2 

P.312 

月の人面岩 (P.230 参照)に使うとプロトバブイル (P. 313 参照)が出現。 

つちのクリスタル| 

Q 磁力の洞窟 

► P-1 59 

トロイア城の神官から借りる。ゴルべーザとの取引に使用。 

ネズミのしっぽ 

^ 幻獣の町 

► P.217 

アダマン洞窟にし、るこびとに渡すと「アダマンタイト J と交換できる。 

バロンのカギ 

圈:バロンの町 

► P.1 43 

ヤンが持っている。昔の水路へ入るのに必要。 

ひそひそう 

B トロイア城 

P,158 

ギルバートから受け取る。ダークェルフ (P.303 参照)を倒すのに必要。 

!ピンクのしっほ^ 

■ プリンプリンセス 

► R288 

アダマン洞窟にいるこびとに渡すと「アダマンアーマー」と交換できる。 

ボムのゆびわ 

Q バロン城 

”.112 

バロン王からミストの村へ届けるようにと言い渡されて受け取る。 

マグマのいし 

H バロン城 

► P.178 

カインが持っている。アガルトの村の井戸で使うと地底へ行けるようになる。 

みどりのしっぽ 

£1 グリ—ンドラゴン 

P.271 

アダマン洞窟にいるこびとに渡すと「オニオンヘルム j と交換できる。 

やみのクリスタル！ 

D 封印の洞窟 

► P.220 

地底世界のクリスタル。ゴルべーザに奪われてしまう 0 

ルカのくびかざり 

〇| ドワーフ城 

P.208 ! 

ルカから預かったもの。封印の洞窟へ入るのに必要。 

ルゲイェのカギ 

Q バブイルの塔1 

► P.188 

バブイルの塔1にある巨大砲の扉 （ P .199 参照）を開けるのに必要。 


FIHALFAKTASYff OFFICIAL COMPLETE GU1BE 



























































































































































名前 


解説 


. - 


0〇へのおもし 

HP +50% 


MP +50% 


アイテムのちしき 


あんこく 
ラそなき 


うたう 


エンカウントなし 


才_ト ポー シヨン 

議 ■ _ '^ m 疆 | 

おもいだす 


かいぞう 


カウンタ* 


かえんりゆう 

W — ― —* 一 — aB. ■ • 一 ■— 一 •一 

かくれる 


がまん 
約くてん 

■ j 7 "m ■■ ■■■，- ' ■!■ a ■ s ■ - ■ ^ -— — '■ 

ギルハント 

■ •■• ■ ■ 舅 ^ 画 ■ ■ _ 广 .--B.—a-Mru-fc- 

くすり 


けり 

げんかいとっぱ 
こうれつぎり 


サミング 


しらべる 


せいしんは 


たつまき 

*■._.■■' ■■• —■ w^aisn* 

ためる 
つなみ 


つよがる 


のろい 
はやくち 

U_ ■ ■ * 呼 ' T - 

ひきつける 

* 故 1 V. ■ 与 . 1 — 相 -^ ■ —«^r•• — ■■■■ 

フェニックス 


ふたりがけ 


ふんばる 

■ ■ ■ bi*^v »■_•■■ _i_ ■■薩 

まほうぜんたいが 

フ 1 H ■ — h：.. ■ 囑 fll lr ^ " ■»' Tf -—*>- i '■ »■ Tl'^Ii jW 

リフレクかんつう 


レベルハント 


れんぞくま 


ウェディングウェイから受け取る。使うとデカントアビリティ「〇〇へのおもい」を覚える, 

! ■ 讎 _ I* ■ — -■•• — 一 - ^ — — - ~ 1 ■ - •*— - — ■= — •— j '! - 一 — ^― ■ I m j m m m m m .i ■ — — — •- r ■ 通 -ai 

赤き翼の兵士から受け取る。使うとデカントアビリティ「 HP +50%」 を覚える。 


ストの村の空き屋で見つかる。使うとデカントアビリティ 「 MP +50% j を覚える。 


カイボで見つかる。使うとデカントアビリティ「アイテムのちしき」を覚える。 


オーデインから盗める。使うとデカントアビリティ「あんこく」を覚える 


〇 


ミシディアの長老から受け取る。使うとデカントアビリティ「うそなき」を覚える。 
ギルバートから受け取る。使うとデカントアビリティ「うたう j を覚える。 


J ゴーイングマイウェイから受け取る。使うとデカントアビりティ「エンカウントなし」を覚える。 


口ーザから受け取る。使うとデカントアビリティ「オートボーシヨン」を覚える。 


ゾットの塔の 6 F で見つかる。使うとデカントアビリティ「おもいだす j を覚える 


〇 


シドのベッドの手紙を読む。使うとデカントアビリティ「かいぞう」を覚える。 


ヤンの奥さんから受け取る。使うとデカントアビりティ r カウンタ™」を覚える。 


エブラーナ洞窟の抜け道2で見つかる。使うとデカントアビリティ「かえんりゅう」を覚える。 


ギルバートから受け取る。使うとデカントアビリティ「かくれる j を覚える, 


ヤンから受け取る。使うとデカントアビリティ「がまん」を覚える, 


シドのベッドの手紙を読む 0 使うとデカントアビリティ「ぎゃくてん」を覚える。 


トロイアの町にあるパブ「王様」で見つかる。使うとデカントアビリティ「ギルハント j を覚える。 

， . 墨 r ■ 麵 "w ■ __ hl ■ -w ■ ■ a u. B im—b ^—■ 圓 _ ■ u ■ ■ - __ —.t a — — - - — —_ ■_ -_— _ — _■^j_ ~ "_ ^ — _^ ~ u L L _ r _ 

ギルバートから受け取る。使うとデカントアビリティ「くすり」を覚える。 


j ヤンから受け取る。使うとデカントアビリティ「けり」を覚える。 

1 周目をゲームクリアしたときに入手する。使うとデカントアビリティ「げんかいとっぱ」を覚える。 


開発室の奥にある仮眠室で見つかる。使うとデカントアビリティ「こうれつぎり」を覚える. 


サミングウエイとのバトルに勝つともらえる。使うとデカントアビリティ「サミング」を覚える。 


シドから受け取る。使うとデカントアビリティ「しらべる」を覚える。 


月の民の館の 1 F で見つかる。使うとデカントアビリティ「せいしんは」を覚える。 


磁力の洞窟のクリスタルルームで見つかる。使うとデカントアビリティ「たつまき」を覚える。 


ヤンから受け取る。使うとデカントアビリティ「ためる」を覚える, 


昔の水路の巳 3 F で見つかる。使うとデカントアビリティ「つなみ」を覚える。 


ミシディアの長老から受け取る。使うとデカントアビリティ「つよがる j を覚える。 


トレジャーハント 


すべての地図を100%踏破したときに入手する。使うとデカントアビリティ「トレジャーハント」を党える 


0 


試練の山の7合目で見つかる。使うとデカントアビりティ「のろい」を覚える。 

1& <UI ^ 4 * l» a し J fc ‘ U. —- ■ ■ mj Jfc- ■ ■— i B ■ ■ i — | ■ il * ■ ■，■■■ L ■ 國 ■ j ■ - "rf" i • I ■ ■¢"■1 ■’ H r ■ 1 —f ■■ 言 ■ ,_ ■■■f ■■ 靈 ■ i ■ a *■ " m ||B| m a IB I 11 

ゾットの塔の 6 F で見つかる。使うとデカントアビリテイ「はやくち」を覚える。 


ジオット王から受け取る。使うとデカントアビリティ「ひきつける」を覚える 


月の民の館の 1 F で見つかる。使うとデカントアビリティ「フェニックス J を覚える。 


ミシティアの長老から受け取る。使うとデカントアビリティ「ふたりがけ」を覚える， 

H^vi^m^BsmBn^KwnaaiEaBTm^nBnMaBr^Kmmran^nBmMBriB^BnBmBnmBBBniamBVHi mBaBsasiia* jm.wunmu^im ^T—»n -„ iu m.mm. 一 . —■■: ar ■■——_■■ T^h—_i 的》面 ■i.m u_ aiuib> ^soi ■ ■ ■■ h.. ,. t ti m rr.i'i n m ; i aa.. ^.. 

ゾットの塔の 6 F で見つかる。使うとデカントアビリティ「ふんばる」を覚える。 


卜 r *' 


月の民の館の if で見つかる，使うとデカントアビリティ r まほうぜんたいか」を覚える。 


ボーチカの母から受け取る n 使うとデカントアビリテイ「リフレクかんつう」を覚える。 


ハミングウェイー族の住処で見つかる。使うとデカントアビリティ r レベルハント」を党える, 


ミシディアの長老から受け取る。使うとデカントアビリティ「れんぞくま j を覚える。 


〇だいじなものの続き 


名前 1 

おもな入手方法 

解説 1 

コカトリス 

0 コカ ドリス ► P .273 

使うとリディアが召喚魔法「コカトリス」を党える。 

ゴブリン 

fgT 

ぼ 

ゴブリン ト P .273 

使うとリデ<アが召喚魔法「ゴブリン」を覚える。 

:ボム 

_ ，一 ^ __ 1 

g 

レメデ < ボム ；> P .297 

使うとリディアが召喚魔法「ボム」を覚える。__ 

マインドフレア ] 

m 

マインドフレア ► P .290 

使うとリデ r アが召喚魔法「マインド FJ を覚える。 i 


デカントア v テム 


.'>‘•-,• . ぐ ；：..^.' . 


a :': 
パ . •* ,,.tl ‘ 
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■ ■，■■ ■ い * ‘ :■ ゥぃ 

く，:..，:••.•，恐 :、 

•離!^^ 繼. 



f •■••• •.::プ從:/ •■ :’ 

•■•• t / i , .:-. y ^.- ■ v . i 令、,*., へ;^知 . * 心やや 

バトル関連計算式 


' き ' 



■, W ：： 


i*r-V^ |^V.V ■二 

賴 


バトルの知識をさらに深めるなら V ダメージや回復量の算出方法 
も知っておきたい。これを見れば影響するステータスも一目瞭然だ。 




U 


一儀 _ _ _ 

.. - 


Q ダ^ージ算出の詳細を知ろう 


• ミ:■， 
: MS , 


UliJbk t -f • 


isj.'" it*, rr *' , j/w 

jjyi .Nnfr.S A ii--S J^- . "«i 

' ■ - - 
'1 ■パ -- ■~ r_L ^**1 




タメージ量を算出する際は、物理.魔法.特殊攻撃ともに I 物理•魔法攻撃に該当するもの 


まず【命中率】を計算し、そのあと【タメージ】が計算される。 
このうち「なげる」の場合のみ【ダメージ】の計算式が異なる 
のだ。また、回復魔法の場合は 【命中率】 の計算がなく、個 
別の計算式を用いて回復量を算出する。ちなみに「魔法命中」 
が100以上の魔法や特殊攻撃は必ず命中するため、 【命中 
率】の計算を行う必要はない。これらの計算式はどれも最後 
にランタム補正が加わるため、計算結果と実際のタメ ー ジ • 
回復量が多少前後する場合もあると覚えておこう。 

1計算式一覧（青字は使用者、赤字は対象のステータスを表している） 


物理攻撃 

馨たたかう❿ねらう 〇カウンタ • 
籲ジャンプ癰けり ❿なげる 


魔法攻撃 


修白魔法 
❿黒魔法 


雜召喚魔法 
•忍術 


物理攻撃 


【命中率(％)】 


20+ 命中 + 素早さ 


回避 + 素早さ 


【ダメージ】 


レベル X 力 X 攻撃力 

レベル + 体力 + 防御力 


X 


属性やアビリティ 
による補正 


【クリティカル確率(％)】 


5 + 素早さ 一 素早さ 


「たたかう」のみ適用し、 【ダ メージ〗算出のあとに計算される。 
なお、計箨結果の上限は10%となっている。 


[ク U ティカルダメージ】=【ダメージ IX 1.2 ;【「なげる」のダメージ I =武器の攻撃力 X 25 + 1000 


[命中率(％)】 


魔法攻撃/特殊攻撃 


魔法命中+ 知性 一 魔法回避 + 精神 X 


【タメージ】 


レベル X 知性※ X 威力 


対象の数に 
よる補正 B 


X 


対象の数に 
よる補正 A 

■ 嚅 -- 等丨 • 警禱警 ■ 4 - V P P 

属性やアビリティ 
による補正 


レベル + 精神 + 魔法防御力 

嵌召喚魔法の場合は知性の代わりに 知性と精神の 平均値、ホーリーの場合は 結神を 用いる 


【 HP 回復量】 


精神 

2 


体力 

8 


X 


回復魔法 


威力 


X 


対象の数に 
よる補正 B 


単体への「ケアルガ」は 
HP を9999回復する。 


ft •一矛 ^—'•. 一•.，•，.一 ~rv ■ 

if 対象数 

11 _ . . I- 」 ■ U • U L ^ 

1¢ | 2 体 

3 体 

4 体 

5 体 

6 体 

リ補正 A 

1.0 0.8 
1.0 | 0.6 

0.7 

0,6 

0.5 

0.4 

1補正 B 

' .t-^sbv sr, jt- ■.>i.—.r-i n v i^i 

0-5 

0.4 

-KBimnmmmKwaim^nmndK 

0.3 

0,2 


もともと対象が全体に固定されているものは 
対象の数による補正を受けない。 
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マモン 

rwr»»n* m. ■■■■■■_ ■ inyjrruu^MFT— 

モルボル 
アルケニー 

—■■ W ■ >1 ■ ■ t—t—« - 

サタナイト 


[ j 107 ! トーデイウイツチ 


□ 108 
1 □ 109 


アイト—ド 


ドリームエビル 




104霊騎士 

l ' —11 — » .l^r ■■_-■■ .—Pl.T I 'H ■ ■■■!■««■ ■ ■ _ 

105| レメディ/卡ム 


I □106 丨グリーンドラゴン 


；□102 

雷精 


□ 103 

ラミア 



I' 


I 122 
□ 123 


キマイラブレイン 

1 1—t«"H■ 1 1 ■« — n 麗 ■■ ■■t*—•■ — ti -m-t 

f fc *' 1, ™* «ta. ^ 

ナ カフーンャ 




120 


□121 


イエロードラゴン 


エビルヘッド 


1 □ 114 

サタナジュニア | 

市 115 

召喚士 | 

|" mi 6 l 

ブラッデイレッド 

!□ 117! 

ベルフ： c ゴール 

J "— 一 

□118 

雷竜 

□ 119 

アサルトドア- 




國屢， T.iry 
:ド 


L 


101 


パ .涵湧霞戰】 


<スリルコーレム j 


| □143 i スカルドラゴン 

LaLn^rui ibii a '^ii Ihhw ^m j^iwi wiwuv. 

□ 144月の女神 




□124 


hi 


□ 125 


126 


マリ—ド 


ミスバンパイア 
アビスウオーム 


| □ 127 

f 2128 

卜 ■ ™ ■■ - ■ 


ブ P カリョーテ 

i—^.1^1 M 1 W 81 II ■ _■ ,» Ifjr. _u. 

カリョーテ 


は 


□ 129 

ルナウイルス 

! □ 130 

ダークグラネイド 

□ 131 

ブラックプリン | 

! □ 132 

機械兵 | 

[□1331 

機械砲 

□ 134 

機械竜 ! 

| □ 135 

巨人兵 

□136 

サーチャー 

i r ： 137 

鉄騎兵 

j □ 138 

:ァーリマン 

| □ 139 

暗黒魔道士 

1 n mo 

金竜 

! □ 141 

銀竜 

1 □142 

サウルスゾンビー 



TflMWMWgggHM 
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『FFj シリーズのなかでもストーリー性の高さが評判の 『 FFFJ , いまだ多くのファンがいる本作のフルリ 

メイクに挑んだ時 a 、 浅野、開発会社であるマトリックスの籤田、高柳の4氏がその魅力を語りつくす。 



貧 ％ j 

A w 

(u. 



フルリメイクの話が持ちあがったのは、いつ頃から 


でしようか。 

浅野 2006年の5月頃だったと記憶しています 。 DS 


藪田 確か 『 FFIDj をマスターアップした1週間後に、 
今度は 『 FFIV 』 で時田さんとお会いしていました（笑）。 
浅野 『 FFffij がすごくいい出来だったので、同じチー 
ムでちろ1回やっ r こらちっといいちのがでぎるだろラ、 
という期待がありまして、弓 I き続き 『 FF 1 VJ に参加してい 


版の『ファイナルファンタジー]]1(以下 FF 1)』 が完成する ただいた方が多いんです。 

少し前ですね 『 FFGI 』 はすごく手応えのある出来映え 
だったのですが I あきらめざるを得なかった部分もあっ 
たんです。ぜひ、もう'!回チヤレンジしたいと思ってい 
ましたので「次は 『 FFIV 』 だろう」と、オリジナル版を手 
がけた時田に相談したのがきつかけですね。 

一一そのお話を聞いたとき、時田さんはどういうご感想 


を持たれましたか？ 

時田 ゲームボーイアドバンス版の 『 FRVj が2年前に 
出ていたので、最初は時期的にはどろかなと思ったんで 
す。 『 FFV 』 はほかの八ードでも出てますしね。ただ、 
DS 版 『 FFDlj の完成度が非常に高かったのと、今まで 
『 FFIVj の移植はあったのですがフルリメイクはなかっ 
たので、 3 D で U メイクするならやる価値はあるだろう 
と思いました。 


——ところで、浅野さんが 『FFIEI』 であきらめざるを得 
なかった部分というのはなんですか？ 

浅野 イベントのクオリティをもっと高めたり、敵の表 
示体数を増やした:かったんです。そのことは制作当初か 
ら時田と「力を入れましよう」と話し合って決めていまし 
た。開発のほうでも、プログラムの設計段階からそのあ 
たりを意識していただくようにお願いしました。 

高柳 「それだけは実現させたい」と浅野さんが言って 
いたので、今回はぜひやろうと頑張りましたね。 

——今作のコンセブトはどういったものですか？ 


時田 オリジナル版 『 FFIV 』 のコンセプトにも直結して 
まして、スーパーファミコンで初めて 〖 FFIVj を作ること 
になったとき I コンセプトとしたのは「グラフィックに;疑 
る」ということでした。とはいっても当時は ROM の容量 



エグゼクティブプロデュ■サ ■/ デ f レクター 

時田貴司 

スクウェア•エニックス 

jaha.% /" JoMita 

制作の総括とシナリオのチェックや 
加筆を担当する。オリジナル版でも 
シナリオを手がけており、 [FFIVj 
は自分の原点だとし行。 



プロデュ_サ_ 

浅野智也 

スクウェア*エニックス 

u .j 

jomoua ■ //s a no 

本作の制作企画を立ち上げる。 『FF 
皿 j は自分が初めてクリアした作品、 
rFFIV j は自分が初めて感動して泣 
いた作品なのだとか P 
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が少なかったので、色数を削ったり工夫して入れてたん 
ですけどね。もう1つは「今まで発売されたシリーズの 
いいところを集めつつ、ちう一段クオリティを上げて総 
集編的なものにしたい」ということでした。そこは今回 
も同じです。ゲームって、イベント、バトル、マップとい 
ろんなシーンがありますけど、それらのシーンが1つの 
流れを作っているのが 『 FFIVj のいちばん大事なところ 
だと思うんです。ひとつひとつのシーンが断片的ではな 
く、きちんとつながっているところは、すごく時間をか 
けてこだわった部分ですね。 



_ … - Am ^__ 

イベント面の強化に注力 

_ .• m W- — - ■« - '■- •- - - T — -V — ■ _■ ■ ■ VjW ■ ■ ■ T. - Jj 


——イベントを作り替えるときに v いちばん気をつけら 
れた点はどこでしようか？ 

時田 ft とも)とは 2 D なので全体的にテンポが速いんで 
すが、 3 D は歩く動作1つをとってもモーシヨンの間が 
入りますし、カメラが動くのにも間が必要になります。 
でも、テンポ感はキープしたかったので「だらだらやる 
のはやめよう」と注意していました;。だから、セリフも 
余計なものは削る方向で進めましたね。オリジナル版 
はキャラクターのちよこちよこした:動きにセリフを組み 
合わせていたのですが、今回はたとえば迷っているの 
だったら「…… J とは出さずに、表情で見せられますか 
ら。そういう意味では、必要のないところは削って、そ 
のぶん見せるところ、語るところ、遊ばせるところをテ 
ンポよくつないでいく、というのを肝に銘じていました:。 

ドット絵を 3 D で表現するのは難しかったのではな 
いですか？ 

籤 田 ポリゴン数的、容屋的な部分では 「FFIHi のとき 
のノウ八ウがあったので、どれぐらい表現できるのかあ 
る程度つかめていたのが大きかったですね。それもあ 
って、見せるべきところに注力して作れば、 DS の画面 
でも天野喜孝さんの絵を再現できるだろうと判断しまし 
た。今回はキャラクターの頭身を高くしたこともあり、 
アップになる機会が多い上半身を作りこんだキャラ 
クターに割くテクスチャー量を増やせば、見栄えよく表 
現できるだろう、という予想があったんです実際にや 
ってみたところ、すんな D いきましたね。 

一一今回はイベントにセシルやゴルべーザの過去が加 
えられていますね。 



時田 才 U ジナル版ではメインキャラクターたちの過去 
や、キャラクターたちの絆という 『 FF 1 V 』 の原点となる 
部分は濁していたんですが、今回はちょっと語ってみよ 
うということで入れました。そのあたりはゴルべーザの 
イベントで表現しようと思い、あの形になったんです。 

浅野 僕もストーリーがすごく印象に残っていたので、 
それをしっかり表現することに力を入れようと初めから 
決めてました。だからイベントも数を増やすだけではな 
く、 核心に触れる部分、幹の部分のシナリオの加筆を 
時田にお願いしたんです。 

——シナリオ制作にあたって、特にこだわった部分とい 
うのはどこでしょう？ 

時田 これはオリジナル版からすごく意識していたんで 
すが、みんなが悲しんでいるときに全員が落ち込まな 
いように、そのときは誰かが引っ張っていくようにする 
ことですね。たとえば、大人がへこんでいるときは子 
供がリードする。し)ざピンチになったらいちばん年長者 
が仕切って若いヤツにゆだねる、という感じで。みんな 
がシュンってなってたら「おいっ！」って思うじやないです 
か(笑)。そうすれば彼らの見せ場じやないシ~ンでも、 
各キャラクターが際立ってくると思うんです。あとは、 
セリフをガンガン継ぎたしていくのは極力避けました。 
テンポが悪くなりますし、何よりもそこはプレイヤーの 
想像にまかせたい部分ですから。 

浅野 セリフは増えていないんですが、メニュー画面に 
表示されるキャラクターの心情はたっぶり書いてもらい 
ましたよね。 

時田 そう、あれは全部僕が書いたんですよ。ラストダ 
ンジョンがいちばん悩みましたね。みんながダンジョン 
の感想ばっかり語るのもなあって。それで、あそこはこ 
れまでいろいろあったけど、それぞれが何かを決蔻して 
最後に向かうという流れにしています。 



メインブランナ_ 
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開発現場の制作進行、企画内容の 
考案を担当する。前作 『 FFIj のと 
きに得たノウ八ウが、今回の制作で 
大いに活かせたと語る。 



メインブロ グラマー 

高柳新平 

マトリックス 

c Vji//2fje/ Jahaif anacn 

プログラムおよび設計を担当する。 
今回、内容の濃いバトルや見せ場 
の多いイベントを実現するために、 
試行錯誤を繰り返したという。 
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——キャラクターボイスを入れるのは、企画当初から 
決まっていたのですか？ 

時田 最初は声を入れるつもりがなかったんです。そこ 
はみなさんがイメージしている声というものがあるじゃ 
ないですか。でちイベントシーンの映像がでぎたときに、 
ほかのプロデューサーたちに見せたら「ここまでやるん 
だったら声がないほうが不自然だよ」と意見されまして、 
r じゃあ試しに2シーンほど入れてみようか」って入れて 
みたら、予想餌に八マッたんですよ。そこからですね、 
本格的にキャスティングしようと考えはじめたのは。 

浅野 これは急きょ決まったことなので、マトリックス 
さんにはよく対応していただけたと思っています。 

藪田 2006年の年末ですね。それぐらいの時期に声 
を入れよ5と言われました。まあ、開発内でち声があっ 
たらいいよねと話していたので。で、イベント数とセリ 
フ数を数えたら、この容量だと入り切らないとわかって 
最初は危惧しました。なんとか調整して入りましたけど。 
時田 重要なイベントシーンはすべて声ありなんです。 
薮囝 そこはちょっと驚いているところなんです。し V 5 
ばん最初に企画をいただいたとき、すでに「力を入れる 
イベント」というのが25力所決まってたんですよ。それ 
で途中からそこに声を載せていくことになったのに、な 
んと ROM 容量にピッタリ収まったんですよ。よく収まっ 
たなって思って。ほんとギ U ギリ(笑)。 

高柳 もう1イベントも入らないのは確かです(笑)。 

——キャスティングは時田さんが中心になってやられた: 
のですか？ かなりの大物、ベテランぞろいでしたが。 
時田 うちのサウンドスタッフたちち協力して、それぞ 
れのイメージのキャストを持ち寄りつつキャステイングし 
ました:。キャラクターのイメージに手を入れることにな 
るので、この人たちだったら誰にも文句言わせない、と 
いうぐらいの存在感のある方、ベテランの方でやりたか 
ったんですよ。オリジナル版を知っている、当時遊んで 
くれた人たちが「この人の声か、ならやってみたい！ j と 
思ってくれるぐらいのキャスティングにしたかったんで？； 
—セシルと□—ザは才_デイシヨンでしたね。 

睹田 主人公とヒロインは、ブレイヤーが感情移入で 
きる w 物語の仲介役"みたいな存在ですので、プレイヤ 
—の好みに左右されにくい、あまりキャラクターのイメ 
—ジがついていない方にしたかったんです。 

——ゴルべーザ役に鹿賀丈史さんを起用された理由は 
なんでしようか 1 ? 

時田 いちばんゴルべーザが悩んだところですね。ポ 
イントとしては、敵としてすごく存在感があって、味方 
になると心強い人。さらには独特な存在感がある人、 
ということで鹿賀さんの名前が出てきました。 

浅野 ゴルべーザ役を探すために、大河ドラマに出演 
経験のある役者さんのリストを作ったりしました(笑)。 




一ー デカントシステムは本作の目玉の1つですね。 

浅野 ゲームボーイアドバンス版では仲間の入れ替え 
ができたんですが、今回はイベントのクオ U ティを上げ 
るとい D コンセプトでしたので、それはやめました c た 
だ、そのことでゲームの幅が狭くなるのは避けたかった 
ので、代わりになる“デカントシステム”を藪田さんから 
提案されたのがきっかけです。 

薮田 アビリティの組み替えだけ入れてち、取ってつけ 
た感じが出ちやうと思うんです。「いろいろなシーンがつ 
ながってできている物語」というのがコンセプトの1つ 
でしたので、ノ（トルだけ突然そういうシステムが入るよ 
り、ス I -ーリーとパト J レの方向性がうまくつながるよう 
なシステムはないか、と考えたときに生まれました。 

時田 それを聞いたとき、ストーリーは1本なんだけど 
プレイヤーの自由度が上がり、バトルの幅も広がりそう 
でおちしろそうだと思いましたね。実装してみたら、よ 
りキャラクターに愛着がわく。いなくなった仲間のアビ 
リティをだれが背負うか、というところが物語ともリン 
クしていますし。すごく新鮮に感じましたよ。 

——キャラクターと別れたとぎにもらえるアビリティの 
数も変わるんですよね。 

薮田 そうです。別れるとせっかくつけたアビリティが 
なくなってしまうので、損をした気持ちになってしまう 
かなと思って。それで、つけたアビリティの数によって 
もらえるアビリティが増えるシステムにしたんです。 
——オススメのデカントアビリティの組み合わせは？ 

高柳 「ひきつける」&「カウンター」をよく使ってました。 
浅野 わりとリディアの「けり」が強いんですよ。リディ 
アの鞭の効旲で敵全体をマヒにできたりして。 

藪田 僕のオススメはやっぱり「あんこく」&「ジャンプ」 
ですね。最初から「あんこく j と「ジャンプ」が一緒にでき 
たらいいねって浅野さんと話してまして、できたらすご 
く強い攻撃になってました。まるで、カインが暗黒の力 
を手に入れてゼ□ムスに仕返しをするかのような(笑)。 
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——ブ□グラム面で特に苦労されたことは？ 

高柳 バトル中の敵の表示数を増やしたいということだ 
つたので、それを実現するため試行錯誤しながら設計 
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しました。あとはやっぱりイベントですね。制限が多い 
なかで見せたいシーンがたくさんあるので、イベントご 
とにプログラムの手法を変えるとか\そういう工夫をし 
てなんとか見せることができたかなと思います。 

時田 コンテを描いていた段階では、仕様とかスぺッ 
ク部分はまったく……。 

一一気にせずに？ 


時田 そこで変に線を引いちゃうと、つまらないシーン 
になるじゃないですか（笑)。まずは最大限に描いても 
らって、あとは現場にまかせて調整していくほうが、大 
事な部分に特化じ C 作れると思うので、そこはいいやり 
方だったと思いますよ。 

渎野 いいようにアレンジして作ってくださいってお願 
いしたのに、プ□グラマーはがんばって困難なほうに挑 願いします。 


ネミングウエイの役割を変えました。そのあと、でぶチ 
ヨコボ も アイテムを預けるところとして置くのはもった 
いないし、できれば通信機能と連動したものがいい、 
といった具合にいろいろ考えていった気がします。 最終 
的に通信を使った対戦と、タッチペンを使った:ミニゲー 
ム、お絵かきなどの要素をでぶチヨコボに入れました。 
便利屋みたいな感じですね。 

時田 対戦はそこに集約させました。やりこんでる 方 だ 
つたら、ポーチカだけでゼ□ムスを倒すことも可能です。 


浅野 ポ_チカはホント、無限の可能性があるんですよ 


〇 


藪田 ミニゲームがうまい人だったら、各ステータス 
99のポーチカができますし。 

それでは最後に、読者のみなさんへひと言ずつお 


戦 U ： くださるんです(笑) 


〇 


鏺田 妥協しないですよ、基本:的に(笑)。 

隨田 プラットフォームの表現力が次世代機になって上 
がってますけど、実は制限があるなかで表現するほうが 
個々のスキルであったり、個性であったりクオリティが 
出るのかなと思いますね。むしろ制限が多いほうが燃 


えるところですね 


〇 


高柳 そうですね、どうじ C も表現したくなるというか 
チヤレンジしたくなるんですよ。 


fifi n' • . ■ ■■ _ 二ふ 一す . " ■ ■ ■■ 
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——プ □トバブイルとゲリユオンは、いつぐらいに入れ 
ようという話になつたのでしようか？ 

浅野 『 FF 1』 の「てつきよじん」にあたる隠しボスは今 


浅野 攻略本を読んでおられるみなさんは、かなりや 
りこんでいる方たちだと思うんです。で、やりこみとい 
ったらデカントアビリティだと思います。ホントにおもし 
ろいと思うので。セーブデータを見せあうと、つけてい 
るアビリティが全然違ったりするんですよ。そういう面 
でも自分だけの 『 FFIV 』 の攻略ができる、ふところの深 
いソフトになったと思います0ゲームの設計上どうして 
も1周では遊びつくせないようになっているので、攻略 
本片手にたっぷり遊んでいただけるとうれしいですね。 
mm 過去に遊ばれた:方も楽しんでできる作品になっ 
ています。ぜひやりこんでプ□トバブイルも倒してくだ 
さぃ。「あんこく」 SJ ジャンプ」がポイントです(笑)。 

高柳 バトルはプログラムに苦労して作った部分なの 
で、たくさんいろんな敵を倒して楽しんでいただきたい 
なと思います。あとはネミングウエイのイベントをぜひ、 


回も入れたいと思ってましたので、入れるならプ□トバ 最後まで進めてほしいです。 


ブイルしかないかなと。 

薮田 周回ちあるし、力試しできる敵がほしいというこ 
とでプロトバブイルは決まりました。そのあと、開発の 
終盤になって「四天王が合体したらおもしろいんじゃな 
い？」という話が出て、ゲリユオンちできたんです。 

時田 ゲリユオンは、以前にプレイヤーの方からいただ 


時田 移植も入れると都合、4回目の 『 FFI : というこ 
とになるのですが、16年たって本当にゼ□からリニュ 
—アルすることができ、なかなかここまでしっかりリメ 
イクできることもないので、非常に感慨深い作品です。 
僕の原点でもある作品で、本当に有意義なリメイクが 
できたと思いますので、みなさんに遊びつくしてもらえ 


いた意見が元になってます ◊ r ノ（ブイルの巨人で戦う四 るとうれしいです。 

天王は、力をあわせてない」って 
(笑）。オリジナル版は、スペック 
の問題で四天王を順番に出さざる 

をえなかったんですけど-。今 

回それが合体したら、びっくりする 
だろうなあと思って決めました。 

——ほかにもネ S ングウェイや、 


でぶチヨコ朮の役割が大きく変わつ 
ていますね。 

浅野 ボイスを入れることになつ 
たとき、「ボイスが入るとキヤラク 
ターの名前が変えられなくなりま 
す」という話が出たんです。それで、 
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映像 チーム 


美麗な映像は生まれ変わった 『FFFj の大きな見ど 
ころ。なかでも作品の“顔”となる才ープニンクム~ 
ビーの制作に携わった金田、生守両名を直撃した。 



ii オリジナルのイメージを大事 i 
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—オープニングの映像はどのような流れで作られた 
のでしようか。 

金田 エグゼクティブプロデューサーの時田の字コンテ 
(糸）を見ながら、まずアクション中心のイベントシーン 
の絵コンテを描きました。それから、ほかの見どころの 
イベントシーンをいろいろと追加していったんです。最 
終的には、まとめてダイジェストで見せる感じになりま 
した。ただ、時間の問題でかなりの部分を削らなくて 
はならなかったんですよ。 

生守 『 FFE 』 で映像を作ったときは、途中でムービー 
を2画面構成にできることがわかって、1画面のものを 
編集して2画面にしたんです。今回は元からそのノウ八 
ウがあったので、最初から2画面でレイアウトを組みま 
した。2画面機能を使って、ぼかにあまり見られない表 
現を出したかったという気持ちもあります。でも、実際 
は2画面で激しいカメラの動きをすると映像が止まった 
り、再生が遅れたりすることがありましたね。 

• —金田さんは絵コンテを担当されたそうですが、イ 
ベントシーンをすべて1人で描かれたのですか？ 

金田 私〗人ではないです。スクウェア•エニックスには 
絵コンテ専門のセクションがあるんです。全部で7名い 
るんですが、そこのメンバーで担当しました。それでも 


糸絵や映像を用いないコンテのことで、絵コンテの絵の部分を文 
章で解説したもの。 


全部で3力月くらいかかりましたね。 

一 もともとドット絵だったキャラクターを CG で描くと 
きに気をつけた点はどこでしょう？ 

金 S 昔のスーパーファミコン版はシンプルな映像です 
けど、イベントシーンはよくできていると思うんですよ。 
それで今回のイベントシーンはスーパーファミコン版な 
ど昔のイメージを大事に、そのイメージをなるべく壊さ 
ないように意識しました。そのうえで、 2 D だったものを 
3 D にしたらどうなるのかを考えつつ、絵コンテを起こし 
ていきました。 

生守 2頭身でドット絵の少ない情報からプレイヤーの 
想像力で補完されていたものを、実際に細かく作らな 
ければいけないわけですが、あまりにちギャップがある 
と飽きられてしまう。すんなりと受け入れられつつも、 
クオリティの高いものを作ろうと思いましたね。みなさ 
ん本当に耙かいところまで思い入れがあるでしょうか 
ら、たいへんでしたけど。音 『FFIVj をやっていた人も 
そうだし、これからやる人も今作に期待を持っていたと 
思うので、それを壊さないようにと考えていました。 


^ r 一■一 — - - •. h . - ル 

: 細部にまでこだわりぬいた CG 
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——CG を描き起こすにあたって、しヽちばん制作がたい 
へんだった:キャラクタ_は誰でしようか？ 

生守 パラディンのセシルですね。主役なのでいちば 
ん初めに手をつけたんですけど、8頭身で細かなデイテ 



イベントコンテ•チーフ 

金田伊功 

スクウェア•エニックス 

( ノ av" //?〇/7 J{ aim(/</ 

「金田フラッシュ」「金田光り j という 
手法を生み出したアニメーター。現 
在はスクウェア■エニックス作品の 
ムービー制作に携わる。 



ムービーテイレクタ_ 

生守-行 

スクウェア*エニックス 

オープニング ムービーの 監修のぼ 
か 、絵コンテをもとに映像をレイア 
ウトしたり、天野喜孝氏のデザイン 
画をもとに CG のモデルを制作。 
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_ ルがわかるようなデザイン画がまったくなくて時間が 
かかりました。昔の2頭身や今回の DS 用のサイズに作 
られたデザインしかなくて、立体に起こすときにつじつ 
まを合わせつつ、いかにイメージを壊さないかっていう 
点でいちばんたいへんでした。 

——抵い 頭身のデザイン画から作られたのですね。 

免守 ええ。昔の天野喜孝さんのデザイン画を見なが 
ら、今の天野さんならこういうラインで描くんじゃない 
かとか想像を重ねつつ、スタッフと試行錯誤してデサイ 
ンしました。まあ、見る側からすればそんな細かいとこ 
ろまであまり気にならないとは思いますけど、やっぱり 
「全然違うじゃん!」って思われないために、いろいろいじ 
ってたのでかなり苦労しました。 

盏蹈 2頭身からリアルサイズだから難しいよね(笑)。 
——細かいデイテールも難しかったんじゃないですか？ 
生守 スーパーファミコンは16色しかなくて、そのう 
ち白黒をのぞくと実際はキャラクターに'12、3色しか 
使えなかったんです。そのなかでキャラクターの数を表 
現するために、どのキャラクターにも特徴的な色が入っ 
ているんですよ。ただ、そのイメージを忠実に再現する 
とアクが強すぎるんです。そこで初期のイメージはその 
ままに、かっこよさを出すよう[こしてみました。たとえ 
ばヤンなら、ただの赤いズボンじゃなくて模様を入れて 
より高級感のある感じにしたり。王族系のキャラクター 
もいい服を着ているはずでしょうから、ホームセンター 
で売ってるような服じゃなくって、さらに高級感のある 
感じを織り込んだり。 

——確かに細かな表現までキャラクタ ー CG の出来はす 
ば S 3 しいですね。 

运哿 僕たちが作っているキャラクターのなかでも、デ 
イテールはかなり細かいほうです0結果的にとても DS 
用とは思えない精度ですから。 

——キャラクター以外でも装飾部分にこだわりがあるよ 
うですね。たとえばギルバートの持っている楽器とか。 

逆守 設定資料には“リユー K って書いてあるんですけ 
ど、調べたらケルト音楽系のギターの元にあたるものら 
しいんです。ただ、どういう演奏方法なのかはわからな 
くて。そのモーションを撮るためにリユートを持ってい 
る方を探し出して、弾き方や動きを教わりましたね。 


見違えるようにかっこよく 


•っ 5 

一、 


——オープニングムービーの仕上がりを見た感想は？ 

金田 暗黒騎士のセシルが、見違えるようにかっこよく 
なったなと思いましたね。これで別のゲームとか映画ち 
作れるんじゃないかな(笑)。 

窆哿 オープニングは2分半ぐらいですけど「これだけ 
じゃもったいないなあ」って思いました。60分の映像で 
も耐えられるぐらいにキャラクターを細かく作り込んだ 
んですけど。非常にぜい沢に作ってしまったなあ(笑)。 
一- そういったスペックの関係上やり切れなかった部分 
はぼかにちあ D ますか？ 

逛哿 ひとつひとつのシーンをもうちょっと緩急をつけ 
て見せたかったですね。各キャラクターの個性にドラマ 
を感じさせる表現とか。「何かがこれから起こりそうだ！」 
っていうことを伝えたかったんですけど、ちょっと尺が 
短すぎてキャラクターを少しずつ紹介するといラ感じで 
終わってしまいました〇あとはキャラクターの数がどう 
しても多すぎて、テラやシドの登場シーンを入れられな 
かったことですね。出したかったんですけど。 

——最後に「ぜひここは見てぼしし)」という部分があれ 
ばお聞かせ <ださい。 

騎 もう全部です。ゲームボーイアドバンス版ででき 

なかったことを、今のスペックで最 
大限にやっていますから、ある意味 
別のゲームになっているといえます 
ね。昔の 『 FFIV 』 が好きな方も、こ 
だわらず新しい世界をプレイしてい 
ただきたいです。 

金田 同じく全部見てもらえれば。 
イベントがどんな感じに作ってある 
のか、音とどう違っているのか感じ 
てもらいたいです，比べて楽しんで 
もらえた:らいいですね。 



^ 目に見えない纏#い模様 

ヤンのズボンには水玉の模様が織り込まれている。これ 
を拡大すると、デザイン画どおり水玉に顔が描かれている 
のだ。ほかにも口ーザのストッキングに模様が施されてい 
たり、セシルの鎧に細かいキズがついているなど、細部ま 
でこだわって再現されている。 
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キャラクターデザインを手がけたオグロ氏と、その 
キャラクターが活躍するイベントシーンを作りあげ 
た藤田氏に、イベントの見どころを言吾ってもらった。 





——キャラクターデザインをする際に、いちばん気をつ 
けられたことはなんでしようか？ 

オグロ 企画の最初の段階から、天野喜孝さんのイラ 
ストをデザインすると決まっていました。プラス「時田 
の指示を仰ぎつつ描いた」という感じです。あと今作で 
はイベントシーンに力を入れるということだったので t 
デザインの段階でそういうことも考え、モデリングち首 
から上になるベく多くポリゴン数を割いて、細かい表現 
ができるようにマトリックスさんにお願いしました:。 

藤田 オリジナル版などでは、キャラクターの表情は1 
ドットか2ドットの変化で表現されていたかと思うんです 
が、ポリゴンを割いたことによって今回はいろいろな表 
情が表現できるよ5になりましたね。 

一オグロさんなりの才 U ジナルの要素を加えている部 
分はあるのでしようか？ 

オグ〇 意図的にはないですね。ただ、自分の特色を 
出さないようにやっても、結局どっかには出てしまいま 
すよ（笑)。ポリゴンにするうえで、ジャマになったり障 
害になるような細かなデザインは多少直しています。 

^^デザイン時にキャラクタ~の頭身を決めるのに苦 


労されたとのことですね？ 

オグロ まず、リディアの頭の大きさに合わせてほかの 
キャラクターの頭のバランスを決めたんです。リディア 
は髪型が特徴的ですが、そのまま描くと大人になった 
ときにほかのキャラクターに比べて頭(髪の毛のボリュ 
—ム)の大きさがギャグっぽくなってしまうかなという心 
配がありました。あとカインは、最初鎧などの突起物が 
多くて描きにくかったですね。それにポリゴン数の限界 
もあったので、一度ゼロにちどしてセシルの頭身を基準 
にカインを作りました。苦労しただけにカインへの思い 
入れは大きいですね。でも k イラストとしてはパロム- 


ボロムがいちばん気に入ってます 


〇 


藤田 確かにカインは、最初と今のデザインがすご<違 



， 苦心したカインのデザイン 


初期のデザインは鎧や兜に突起物が多 
<s 3 D 化したときのバランスがよくなかつ 
たため、現在のスタイルに落ち着いたと 
いう。特に兜が大きく変わっており、顔を 
覆うような形状になった。 


初期 


いますよね。私は最初のデザインも好きだつたんですよ。 
でち突起物が最終的に少な<なったので、そのおかげ 
でモーションをつけやすくなりました。 

オグ □ ちなみにシドは全然リテイクもなく、一発でデ 
ザインが決まりました。シド、ヤン、フースーヤあたり 
のオジサン軍団はサラッとでぎあがりましたね(笑)。 


細かい演出 で新鮮さを 表現 j 

——キャラクターモーションの制作において、いちばん 
注意された部分はどこですか？ 

藤田 スーパーファミコン版をプレイした人たちの印象 
を壊さないようにしつつ、スーパーファミコン版とは違 
う新しい 『 FFIVj を構築する、というところです。それも 
踏まえて、アクションだけではなく、髪の動きなど、細 
かい部分にこだわりましたね。 

—"演出面ではどういった点に気をつけた:のでしようか。 
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アートディレクター 

オグロアキラ 

スクウェア*エニックス 

キャラクターデザインとイベントの 
監修を担当。初めてクリアした fFFj 
はオリジナル版 fFFWh 今回の制 
作には自然体で取り組んだという。 



グラフィックデザイナー 



マトゾックス 
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DS 版 『 FFE 』 から引き続きイベント 
シーンの制作を担当する。制作にあ 
たつでは、 ユー ザーが抱く rFFj 像を 
壊さないように意識したとのこと。 


藤田 3 D という表現だからこその制限もあるので、そ 
のなかでキャラクターらしさを出していくという点に気 
をつけました「表情だけでなく演出面でもカインは渋 
めに」とか「セシルも暗黒騎士からパラデインになったと 
きは吹っきれた感じにする」とか、キャラクターらしさを 
出すようにしています。 

——幻獣にも細かなモーションが加えられていますね。 
オグ □ 幻獣は、開発途中に容量の都合で召喚シーンを 
短くすることになったんです。それで、し)ろいろ削ったり 
描き直したりしたんですが、バ八ム ー トがいちばん時間 
がかかったかな。これは無理ですって最初に言われたん 
ですよ。ハデすぎというか、表現的に難しいって。そこ 
をなんとかやってみてくださいとお願いじ C 、 結果的に 
はなんとかしてもらえましたね(笑)。 


. で ; T ™ 旧 


m , 制作者オススメの名場面 


- 



—イベントシーンで思い入れのある場面はどこでしよ 
3か？ 

藤田 ゲーム序盤のセシルとカインの旅立ちのシーン 
ですね。ここはいちばん最初に制作しはじめたというの 
もあるんですが、オグ□さんのアドバイスのおかげで最 
初に作ったものから、どんどんクオリティが上がってい 
ったので非常に印象的です。最初に手をつけて開発の 
最後までし)じっていましたし。 

オグロ 最初にそのシーンを見せてもらったときに、も 
うキャラクターのモーションがついている段階まででき 
ていたんです。でも、カメラワークや全体的なクオリテ 
ィの底上げを考えて、何度もリテイクを出しました。 

——出来上がるまでには二転三転あったと。 

オク〇 そうですね。初め DS でどこまで演出的な表現 
ができるか全然わからなかったのですが、聞いたら画 
角（※:|も変えられるということだったので、これはかな 
り幅広い演出ができるんじゃないかと思って。基本的に 
レイアウトからすべて作り直しました。 

オグ□さんの注文はけっこう多かったんですか？ 

オグロ イベントシーンをチェックする立場上、低めに 
オーダー するとどんどんクオリティが 下がって しまうの 


で、ちよつとずつ上をめざしていかないと(笑)。 

藤田 容量的によく声も入りましたよね。1つのイベン 
卜で2、3分ぐらいの尺ですけど、これだけのクオリテ 
ィのイベントシーンがストレスなく動くなんて思わなか 
つたです。 「 DS つてけっこういけるな」つて(笑)。 

——そのほかのオススメシーンはどのあたりでしよう？ 


オグ □ バブイルの塔のヤンのシーンですかね。カメラ 
の位置を僕のワガママでワンカットだけ変えたので、そ 
こを見てほしいです。かなりかっこよくできてると思い 


よ9 〇 

藤田 僕はゴルべーザが初めて登場するシーンですね。 
ここはカインとゴルべ ー ザが一緒に出てくるという見せ 
場でもありますし、好きなシーンです。 

——それでは最後に、読者のみなさんに向けてメッセ 
ージをお願いします。 

藤囡 オリジナル版のイベントシーンと今回のイベント 
シーンとで、 もちろん 2 D と 3 D との違いはあるのです 
が、キャラクターの配置などでも同じ部分と変化した部 
分があります。オリジナル版をプレイしながら今作をプ 
レイしていただくと、よ D _ 層楽しめるんじやないかと 
思います。 

オグ〇 オリジナル版に負けないように全身全霊を注ぎ 
ました。エンデイングのスタッフロールのそのまた先ま 
でちやんと見ていただけると、今回の DS 版 『 FFIVj で 
いちばん伝えたかった「何か」を感じてもらえると思い 
ます。がんばってクリアしてほしいですね。 



※画面内で見られる光景の範囲を角度で表したもの。画角を変え 
ることにより、表情をアップにしたり町の全景を見せるなど、臨 
場感のある演出ができる。 
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テザインチ 


ム 


本作のデザインイメージを決めるという大役をになったのが吉岡氏、田村氏、住氏らのデザインチ 
ムだ。都市やキャラクターごとの特色を出すために手を施したさまざまな秘訣を公開する。 


I 透明感ある青色がイメージカラー 

i-nmvrnnmm*^- ~Tt r 神 _ •■ 典 tfZZ^^mm niiMlWPii 

——世界観のイメージアートを制作するにあたって、初 
めにオーダーされたことは？ 

吉岡 天野喜孝さんのイメージ画そのままの雰囲気に 
してほしいということでした。天野さん風の澄んだ空気 
惑っていうのを意識して、「青みがかった透明感」を極力 
取り入れるように心がけました。 

——いちばん苦労されたイメージアートはどれですか？ 


文化のイメージを重ねていきました。 

田村 たとえばバロン城などはいちばん最初に行く場 
所なので、ゲームの最初の印象が決まるということもあ 
り、王道の中世ファンタジーのイメージを出しています。 



窓枠からタルまで手作り！ 


—^ご自分が担当された部分も含め r イチオシの見ど 
ころを教えてください。 


吉岡 キャラクターの集合絵 ( P .370 参照）は時間がか 吉岡 もう全部ですね。絞りきれないです。全部思い 


かりましたね。描き上がったものを見て、自分でタメ出 
しを何十回と出しました(笑)。 

——マップを作るときは、吉岡さんのイメージァ_卜を 


元に田村さんが起こしたという感じですか？ 


入れがありますので。屋根から窓枠から何から。ものす 
ごい細かい指示を出してましたよね。 

田村 たしか、ダムシアン城を作っているあたりで、こ 
れは本当に違うものにするつもりなんだってことを理解 


ffi 村 それもありますし、こちらから提示したものに手 しました 


を加えていただいたのもありました。フイールド画面な 
どは開発初期に「どうやって 『ff in 』と違う方向性を出し 


吉岡 「ここまで変えるのかつ！」つて？（笑） 

田村 旗やタルもひとつひとつの町ごとに全部個別に 


ていこうか」とかなり悩みましたが、そこがある程度形 作ってますからね。 


になってきたあとはスムーズに進んでいきました 


サブキャラクターたちも、個別のモデルを作られ 


吉岡 ある程度の BG (《） の方向性は田村さんから出し たそうですね 


ていただいていたので、それらの地域に密着した生活 

效バックグラウンド。背景のこと 


住 今作ではイベントを強化するということで、主人公 
以外のキャラクターもある程度キャラが立っていないと 



アー トデイレ クター 

吉岡愛理 


スクウェア，エニックス 


///, 


イメージアートのデザインと 、 BG 
やテクスチャーの監修を担当 。 fFFJ 
シリーズの大フアンで、本作は「フ 
アンの視点で作りたかった J と語る。 


:ノ‘. 

し’^?、^^^^^ 


グラフィックデザイナー 

ra 村仁 


マトリックス 


マップの総括、テクスチャーデータ 
の制作を担当。 「 FFEj の制作終了 
直後に本作の制作に参加し、「身の 
引き締まる思いがした」とのこと。 






プレミアム 


デザインチ—ム 
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イベントが盛り」がらないと思いました:。そこで全員と 
いうわけにはいかなかったんですが、その世界に1人し 
かいないようなキャラクターは形を変えています。また、 
町の人がみんな同じだったらプレイしていて寂しいと思 
いましたので、各地の特色を出すようにいろいろなパタ 
—ンを作りました。 

苦岡 町にいる踊り子の力の入り具合にはビックリしま 
したね(笑)。 

住 はい。踊 D 子にはすごく力を入れています(笑)。 

—•モンスターで印象に残っているものはありますか？ 
往 いちばんはオクトマンモスですね。オリジナル版の 
イメージにピッタリで、すごくよくできたので印象に残 
っています。足の動きも、それぞれの足ごとにプ□ダラ 
ムを組んでますし。 〖 FFIVj のボスは特殊な動きをする 
ものが多いので、実はみんなプログラムを別にしてちら 



ファブール…アジア風 



ダムシアン…中近東風 


胃 お国柄に注目！ 

デザインチームがもっともこ 
だわったと I 、う国ごとの地域 
性。紋章 ( P .375 参照)が随 
所に取り入れられているほ 
か、町の人の服装などにも 
国ごとの特色が出ている。 


タツフと延々話し合いをして、実際に作りはじめる前の 
段階でかな0時間をと0ました。 


つているんですよ。 

ーモンスターを 3 D に起こす際に注意された点は？ 

住 スーパーファミコン版のものからそのままモデルを 
作ると、色数が少ないので色味が単調に見えてしま3ん 
です。そこで影を入れたり、中間色の照り返しの色を入 
れていくことで、色の複雑さが出るようにしました。 


かあるので、もう少し時間があれば別のも 
のに変えたかったです。もちろん出来るこ 
とは精一杯やりましたけど、次回作がある 
ならそこにも気を配っていきたいです。 

田村 プログラマーからは、これ以上はマ 
ップのデータを増やさないでほしいといわ 
れましたね。 実際、 場所によっては、本当 
にギリギリで収めているんですよ。見せる 
部分とそうでない部分を ta 少し区別する 
など、今後はもっと頭を使うことになるか 
ちしれません。 


b 高みをめざして 挑戦は 続く 

T ^ 讚一- 一- ..-丄一“ 



一 制作を終えて、やり残したことや今後の課題などは 
ありますか？ 

苦岡 同じテクスチャーを使い回している部分がいくつ 



ー モデルにしたのは基苯的にドット絵の画像ですか？ 
住 あとは天野喜孝さんの画集です。モンスターがた 
くさん載ってるものを買ってきたり、スーパーフアミコ 
ン版の攻略本に載っていた挿絵を見ながらモデリングし 
ているものもあります。 

—"特に苦労したモンスターはどれでしよう？ 

住 最後のボスですね。形がすごくつかみづらくて、作 
りはじめる前にどういつた形をしているのだろうかとス 


グラフィックデザイナー 

往貫吾 

マトリックス 

ノ( {/^ )77//，/ 

キャラクターモデルの作成を担当。 
DS 版 『 FFEj にも携わっており、そ 
こから一歩進んだものを作るという 
プレッシャーが®つたと語る。 


住 僕としてはやりきった感はあるんです 
ff \ 次またやることになったらそれより上をめざさなけ 
ればと思っています。たとえばキャラクターの養の毛な 
ど細かいノ C —ツの動きだとか、スペック上動かせるよう 
に作るのが厳しい部分だったんですが、そういうところ 
を滑らかに表現できるようにしたいです。 

-一一最後に読者のみなさんにひと言いただけますか。 
吉岡 もう、本当に死力をつくしたので楽しんでいただ 
ければさいわいです。 

田村 なかなか才 U ジナルの印象に並ぶのは難しいか 
も知れないですが、 fFFIVJ と聞いたときにスーパーフ 
アミコン版の画面と一緒に、 DS 版のシーンもいくつか 
記憶に残ってくれるとありがたいなと思います。 

住 メインキャラクターたちだけではなくサブキャラク 
ターやモンスターも、かわいかったり、かっこよかった 
り、ちょっとヘンな感じだったりとそれぞれ魅力を出 
せたと思います。そのキャラクターたちを好きになって、 
かわいがっていただければと思います。 
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サウンド チーム 

美しい映像を彩るのは、やはり美しいサウンドだ。 DS の常識をくつがえすほど多くの楽曲とボイスを 
搭載できた秘訣を福井氏、仲野氏、神谷氏、野田氏に語ってもらった。 



Iケルト風のアレンジで新鮮さを表現 

..... ..ぶ; f ニニ…一-. : ..... -…..… 一—:— -■ て : 二 :::.::--: ブ : ブ : た V). な -^ 厂 . 二 —— 一 — ^ 

——どのようなイメージで曲をアレンジされていつたの 
でしようか？ 

福井 最初にコンポーザーの植松さんや時田さんと「ど 
ういう風にサウンドアプローチをしようか j という話をし 
たんですね。で、 DS 版の 『 FFIV 』 に関しては、なるべく 
オリジナル版のイメージを崩さないようにしようと決ま 
りました。基本はあまり大きく変えないようにしながら、 
要所要所のみケルティックの要素を取り入れて、新しい 
イメージでよりよ;いサウンドを求めていきましよう、とい 
う方向にしたんです。そのため曲に関してはリメイクと 
いうより移植的な感じが強いんですよ。 

——ケルティックの要素とはどういうものでしようか？ 

仲野 植松さんが以前に 『 FFIVj の曲をアレンジした 
『ケルティック_ムーン』0 991年発売）というアルバム 
を出されているんですね。今回はそのアレンジの感じ 
でやってほしいつていう話になったんです。ケルト音楽 
っていうと、イギリス北部（アイルランドなど）のケルト 
民族による情緒的で幻想的な曲調の音楽ですね。その 
テイストを入れてほしいということで、それに使われる 
ような楽器を取り入れたりしました。とはいっても、そ 


のままの感じとはまた違うんですよ。あくまでも『ケル 
ティック_ムーン』というアルノ（ムのテイストを反映させ 
たという感じで、植松さんのアルバムをかなり意識して 
いると思います。 

-■ケルト音楽を特徴づける手法があるんですか？ 

仲野 メ□ディの場合だと、コプシというか、音程の揺 
れみたいなものを入れたりして、上下に揺れるような音 
にすると特徴が出るんです。奏法的に％ケルトっぽい演 
奏というのもあるんですが、そういう手法を随所に取り 
入れてますね。あと、ユニゾンで複数の楽器が同じメ 
□デイを奏でる部分がけっこう多いんですよ。 


■ 


\ボスの声はボスらしく聞こえるように 

taearQiO: -:- 1 ~ こ ― ' ― ' - 二 .- 二 - ： ;- 々 -■- 


——キャラクターのボイスは新しい要素なので、いろい 
ろと気を使われたのではないですか？ 

神谷絵があらかじめできていて、その尺にあわせて 
声を収録しているわけではなかったんです。絵ができあ 
がるのと声の収録がほぼ同時進行だったので。そうい 
う事情もあり、曲と効果音とボイスを全部あわせた動 
画を一度作って、それを時田に見てもらって指示を仰ぎ 
ながら完成度を高めてし V きました。 


コンポ-^ザー 

福井健一郎 


楽曲のアレンジを担当する。ほとん 
どのサウンドは元のデータがなかつ 
たため、「耳コピ J つまり実際に耳で 
聴いて再現したのだとい 


コンポーザー 

仲野順也 

スクウェア•エニックス 

df ^ jfi jk- ^ , j jf t jip jr* b J 7 ""j 

f (///(/ II \ LIll J 

楽曲のアレンジを担当。才ープニ 
ングムービーをはじめとする曲にケ 
ルト風のアレンジを加えた。 DS と 
しては最高の出来映えだと語る。 




FINAL mm\ 1^ OFFICUL COMPLETE GUIDE 










































































--具体的にどのような作業を 
されたのでしようか？ 

神谷 スタジオで収録に立ち会 
い、声の データを 整理して、そ 
れをコンピュータで加工しまし 
Tc . 声はエフェクトをかけたも 
のを時田に聴いてちらって、判 
断を仰いだんです。時田からの 
指示じゃなく、こちらから出し 
たものに素直に 0 K が出たのが 
うれしかったですね。 

-—声にいろいろと加工されてるんですね。 

神谷 そうですね。あたりさわりのないボイスから特徴 
が出ているボイスまで、同じ加工をしてしまったら差が 
出ないので、各シーンごとにあわせたり、ボスキャラな 
ら威厳を保つように加工したり。当然ラスボスもそうで 
すし。イベント関係のボイスの加工は、個人的にうまく 
でき " たんじゃないかと思っています。 

曲や効果音、ボイスが加えられたダベントシーンを 
ご爲になった感想はいかがでした？ 

神谷 自分はボイスと効果音で、何度もイベントを見て 
はあわせるという作業をやっていたこともあり、できあ 
がりを知っていたんですけど、よくしゃべるなあと(笑)。 
福井 最初、音声リストを見たときにすごいセリフの量 
があったんですよ。「これ全部 DS で再現するんですか？」 
という話を時田さんにしたことがありました:けど、限ら 
れた容量によく収まったなと思います。 


—■制作段階でいちばん苦労した思い出をお聞かせく 
ださい。 

福井 あえて言えば、いかにスーパーファミコンの頃の 
テイストを壊さずに DS に落とし込むか1というところ 
ですね。スーパーファミコン独特の音の鳴り方があるん 
ですが、同じ譜面を普通に再生してもスーパーファミコ 
ンとはかけ離れたものになってしまう。全体のサウンド 
のイメージが、音からのファンの方に「なんかコレ違う 
んじゃない？」って聴こえてはまずいというのがありまし 
たね。これは曲の音符データだけでは完結しないもの 
で、 DS の内蔵音色データをいろいろ変えた0、やりく 


りして近づけていく必要があったんです。これには野田 
の作業が密接[こ関係していましたね。 

—— 野 S さんは、そのあたりのご苦労は？ 

野田 当時のサウンドトラックも参考にしつつ、音をい 
い感じに修正していきました。ただ、サウンドトラック 
にすベての曲が入っているわけではなかったので、元を 
聴くことができない曲もけっこうありました。あるのか 
ないのかわからないけど、ネット上の情報を見るとどう 
もあるようだ、というような感じで(笑)。植松さんに聞 
いてもわからなくて、いろいろ調べてやっと判明して入 
れたというのが数曲あったんですよ。それに制作の最後 
のほうになってから必要な曲が出てきて、容量を減らし 
て無理やり入れた、ということがありました。 

—— どういう手法で容 S を減らしたんですか？ 

野 S 別の曲で使っている音源を使い回すようにして、 
空き容置を調整じ仕入れました。 

いろいろなご苦労が®ったんですね。では、最後 
に言売者に向けてひと言ずついただけますか？ 

神谷 もう楽しんでくださいとしか(笑)。今回は新たに 
ボイスが入ったので、それを聴いていただきたいです。 
mm オリジナル版と聴き比べて、楽しんでいただけれ 
ばさいわいです。 

伸野 ケルティック曲を聴いてもらいながらゲームを楽 
しんでいただければうれしいです。あと、オープニング 
も僕がやったので、オープニングムービーの曲もぜひ聴 
いてください。 

福井 なんと言ってちですね、やはり感動の演出と 音楽 
でつづる、心にしみ込んでくるようなエンディングです。 
ぜひ見て、そして聴いてもらいたいですね。ス I -一 u - 
を全部クリアして、最後までたどり着けば必ず感動しま 
すよ!！ 
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SE •ボイス制作 


神谷智洋 


スクウェア*エニックス 
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DS 版 「 FF 133』から弓 I き続き SE (効果 
音)の制作を担当。ボイス全般の総 
括にも携わる。「今回も音に関する 
資料が残ってなかった I のだとか。 
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スクウェア*エニックス 
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曲のデータを DS の音源(こ変える才 
ペレーターを務める。 DS のタイト 
ルの開発は今回初めてとし 〗 うことで、 
制作当初は不安 1 b あったとい3。 
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繊細な心を持つ主人公セシルと、彼を暖かく見守るヒ ' D イン 
のローザ。彼らの声を担当した锃嶋さんと甲斐田さんに、役作 
りのためにしていたことや収録のときの秘話を伺った。 






本人が驚いた主役抜擢 


.•二.： v 二.-.■ニニ 



今回のお仕事が決まったときのご感想は？ 


程嶋 びっくりしましたよ。僕はけっこう |_ FF 』 シリーズ 
が好きで遊んでいたので「え？ホントに！」とか、「セシ 
ル役でいいんですか？」とか、いろんな気持ちが混在し 
てましたね。やっぱりビッグタイトルだし、イメージとい 
うのがありますから、これはたいへんだなあと。 

—— 『 FFWV にどんなイメージを持たれていましたか？ 


ゲーム好きの友達に聞いても、 『 FFIVj っていうのは奇 
跡の名作みたいに思っている人が多いですね。そうい 
う作品だったので、なおさらプレッシャーを感じました。 
——実際にお仕事をされてイメージは変わりましたか？ 
程嶋 僕はいただいた台本を読んで、過去の作品を遊 
んだことを思い返しながら改めて自分のイメージ作りを 
しましたので、変わったというのはないですね。フアン 
の方はそれぞれ印象が違うのかもしれませんが、自分 
の解釈で演じました。あとはディレクターの時田さんに 


程嶋 なんとち切ないス!- 一 U —という印象ですね。実 おまかせすればいいかと(笑) 

際にプレイしていたときも、泣きながらプレイしていま 
したし。素敵な物語だと思っています。 

•■甲斐田さんは役が決まったときいかがでしたか？ 

甲斐田 私も「うそ！」と思いました。オーディションを 
受けた段階で「まあ、私じゃないだろうな」って思ってい 
たので。アニメでも、これまであまりヒロイン役をやっ 
たことがなかったんです。かわいらしい女の子役は。吹 
き替えでは何度かあったんですけど。 

— 『 FF 」 に持っていたイメージはありますか？ 




甲斐田 自分がプレイしたシリーズでいちばん古いの 


——甲斐田さんはいかがでしよう？ 

甲斐田 すごく親近感を持てるようになりました。私が 
やるんだなあって思う親近感ですね。あともう一度プレ 
イしてみたいなあと思うし、すごい名作なんだってみん 
なに言ってやりたい(笑)。しかも私がやってるんだって 
早く言いたかったですけど、なかなか'あえなかったです。 

実際、スタッフと声優さんが発表されてから、周り 
に変化はありましたか？ 

程嶋 もうびっくりしましたね。しばらく連絡をとってな 
い友達からメールが来て「マジで？ おかしいよ」とか、 


が 『 FFVI 』 なんです。ずっと、ゲームはやらせないぞっ 「スゲーツ！」とか、みんな驚いてましたね。いやースイ 


ていう家に育ってきたので(笑)。やっと手に入れ fc のが マセンって感じです(笑) 


〇 


fFFVU『FFVEj あたりで。そこからさかのぼって FFFV 』 
『FFIVj も遊んだんです。 

——以前に遊んだ： FFIV ] に持たれていた印象は？ 


甲斐田 やっぱり素敵なストーリーだなと思ってました, 


甲斐田 私も同じく、みんなからメールが来ました。 
「やるんだね、すごいね、がんばつてるね」とか。みんな 
見てるんだなって。いろんな情報、どこから仕入れてき 
たのかわからないんですけど(笑)。 
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役をつかんだきっかけ 



一一役诈りのためにされたことはありますか？ 

程嶋 ゲームボーイアドバンス版の 『FFIVj をやり込み 
ました。普通に八マっちゃいましたね。もうエクストラ 
ダンジョンも全部やって、それに「ピンクのしっぽ」を手 
に入れるためアラームを千個取ってプリンプリンセスを 
呼び出して……とひたすら遊んでましたよ。人数ぶんの 
ア ダマン アーマ— を手に入れたところで「何で始めたん 
だっけ？ ああそうだ、セシルの役作りだ」と我に返り 
ました(笑)。 

甲斐 囝 私はもう、ひたすら若さを取りもどそうとじて 
ました(笑)。今までわりと年上やクールな役が多かった 
から、「かわいくしなきゃ！」っていうことを意識してまし 
た。低い声を使ったり、ドスのきいた声のほ5がやりや 
すいと思っていたんですけど、時田さんに「姉さん女房 
みたいな感じでいいんですよ」と言ってもらえたことで、 
ちょっと気が楽になりました。 

一 ほかに収録時の注文はありましたか？ 

程嶋 あんまり作り過ぎない感じでと言われましたね & 
ドラマは周りで起こっていくんで、セシルはプレイヤー 
の目線で演じればいいよと。 

甲斐田 本編の収録よりも、最初に宣伝用のための音 
声を2人で録ったときにいろいろありましたね。あれが 
よかったんですよ。お互いにセシルをつかみ、□—ザを 
つかむことができました。役をつかむのに、あの収録 
のときがいちばん身になったような気がします。そのと 



きにちょっとトーンを落としてみるとか、感情的に演じ 
るとか、いろんなパターンを録ったんです。それで「そ 
う返ってくるんだったらこう演じてみるか」という感じで、 
お互いの呼吸が読めるようになりました。 

程螭 けっこう録り直しましたよね。だか51人でとい 
うよりも甲斐田さんとの関係のなかで、セシルと□—ザ 
が作られていった気がしますね。 

甲 最初はかわいらしくとか、若々しくとか意識し 
ていたんですが、何度も録っていくうちにだんだん自分 
に近づけていったというか、自分が近づいていったとい 
うか。甲斐田裕子と程嶋さんの会話になっていけたの 
がよかったのかな、と思うんです。それで、そのまんま 
の状態で本編を録っていけました。 
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——それぞれのキャラクターを演じてみて、自分と共 
感できるところはありましたか？ 

程嶋 僕もけっこう考え込みます。煮詰まったりすると、 
セシルみたいな感じになるんで。だから、普段の自分 
と、煮詰まっているときの自分を近づけて演じた部分は 
あ t ) ますね。 

甲斐田 よく□—ザはセシルを選ぶのか、カインを選 
ぶのかっていう話題になりますが、やっぱりセシルなん 
だなっていう気持ちはすごくよくわかります。カインは 
「がんばれ！」って言っておけば1人で生きていけそうで 
すよね（笑)。でもセシルは、そばにいて世話を焼いて 
あげないと「タメだなこの子は」と思います^姉さん女房 
として旦那の尻を叩いていくという、気の強い部分は口 
_ザと似てるかな。 

——演じやすかったですか？ 

甲斐田 そうですね、若さを抜きにすれば(笑)、そこ 
がいつも頭にあったので。最初は悩みましたけど、最終 
的には楽しかったなあと思います。 



——ほかに好きなキャラクターはいましたか？ 

程螭 みんな素敵なキャラクターでしたよ。特にカイン 
はカッコいいですね、やっぱり。 

甲斐 E やりたかった？ 

程嶋 いや、やれないです(笑)。 

甲斐® 私はパロムとポロムが好きなんですよ。特に 
あの有名なシーン。自分にはできないけど、かわいい 
なつて思ってすごく好きです。 

程螭 あれはいいシーンですよね〜。ちう、泣けますよ。 
一一 やれるやれないを抜きにして、演じてみたいキャラ 
クター はいますか？ 

程嶋 全部やりたいけど、特にギルバートかな。セシル 
と同じで、何かタメな感じが好きなのかもしれないです 
ね。けど、最終的に成長していくじやないですか。崩壊 
した国を自分がもう一度立て直すっていう。 


^ 意外な配役……？ 



実は バルバリシア役も甲斐田さん である。 



ちなみに 程嶋 さんが演じてみたいというギルバート役の 
堀川りょうさんは ゼロムスの声 も演じている。 


甲斐田 30年ぐらいたったらゴルべーザとかは？ 

程嶋 ゴルべーザは、たいへんな人生を渉んでますよ 
ね。ずっと操られてた:んですから。あの人はどこへ向か 
うんだろう。幸せになってほしい(笑)。 

——甲斐田さんはいかがでしよう？ 

甲斐田 やっぱり自分の役がいちばんかわいいです^ 
でもどちらかっていうと、バルバリシアのほうが演じや 
すかったです(笑)。 

程嶋 何か生き生きとやってましたよね。 

甲斐田 □—ザで抑えてたぶん、思いっ切りできるみ 
たいな。楽しかったな(笑)。 



程嶋しづマ 


M . T . プロジエクト所属。千 
葉県出身。学生時代から演 
劇を志し、現在は舞台俳® 
のほか、アニメやゲームの 
声の出演を中心に活動する。 
『 FF j シリーズの大 フアン。 



甲斐田裕子 


贤プロダクション所属。落ち 
着いた八スキーボイスのた 
め、アニメでは大人の女性 
を演じることが多いという。 
外画の吹き替え、舞台女優 
としてち活躍中。 
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一一実際に声が入ったイベントムービーをごになっ 
て、特に印象に残ったシーンがあれば教えてください。 
甲斐田 やっぱり最初のシーンになっちやいます。「私 
の好きなセシルは…。」ですね。姉さん女房なところが、 
よく出てるんじやないかなと。 

程嶋 僕は暗黒騎士からパラディンになるシーンかな。 
あそこは演じたときに、イメージがノ（ッと浮かびました。 
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収録時のエピソード 

^ 一 ~_ ' 1 — 二 j 1 -二.‘ -!~~-~— 


ー ゲームの 収録と、アニメや映画の収録で違う点は 
ありますか？ 

甲裴田 ゲームの場合って、いつもは1人ぼっちですご 
く寂しい収録なんですよ。分厚い台本だけ渡されて、 
小さいブースでしゃべりつづける場合が多いんです。で 
も、今回はそうじやなかったか53「さすがスクエニさん」 
って思いました(笑)。やはり、ほかの人との絡みがあっ 
てこそ出て<るセリフとか、ニュアンスってあるじやな 


邸籙_なシーン 



[7 tcm 試練の山で過去の自分を断ち切ったセシル 
は、暗黒騎士からパラディンに生まれ変わる。 



いですか。そういう意味で今回はゲームの収録という感 
じはしなかったですね。 

一 ほかのキャストにベテランの方が多かったのです 
が、意^^はさ n ました？ 

程嶋 一緒に収録ブースに入ると皆さん空気が違うん 
ですよ!それぞれいろんな空気感を出してくるんです 
よね。すごいなあと思いました:。いちばんインパクトが 
あったのが、銀河万丈さんですね。 

甲斐 s やっぱり(笑)。 

程嶋 フースーヤ役の銀河万丈さんと甲斐田さんと3人 
のシーンを録っていたときのことなんですけど、ビーン 
とすごい張り詰め r こ空気があったんですね。確かいちば 
ん最後に録ったシーンだったのかな。もう空気が張り詰 
め過ぎてて「ああこれは、トチれない…… j って(笑)。あ 
の緊張感がたまらなかったです。 

——では最後に v フアンの方々にひと言ずついただけ 
ますでしようか。 



I セシルの苦梅〗 バロン王の不本意な命令に逆らえず I 
弱音を吐くセシル。それを見かねた口ーザが叱咤する。 


程_ 一緒に冒険しましょう！素敵な作品だと思うの 
で、存分に楽しんで遊んでください。 

罕斐 S みなさんのなかにそれぞれセシルや□ーザの 
イメージがあると思5んです。ひょっとしたら、それと比 
ベてちょっと違うぞって思うかもしれないですけど、そ 
こは目をつぶっていただいて、新しい 『 FFIVJ を暖かい 
目で楽しんでいただけたらと思います。感動的なシーン 
にも、みなさんの想像を壊さない程度に私たちの声が 
入っていますので、楽しんでいただけたら3れしく思い 
ます。ストーリーは文句なしにおもしろいので 、 [FFIVJ 
を知らなかった方は、程嶋さんのようにじっくりやりこ 
んでください(笑)。 
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植松伸夫 x 時田貴司 x 伊田恵美 


テーマソング『月の明り〗を歌っているのは、公開オーディションで選ばれた伊田恵美さん。そのオーディ 
シヨンの模様とレコーディング中の裏話を作曲の植松氏、0寺田ディレクターとともに披露してもらった。 


編 テーマソパ誕生秘話 

■，- “ _-ナ . 二: . ■■二-•一— 一-… 
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—彳愛のテーマ』という曲に歌詞をつけてテーマソン 
グにしようと思ったきっかけをお聞かせください。 

時田 まず、歌をやろうかやるまいかという課題があり 
ました。ゲームに歌を入れるのは、今ではめずらしくな 
くなってきてるので、歌を入れるなら何か意味を持た 
せなくてはならない。だったら DS 版で歌を入れること 
[こ意味を持たせよ;う、という具合に決まっていきました。 
『愛のテーマ j になったのは本作のテーマに あってい ると 
思ったからです。僕としても印象に残ってる曲でしたし。 
——曲名が『愛のテーマ i か5『月の明り』に変わってい 
ますね。 

時田 [愛のテーマ』はもともと BGM 月のタイトルだっ 
たんです。このままだと f 愛の賛歌 j みたいになるので、 
独立した世界観のあるタイトル、しかも STFIV 』 の流れ 
をくんでいるようなタイトルがいい、ということで変え 
ました。最初は「月を見上げてどういう思い……」という 
コンセプトだったので、ストレートに「月」にしようかと。 
でも結局は、サビでリフレインにしている部分をタイト 
ルにしました。 

最初からボーカルは公開オーディションで決めよう 
というお話だったのですか？ 

時田 ボーカルについては著名な歌手とのタイアップも 
考えたんですが、オリジナル版 『 FFIV 』 が出てから16年 
がたっていて、その頃のプレイヤーさんのなかに、いま 


音楽をやっている人がいるかもしれない。せっかくだか 
らオリジナル版を遊んでくれた方にボーカルをやってい 
ただきたい、という思いがありました。それで「オーデ 
イシヨンもアリだよね」という話になりましたね。冒険し 
てみようか、と。 

——ご自分で作曲された曲に歌詞をつけるという話を 


聞いたとき、植松さんはどう感じ!5れましたか？ 

植松 オリジナルを作ったときに、トキちやん（時田氏) 
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が勝手に歌詞をつけて歌ってたんですよ。だから以前か 
ら歌詞がつけられるだろうな、とは思ってたんです。そ 
れがこんなにオフィシャルな感じで実現するとは、正直 
思ってなかったですけど(笑）。でもオーディシヨンはお 
もしろかったですね。 

——ゲーム中にこのテーマソングをどのく 6い流す予定 
だったんでしょうか？ 

榧松 もう、ここぞというところでガツンと1回ですね。 
これがもし CM にしか使いませんっていうのだったら、 
あまり乗り気にならなかったかもしれません。なんか、 
CM だけで使われる曲って好きじゃないんですよ。やっ 
ばりゲーム中でも流れてほしいんです。実際にテーマ曲 
が使われているシーンを見たんですけど、演出込みで 
い U シーンでした要チェックです。 

^詞にあたって意識された;こと、難しかったことな 
どありますか？ 

時田 そんなに難しくはなかったです。オリジナルのと 
きも「君の名前、白魔道士〜，」と歌詞をつけて歌って 
たんで。ただ、今回の制作にあたってセシルと□—ザの 
関係だけではなく、いろいろな解釈ができるようにした 
ぃな、 という思いがありまして、そこをどうするかは少 
し考えました。その結果、やっぱり初心にもどって「君 
の名前」から始めようと。ほかのに変えてもよかったん 
ですが、こっちのほうがテーマがズレないというか、才 
リジナル版の制作時と今の気持ちがつながるんです。 
一一豳のアレンジはどラされたんですか？ 

_松 アレンジは、僕と一緒にバンド 『THE BLACK 
MAGES 』 をやってるキーボード担当の福井(福井健一 
郎氏）です。僕の希望はまずバラードにじ C ほしいとい 
うのと、ピアノやストリングスは生でやってくれと。あと、 
ソロには笛系を入れてくれと伝えました。そうしたらそ 
の通りに仕上がってきました。いつも一緒にやってるか 
らやりやすかったですよ。 

時田 笛は何を使おうかとみんなで話しあったりしました 
ね。それで、ケルティックミュージックに使われているよ 
うな素朴な味が出るものがいい、ということになりまして、 
オカリナを採用したんで t あのオカリナはいいですよね。 



便田さんがオーディションに応募されたきっかけと 
いうのはなんだったのですか？ 

镠囝 公募のことをインターネットで知りまして。確か 
募集期間は2力月くらいあったはずですが、私が知った 
のは締め切り2週間前ぐらいです。ギリギリでしたけど、 
ゲームが大好きだったので、すごくワクワクして「こんな 
いい企画があるんだ」と思い、すぐに応募しました。 

-一 実際に選ばれたときはどうされました？ 
im 寝込みました(笑)。やっぱり東京にいる間はこと 
の重大さの実感がなくて、北海道の家に帰ってから改 
めて 「「 FF 』 ってでかいな あ…… どうしよう」って思ったら 
熱が出てきて、3日間寝込んでしまいました。これはラ 
グナ□クとエクスカリバーが同時に突き刺さるくらいの 
衝撃でしたよ。 

^—才_ディションの選考方法はデモテープを送っても 
5って選ぶ方式だったんですよね？ 

mm ええ、8〇〇を超える応募がありました;ね。それ 
を全部聞いて、まず印象に残った作品を選考しました。 
それ以降は曲を聴きこみながら書類を見て選びました。 
まる4日ぐらいはかかりましたね。 CD プレーヤーを3台 
使って数回に分けての選考でした。 


, % 



^ IP 国さん0手紙 

伊田さんの応募作品は、自ら打ち込みした『愛のテーマ j だつ 
た。同封の手紙には rFF ^ j への思し、がつづられている。 
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5 伊田さんの 歌詞 力-"ド 

練習中やレコーデイング中にアドバイスされたことを伊田さ 
んが歌詞力ードに 經き 込んでいる。練習期間は1週間ほど 
で、 本番収録は半日という過密スケジュールだったらしい。 

時田 でも、あんまり声は證えなかったよね。もっとビ 
ビるかと思ってたけど。 

伊田 おふたりが私の目の前にいたので緊張しました 
よ。でもそこを乗り越えてやろうと思ってました。 

植松 僕は本番中に伊田さんがつぶれてしまラのをい 
ちばん危倶してました。ちちろん声は震えるだろうし、 
音程もあやふやになるだろうし、リズムをとれなくなる 
可能性も十分あるでしよう U 初めての人ということで、 
何よりそれが心配だったのですが、いざスタジオに入っ 
たら顔つきも変わって、この子は度胸が©るなって思い 
ましたね。この声なら大夫かなと。 

——そのときはどんな心境だった:のでしようか？ 

伊田 カインのようなセシルのような。追い込まれてい 
る自分と、歌のなかのボロボ□の人の; [> 情が重なって、 
せつない感じに歌わせていただきました。 

* —その心情がいろいろと _ き込みされた歌詞力ード 
に現れて いますね。 

便田 北海道で印刷したものを東京に持ってきたんで 


コンポ_ザー 

植松伸夫 

有限会社 SMILE PLEASE 


『 FFj シリーズ全般の作曲を 
手がけ、本作でも曲のアレ 
ンジの方向性を決めた。仕 
事後においしく ビールを 飲 
むため、審番聣録中は非常 
^ に裒剣だったと語る。 




^ -1 回目の選考でどのくらいまで絞られたんですか？ 
時田 だいたい100ぐらいだったと思います。 

植松 なかにはうまい人もいましたよ。絶対この人、 
音楽で食ってるなって言えるような。あと、プ□ダクシ 
ヨンに所属してるなって感じの人ちいましたね。年齢も 
10代後半から60代まで幅広かったですし。60代の方 
は、ロックバンドのボーカルをしてい r こブロですね。応 
募者の男女比率は女性のほうが多かったかな。 

時田 全体の6〜7割は女性でしたね 9 海外からの応募 
もけっこうありましたし。そのなかで3人を選考して、 
最終的に伊田さんに決まりました。 

——選考で特に苦労された点はありますか？ 

植松 選考 すべてで 苯当に頭を悩まされました。歌が 
上手だったり、ルックスがいいなど、いい人がたくさん 
いすぎました。ただ、トキちゃんが 「『 FFIVj を理解して 
くれる人に歌ってほしい J と言ってたのが念頭にありま 
したからね。ちちろん歌が上手っていうのが前提ですよ。 
ただ、そ〇いうのを踏まえるとやっぱり伊田さんがいち 
ばんだったのかなって思います。 

—— g 終的な決め手となったのはどこでしょうか？ 

時田 声の不思議さと、やっぱり 『 FFIVj に対する思い 
かな。手紙に書かれた 『 FFIVj への思いが印象的だった 
のと、応募書類に添付されていた歌詞力ードにカインの 
シ_ルが貼ってあったりとか。やはり 『 FFIVi を理 
解してくれてる人というのが大きいですね。 

伊田さんは選ばれる自信はありましたか？ 

\ m 絶対受かると思ってました！……というのはウ 
ソです(笑)。受かる受からないというよりも、ただ「歌 
いたい」「曲が呼んでる j とし、う一念だけです。 

植松 でも、そういラ思いってデモテープや手紙を通じ 
て伝わるものかもしれないですね。もちろん歌が上手 
に越したことはないけど、その人が本当にそれをやりた 
いかどうかが重要だと思うんですよ。やっぱり、テーマ 
ソングを歌う人が「本当にこのゲームをプレイしたいの 
か」という課題が根本にあって、彼女はこの課題をクリ 
アしたんですよ。 

Ik . レコ ー デ f ン^^ エ ピソニ ド i 

——伊田さんは初のレコーディングで緊張されました？ 
便田 はい、緊張しました。ずっと fFF 』 が好きで憧れ 
ていたものですから。そのテーマソングを歌うことにな 
るなんて、ありえないと思ってすごく緊張しました。で 
も、ゲームの制作過程を間近で見られた感激のほうが 
大きかったかな。子供の頃に感動して遊んだゲームは 
こんな風に作られてたんだって。みなさんのもの作りに 
対する情熱が伝わってきて、私も STF 』 の制作にかかわ 
るならいいものを作りたいと思いました。でち実際は指 
示されたことができなくて、悔しくて泣いたりしたんで 
すけど……。 



ィンタビュ —7 植松伸夫 X 時田資司 X 伊田恵美 
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すよ。植松さんに言われたことや、時田さんのアドバイ 
スが書いてあります。 

， -特徴的な歌い方は指示されたことなんでしようか。 
榧松 初めは指示したんです。でも、指示どおりだと伝 
わってこないし、彼女ち歌いにくそラにしていたんで, 
最後は伊田さんの歌いたいようにやってもらいました。 
自由にやってもらったら、そっちのが全然よかったんで 
すよ。だからあれは1尹田さん流 1 ですね。 

——曲が入った:ムービーをご贸になった印象はいかが 
でしたか？ 

伊田 聚華な声優陣のうしろで自分が卩貝ってるなんて！ 
いちブレイヤーだったはずなのに、実際に私の声が流 
れているのを見て「ドツキリじやないか？」と思いました。 
正直，まだ実感がわかないんですよね。 



——今回の作品を振り返っていかがでしたか？ 

時囝 16年前はオリジナル版を〗4人くらいで作ったん 
ですが、今回は時間がないなかでその10倍どころじゃ 
ない人数、何百という方々にかかわっていただき、また 
新しいプレイヤーさんに遊んでもらえるというのは非常 
に感慨深いです。僕もオリジナルを作った頃の気持ちに 
もどるような、初心にもどる気持ちになれました。伊田 
さんの存在が象徴的ですね。作品をブレイされたうえ 
で、みなさんの感想を楽しみにしてます。 

伊田 今まで 『 FFj のイメージソングを歌われた方で、 
ここまでゲーム好ぎなボーカリストはいなかったと思う 
んです。私の歌を聴いて、私がボロボ□のカインのよう 
になったことをユーザーの皆さんはわかってくれると思 
います。ぜひ歌を聴いてみてください。 

植松 16年前って、僕らはそれでメシを食っていたわ 
けですが、今振り返ると素人に毛が生えたようなレべ 
ルだったと思うんです。でも、アマチュアって金儲けよ 
りも r いい作品を作りたし)」という気持ちが強いんですよ 
ね。いい意味で"青さ”がある連中ばか D が集まってた 


月の明り ファイナルファンタジ - IV 愛のテーマ 

作飼: mum 作曲:械松伸夫 
編曲:郴井健一郎歌:饼田逖美 


酋の名前心でつぶやいた 
この僕の想いはそこに届かな t 、のに 

今は速い愛しい面影が 
この夜空に浮かぶ諭閉じても 

ともに笑えてた稳やかな p 々が 
心に今も暖かく 

月の明り讶い夜に光る 
あの H 々の砷き照らし出すよに 

: e の iK ぬぐうこともできず 
この僕の両手はここで钹えてるだけ 

今は…•人終わりのない旅路 
疲れたこの足でさまようばかり 

ともに過ごした H 触れた温もりが 
この手に今も暖かく 

月の明りただ#かに照らす 
鉛びつ^、たこの胸かき乱すよに 

月の明り谛い夜に光る 
あの tl 々の帥き照らし出すよに 


JASRAC 出0717305-211 


んですよ。2007年が、1作目の 『 FFJ が出てから20周 
年になるわけですが、その記念すべき年にボーカルで 
採用になったのがプ□中のプロではなく、やっぱ D 素人 
に毛が生えたような伊田さんだったというのは、象徴的 
だなと思いました。あの頃のもの作りへの 4 ■青さ&を思 
い出せた気がしています> ブロであること、生活のため 
金を稼ぐのはもちろん必要ですが、どこかでアマチュア 
の心、純粋にいいものを作りたいという思いを再確認 
できました。ひょっとしたら1◦年後、僕らが伊田さんか 
ら仕事をもらうようになってるかもしれないね(笑）。 



エグゼクティブ 

プロデューサー/ 

ディレクタ_ 

時田貴司 

スクウェア・エニックス 


本作では開発の総指揮をと 
りつつ、 f 月の明り』の作詞 
も手がける，テーマソング 
を歌うボーカルは 、 fFFIVi 
を愛してくれている人と锻初 
から決めていたとし行。 



テーマソング 
ホ"■カリスト 


伊田恵美 


北海道出身。公開才_ディ 
シ ヨンでテー マソングのポー 
カルに選ばれる。ふだんは 
お笑い系の「バカ音楽 J を志 
し、ライブ活動を行う6好き 
なキャラクターはシド。 
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1 n[[usiraiion fallen/ 

I — ~ 

R ラストギ 


ヤラリー 


生まれ変わった 『 FFI^j の世界観を堪能できるイラストや設定画を 
一挙公開。ここでしか見られないマル秘イラストも掲載している。 


キヤラクタ 


. 


一- 


月と暗黒騎士 (画:オグロアキラ) 
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y 暗黒騎士とパラディン（画:吉岡愛理) 
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1 仲間たち （画:吉岡愛理) 


セシルとカイン（画:吉岡愛理) 


囑 


二 -;-1 



爾 ブログ用イラスト（画:吉岡愛理） 

左は公式ホームぺーシ用のブログ (FINAL 
FANTASY F 開発室)の記事「世界を旅 
する感覚を!アートテ V レクターのご紹介」 
で掲載されたもので、モンスターを倒した 
パラディンのセシル。下は「発売直前〜最 
後の小ネタ特集」で掲載されたもので、幼 
少期のセシルとのこと。 
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^バロン城全景（画:吉岡愛理） 

幾度も描き直して決定したというバロン城 
の全景イメージ^空や湖に使用されている 
透明感のある青色は、作品全体のイメー 
ジ カラーにも なっている。 


ハロン城イメージ （画：オグロアキラ) 



バフイルの塔 （画：吉岡愛理) 
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ビジュアル設定 


團セシル 

I (パラテ V ン) 








プレミアム 
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ローザの手の部分に施された装飾は、 
袖の レースをルビーの 指輪で止めて い 
る0 画面では見えないような細かい部 
分まで CG で再現されているのだ。 









urn 一 ui ヂ 1 

プレミアム 
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■ ネミングウエイ 

オリジナル版ではリスのような姿だった 
が、本作でウサギのような見た目に変わ 
った。デザインはオグロアキラ氏。 


分 


於 ：' 


がが合ぶ- 2 . 




パロムとネミングウエイ 



1 ラ h ぬ h2/ & 
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ーチカ 

ネミングウエイと並ぶ「かわいい系」キャラ 
クターのポー チカ設定画。右は ポーチ カ 
の母だと思われる。 


クルー ヤとセシリア 


セオトール 






若き□のバロン王 





サブキヤラクター 



プレミアム 

Jcrfomlum 
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魔導船ィメ ージ （画:吉岡愛理) 
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2周目以降で戦える隠しボス、プロトバブ 
イルの設定画。パブイルの巨人のプロト 
タイプ(試験機）という設定のため、姿は 
バブイルの巨人と同じで色だけが異なる 
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P .047 

イベントバトル 

システム 

P .032 

いやしのつえ 

武器(杖} 

P .325 

インセクタス 

モンスター 

P .266 

ウィンドスビア 

KS 画 

P .320 

うそなき 

アビリティ 

P .096 

歌 

アビリティ 

P .084 

ラたラ 

アビ，斤ィ 

P .097 

うちでのこづち 

消找アィテム 

P .341 

ウッドアィ ズ 

モンスター 

R 267 

えいゆうのラた 

歌 

P .084 

エーテル 

消費アィテム 

P .341 

エーテノレドライ 

漏アィテム 

P .341 

エーラバトラ 

モンスター 

P .267 

エクスカリ/、一 

武想(墼剣》 

P .318 

エクス^^ション 

m アィテム 

P .341 

エスナ 

白魔法 

P .078 

エッジのほん 

消赀アイテム 

P -342 

エッチなほん 

消四アィテム 

P .342 

エビルヘッド 

モンスター 

P .267 

エブラーナ王 

モンスター 

P .267 

エブラーナ王紀 

モンスター 

P .267 

エリクサー 

消赀アィテム 

P .341 

エルフィンボウ 

武潘⑹ 

P .327 

エルメスのくつ 

消费アィテム 

P .343 

エンカウントなし 

アビリティ 

P / I 03 

えんげつりん 

忒掛(投てき) 

P -329 

エンターブライズ 

システム 

P .017 

王女の歌 

特殊攻攀 

R 314 

才ーガ 

モンスター 

P -268 

オーガキラー 

武®(停} 

P _323 

オーガニト ー K 

モンスター 

P .268 

おおつなみ 

特殊攻臀 

P .314 

オーディン 

ボス 

P .308 

才 一 fV ン 

S 喚魔法 

P .083 

才ートバトル 

システム 

P .037 

才■トボーション 

アビリティ 

P .094 

オクトマンモス 

ボス 

P .300 

おとめのキッス 

wm アイテム 

P -341 

おどりこ一 

モンスタ_ 

P .268 

オニオンアーマー 

防具(からだ} 

P .338 

オニオンシールド 

防具(前） 

P .331 

オニオンソード 

武猫(剣) 

P .319 

オニオンヘルム 

防具{あたま) 

P .334 

オニオンレツト 

防具(うで） 

P .340 

おもいだす 

アビリティ 

P .098 


^ ノスター 


P .268 


かいいんしよう 


P .343 

かいじゆうずかん 

淌费アイテム 

P .342 

かいぞラ 

アビリティ 

P .101 

カイナッツォ 

ボス 

P -302 

かいふく 

特殊攻幣 

P .314 

かいふくのラた 

歌 

P *084 

カウンター 

アビリゃ r 

P .094 

かえるのうた 

歌 

P .084 

火炎放射 

特殊攻嗲 

P .314 

かえんりゆう 

特殊攻撃 

P .314 

かえんりゆう 

アビリティ 

P , 100 

かくれる 

アビリティ 

P ,098 

かげしばり 

忍術 

P +085 

ガス 

特殊攻擊 

P .314 

合体メカ 

ボス 

P .306 

ガトリンガ 

モンスター 

P .268 

かとん 

忍術 

P .085 

かばう 

アビリティ 

P , 055 

花粉 

特殊攻撃 

P .314 

がまん 

アビリティ 

P .102 

かみがみのいかり 

消ず if ア^テム 

P .342 

かみなり 

特殊攻撃 

P .314 

ガラスのマスク 

防具(あたま） 

P .334 

カルコ 

ホス 

P .305 

カル：3プリーナ 

ボス 

P .305 

かわのふく 

防具{からだ J 

P .334 

かわのぼうし 

防具(あたま》 

P ,332 

かんだやすひろ 

モンスター 

P .269 

ガントレツト 

防具(うで} 

P .339 

きいろのしっぽ 

だいじなもの 

P -343 

ギガースゲイター 

モンスター 

P .269 

機械兵 

モンスター 

P .269 

機械砲 

モンスター 

P .269 

機械竜 

モンスター 

P .269 

ギガントード 

モンスタ_ 

P .270 

きくいちもんじ 

武器⑽ 

P -324 

ギサ —* ルのやさい 

消费アイテム 

P .341 

きづち 

武器(ハンマー} 

P ,323 

キマイラ 

モンスタ_ 

P _270 

キマイラブレイン 

モンスター 

P -270 

ぎゃ< てん 

アビリティ 

P .101 

キャプテン 

モンスター 

P .270 

きゅうけつ 

特殊攻擊 

P .314 

吸収 

システム 

P -029 

吸収 

特殊攻撃 

P .314 

きよじんのこて 

防具(うで） 

P .340 

巨人兵 

モンスター 

P .270 

キラーホ^? 

武器(引 

P .327 

ギルハント 

アビリティ 

P .097 

きんのうでわ 

防具(ラで） 

P .339 

きんのかみかざり 

防具(あたま) 

P .333 

きんのすなどけい 

消費アイテム 

P -343 

ぎんのすなどけい 

消 IW テム 

P .342 

きんのはり 

消赀アイテム 

P .341 

きんのリンゴ 

淌费アイテム 

P .342 

ぎんのリンゴ 

消费アイテム 

P .342 

金竜 

モンスター 

P .271 

mm 

モンスター 

P .271 

クアール 

モンスター 

P .271 

クアールのひげ 

mm テム 
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クール 

モンスター 

P -271 

クエイク 

黑塯法 

P .081 

くさいいき 

特殊攻繫 

P .314 

<すり 

アビリティ 

P .097 

くちばし 

特殊攻擊 

P .31 4 

ぐちふうじのや 

武游(矢} 

P .328 

くない 

武器 (7 J ) 

P .324 

くものいと 

消费アイテム 

P .342 

クラッシュダウン 

特殊攻撃 

P .31 4 

くらやみのや 

武器(知 

P .328 

グリーンドラゴン 

モンスター 

P .271 

グリーンペレ ' 一 

防 H (あたま1 

P .332 

クリスタル 

消货アイテム 

P .343 

クリスタルのこて 

防具(うで） 

P .340 

クリスタルのたて 

防 M (盾） 

P .331 

クリスタルヘルム 

防:あたま） 

P .334 

クリスタ J レメイ』レ 

防具(からだ1 

P .337 

クリスタルリング 

防具(うで) 

P .340 

クリセイルス 

モンスター 

9.212 

クルームウインク 

モンスター 

9.212 

グレートホウ 

武器(引 

P .326 

くろおびどうぎ 

防具(からだ） 

P .336 

くろしょうぞく 

防 M (からだ} 

P .337 

くろずきん 

防具(あたま) 

P .333 

黒チョコボ 

システム 

P .017 

黒とかげ 

モンスター 

P .272 

<ろのしっ tr 

だ t ゝじなもの 

P .343 

くろの口ーブ 

防具(からだ^ 

P .335 

くろひよ；： 

モンスタ〜 

P .272 

黒魔法 

アビリティ 

P .080 

グングニル 

武游{槍} 

P .321 

ケアル 

fl 魔法 

P .078 

ケアルガ 

D 魔法 

P .078 

ケアルダ 

白鹿法 

P .078 

ケアルラ 

n 魔法 

P .078 

迎撃システム 

ボス 

P .310 

警報 

特殊攻撃 

P .315 

ゲームしょくにん 

モンスター 

P .272 

ケット シー 

モンスタ 1 — 

P .273 

けむりだま 

忍術 

P -085 

けり 

アビリティ 

P .102 

ゲリュオン 

ボス 

P .312 

げんかいとっぱ 

アビリティ 

P .1 05 

げんじのかぶと 

防兵(あたま| 

P .334 

げんじのこて 

防具(うで) 

P .339 

げんじのたて 

防具{盾) 

P .331 

げんじのよろい 

防具(からだ） 

P .337 

けんじやのつえ 

武器(杖> 

P .326 

ケンタウ D ナイト 

モンスター 

P .273 

けんぽうぎ 

防具(からだ} 

P .335 

後衛 

システム 

P .022 

こうれっぎり 

アビリテ^ 

P , 100 

こおりのつめ 

武 ffi ( M ) 

P -322 


こおりのぼう 
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こおりのや 


武器(剣) 
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武器(欠} 


P .320 

MM ： -wmrrva-fcrfc—w^rwi 

P .328 


こおりのやり 

武器(槍) 

P .321 

コカト 1 ジス 

モンスター 

P .273 

コカトリス 

召喚魔法 

P .082 

こだいのつるぎ 

i 器(剣) 

P .319 

コテーシ 


P .341 

こてつ 

武器(刀) 

P .324 

こびとのパン 

消？! f アイテム 

P .341 

こぶたのうた 

m 〜 ..、へぶ 

P .084 

ゴブリン 

モンスター 

P .273 

ゴブリン 

"喚魔法 

P .082 

ゴブリンキャップ 

モンスター 

P .273 

ごほうび 

システム 
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P .018 
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コンフイグ 
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im it— rt—xi—ii— 

ボス 
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システム 

白魔法 


P .084 
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P .274 
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P -305 

P .023 


P .079 


サ行 

mi :: 


サ" ~ 1 チヤ— 

モンスター 

P .274 

さいせい 

特殊攻撃 

P ^31 j 5 

サイトロ _ 

白魔法 

P .079 

サイレス 

ri 魔法 

P .079 

サウルスゾンビー 

モンスター 

P -274 

サウンドマネージャ(ウダッ田中）モンスター 

P -274 

サウンドマネージャ(きたやん）モンスター 

P . 274 

ささやき 

特殊攻撃 

P .315 

サタナイト 

モンスター 

P -275 

サタナジュニア 

モンスター 

P .275 

サハギン 

モンスタ_ 

P .275 

さばくのひかり 

だいじなもの 

P .343 

サミング 

アビリティ — 

P : 099 

サミングウェイ 

モンスター 

P .275 

さんかくぼうし 
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P .332 

サンタ… 

黑魔法 

P , 080 

サンターロッド 

器(ロッド） 

P .325 

5>ぎ沒_ 

— I 雛—— 

P -080 

サンダラ —■ 

黒魔法 

P .080 

_斜 .. 

— 猶缝― — 

P .315 

サンドウオーム 
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モンスタ_ 
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シーポッツ 

モンスター 

P .276 

匕ゥァ 

S 喚魔法 

P .082 
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モンスター 

P .276 

シェル 

n 魔法 

P .079 

じごくのつめ 

成器 { 犯 

P .322 

しさいのぼラし 

_防如あたま} 

上: 33? 

しさいのロープ 

防具(からだし _ 

P .335 

UUA _ 

… J 座 — 

P .315 

しじんのふく 

防具{からだ) 

P .335 

視線 _ 

特殊攻擊 

^ P ,315 

——— 

— 」鍵 ML …一 

P .315 

L^(S _ 

システム 

P .047 


ボス 

P .309 

痄 p 享豈 

特殊攻犟 

P .315 

JJt £< _ 

特殊攻喂 

^315 

シャドーブレイド 

武器 i 暗思 ㈣ 

P -318 


アビリティ 

P .057 

ジュークボックス 

システム 

P .047 

じゅラじか 

消費アイテム 

P .341 

しゅラじんの — Jv く 

… 陆 lii をを与と _ 

P .334 

種族 

システム 
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アビリテイ 

P .082 

状暖寒 t ヒ .....—— 

システム 

P .040 

状態変化の無効化 

システム 

P .029 
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_ —— 

シルフ 

__ 
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P .083 

しろいきば 

消费アイテム 

P .342 

白チョコボ 

システム 
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P .337 
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しろま 

モンスター 

P .276 

白魔法 
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すいとん 
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睡眠ガス 

_ 麵避— …… 

P .315 

スニ 
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モンスター 
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スカルジャー 

モンスター 

P.277 

スカルドラゴン 

モンスター 

P.277 

スカ 7 レナント 

モンスター 

P.277 

スカルミリヨーネ 1 

ボス 

R301 

スカルミリョ-ネ 2 

ボス 

P.301 

スケープドール 

消费アイテム 

P.343 

スゲルトン 

モンスター 

P.277 

ステイ J レゴーレム 

モンスター 

P.277 

ステータス 

システム 

P.024 

スト ー ン d —レム 

モンスター 

P.278 

ストップ 

M 魔法 

P.081 

すばやさのうた 

歌 

P.084 

スピア 

武器 

P.320 

スピリット 

モンスタ_ 

P.278 

スプフッシャ_ 

モンスター 

P.278 

スリプル 

黒魔法 

P.080 

ス□ゥ 

n 魔法 

P, 079 

制御システム 

ボス 

P,310 

せいじゃくのかね 

泊货ア^テム 

P.342 

せいしんは 

アビりティ 

P.104 

聖なる審判 

特殊攻撃 

P.315 

せいなるや 

武镰{矢) 

P,327 

ゼウスのいかり 

am アイテム 

P.342 

セーブ 

システム 

P‘023 

石化にらみ 

特殊攻撃 

P.315 

セムスブレス 

モンスター 

P.278 

セ'ムスマインド 

モンスタ _ 

P.278 

ゼロムス 2 

ボス 

P,312 

削衛 

システム 

P.022 

せんせいこうげき 

システム 

P.032 

ソヴル 

モンスター 

P.279 

ソーサラー 

モンスター 

P.279 

ソーサ J レレテ V 

モンスター 

P.279 

ソードラット 

モンスター 

P.279 

ソーマのしずく 

消贤アイテム 

P.342 

属性 

システム 

P-038 

属性の軽減強化 

システム 

P.029 

属性の半減 

システム 

P .029 

ゾンビー 

モンスター 

P,279 


K ! 111 ■■ 


タークエルフ 

ボス 

P .303 

ダークグラネイド 

モンスター 

P .280 

ダークドラゴン 

ボス 

P .303 

夕ークバハムート 

ボス 

P .311 

ダークブレス 

特殊攻撃 

P .31 5 

ダ*—クマタ_ 

だいじなもの 

P .343 

夕^ーゲッテイング 

特殊攻撃 

P .315 

ダイエットフード 

消赀ァイテム 

P .341 

タイダリアサン 

ボス 

P .312 

タイタン 

f {喚鹿法 

P .083 

だレちのころも 

防具1からだ} 

P .335 

だいちのドラム 

消杈ァイテム 

P .342 

だいちのハンマー 

武搵(ハンマ • 

-) P ,323 

だいばくはつ 

特殊攻撃 

P .315 

タイブイーグル 

モンスター 

P ,280 

タイヤア" -— 

防«(からだ1 

P .337 

タイヤシールド 

防拭_ 

P .331 

タイヤのうでわ 

防具(うで) 

P .339 

タイヤのかぶと 

防具(あたま} 

P .333 

ダイヤのこて 

防 M (うで） 

P ,339 

たけうちしよう 

モンスター 

P .280 

たたかう 

システム 

P .034 

たつまき 

特殊攻撃 

P .315 

たつまき 

ァビリティ 

P .099 

ためる 

アビリテイ 

P .102 
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ダンシングダガー 

武器(ナイ刀 

P .321 

ダンシングダガー 

特殊な魔法 

P .086 

チェンウィッブ 

武器 ■ 

P .329 

チェンジ 

システム 

P .036 

ちからだすき 

防具(からだ） 

P .336 

ちからのつえ 

武亂杖） 

P .326 

地形 

システム 

P .017 

ちゅ？だん 

システム 

P .023 

チョコボ 

システム 

P -017 

チョコボ 

“喚 魔法 

P .082 

チョコボの森 

システム 

P -019 

治療 

特殊攻撃 

P .315 

ちんもくのうた 

歌 

P .084 

ツインスネーク 

モンスター 

P .280 

っえ 

武器{杖) 

P .325 

つきのカーテン 

消费アイテム 

P .343 

月の女神 

モンスター 

P .280 

つちのクリスタル 

fSi YU なもの 

P .343 

つなみ 

攻擊 

P .315 

つなみ 

アビリティ 

P .095 

つめたいきり 

特殊攻撃 

P .315 

つよがる 

アビリティ 

P .096 

ディスペル 

内魔法 

P .079 

テ V フェンダー 

麵剣) 

P .320 

敵の行勘パターン 

システム 

P .039 

デ ザー トサハギン 

モンスタ^一 

P .281 

デジョン 

飄法 

P .080 

デス 

飄法 

P .081 

デスタネット 

モンスター 

P .231 

デスビュ—ティ 

モンスター 

P .281 

デスブリンガ ー 

武器(暗漯姻) 

P .318 

鉄騎兵 

モンスター 

P .281 

撤退 

特殊攻繫 

P .315 

てつのラでわ 

防 M (うで 1 

P ‘338 

てつのこて 

防具(うで} 

P .338 

てつのや 

武器(矢） 

P .327 

でぶチョコボ 

システム 

P .019 

デモンズ アーマー 

肪 H (からだ) 

P ,336 

デモンズウォール 

ボス 

P .308 

デモンズシールド 

防具(盾1 
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システム 




ゲームをスムーズに進めるための必見情報が満載！ 

冒険の知識やバトルのテクニックはもちろん、 DS 版のオリジナル要素もバッチリ解説! 



キャラクタ 


(J/inrrra/pr 


ステーダ X 、装備品、アビリテイなど、あらゆる面からキャラクターを徹底解析! 
魔法や歌、忍術の詳細データも完全収録！ 



デカントアビリテイ 
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ecim 



大注目の新要素「デカントアイテム」のイロハを解説。 

それぞれの入手方法や使い方に加え効果的な組み合わせも伝授する! 


スト^ ^ リ ー 


/' Unifirr, 


C 




詳細なフローチャートと美麗なマップを使い 『 FFF 』 のストーリーを徹底攻略! 
手強 t 、ボスの倒し方もしっかりサポート！ 








J)ara 


全モンスターとアイテムのデータを完全網羅！ 

モンスターの行動パターンやダ^ージ計算式など、画面では見られない極秘情報も公開! 


C L プレ 

U [ FFJV . 


S アム 



r ^ mfr/m 


j を創りあげた人々にインタビューを敢行！ 

本誌独占公開のイラストを含む、充実のイラストギャラリーも見逃せない! 
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